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Hodnotici kritéria

1. Splnéni zadani

» [1] zadani splnéno
[2] zadani splnéno s mensimi vyhradami
[3] zadani splnéno s vétsimi vyhradami
[4] zadani nesplnéno

Nékteré body zadani byly feSeny jinak nez bylo plvodné zamysleno napf. v bodé 3 byla
hnizda ptdkd nahrazena stromy, okolo kterych se vyskytuji hejna, zaroven byly ve 3D
scéné doplnény jiné objekty. V bodé 5 byla misto chytdni a pousténi objektl
implementovana mechanika akvizice ptakd pomoci kfiku. V bodech 10 a 11 se vyskytly
problémy s prevodem 3D do virtudlni reality, vzhledem k technickym narokim na
testovani to vSak nepovazuji za zavazny problém a zadani hodnotim jako splnéné.

2. Pisemna &ast prace 60,100 (D)

Prace je rozdélena do sedmi kapitol a rozsahem 45 stran hlavniho textu odpovida
pozadavkim kladenym na bakalafskou praci. Prace je dobre strukturovana, ale obsahuje
hodné typografickych chyb z nepozornosti napf "Katedra . . .(Katedra softwarového

inZenyrstvi)", "Schinko, Jakub. 0.0.0. Bakalafska prace.", abstrakt - "At firt, thesis", Gvod -
"pocet prodanych kusl za rok 2020 pohybuje kolem 68 milion(" - pocet kust ¢eho ?, cil -
"Prace je rozdélena na 6 &3asti." - kapitol je 7, sekce 2.1 - "Virtudlni realita simuluje
prostifedi pomoci dvéma stereoskopickym displejim", apod. Sekce 2.2.1 - Janitor effect -
hodilo by se vysvétleni pojmu. Bylo by dobré se vyhnout nespisovnym terminim napf. str.
10 "umoznuje manipulovat s objektama", str. 15 "mdchd rukama". Odkazy na obrazky
c¢asto nejsou pouzité v textu - 2.4, 2.7, 4.3-4.5, 5.1-5.3, apod. U pfevzatého obrazku 3.1
chybi zdroj. Prace obsahuje pouze 7 referenci, které se mi nepodafilo dohledat v textu.
Seznam pouzitych zkratek obsahuje nesmysiné polozky napf. 3D = Graphical user
interface, Janitor Effect = Extensible markup language, gizmo neni pouZzité v textu prace.



Navic se v celém seznamu nejednd o zkratky, ale o jakysi slovnik pojmua. Str. 51 obsah
pfilozeného CD, struktura neodpovida vnitini struktufe odevzdaného zkomprimovaného
souboru.

3. Nepisemna &ast, pfilohy 90 /100 (A)

Implementace je ndro¢nd na otestovani bez potfebného softwarového a hardwarového

kapitoly 7 je vidét, Ze prace byla priibézné testovana a byly zapracovavany pfipominky.

4. Hodnoceni vysledkd, jejich vyuZitelnost 75 1100 (C)

Vyuziti vysledkd v praxi bude mozné hodnotit az bude celd hra dokoncend. V tuto chvili se
jednda spiSe o implementaci zdkladnich soucdasti budouci hry.

Celkové hodnoceni 75 /100 (C)

Prace plsobi trochu uspéchanym dojmem, prestoze implementace i feseni fyziky letu
ptakd jsou zajimavé zpracované, celkovou kvalitu prace vyrazné snizuji chyby v textové
Casti. Praci doporucuji k obhajobé a hodnotim zndmkou C.

Otazky k obhajobé

Co vSechno bude jesSté nutné dodélat nez bude hra kompletné dokoncend ?



Instrukce

Splnéni zadani

Posudte, zda predlozena ZP dostate¢né a v souladu se zadanim obsahové vymezuje cile, spravné je
formuluje a v dostatec¢né kvalité naplfiuje. V komentafi uvedte body zadani, které nebyly spinény,
posudte zdvaznost, dopady a pfipadné i pficiny jednotlivych nedostatkd. Pokud zadani svou naro¢nosti
vyboluje ze standardl pro dany typ prace nebo student pfipadné vypracoval ZP nad ramec zadani,
popiste, jak se to projevilo na pozadované kvalité splnéni zadani a jakym zplsobem toto ovlivnilo

vysledné hodnoceni.

Pisemna cast prace

Zhodnotte pfiméfenost rozsahu predlozené ZP vzhledem k obsahu, tj. zda vSechny casti ZP jsou
informacné bohaté a ZP neobsahuje zbytecné Casti. Dale posudte, zda predlozend ZP je po vécné
strance v pofadku, pfipadné vyskytuji-li se v praci vécné chyby nebo nepresnosti.

Zhodnotte dale logickou strukturu ZP, ndvaznosti jednotlivych kapitol a pochopitelnost textu pro ¢tenére.
Posudte spravnost pouzivani formalnich zapisli obsazenych v praci. Posudte typografickou a jazykovou
stranku ZP, viz Smérnice dékana ¢. 26/2017, ¢lanek 3.

Posudte, zda student vyuzil a spravné citoval relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky
fadné odliseny od vlastnich vysledkd, zda nedoslo k poruseni citaéni etiky a zda jsou bibliografické citace
Uplné a v souladu s cita¢nimi zvyklostmi a normami. Zhodnotte, zda prevzaty software a jinad autorska dila,
byly v ZP pouzity v souladu s licen¢nimi podminkami.

Nepisemna cast, pfilohy

Dle charakteru prace se pfipadné vyjadrete k nepisemné casti ZP. Napfiklad: SW dilo — kvalita
vytvofeného programu a vhodnost a pfiméfenost technologii, které byly vyuzité od vyvoje az po
nasazeni. HW - funkéni vzorek — pouzité technologie a nastroje, Vyzkumna a experimentalni prace —
opakovatelnost experimentd.

Hodnoceni vysledkd, jejich vyuZitelnost

Dle charakteru préace zhodnotte moznosti nasazeni vysledk{ prace v praxi nebo uvedte, zda vysledky ZP
rozsifuji jiz publikované znamé vysledky nebo pfinasejici zcela nové poznatky.

Celkové hodnoceni

Shriite stranky ZP, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Celkové hodnoceni nemusi byt
aritmetickym prdmérem ¢&i jinou hodnotou vypoctenou z hodnoceni v pfedchozich jednotlivych
kritériich. Obecné plati, Ze bezvadné splnéné zaddani je hodnoceno klasifikacnim stupném A.
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