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Abstrakt

Nasim cilem v této praci je vytvoreni aplikace pro migraci obsahu ze systému
MultiCMS do platformy WordPress.

Provadime analyzu obou systémt pro spravu obsahu, rozebirdme rtizné
zpusoby migrace dat, a dale predstavujeme nékolik nastroji, kterymi by se
dalo dosahnout cile. Nakonec popisujeme analyzu samotného problému mi-
grace, tedy jednotlivé entity, které musime premigrovat.

Dale popisujeme implementaci migra¢ni aplikace ve frameworku Symfony,
a to ¢asti ovladatelné pres konzoli, a ¢asti ovladatelné pres grafické uzivatelské
prostiedi, které bude pristupné pres webovy prohlizec.

V zavéru uvadime dalsi vyvoj aplikace v rdmci budouci spoluprace s kli-
entem a mozné vyuziti aplikace pro dalsi vyvojare.

Klic¢ova slova migrace, systém pro spravu obsahu, WordPress, MultiCMS,
Symfony, databaze
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Abstract

Our goal in this work is to create an application for content migration from
the MultiCMS system to the WordPress platform.

We analyze both content management systems, discuss different ways of
migrating data, and present several tools that could achieve the goal. Finally,
we describe the analysis of the migration problem itself, like the individual
entities that we need to migrate.

We also describe the implementation of the migration application in the
Symfony framework, namely the part that can be controlled via the console
and the part that can be controlled via the graphical user interface, which will
be accessible via a web browser.

In the Conclusion, we present further development of the application within
the future cooperation with the client and possible use of the application for
other developers.

Keywords migration, content management system, WordPress, MultiCMS,
Symfony, database
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Uvod

Byly doby, kdy clovék, ktery chtél vytvorit webovou stranku, musel umét
programovat. Zvlasté pak kdyz chtél vytvorit sofistikovany redakéni systém,
pres ktery mohl vydavat ¢lanky z pohodli webového editoru. Dnes jiz tomu
tak ddvno neni a na trhu se nabizi mnoho hotovych redakénich systém, které
staci stahnout na server, a po par krocich instalace jej muzeme zacit pouzivat.

Webové trendy se v ¢ase méni, stranky vypadaji jinak nez pred deseti lety,
ovladaji se jinak, muzeme je prohlizet na mobilu a redaktori jsou zvykli pra-
covat s modernéjsimi néstroji. I to je pfipad této prace, ve které Mensa Ceské
republiky chce prevést svilj casopis na modernéjsi redakéni systém, aby jeho
stranky dostaly dnesnim webovym standardim a redaktofi mohli pracovat
efektivnéji.

Novym zvolenym redakénim systémem ma byt platforma WordPress, ktera
se Casem osvédcila u spousty zdkaznikil a je stale oblibenou volbou. Diky
jeho velké popularité maji vyvojari k dispozici kvalitni dokumentaci, spousty
vyresenych problémi a nastrojl, se kterymi mohou upravit systém natolik,
aby vyhovoval pranim zakaznika.

Abychom mohli klientovi prevést ptuvodni obsah ¢asopisu na novou plat-
formu, budeme muset vyuzit databazovych migraci, jejichz problematiku si
popiseme na nasledujicich strankach.






KAPITOLA

Cil prace

Cilem je vytvorit aplikaci na migraci dat webu ¢asopisu Mensa, zalozeného na
systému MultiCMS, do nového systému zalozeném na platformé WordPress.
To znamenda premistit ¢lanky, rubriky, soubory vcéetné obrazkt a uzivatele.
U migrace nesmi dojit k zadné ztraté informaci a musi existovat moznost ji
spustit vicekrat pro nova data na puvodnim systému.

V prvni fadeé je tedy potieba zjistit, jak funguji oba dané redakéni systémy,
tedy MultiCMS a WordPress. Dale analyzujeme moznosti migrace a vyzkou-
sime nékolik jiz pripravenych nastroji, které by mohly dosdéhnout uvedeného
cile.

Dale implementujeme aplikaci, ktera ndm umozni migrovat obsah z plat-
formy MultiCMS na platformu WordPress, a nakonec po migraci dat pripra-
vime finalni web na produkénim prostiedi a predame jej zakaznikovi.






KAPITOLA

Analyza

2.1 Analyza systémii pro spravu obsahu

V nasledujicich sekcich popiseme, co to vlastné systém pro spravu obsahu je,
jaké jsou jeho zékladni nastroje a pro¢ bychom ho méli pouzivat.

2.1.1 Co je to CMS

Content management system neboli systém pro spravu obsahu je software, po-
moci kterého spravujeme obsah dokumentt [2]. BéZné to byvaji administracni
rozhrani pro webové aplikace, typicky pak webové stranky se ¢lanky.

K zdkladnim funkcim systému patii pfedevsim sprava obsahu a sprava
uzivatelu.

2.1.2 Sprava obsahu

Do obsahu patii typicky objekty jako ¢lanky, kategorie, stranky, soubory, ob-
razky a galerie. Systém nam umoznuje tyto objekty tvorit, modifikovat, mazat
a nastavovat jim rtzné vlastnosti. CMS byvaji velice sofistikované, takze na-
priklad pro ¢lanky, které jsou pro navstévnika zajimavé predevsim titulem a
samotnym obsahem textu, mizeme jesté nastavit kdy méa byt ¢lanek publiko-
van, v jaké kategorii se ma nachazet, vlastni URL adresu, pozicovani na hlavni
strance a mnoho dalsiho.

Pro tvorbu samotného obsahu ¢lanku (nebo i jinych objekti) se typicky
pouzivi WYSIWYG editor. To je editor, ve kterém lze formatovani textu
ovladat grafickym uzivatelskym rozhranim, takze je vhodny pro uzivatele, ktefi
jsou zvykly psat napt. v Microsoft Word a podobnych aplikacich. Vétsinou
podporuje i vkladani tabulek, obrazka a dalSich prvki.
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2.1.3 Sprava uzivateli

Za obsah na strance musi mit nékdo zodpovédnost a ta byva u vétsich pro-
jektu roziazena mezi vice lidi hierarchickym zptsobem. Tyto systémy s touto
realitou pocitaji, a tak nabizi i spravu uzivateli. Uzivatelé se prihlasuji do sys-
tému svymi prihlasovacimi tidaji a je jim pfitazena néjaka role. Role miizeme
v systému vytvaret, modifikovat a prirazovat jim riznd prava. Role s nejvétsim
rozsahem prav patii typicky administratorovi. Dalsi role, napt. pro clankové
weby, pak byvaji redaktor, editor, séfredaktor.

2.1.4 Proc pouzivat CMS

Pokud mame nebo planujeme vytvaret aplikaci, pro kterou potfebujeme spra-
vovat obsah, je idedlni vyuzit néktery z nabizenych CMS. Je to jiz hotové
reseni, takze nemusime vyvijet systém na miru, ktery by mohl zabrat nékolik
mésict a byl by mnohem nékladnéjsi. U takto hotového systému muiizeme po-
¢itat s vysokym zabezpecenim, optimalizaci, podporou a manudly k pouziti.
Pokud potfebujeme néjakou funkcionalitu navic, mize se najit (nebo vyvinout
vlastni) plugin.

Pokud vsak chceme systém, ktery neodpovidd takovému chovani, je lepsi
pouzit jiné prostredky, nebo poridit systém na miru. Napriklad na e-shopy,
vyhledavace cen a rezervac¢ni systémy se bézné CMS moc nehodi.

2.2 WordPress

WordPress je open source CMS [3]. Pohdni 64 % vsech webu zaloZenych na
CMS feseni a 40 % webtu celkové na internetu [4]. Kromé klasickych CMS
nastroju podporuje prizpusobeni vzhledu, SEO, responzivni mobilni stranky a
rozsifitelnost pomoci plugini. Je lokalizovan do ¢estiny a diky jeho popularité
lze najit i spoustu navodu.

2.2.1 Vlastnosti WordPressu

WordPress nabizi plno moznosti jak mizeme vytvorit svlij web k obrazu
svému. Nize popiseme jeho klicové vlastnosti, a seznamime se tak s jeho moz-
nostmi.

2.2.1.1 Obsah

Samotny obsah lze psat pres editor Gutenberg, ktery je k dispozici od verze 5.0
a nahradil tak byvaly editor TinyMCE [5]. Ten ndm umozinuje tvorit obsah a
psat ¢lanky za pomoci vkladani blokd. Najdeme v ném uz spoustu zdkladnich
bloku jako odstavec, nadpis, obrazek, citace, galerie, video, odrazkovy seznam
apod. Dalsi bloky lze ziskat pomoci plugint, nebo si mizeme vytvorit vliastni.

6



2.2. WordPress

Cely proces tvofeni obsahu lze provést v administraci WordPress. Cla-
nek mizeme vytvorit, nechat si zkontrolovat gramatiku editorem, schvalit od
séfredaktora a doladit od editora. Pti psani WordPress automaticky uklada
rozdélanou préaci, nemusime se tedy starat o dodateéné zalohovani. Clanek si
miizeme prohlédnout, jak bude vypadat na webu, aniz bychom ho publikovali.

Vkladani medidlniho obsahu je intuitivni. Mizeme ho nahrat klasicky pres
prochédzeni naseho pocitace, popf. je zde podporovan i drag-and-drop.

Publikovani ¢lanku pak muzeme provést jedinym tlac¢itkem, nebo ho mii-
zeme naplédnovat na néjaké konkrétni datum.

2.2.1.2 Administrace

Do administrace se uzivatel pripoji prostirednictvim prihlasovaci stranky, kde
musi vyplnit své idaje. V administraci pak nalezne nastaveni a nastroje, na
kterd ma pridélena prava. Které prava mé pridélena urcuje jeho role. Sprava
prav pro jednotlivé role se bohuzel nedd v zakladni instalaci WordPress na-
stavit, ani nelze zakladat nové role, pro tuto moznost bychom museli vyuzit
nékterého z nabizenych plugind.

Prednastavené role jsou nasledujici:

e Super Admin — Préava na vsechno, véetné pristupu k sifové administraci,
e Administrator — Prava na vsechno v rdmci jedné stranky,

e Editor — Muze publikovat a spravovat ¢lanky i ostatnich uzivatelu,

e Author — Muze publikovat a spravovat jen své clanky,

e Contributor — Mize psat a spravovat své ¢lanky, ale nemize je publiko-
vat,

e Subscriber — M1ize nastavovat jen sviij profil.

2.2.1.3 Rozsiritelnost

Diky pocetné komunité, ktera uz vyresila spoustu castych problémii, se jako
zédkladni moznost rozsifeni nabizi pies 50 000 pluginu [6]. Ty mohou byt jak
zdarma, tak placené. WordPress nabizi rozsdhlou API a dokumentaci k ni,
takze si muzeme vytvorit i vlastni pluginy, pfimo pro nase specifické poza-
davky.

Dale muzeme vyuzit protokol XML-RPC, ktery ndm umozni propojit nas
WordPress s jinym informac¢nim systémem, a umoznit tak jejich vzajemnou
komunikaci.
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Obréazek 2.1: Néhled prostredi administrace WordPress

2.2.1.4 Vzhled

Pro vzhled mame k dispozici pripravené zdkladni sablony, které si mizeme
rozsitit podle potieby. Sablony se skladaji z vice soubori, které maji vlastni
hierarchii, a tak se s nimi pracuje relativné snadno z vyvojarského hlediska.
Sablony lze sehnat jiz hotové, at uz placené nebo zdarma.

2.2.1.5 Bezpecnost

WordPress podporuje dnes jiz standardni HT'TPS protokol, ba ho dokonce
vyzaduje, pokud tedy chceme nas web zverejnit na internetu, musime si za-
ridit certifikat. Veskeré uzivatelské vstupy, jako formulafe, jsou oSetfeny, a
jsme tak chranéni i pred SQL injection ttoky. Dale mame moznost si nastavit
dvoufazové ovérovani pro prihlaseni do administrace.

Také nabizi podporu pro ochranu osobnich tdaju (kompatibilni s GDPR),
a lze tak nastavit informovani uzivatele a sbér jeho souhlasu. Déle nabizi
néstroje pro export osobnich tdaji, kdyby si to néktera strana vyzadala.

Abychom zachovali nejvyssi moznou bezpecnost, vyplati se WordPress pra-
videlné aktualizovat, nastésti ho mtzeme aktualizovat pfimo v administra¢nim
prostredi.

2.2.1.6 Komunita

WordPress umoznuje spravu diskuzi, a nabizi tak navstévnikiim moznost pri-
spivat pod jednotlivé stranky. Diskuze se daji zapnout nebo vypnout jak pro
jednotlivé ¢lanky, tak i pro cely web. U tvorby prispévku se pak daji povolit
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2.3. MultiCMS

i jednotlivé HTML tagy a je pfitomna i ochrana pfed spamem. Uzivatelé se
mohou registrovat a mit vlastni icet. Prispévky diskuze lze i moderovat. Lze
také nastavit notifikace, pokud pribude novy komentar.

2.2.1.7 Multisite
WordPress umoziiuje spravovat vice webt pod jednou instalaci. Takze pokud
mame vice webtl, muzeme je spravovat pres jeden redakcéni systém, a vyuzit
tak sdilenych prostredku, jako napfr. obrazky.
2.2.1.8 Licence
WordPress je vydan pod licenci GPLv2. To ndm mimo jiné umoznuje:

e Pouzivat program pro jakykoliv cel,

e Studovat, jak program funguje a ménit ho dle viile,

e Redistribuovat,

e Distribuovat kopie pozménéné verze ostatnim.

2.2.1.9 Pozadavky

Doporucené pozadavky jsou:

o PHP verze 7.4 a vyssi,
e MySQL verze 5.6 a vyssi, nebo MariaDB verze 10.1 a vyssi,

e Podpora HTTPS protokolu.

WordPress se sice d& zprovoznit i na starsim PHP (5.6) a MySQL (5.0)
verzi, ale pro tyto verze jiz byla ukoncena oficidlni podpora, a tak mohou
obsahovat bezpec¢nostni chyby [7].

2.3 MultiCMS

MultiCMS je komeréni CMS systém [8]. Bohuzel jej nelze volné vyzkouset
tak, ze by se dala stahnout zkusebni verze. Demoverzi si 1ze domluvit pfes
e-mail, ktery nalezneme na oficidlnich strankach https://www.multicms.net/
demo.html. Na strankich nalezneme rtzné edice tohoto produktu, kdy kazda
edice ma rozdilné moduly, které nabizeji jednotlivé funkcionality CMS.

Cena za tento systém je podle dohody, lze ale nalézt orientacni ceny pro
jednotlivé moduly. K testovani jsme méli k dispozici verzi a konkrétni im-
plementaci MultiCMS pro web https://casopis.mensa.cz/, budeme tedy
hlavné popisovat ji.


https://www.multicms.net/demo.html
https://www.multicms.net/demo.html
https://casopis.mensa.cz/
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Dos Mundos nabizi kdwy z riznich koull svéta — od guatemalskich sopsk ve
stiedni Americe pfes hory Eliopie aZ po ostrovy Indonésie. Zaméfuji se na
kavy od konkrétnich farmaru a vybiraii jejich nejlepdi sklizné. S kdvou je to jako
s vinem — kaZdy roénik je jiny. proto nenakupuji vZdy od stejného farmate, ale
vyhledavaji nejlepdi sklizefi v regionu, aby ziskali nejlepsi vib&rovou kavu
Kromé toho praZirnu od farmare déli pouze jeden glanek, lovék, kiery osobné
|&ta za farmari a dohliZi nejen na kvalitu kdvy a jejiho zpracovani, ale i na
spravedlivé cdméfovani farmard a na kvalitu jejich Zivotnich podminek, jelikoZ

Obrazek 2.2: MultiCMS editor prispévku

2.3.1 Obsah

Editor obsahu je klasicky WYSIWYG editor pripominajici starsi verze Micro-
soft Office Word. Nalezneme zde tedy klasické nastroje pro formatovani textu,
vkladani odkazii, obrazki, tabulek apod. Nabizi také prepindni mezi formato-
vanym vzhledem a zdrojovym kédem. Nakonec v editoru najdeme i nastaveni
parametri ¢lanku, kde mtzeme nastavit napriklad nazev c¢lanku, perex, kli-
¢ova slova, ivodni obrazek, dodateéného autora a dalsi parametry.

Pro vkladani obrazka tu je k dispozici spravce médii, kam nahrdavame a
také nalezneme vSechny jiz nahrané obrazky. Spravce médii je délen na tii
zény, v levé nalezneme stromovou strukturu s ndzvy obrazki, v pravé pak
nahled obrazku a dole jsou nastavitelné parametry jako sitka, vyska, zarovnani
apod. Obrazky jsou sefazeny abecedné a nelze je sefadit jinak (napiiklad podle
data vlozeni), zdroven mizeme vidét pouze jeden néhled aktudlné oznaceného
obrazku.

2.3.2 Administrace

V administraci pak nalezneme vlevo seznam polozek, které se tykaji obsahu
webu. Jsou zde jednotlivé rubriky, pod kterymi najdeme ¢lanky, které do nich
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Obrazek 2.3: MultiCMS spravce médii

patti. Dale zde nalezneme nastaveni menu, specialnich stranek a spravce médii.

Nahote vpravo jsou ikonky, pres které se dostaneme do dalsiho nasta-
veni, popripadé provedeme riuzné akce, jako napriklad odkézat se na samotnou
stranku webu, fulltextové vyhledavani, nastaveni uzivatele, nebo si prohléd-
nout statistiku navstévnosti.

Dole pod seznamem piispévki nalezneme akce, které souvisi s prispévky.
Je tu napriklad vytvoreni nového prispévku, export do CSV, filtr, tisk. Déle
jsou tu hromadné akce pro oznacené polozky jako smazani, presunuti a ex-
portovani. U seznamu prispévku neni nastaveno strankovani, takze pti velkém
poctu prispévku se menu nachézi pomérné daleko.

2.4 Analyza databazovych migraci

V nasledujicich sekcich popiseme, co to jsou databazové migrace a jak je roz-
délujeme.

2.4.1 Databazové migrace

Pod timto pojmem si predstavujeme néjaky presun dat z jedné databaze do
druhé. Obvykle se ale pri tomto procesu musi provést prace vice. Cilova a zdro-
jova databaze se pravdépodobné budou lisit jak uz ve strukture, tak tfeba i
technologii. Proto musime presouvand data néjak restrukturalizovat. Pokud se
ndm meéni i datové typy, musime data sanitizovat (odstranit neplatné znaky).
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Obréazek 2.4: Nahled prostredi administrace MultiCMS

Pti migraci mizeme data i rizné modifikovat, doplnovat nova a mazat preby-
tecna. Tyto modifikace byvaji bézné, pokud se jedna o migraci nejen databaze,
ale migraci dat z néjakého informacniho systému do jiného. To je pripad i této
zavérecné prace.

2.4.2 Typy databazovych migraci

Mezi hlavni typy databdzovych migraci patfi manudlni presun, databazovy
dump a verzovani databéze. V nésledujicich fadcich jednotlivé typy rozebe-
reme detailnéji.

2.4.2.1 Manualni presun

Pokud méme relativné malou databédzi a migrace spociva spiSe v mensi re-
strukturalizaci, mizeme vyuzit rizné nastroje, které nam umozni manipulo-
vat s databazemi pomoci GUI. Tyto nastroje mohou umoznovat jednoduchy
import a export databdzi s moznosti prejmenovani sloupcii a podobnych jed-
noduchych tprav. Popripadé se najdou sofistikovanéjsi nastroje, které dokazou
primo nakopirovat data z jedné databaze do druhé s jednoduchym mapova-
nim sloupci. Mapovanim sloupcti myslime, Ze nastavime presun dat z jednoho
sloupce do jiného sloupce.

2.4.2.2 Databazovy dump

Stejné nastroje, jako u manudlniho pfesunu, ndm nabizi export databaze do
tzv. dumpu. To je soubor, ve kterém najdeme sérii SQL piikazt, které nam
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postupné vytvori strukturu databaze a naplni daty. Tento vysledny dump
samoziejmé bude konkrétni pro danou databézovou strukturu, data i techno-
logii.

Avsak my si takovyto dump muzeme i vygenerovat. Typicky k tomu jiz
vyuzijeme néjaky programovaci jazyk a knihovny, které nam dovoli ptipojit se
k datab&azi a manipulovat s databazi pomoci SQL, ¢i idedlné pomoci néjakého
jednotného formatu SQL, ktery neni vazany na konkrétni technologii databaze
a ktery se nam pak na tu konkrétni technologii prevede.

2.4.2.3 Verzovani databaze

Zatimco predeslé dva typy spise vyuzijeme pri jednordzovém presunu dat, ver-
zovani nam nabizi praktickou metodiku, jak vyvijet databazi spole¢né s pro-
jektem (ktery je také ve vyvoji). K verzovani databaze zase najdeme velkou
skdlu knihoven pro vSechny mozné jazyky. Databdazi verzujeme tak, zZe si ne-
chdme vygenerovat migrac¢ni soubor, ktery se bézné pojmenuje jako aktualni
¢as, nebo ¢islo verze, a kratky popis, co dand migrace déla. Déle ho naplnime
SQL prikazy, které modifikuji databazi. Typicky piseme SQL piikazy pro vy-
tvoreni chténého efektu a zaroven opacny efekt, pro pripad, kdybychom chtéli
verzi stdhnout zase doli. Takovyto migra¢ni soubor zaverzujeme verzovacim
systémem a pri nasazeni projektu by se migrace mély spustit. Ty postupné
spousti prikazy z migrac¢nich soubori podle data, aktudlni verze a dalsich
vnitrnich informaci.

2.4.3 K c¢emu potrebujeme databazové migrace

Databazové migrace vyuzijeme napiiklad pfi pfevodu dat z jednoho informac-
niho systému do jiného, coz je i cilem této bakalarské prace. Davod k takovému
prevodu muze byt rtzny, at uz koncici podpora starého systému, finanéni roz-
hodnuti, bezpe¢nostni diivody nebo prosté jen prechod na néco modernéjsiho.
Tyto systémy pak budou mit rozdilnou hierarchii dat, néktera data budou
chybét, nékterd prebyvat a jind mohou nabyvat tplné jiné formy. Takovato
operace s daty nebyva trividlni a je proto potreba mnohdy vyuzit kombinaci
vice nastroju, nebo vytvorit vlastni reseni.

Castéjsi podoba migraci pak byva u kopirovani dat a struktury databaze
jednoho konkrétniho systému ¢i aplikace. Napiiklad u webové aplikace bézné
mame néjaké vyvojové a produkéni prostredi. Ve vyvojovém prostiedi progra-
matori, ¢i jiné osoby zabyvajici se vyvojem dané aplikace, testuji zmény, nez
se vydaji do produkce, tedy verejné na internet. Vyvojové prostredi ma i svoji
databdzi, kterd muze byt naplnéna testovacimi daty. Pokud se zména pak tyka
prave i databaze, napr. pridani nové tabulky, je potfeba danou zménu provést
i na produkéni databédzi. K tomu nam muze pomoci Siroka skala nastroju,
nicméneé je to dalsi operace, kterou musi provést ¢lovék a kterd by se dala
automatizovat.
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Takovou automatizaci maze byt pravé verzovani databaze, kdy zmény v da-
tabazi zapiseme do migra¢nich souboru a spravné nastaveni procesu vydavani
nové verze aplikace by se méla postarat o zbytek. Diky tomu jsme nejen au-
tomatizovali proces migrace, ale i jsme zajistili lepsi spravu historie verzi a
miizeme tak snadnéji dohledat, pri jaké prilezitosti zména v databézi nastala.

2.4.4 Konkrétni migracni nastroje

Na nésledujicich fadcich si predstavime par prikladi konkrétnich nastroji,
které se vyuzivaji pri migracich.

2.4.4.1 Navicat Premium

Komeréni néstroj na spravu databdzi [9], ktery nabizi mimo jiné moznosti
presunu jak dat, tak i struktur mezi jednotlivymi databazemi.
Migrac¢ni nastroje, které nam nabizi jsou:

e Data Transfer,
e Data Synchronization,
e Structure Synchronization,

e Import a Export.

Pomoci Data Transfer mizeme zkopirovat data z jedné databaze do druhé.
Vychozi nastaveni pocita se stejnou strukturou a bude se snazit zkopirovat
vSechny zdznamy ze vSech tabulek, které vybereme, ze chceme zkopirovat.
U kazdé tabulky mtzeme jesté ucinit pokrocilejsi nastaveni. V pokrocilém na-
stavenim muzeme urcit, jak se bude tabulka jmenovat po zkopirovani. Déle
muzeme urcit, které sloupce se maji zkopirovat a jak se budou jmenovat na
druhé datab&azi. Nakonec jesté muzeme zvolit pocet zaznami ke zkopirovani,
popripadé zadat sérii filtri. Témi mizeme urcit offset a pocet zdznamii, popr.
zvolit komplexnéjsi podminky na zakladé hodnot ve sloupcich. Po spusténi
transferu se bude proces snazit hledat existujici tabulky a sloupce (i prejme-
nované, pokud jsme tak vyplnili). Pokud dané tabulky ¢i sloupce nenalezne,
bude se je snazit vytvorit. Timto nastrojem tedy mutzeme docilit zdkladnich
migraci, pokud jde o jednoduché tpravy jako prejmenovani ¢i prohozeni par
sloupcu a podobné.

Data Synchronization slouzi, jak nazev napovidéd, k synchronizaci dat.
Poté, co vybereme zdrojovou a cilovou databézi, ndm nastroj ukaze, pro které
tabulky muzeme synchronizovat data. Pii vybéru tabulek muzeme jesté na-
definovat mapovani klict a poli, tedy muzeme zase vyuzit synchronizace mezi
databdzemi s lehce pozménénou strukturou. Poté co mame vybrany tabulky a
nastaveno mapovani muzeme nechat porovnat data. To nam ukaze prehledny
seznam pro jednotlivé tabulky, kolik probéhne insert, update a delete prikazu.
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Obrazek 2.5: Nahled prostredi Navicat Premium

Také nam ukéze pocet dat, které se jiz nachazi v cilové databazi. Tyto ta-
bulky muzeme vybrat, jestli se maji synchronizovat, nebo se maji ponechat.
Po vybéru tabulky miizeme detailné vidét, které zaznamy se budou kopirovat,
ménit, nebo mazat. V tomto seznamu si mtzeme zvolit jednotlivé zaznamy,
jestli se ma dana akce pro dany zdznam provést, ¢i nikoliv. Kdyz mame vy-
brano, muzeme spustit synchronizaci a akce s daty se provedou. Tento nastroj
je tedy vhodny pro synchronizaci dat stejné databaze v riznych prostredich.

Déle méame Structure Synchronization, ktery se bude snazit srovnat struk-
turu zdrojové a cilové databédze. Tento nastroj zjisti rozdily ve strukture a
bude se snazit zalozit tabulky co chybi nebo smazat tabulky co prebyvaji. Po-
kud se lisi struktura stejné tabulky, ndstroj vytvori chybéjici sloupce a smaze
prebyvajici. S tvorenim tabulky se vytvori jak sloupce, tak klice a dalsi na-
staveni. Tento nastroj se mtze hodit, pokud vyvijime néjakou databazi, pro
kterou casto ménime strukturu a neméame nastaveno verzovani databazi, aby
se takovato synchronizace provedla sama.

Export ndm nabizi pfevést nasi databazi na jiny format. Import poté tento
format prevést zpét na databazi. Na vybér mame celkem z deseti formatu,
z nichz mezi nimi je i naptiklad Excel. Kdyz budeme chtit exportovat nasi
databazi do Excelu, mame na vybér, které tabulky chceme prevést a do ja-
kych soubori. Popripadé muzeme zvolit, Zze chceme vsechny vybrané tabulky
do jednoho souboru. V dalsi ¢asti vybirame, které konkrétni sloupce chceme
prevést. V poslednim kroku vybirame, jestli chceme zahrnout nazvy sloupct
a pokracovat v exportu i pti pfipadné chybé. Pti importu z Excelu zase mohu
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2. ANALYZA

zvolit, které tabulky chci prevést do databaze. Musim déle zvolit, ve kterém
radku se nachazeji jména sloupcii a od kterého fadku zacinaji zaznamy. Mohu
zvolit i v jakém radku zaznamy konéi a format data. Pokud importujeme
do néjaké databaze s jiz existujicimi tabulkami, mtizeme zvolit mapovani im-
portovanych tabulek. Dale mtzeme pro kazdou tabulku zvolit primarni kIi¢,
kde ve vychozim nastaveni se bere prvni sloupec. Posledni moznost vybirdme
Import Mode. V Append mode zdznamy jen pridavame. Update Mode bude
zdznamy se stejnym ID jen aktualizovat. Append/Update bude nové zéznamy
pridavat a stavajici aktualizovat. Delete bude mazat zaznamy se stejnym ID.
Copy bude také zaznamy se stejnym ID mazat a poté je znova prida ze zdroje.

Obecné povazujeme Navicat Premium za Sikovny a prehledny nastroj pro
praci s databazemi. Hod{ se pro klasické prochazeni dat a jejich manipulaci
primo v databézi a pro jednoduché migrace totoznych ¢i lehce pozménénych
databazi.

Podobné pracujici nastroje jsou napr. HeidiSQL, ktery je zdarma pro
Windows. Déle phpMyAdmin, ktery je také zdarma a muzeme ho ovladat
pres webovy prohlize¢, avSsak umi pracovat pouze s MySQL a MariaDB.

2.4.4.2 Talend Open Studio for Data Integration

Talend Open Studio je open source nastroj pro ETL (Extract, Transform,
Load) a datovou integraci [10]. V nédstroji si muzeme zalozit projekt, ktery pak
muze provadét néjaké operace s daty, tento proces se nazyva Job. K nastaveni
Job mame k dispozici vizudlni editor, ktery se déli na 4 hlavni ¢asti.

Prvni okno Repository nam umoznuje prochazet hlavni komponenty Job,
mezi které patii Job Design, které nejvice souvisi s datovou migraci. Mezi
dalsi komponenty ale patii i napriklad Business Models, ve kterych se daji
délat ruzné diagramy, nebo Documentation, do které mizeme vlozit soubory
s dokumentaci.

Prostredni okno ndm umoznuje editovat dané komponenty, tedy pokud vy-
bereme néjaky nas Job Design, zobrazi se ndm prostor pro tvorbu diagramu.
Do digramu mizeme vkladat komponenty Job Design, které nalezneme v pra-
vém okné Pallete, ty jednoduse pretahneme mysi do diagramu a tim se ndm
vlozi do naseho Job Design. Komponent je veliké mnozstvi, a umoznujme ndm
tak nastavit vskutku komplexni manipulaci dat.

Nalezneme tu rizné datové zdroje, nejen databazové, ale muzeme nacist
data i ze souboru, z URL, z cloudovych sluzeb a podobné. Déale muizeme
data pretransformovat, mame k dispozici mapovani, filtrovani, agregaci, ra-
zeni, konvertovani, a dokonce mizeme i vlozit vlastni kéd v Javé nebo Groovy.
Nakonec budeme chtit i data nékam ulozit, nebo poslat, a tak mizeme vyuzit
nejen komponenty datovych zdrojt, ale i ruzné logovani, nebo dokonce poslani
e-mailu.

V okné uprostied dole potom mtizeme jednotlivé komponenty nastavovat,
kdy kazda komponenta ma své vlastni moznosti, co ji mizeme nastavit. Kdyz
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2.4. Analyza databazovych migraci
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Obréazek 2.6: Nahled prostiedi Talend Open Studio for Data Integration

bychom chtéli naptiklad v logu vypsat seznam nézva ¢lankd s jeho autorem,
kdy autory mame v jedné tabulce a c¢lanky ve druhé, spojené pres cizi kli¢,
mohli bychom toho docilit péti komponentami. Prvni komponenta by byl da-
tovy zdroj mé databize, kde se ¢lanky a autori nachézeji. Pro tu bychom
nastavili idaje k pripojeni a tento datovy zdroj ted mizeme vyuzivat pro
dalsi komponenty. Déle zalozime dvé DBInput komponenty, jednu pro ¢lanky,
druhou pro autory. V. DBInput komponenté muzeme pomoci SQL dotazi vy-
brat data z databaze, potfebujeme tedy do téchto komponent urcit datovy
zdroj typu databéze, ktery jsme zalozili predtim. Dale pro ¢lanky vyplnime,
aby se nam vybraly vSechny nézvy ¢lanki a ID autorti. Pro autory vyplnime
vybér ID a jmen autort. Zalozime novou komponentu Map, kterd nam umozni
namapovat sloupce z riznych tabulek do vlastniho vystupu. V diagramovém
okné mizeme vytvorit vazbu mezi komponentami, potahneme tedy vystup
z komponent ¢lankt a autort do vstupu Map. V mapé ted muzeme propojit
ID autort se jmény autori, a vytvorit tak novy vystup nazva ¢lanka a jmen
autort. Zalozime posledni komponentu Log, do které potdhneme v diagramu
vystup z Map. V Log nastavime, aby se vystup do konzole vykresloval jako
tabulka, a mizeme spustit nas Job.

Pokud jsme vse vyplnili spravné, Job se pripoji do nasi databaze, vybere
data, spoji je do jedné tabulky a vypise do konzole. Pokud ne, v konzoli se
objevi chyby, které méame opravit. Chyby se objevuji i pfi procesu tvorby, at
uz v dolnim okné s nastavenim komponent, tak i rovnou v diagramu, takze
muzeme predejit chybam v konzoli tiplné.
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Cely Job by se dal urcité udélat i jednoduseji, nicméné pro nazornost jsme
zvolili tento pristup, abychom vice znazornili praci s komponentami.

Talend Open Studio je tedy velmi komplexni nastroj, ktery nam nabizi
mnohem vice nez jen datové migrace a da se vyuzit vSude, kde je potieba
castd manipulace s daty ¢i pti potfebé data néjak prezentovat.

2.5 Analyza problému

Jelikoz systémy MultiCMS a WordPress jsou do zna¢né miry odlisné ve struk-
ture dat, bude jejich presun netrivialni. Budeme muset zajistit hned nékolik
véci, které podrobnéji popiseme dale. V nasledujicich fadcich budeme zmino-
vat nazvy sloupcu danych databazovych tabulek, jejichz diagramy mizeme
nalézt v priloze B}

2.5.1 Uzivatelé

Uzivatele budeme muset premigrovat jako prvni, protoze se na né vaze au-
torstvi ¢lankt, vlastnictvi soubori a dalsi zdznamy. Jedini bohuzel neptijdou
premigrovat bezztratove, jelikoz nemame k dispozici jejich kompletni prihla-
sovaci tudaje. Jejich migrace tedy probéhne bez hesel a uzivatelé si znovu
vytvori nové heslo pres funkcionalitu zapomenutého hesla, ktera je v systému
WordPress dostupna.

Data uzivatelt mame k dispozici ve formatu CSV, coz jsou idaje oddélené
carkou a zaznamy oddélené radky. Data obsahuji nasledujici adaje:

« ID

)

o Uzivatelské jméno,
e Celé jméno,

e E-mailovou adresu,

« Roli.

Role neni vyplnéna u vsech zaznami, tém tedy nastavime jako vychozi roli
Author.

Kdybychom chtéli premigrovat i hesla, a zajistit tak uzivatelim moznost
se prihlasit stejnymi tdaji na novém systému, museli bychom znat hasovaci
funkci a sul, kterd byla pouzita ve starém systému. Dale bychom museli znat
zahasovana hesla jednotlivych uzivateli a museli bychom zajistit, aby se na
novém systému pouzivala hasovaci funkce z puvodniho systému.

Avsak jesté nez premigrujeme uzivatele, budeme muset do systému pre-
migrovat role, které uzivatelé maji. WordPress ve vychozi instalaci bohuzel
nenabizi spravu roli, jak jsme jiz zminovali v podsekci pouzijeme tedy
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2.5. Analyza problému

plugin Members — Membership & User Role Editor Plugin, ktery mtuzeme stah-
nout zde https://cs.wordpress.org/plugins/members/, nebo primo v ad-
ministraci plugini, kde ho také nainstalujeme.

O rolich z pivodniho systému nemame k dispozici zddné dalsi informace,
nevime tedy, jaké mély prava v systému. Rozhodneme se tedy pro nové role
k premigrovani nastavit stejna prava, jako ma vychozi role Author. Dodatecné
nastaveni prav pro nové role si pak rozhodne administrator.

2.5.2 Obrazky a soubory

Obrazky se ve WordPress ukladaji jako soubory na disku, v databazi se pak
uvede nazev souboru a dodate¢né informace. Pivodni obrazky z MultiCMS
budeme muset stdhnout a znovu nahrat do systému WordPress, s tim, ze si bu-
deme muset drzet informace, o které obrazky jde, abychom je mohli naparovat
zpét do ¢lanku a prevést jejich odkazy do formatu, ktery pouzivd WordPress.

Seznam obrazkil, které mame migrovat, mame k dispozici v SQL dumpu.
Zaznamy obrazku jsou spolu se zaznamy ¢lanku v jedné tabulce, kdy rozliso-
vacim znakem, jestli se jedna o obrazek, je hodnota ,,1“ ve sloupci type. U jed-
notlivych obrazkt pak mame k dispozici udaje jako jsou ID, nazev souboru,
ID vlastnika, datum vytvoreni a posledni tpravy. Pouziti obrazku ve ¢lanku
je pak ulozeno jako HTML tag img v obsahu ¢lanku, kde v atributu src na-
jdeme jeho ID. Pomoci URL https://casopis.mensa.cz/image.php?idx=ID,
kde misto ,ID“, doplnime ID konkrétniho obrazku, mizeme na dany obrazek
nahlédnout a stdhnout jej.

Ostatni soubory jsou na tom podobné, jenom se ve Clancich na né od-
kazuje pomoci HTML odkazu na URL ve tvaru https://casopis.mensa.cz/
download.php?idx=1ID, kde zase misto hodnoty ,ID* uvedeme ID konkrétniho
souboru.

2.5.3 Rubriky

Seznam rubrik se nachézi v SQL dumpu v samostatné tabulce cat, kde mame
k dispozici daje jako ID, nazev a popis rubriky, datum zalozeni a posledni
upravy a ID nadrazené kategorie. K dispozici médme i prehledny seznam ve
formatu XML na URL https://casopis.mensa.cz/export/kategorie.php)
kde mutzeme vidét na prvni pohled zanoteni jednotlivych rubrik.

Ve WordPress aplikaci tyto informace musime zanést do dvou tabulek.
V jedné se nachazi seznam rubrik s jejich nazvy a popisy, ve druhé tabulce
zase najdeme vazby nadrazenosti.

2.5.4 Clanky

V obou systémech se ¢lanky pisi ve WYSIWYG editoru, ¢lanky jsou tedy
ve formatu HTML. Ve WordPress je tento obsah ¢lanku ale jesté obohacen
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o komentare, které urcuji, o jaky format bloku se jedna. WordPress vyuziva
WYSIWYG editor jménem Gutenberg, ktery je zaloZzen na vkladani riznych
druht bloki jako jsou odstavce, obrazky, tabulky a podobné. Tyto bloky roz-
poznava pravé podle HTML komentaiu, které pridava do obsahu. Pokud zadny
komentar pred elementem uveden neni, pouzije se obecny HTML blok. Pti mi-
graci ¢lankl tedy bude nutné tyto komentare nejprve ptidat, abychom vyuzili
potencial Gutenberg editoru.

Clanky ze starého systému mame k dispozici v SQL dumpu v jedné tabulce,
spole¢né s obrazky a soubory. Jeho rozliSovaci znak od soubort je hodnota ,,8
ve sloupci type. Zaznamy jednotlivych ¢lankt obsahuji ID, ndzev ¢lanku, obsah
¢lanku, perex, ID rubriky, klicova slova oddélena ¢arkou, ID a jméno autora,
datum zalozeni a posledni Gpravy.

Jméno autora a ID se v zdznamech casto 1isi, predevsim pak pro autora
s ID rovno ,4%, jehoz uzivatelské jméno je ,prispevatel a jeho e-mail je
,redakce@mensa.cz“. Vypada to tedy, ze tento tucet pouzivalo vice autoru a
konkrétni jméno autora se doplnilo jinak, nez aby bylo propojeno s uzivatel-
skym tctem. Do tohoto pole se nevyplnuji pouze jména, ale mizeme tam najit
i prekladatele s uvedenym nazvem originalniho dila nebo dalsi poznadmky. Na
samotném webu casopisu se data z tohoto pole propisuji vzdy na konec ¢lanku
s oznacenim ,Autor®. Tento text budeme tedy muset také vygenerovat pro
kazdy Clanek pred presunem do nové databaze.

Ve finale, kdy budeme migrovat nové prevedené c¢lanky do databaze, uve-
deme i vazbu na konkrétni rubriku, které jsme premigrovali jiz predtim.

2.5.5 Dalsi pozadavky klienta

Od klienta jsme dostali dodatecné pozadavky, které se tykaji funkcionality
vysledného redakéniho systému.

Prvnim pozadavkem je moznost rozkliknuti obrazku v ¢lanku do nastylo-
vané galerie. Vétsina plugini implementujici galerii na platformé WordPress
vyuzivaji vlastnosti obrazki, nastavenou tak, ze jsou obaleny odkazem na je-
jich zdroj. Toto budeme tedy muset také zohlednit v implementaci a budeme
tedy muset obalit vyskyty obrazk v ¢lancich odkazem vedoucim na zdroj. Pro
zobrazeni nastylované galerie poté vyuzijeme plugin WP Featherlight [IT].

Dalsim pozadavkem je moznost vidét pouziti médii ve ¢lancich. Tedy ve
spravci médii u obrazku vidét nazvy ¢lanki, ve kterych je dany obrazek pouzit,
idealné s moznosti se na dany c¢lanek prokliknout. Toto jednoduse vytesime
pluginem Attachment Usage [12].

2.6 Navrh reSeni

V nésledujicich podsekcich si popiseme postup, kterym se budeme Fidit pfi
implementaci a jaké nastroje k tomu vyuzijeme.
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2.6. Navrh reseni

2.6.1 Vstupni data

K tomu, abychom mohli migraci provést, potfebujeme vstupni data. Ty jsme
dostali ve formé databazového dumpu. V ném jsou k dispozici ¢lanky, rubriky,
data o pouzitych obrézcich a dalsi informace. Dale mame k dispozici odkazy
na XML zdroje seznamu rubrik a seznamu ¢lanku, které vraci data z databéze,
kterou jiz mame k dispozici z dumpu, zformatované do citelnéjsi podoby, coz
se nam bude hodit pri mapovani sloupcu. Jesté mame k dispozici vzor odkazu,
pres ktery mizeme stahnout obrazky, a nakonec CSV soubor s uzivateli.

2.6.2 Zvoleny postup

Jak jsme jiz zminovali v analyze problému, celd migrace systému bude netri-
vidlni, je proto potieba zvolit vhodny postup. Kdybychom se vydali cestou
manudlniho presunu, znamenalo by to pro nés, ze budeme muset zvolit néjaky
sofistikovanéjsi nastroj, ktery zvladne restrukturalizaci dat a bréat si zdrojova
data i odjinud nez z databaze, a ty zase ukladat. Tvorba takového procesu
by mohla byt dost slozitd a mohli bychom narazit na problémy, které nam
program nedokaze vyresit. Dale by musela vzniknout dokumentace, jak dany
proces obsluhovat v daném programu, aby mohl migraci obslouzit nékdo jiny.
Takovd dokumentace by mohla byt pro uzivatele prilis slozita. Nakonec pri
pripadném rozsiteni ¢i modifikaci migrace se mohou véci dale komplikovat
kvili jiz zminénym problémum.

Verzovani databdze ndm s migraci nepomtize. Nicméné je to dobry pristup,
ktery mizeme zvolit az po zhotoveni migrace, a nasledném vyvoji webu jiz na
nové platformé.

Rozhodli jsme se tedy pro tvorbu vlastniho feseni, které bude zalozeno na
generovani databazovych piikazt a jejich nésledné exekuci. Tento migracni
proces bude moci byt spustén z konzole, popiipadé v pridruzené webové apli-
kaci.

2.6.3 Pouzité nastroje

V této podsekci popiseme, které nastroje jsme se rozhodli pouzit pfi tvorbé
migrace.

2.6.3.1 Docker

Néstroj, ktery slouzi pro virtualizaci prostiedi v izolovanych kontejnerech [13].
Vyuzijeme ho pro provoz lokalniho prostfedi, které bude slozeno ze tii kon-
tejnert. V jednom budeme mit databazi, ve které budeme mit naimporto-
van vstupni dump z MultiCMS. Ve druhém budeme mit databazi pro novy
prevedeny web do platformy WordPress a ve tfetim budeme mit webovy
server s PHP. V poslednim zminéném kontejneru budeme mit nainstalovin
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WordPress a také budeme vyvijet migracni proces a jeho pridruzenou webo-
vou aplikaci.

2.6.3.2 Git

Ko6d migrace jsme se rozhodli verzovat v populdrnim, léty ovéfeném néstroji
Git, coz je open source systém pro distribuovanou spravu verzi, ktery je k dis-
pozici zdarma [14].

2.6.3.3 Navicat Premium

SQL klient, ktery budeme pouzivat pro nahled stavu databaze pti vyvoji a
pocateénim importu vstupniho dumpu do zdrojové databaze.

2.6.3.4 Symfony

PHP framework, ktery nam usnadni vyvoj migrace a pridruzené webové apli-
kace [I5]. Nabizi ndm hned nékolik hotovych feseni, a to zejména pro praci
s konzoli [16], praci s databazi [I7] a tvorbou sablon [I§].

Framework pouziva navrhovy vzor MVC, ktery se skldda ze ti{ druhid ob-
jektt. Model je aplikaéni objekt, View (Pohled) je jeho vyjadieni na obrazovce
a Controller (Radic¢) definuje zpiisob, jak uZivatelské rozhrani reaguje na uzi-
vatelsky vstup [19].

2.6.3.5 PhpStorm

Profesiondlni IDE ndstroj pro vyvoj aplikaci v PHP [20], ktery ndm usnadni
vyvoj nasi migrace.
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KAPITOLA 3

Implementace

3.1 Priprava lokalniho prostredi

Lokalni prostfedi ndm umozni rozbéhnout webové sluzby na nasem pocitaci, a
tak muzeme vyvijet a testovat migracéni piikazy lokdlné, misto toho abychom
vyuzivali produkéni prostiedi, a ovlivnili tak aktudlni web. V néasledujicich
podsekcich popiseme tvorbu tohoto lokalniho prostredi.

3.1.1 Tvorba kontejnerti

V prvni ¢asti vytvorime tii Docker kontejnery, se kterymi budeme dale pra-
covat:

o Databéze pro vstupni data z MultiCMS,
e Databaze pro WordPress aplikaci,

e Webovy server pro WordPress a Symfony.

Nase pocatecni struktura projektu bude vypadat takto:

database. . .oviiiiit i e data databéze pro WordPress
| _dmportdb ...l data databéze se vstupnimi daty
|  php-httpd
Dockerfile.............. prikazy ke tvorbé obrazu webového serveru
| _src
tmigration ................................ Symfony aplikace migrace
e o § o5 of Y= 7= WordPress aplikace
| docker-compose.yml .......c.iiiiiiiiiiiiiiia., definice kontejneri

V souboru docker-compose.yml mimo jiné nadefinujeme, ze kterych obrazt
budeme vychazet. Pro obé databédze pouzijeme oficidlni obraz mariadb [21],

23



3. IMPLEMENTACE

pro databazi k WordPress aplikaci pouzijeme verzi latest (coz je posledni sta-
bilni verze, kterd v dobé psani textu je 10.5), pro databézi se vstupnimi daty
pouzijeme verzi 10.3, kterd je uvedena v SQL dumpu. U databazi také uve-
deme pristupové udaje a slozky, do kterych se maji ukladat perzistentni data.

Pro webovy server namapujeme slozku src/ na slozku /var/www/html/,
ktera je uvedena jako vychozi slozka pro DocumentRoot Apache serveru. Déle
uvedeme, Ze chceme vychdazet z naseho Dockerfile souboru, kde budeme vy-
chazet z oficidlniho obrazu php [22], ve verzi 7.4-apache, coz je Apache server
s PHP ve verzi 7.4.

V Dockerfile uvedeme instalaci nasledujicich néastroju:

o PHP rozsiteni mysqli, které je nutné pro béh WordPress aplikace,
e Wget, pro stazeni Symfony,

o Git, jako potfebna zavislost pro Symfony,

e Symfony.

Jako posledni nastavime uzivatelské jméno a e-mail pro Git, které jsou
nutné pro pouzivani Symfony.

Tim jsou nase kontejnery ptipraveny a pomoci prikazu docker-compose up,
ktery lze spustit v kofenovém adresari naseho projektu, je mtizeme rozbéhnout.

3.1.2 Instalace WordPress

WordPress si stdhneme na oficidlnich strankach https://wordpress.org/
download/| v podobé Zip archivu, jehoz obsah nasledné extrahujeme do slozky
src/wordpress/. Poté spustime nase Docker kontejnery a na nasi lokalni adrese
localhost /wordpress budeme mit instalaci WordPress aplikace.

V instalaci musime vyplnit pristupové idaje k databazi, to znamend jméno
databaze, uzivatelské jméno a heslo, ndzev hostitele a prefix pro tabulky.
Vsechny pristupové tdaje vyplnime tak, jak jsme je nastavili v souboru docker-
compose.yml a tabulkovy prefix ponechdme na vychozi hodnoté ,,wp_ “.

V dalsim kroku instalace vyplnime nazev stranky, uzivatelské jméno a
heslo, pod kterym se budeme prihlasovat do administrace, ddle nas e-mail a
volbu, jestli chceme, aby nasi stranku neindexovaly vyhledavace. Po vyplnéni
klikneme na tlacitko ,Install WordPress“ a po chvili nés aplikace presmé-
ruje na prihlaseni do administrace, kde uz mame pripravenou nasi WordPress
aplikaci.

3.1.3 Instalace Symfony aplikace

Nainstalovani zakladni kostry Symfony aplikace mizeme provést primo v na-
sem kontejneru s PHP. Spustime tedy nase kontejnery a poté spustime bash
prostredi PHP kontejneru pomoci piikazu docker exec -it nazev_kontejneru
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3.1. Priprava lokalniho prostiedi

Below you should enter your database connection details. If you're not sure about these, contact your host.

Database Name wordpress The name of the database you want to use
with WordPress,
Vi +

Username username our database username.

Password password Your database password.

Database Host localhost You should be able to get this info from your
web host, if localhost doesn’t work.

Table Prefix wp f you want te run multiple WordPress

installations in a single database, change this.

Obrazek 3.1: Instalace WordPress

bash. V tomto prostiedi spustime prikaz symfony new migration --full, to za-
jisti stazeni projektu symfony/website-skeleton a jeho inicializaci.

Priznak --full jsme pouzili pravé proto, ze zajistuje stazeni tohoto balicku,
ktery je vhodny pro tvorbu klasického webu. To se nam bude hodit, az budeme
tvorit GUI pro nasi migracni aplikaci. Pokud bychom ptiznak --full vynechali,
stahl by se balicek symfony/skeleton, ktery je ispornéjsi a chybi v ném na-
priklad knihovny pro Sablonovaci jazyk Twig a formulare, které se naim prave
budou hodit. Tento tspornéjsi balicek je spise vhodny pro mikrosluzby, kon-
zolové aplikace nebo tvorbu API.

Kdyz instalace dobéhne v poradku, méli bychom vidét na nasi lokalni
adrese localhost/migration/public uvitaci stranku, viz obrézek [3.2] Tim je nase
Symfony aplikace pripravena pro vyvoj migra¢ni aplikace.

3.1.4 Import vstupnich dat

Abychom mohli se vstupnimi daty pracovat pohodlnéji, je vhodné tyto data
prevést do takové podoby, se kterou mizeme snadnéji manipulovat. Vstupni
data jsme dostali ve formatu SQL dumpu, tim se nam nabizi moznost tyto
data naimportovat do konkrétni databaze.

Zacneme tim, ze spustime nase Docker kontejnery a v Navicat se pripo-
jime k databézi, kterou jsme si urcili pro vstupni data. Déle v Navicat zvolime
Ezecute SQL File, odskrtneme vychozi nastaveni Continue on error a spus-
time.
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A You're seeing this page because you haven't configured any homepage URL and debug mode is enabled.

Welcome to

Symfony 5.1.8

° /var/www/html/migration/

Your applicatié_n is now ready and you can start working on it.

o <> o0
— AR
Documentation Tutorials Community

Guides, components, references Create your first page Connect, get help, or contribute

Obréazek 3.2: Uvitaci obrazovka Symfony

Data bohuzel napoprvé neprosla. Z chybovych hlasek muzeme vycist, ze
se snazil provést SQL piikaz ALTER TABLE na tabulku discussion, ktera
ale nikde predtim nebyla vytvorena. Smazeme tedy vse, co se podafilo naim-
portovat, a podivame se na zminény SQL piikaz primo do dumpu. V ném
muzeme vidét, ze prikaz ma pridat primarni kli¢ na sloupec idz a indexové
klice na sloupce subject a owner. Dale mtizeme dohledat, Ze se s tabulkou dis-
cussion nikde dal nepracuje, tedy se do ni nepridavaji ani zdznamy. Muzeme
tedy tento puvodni SQL prikaz s klidem smazat, jelikoz ndm neptinasi zad-
nou hodnotu. Po smazani prikazu spustime znovu SQL dump v Navicat jako
predtim a tentokrat vSe probéhne v poradku.

Ze vstupnich dat ndm jesté zbyl seznam uzivateld, ktery je ve formatu CSV
souboru. Abychom nemuseli v migra¢ni aplikaci potom zbytec¢né pracovat jesté
s CSV formatem, prevedeme si i tyto uzivatele do nasi databaze se vstupnimi
daty. P¥i nahledu do souboru zjistime, ze chybi prvni radek s nazvy sloupct,
ty tedy dopiseme. Jsou to sloupce id, username, fullname, email a role.

V Navicat zvolime moznost Import Wizard a vybereme, ze chceme impor-
tovat CSV soubor, dile zvolime konkrétni soubor a nechdme vyplnéné vychozi
hodnoty az po volbu datovych typt, kde u sloupce id zvolime datovy typ int
a nastavime ho jako primarni kli¢. U zbylych sloupcti nechdme vychozi datovy
typ varchar s délkou 255 znaktu. Nakonec zvolime importovaci méd Append a
spustime prevod. Tim mame vytvorenou tabulku users se zaznamy uzivatela.
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3.2. Tvorba migracni aplikace

Vysledkem celého importu je naplnéna databaze v podobné formé, ve kte-
rém byla na pivodnim systému. Diky tomu miizeme s daty pracovat pomoci
SQL dotazi a prikazii, respektive databazovou abstraktni vrstvou, kterou si
predstavime pozdéji.

3.2 Tvorba migracni aplikace

V nasledujici sekci budeme popisovat tvorbu Symfony aplikace, tedy jednot-
livych migrac¢nich skriptii a nasledného GUI prostredi.

3.2.1 Nastaveni pripojeni databaze

Aby nase migracni skripty mohly fungovat, potfebuji mit nastavené pripo-
jeni k nasim databazim. Symfony nam nabizi k praci s databdzemi projekt
Doctrine, coz je soubor nékolika PHP knihoven, zejména pak Database Abs-
traction Layer, ktery ndm umoznuje pracovat s databazi objektovym pristu-
pem.

Jako prvni si vytvorime soubor .env.local, kde uvedeme environment kon-
stanty URL nasich databazi. Prvni konstantu DATABASE_URL vyuZzijeme
pro pripojeni k WordPress databazi, konstantu DATABASE IMPORT URL
pak vyuzijeme pro pripojeni k databéazi se vstupnimi daty.

Poté v konfiguraénim souboru config/packages/doctrine.yaml nastavime
dvé pripojeni default a import, kterym nastavime wurl z nasich environment
konstant.

Tyto dvé pripojeni pak muzeme pouzivat v nasich jednotlivych migracnich
prikazech pomoci vkladéani zavislosti (dependency injection) [23].

3.2.2 Prikaz pro migraci uzivateli a roli

Tento prikaz budeme realizovat jako tridu MigrateUsers dédici ze tridy Com-
mand, kterd je pripravena jako jiz pouzitelnd komponenta ze Symfony. Jako
argumenty v konstruktoru uvedeme nase dvé pripojeni k databazim, aby se
nacetly pomoci dependency injection, a my tak s nimi mohli dale pracovat.

Na zacatku si uvedeme par dulezitych konstant jako DEFAULT ROLE,
kde uvedeme roli, kterou importovany uzivatel dostane, pokud nebude mit zad-
nou uvedenou konkrétni roli. Déle nastavime konstantu CLONE ROLEFE na
roli, kterou budeme klonovat pro nové importované role. Jako posledni nadefi-
nujeme ROLFE__MAP jako asociativni pole, kde klicem bude role z databaze se
vstupnimi daty, a hodnotou role, ktera jiz existuje v systému WordPress. Po-
moci této konstanty rozhodneme, kterou roli nebudeme importovat, ale misto
toho uzivateli nastavime jinou, jiz pripravenou, roli, kterd je nejvice podobna
(nebo ekvivalentni) v systému WordPress.

Prikaz po spusténi jako prvni premigruje role. Toho docili tak, ze vybere
vSechny ruzné role z tabulky uzivateld k importu. Dale ziskd vsechny role
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ze systému WordPress, které se nachazeji v tabulce wp options, v zdznamu
s option_name roven ,wp_ user_ roles“ jako serializované asociativni pole,
kde jsou uvedeny role s jejich pravy. Na zakladé téchto dat a predtim nade-
finovanych konstant piikaz vytvori nové role a ptipoji je do pole s rolemi (a
pravy). Toto vysledné pole poté serializuje a zdznam s rolemi ve WordPress
aktualizuje.

Kdyz jsou role premigrovany, piikaz déle bude migrovat uzivatele. Ty jed-
noduse vybere z databaze se vstupnimi daty a pro kazdého uzivatele vytvori
zdznam v tabulce wp_ users. Pokud jiz uzivatel se stejnym ID existuje, tak
misto vlozeni ho aktualizuje. V systému WordPress ne vsechna data tykajici
se uzivatele najdeme prehledné v jedné tabulce (wp__users), ale nékteré dalsi
udaje nalezneme, a tim padem musime i doplnit, v tabulce wp__usermeta. Data
v této tabulce funguji obdobné jako v tabulce wp_options, tedy zaznamy jsou
ve formé kli¢ a hodnota. Pro kazdého migrovaného uzivatele tedy jesté vy-
tvofime (nebo aktualizujeme) par meta zadznamu jako jsou jméno, piijment,
a predevsim jakou maji mit roli, kterou vyplnujeme jako hodnotu zaznamu
s klicem ,,wp__capabilities“.

Pro migraci jak roli, tak uzivatelu jsme pouzili ProgressBar, coz je dalsi
pripravend komponenta v Symfony, kterd nam ukazuje v konzoli pribéh mi-
grace. Pouziva se relativné jednoduse, pri jeji tvorbé uvedeme néjaky pocet,
kterého ma dosdhnout. Nabizi se ndm pouzit pravé pocet zdznamu roli/uzi-
vateli. pri kazdé dokoncené migraci jednoho zaznamu zavoldme metodu pro
inkrementaci a na konci se jen ujistime, ze ProgressBar dosahl konec¢ného po-
¢tu. Diky této komponenté prehledné uvidime, jaky je aktudlni stav procesu
migrovani primo v konzoli.

Prikazu jsme nastavili vychozi jméno ,migrate:users®, které vyuzijeme
pri jeho spusténi. Migraci tedy muzeme spustit v korenu aplikace piikazem
./bin/console migrate:users.

3.2.3 Prikaz pro migraci soubori

Jako predchozi ptikaz, i tento bude dédit ze tiidy Command, pojmenujeme jej
MigrateFiles.

Seznam souborti k migraci budeme ziskévat z tabulky items, které nasledné
stdhneme pomoci URL https://casopis.mensa.cz/download.php, s parame-
trem idx a hodnotou ID daného obrazku. Poté soubor ulozime do slozky urcené
pro WordPress soubory a zdznamy o souboru ulozime do tabulky wp_ posts.
Dale jesté k soubortim ulozime par meta zaznami, jeden z nich je nézev sou-
boru s relativni cestou ze slozky pro soubory systému WordPress a druhym
zaznamem je ID ze starého systému, toto ID pouzivame pro kontrolu, jestli
se méa soubor pridat jako novy, nebo jen aktualizovat. Relativni cestu tvorime
ve tvaru rok/mésic/ndzev__souboru, kde datum pouzijeme, kdy byl soubor na-
hran do predeslého systému. Pokud je zdroven soubor obrézek (ktery pozndme
pres MIME typ, coz je typ internetového média), tak pridame dalsi meta za-
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3.2. Tvorba migracni aplikace

znam, ktery v serializovaném asociativnim poli uvadi znova néazev souboru,
rozmeéry obrazku a néjaké dalsi vychozi hodnoty.

Pokud se nam nepodaii soubor stdhnout, nebo ma prazdny nazev sou-
boru, tak tento zdznam preskoc¢ime. Pokud jiz soubor v systému WordPress
existuje a nemé v meta zdznamech uvedeno ID ze starého systému, pak ke
jménu souboru pridavame umély postfix, tak aby bylo dané jméno souboru
k dispozici. Pokud soubor existuje a mé pridéleno ID ze starého systému, pak
tento zdznam aktualizujeme. Samozrejmé, pokud byl soubor prejmenovan, ak-
tualizujeme ten dany soubor. Teprve pokud soubor neexistuje, vkladame ho
jako novy zaznam.

Prikaz také vyuziva ProgressBar, takze muzeme vidét aktudlni stav mi-
grace. Vyslednou migraci soubortt mizeme spustit v korenu aplikace prikazem
./bin/console migrate:files.

3.2.4 Prikaz pro migraci rubrik

K migraci rubrik jsme od klienta ziskali dodate¢né informace o prepracovani
soucasnych rubrik na starém systému. To znamena, Ze ¢lanky z riznych rubrik
se na novém systému maji vyskytovat v jinych rubrikach. Z pohledu migraci sa-
motnych rubrik to pro nds znamena, ze kromé presunu starych rubrik vzniknou
i ngjaké nové a néjaké mizeme pri migraci ignorovat. Pokud mame uvedeno,
ze néjakou rubriku migrovat nemame, nebudeme migrovat ani jeji podrazené
rubriky.

V plvodnim systému mame uvedeny pro rubriky jesté klicova slova, kterd
slouzi k propsani na webu do meta tagu pro klicova slova. Tato klicova slova
jsme se rozhodli nemigrovat hned z nékolika divodi:

e Systém WordPress bez pluginti nepodporuje pridani klicovych slov k rub-
rice, tim padem ani jejich vygenerovani na webu do meta tagu,

o Google vyhledavac¢ nebere na tento tag ohled [24],

o Seznam vyhleddva¢ nebere na tento tag ohled [25].

V prikazu MigrateCategories si tedy ulozime informace o rubrikich ve
formé konstantnich poli NEW_CATEGORIES, kde budeme mit vypsané na-
zvy rubrik, které mame nové zalozit, a IGNORE__CATEGORIES, kde budeme
mit nazvy rubrik, které mame pii migraci preskocit.

Prikaz pii migraci rubriky rekurzivné zkontroluje, jestli nepatii do ignoro-
vanych rubrik ¢i jestli tam nepatii néjaka jeji nadrazena rubrika. Poté zkont-
roluje, jestli jiz rubrika v novém systému premigrovand je, a na zakladé toho
bude bud rubriku zakladat, nebo aktualizovat. Rubriku prikaz vytvori v ta-
bulce wp__terms, kde kromé ID doplni jesté jméno rubriky a slug, coz je format
fetézce, ktery se uvede v URL. Pro vygenerovani slug fetézce pouzijeme jméno
rubriky bez diakritiky s malymi znaky a mezery prevedeny na spojovniky.
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Pokud méa dana rubrika nadfazenou rubriku, uvedeme tuto informaci jesté
v tabulce wp__options v hodnoté s klicem category__children, kde médme uvede-
nou hierarchii rubrik jako serializované asociativni pole. Naposled vytvorime,
nebo aktualizujeme rubriku v tabulce wp_term_ taronomy, kde uvedeme, ze
se jedna o typ taxonomie ,category*, popis rubriky a pripadné ID nadiazené
rubriky.

Prikaz disponuje komponentou ProgressBar a muzeme ho spustit prikazem
./bin/console migrate:categories.

3.2.5 Prikaz pro migraci stitka

Clanky z piivodniho systémii obsahuji kli¢ova slova, ktera se propisuji na webu
do meta tagu stejné jako v pripadé rubrik. Touhle funkcionalitou bohuzel
WordPress nedisponuje, nicméné rozhodli jsme se i tak vyuzit téchto dat a
predélat je na WordPress stitky. To znamend, ze z klicovych slov se stanou
stitky, a propisou se tak ke kazdému ¢lanku. Zaroven maji tyto stitky kazdy
vlastni stranku, kde je seznam clankt s danym Stitkem.

Klicova slova jsou uvedena jako fetézec, kde jsou jednotlivé vyrazy oddé-
leny ¢arkou. Vybereme vsechny tyto zaznamy, rozdélime podle ¢arky, seradime
a odstranime duplicity. Pro kazdy stitek budeme jesté potifebovat vygenerovat
slug, zkontrolujeme tedy jesté jestli ruzna klicova slova nevygeneruji nahodou
stejny slug. Nastésti zadna takova klicova slova nejsou, pokud by byly, museli
bychom ke slug pridat napriklad néjaky ciselny postfix, popripadé pokud by
slo o slova s rozdilnym malym/velkym pismenem, mohli bychom tato kli¢ova
slova sladit na jeden tvar.

Podobné jako v pripadé rubrik postupné premigrujeme jednotliva klicova
slova do tabulek wp_terms a wp__term__taxonomy, kde jako taxonomy vypl-
nime ,post_tag“. Piikaz MigrateTags také obsahuje ProgressBar a miZeme
ho spustit prikazem ./bin/console migrate:tags.

3.2.6 Prikaz pro migraci ¢lankua

Seznam ¢lanku ziskame z tabulky items, kde obsah ¢lanku se nachazi ve dvou
sloupcich, data2 a data3. Obsah téchto sloupct je zdanlivé totozny, rozdil jsme
nalezli jen u par ¢lanku, kdy datad vypadaji jako formatované data2. Forma-
tovani pridava prazdné radky, méni poradi atributt width a heigth u obrazku
a konvertuje tagy <em> na tagy <i>. Rozhodli jsme se tedy vzit obsah ze
sloupce data2.

Prikaz MigrateArticles kazdy c¢lanek pred migraci zformatuje. Prvni prida
dodate¢ného autora na konec ¢ldnku, jak jsme si popisovali v kapitole [2.5.4]
poté prevede URL obrazki na URL ze systému WordPress a nakonec obali
vybrané elementy z konstanty GUTENBERG _BLOCKS COMMENTS ko-
mentafi urcujici Gutenberg blok. Obrazky zaroven obali odkazem na zdroj sa-
motného obrazku, aby si mohli uzivatelé obrazek oteviit v plné velikosti, popf.
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k vyuziti néjakého pluginu na galerie. My pouzijeme plugin WP Featherlight,
ktery nam umozni obrazky po kliknuti prohlizet v ostylované galerii.

U ¢lanku jesté prelozime ptivodni rubriku na novou podle konstanty CA-
TEGORY_MAP a za¢neme migrovat do tabulky wp posts. Rubriky a stitky
nastavime pridanim zéznamt do tabulky wp_ term_ relationships. Pro kazdy
clanek jesté ukladame meta informaci o ID z ptavodniho systému.

Tim, Ze se nam po migraci vytvorili nové zadznamy ¢lankt, mizeme ziskat
jejich ID, a tak dodélat posledni dvé véci.

Prvni aktualizujeme pocty pouzitych taxonomii, tedy pocet ¢lanku spada-
jici pod rubriku, popripadé pod stitek, tento idaj se totiz nepocitd v systému,
ale uklada se jako ¢islo do databédze. Pfi neopatrné migraci tedy mutize dochéazet
k nekonzistenci udajt.

Nakonec pfelozime URL c¢lankt, které odkazuji v ramci webu. Existuji
dvé varianty URL, které redaktofi pouzivali. Prvni varianta je URL ve tvaru
y,data.php?idx=cislo“, kde za parametr idr je dosazeno ID ¢lanku z pavod-
niho systému. Podle tohoto ¢isla zjistime ID naseho premigrovaného c¢lanku
a prepiseme na WordPress URL c¢lanku, kterou ziskame pomoci posledni pre-
smérované URL z GUID adresy. Druhé varianta URL je absolutni ve tvaru
,casopis.mensa.cz/url/clanku“. Clanki, kde se tato varianta nachézi, je do-
hromady jen 7, bude tedy efektivnéjsi tyto odkazy upravit ruéné. AvSak po-
kud bychom toto chtéli automatizovat, museli bychom danou URL navstivit
crawlerem a ziskat napfiklad obsah tagu title, kde bychom ocekavali nazev
¢lanku, podle kterého bychom nasli zdznam ve WordPress databazi a na dany
¢lanek mohli pouzit URL.

Piikaz obsahuje ProgressBar a muzeme ho spustit piikazem ./bin/console
migrate:articles.

3.2.7 Prikaz pro migraci vseho

Piikaz MigrateAll zajistuje migraci vSech dat ve spravném poradi. Postupné
spousti prikazy:

1. migrate:users

N

migrate:files

3. migrate:categories

e

maigrate:tags

5. migrate:articles
Jelikoz je prikaz implementovan jako volani predchozich prikazi, mizeme
vidét jednotlivé vypisy aktualniho stavu migrace v konzoli. Prikaz mizeme

spustit pomoci ./bin/console migrate:all.
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3.2.8 Grafické uzivatelské prostredi

Uzivatelské prostiedi implementujeme jako seznam tlacitek a pridruzenych
ukazatelti pribéhu. Po kliknuti na tlacitko se spusti piislusnd migrace dané
entity a zacne se ukazovat pribéh migrace v ukazateli. Posledni tlacitko se
bude jmenovat ,Migrovat vSse® a spusti po kliknuti vSechna tlacitka (respek-
tive jejich akce) ve spravném potadi. Uzivatelské prostredi bude ptistupné pres
vychozi URL aplikace, tedy jako hlavni stranka.

Samotné provedeni migrace urcité entity bude proviadét GET pozadavek
na URL /migrate/entity, kde za entity dosadime, co chceme premigrovat. Dale
budeme potiebovat adresu, kterd ndm bude vracet aktudlni pribéh migrace,
ta bude mit URL /migrate/progress a ziskdme ho opét provedenim GET po-
zadavku na tuto URL.

Tyto akce implementujeme v tiidé MigrationController, kterd dédi ze t¥idy
AbstractController pripravené v Symfony, a muzeme diky ni tvorit vlastni
radice. Co je fadi¢ jsme si predstavili v podsekci

Metoda pro migraci entity jako prvni vypne ¢asovy limit na provedeni ope-
race, aby nam proces neskondil chybou pro prekroceni ¢asového limitu. Poté
vytvori soubor, kam bude samotny migracni proces zapisovat pribéh migrace.
Podle zvolené entity spusti prislusny migrac¢ni proces a po jeho dokonceni za-
pise do souboru, ktery vytvoril v predchozim kroku, Ze je migrace dokoncena.
Metoda v poslednim kroku nastavi zpét ¢asovy limit pro provedeni operace
na puvodni hodnotu.

Metoda pro ziskani aktudlniho stavu migrace je vcelku prosté, precte obsah
souboru, do kterého se zapisuje pribéh a vrati ho jako odpovéd. Prabéh mi-
grace se do souboru zapisuje ve formatu progress/total, kdy progress vyjadiuje
pocet jiz premigrovanych entity a total celkovy pocet entit k migraci.

Pohled implementujeme jako sablonu v sablonovacim jazyku Twig a gra-
ficky ostylujeme pomoci CSS frameworku Bootstrap 5. Udélosti pro kliknuti
na tlacitka implementujeme pomoci jazyku JavaScript. Po kliknut{ na tlacitko
migrujici urcitou entitu jako prvni vypneme vSechna tlacitka, aby uzivatel ne-
mohl spoustét vice migraci najednou. Déle nastavime ukazatel prubéhu na
pocatecni stav a posleme GET pozadavek na URL, na které se ndm provede
migrace. Zaroven se spusti posilani pozadavki pro zjisténi aktualniho stavu
migrace, jakmile se vrati vysledek, posilame okamzité dalsi, dokud se nevrati,
ze migrace byla dokoncena. Podle vysledki aktualizujeme ukazatel pribéhu a
kdyz je migrace kompletni, graficky zndzornime vysledek. Poté co je migrace
dokoncena, zapneme znovu vSechna tlacitka, aby se na né dalo kliknout.

Tlacitko ,,Migrovat vse“ zavola vsechny akce tlacitek ve spravném poradi,
podobné jako u konzolové verze, zaroven vsak nechd vypnuté tlacitka po ce-
lou dobu migrace vSech entit, aby nedochazelo k problikdvani a kratkodobé
moznosti kliknuti. Zaroven aktualizuje sviij vlastni ukazatel pribéhu, ktery
udava, kolik druht entit je jiz premigrovano.

Pokud pri migraci dojde k néjaké chybé, zobrazi se tzv. ,flash message®,
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3.3. Priprava produkéniho prostiedi

Migrace Mensa Casopisu na WordPress

Migrovat role Completed. 5 itams were migrated.

Migrovat uZivatele

T

Migrovat kategorie

Completed. 18 items were migrated.

Migrovat 3titky

Migrovat &lanky

Obrazek 3.3: Grafické uzivatelské prostiedi pro migraci

kterd slouzi k notifikaci uzivatele [26]. Uzivatele tedy upozornime, Ze nastala
chyba, a migraci prerusime, zaroven oznamujeme, ze detail chyby mtize nalézt
v logu (zdznam chyb). Pro zdznam chyb souvisejicich s migraci jsme nastavili
vlastni soubor migration.log, ktery jsme nadefinovali v konfiguraci knihovny
Monolog, kterd je soucasti frameworku Symfony.

3.3 Priprava produkc¢niho prostredi

Prosttedi, na kterém bude bézet vysledny web, nam pripravil zakaznik pro-
stfednictvim hostingové sluzby WEDOS Internet. Byl pripraven webovy ser-
ver a databaze, a byly ndm zaslany pristupy. Na server jsme dostali pouze
SFTP pristup, to ndm znemoznuje spusténi migrace pres konzoli, a tak bu-
deme muset vyuzit jiny zptisob, jak naplnit databédzi daty. Zaroven databéaze
byla nastavena tak, aby k ni neslo pfistoupit z jiného mista nez webu samot-
ného. Jedinou vyjimkou je administrace phpMyAdmin zfizend od hostingu.
Nemuzeme tedy bohuzel ani pustit migraci lokalné s tim, ze bychom nastavili
pristupy na produkcéni databazi.

Nabizi se tedy dva zptisoby jak pfemigrovat data do platformy WordPress.
Prvni zptsob je, ze bychom pozadali hosting, aby ndm nastavil subdoménu,
nebo néjakou cestu k migraéni aplikaci, a migraci bychom pak mohli spus-
tit pfes GUI. Jelikoz aplikace neni nijak zabezpecena autentizaci uzivatele,
musel by hosting nastavit alesponn Basic access authentication [27] na strané
webového serveru.

Druhy zpiisob je premigrovat data lokdlné do lokalni databaze, tu nasledné
exportovat do formatu SQL a importovat ji pres administraci phpMyAdmin.
Tento zptsob je jak jednodussi, tak bezpecnéjsi, proto zvolime jej. V exporto-
vané databazi musime udélat jedinou véc navic, a to najit a nahradit vSechny
vyskyty lokalni URL za produkéni URL, poté je vSe pripraveno k importu.

Nahrajeme tedy aktudlni verzi systému WordPress pres SFTP na pro-
dukéni server a nainstalujeme podobné jako jsme to délali v kapitole
jen doplnime tdaje k produkéni databazi. Poté nainstalujeme piislusné plu-
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3. IMPLEMENTACE

giny (Members, WP Featherlight a WP Attachment Usage) a importujeme
databdzi pres phpMyAdmin. Nakonec dodélame manualné par uprav, jako
nastaveni Sablony, predélani dohodnutych ¢lankt na stranky a tpravy nasta-
veni. V tuto chvili je novy web ¢asopisu Mensa pripraven a puvodni uzivatelé
se do néj mohou prihlasit hned poté, co si pres moznost ,,Zapomenuté heslo*
nechaji poslat odkaz na e-mail, kde si nastavi heslo nové.

34



Zaver

Nasim cilem bylo premigrovat stavajici data ¢asopisu Mensa v ptvodnim sys-
tému MultiCMS na platformu WordPress.

Po vysvétleni nékterych termind ohledné problematiky migrace jsme si
predstavili konkrétni nastroje, kterymi by se dalo migrace docilit. Nicméné
pro maximalni automatizaci procesu jsme se rozhodli napsat vlastni aplikaci.

V ramci bakalaiské prace jsme tedy vytvorili takovou aplikaci, ktera do-
kaze danou migraci provést. Aplikaci jsme vytvorili v PHP frameworku Sym-
fony a umoznili migraci spoustét v konzoli a pomoci grafického uzivatelského
rozhrani.

Pomoci hotové aplikace jsme poté premigrovali aktudlni data klienta a
pomohli tak obsahové naplnit novy web, ktery je jiz na platformé WordPress.

Vzhledem k dalsi spolupraci s Mensou Ceské republiky se mize aplikace
rozsitit o néjaké dalsi funkcionality. Napriklad, pokud se klient rozhodne po-
uzivat néjakou jinou strukturu obsahu c¢lanki, mizeme upravit ¢ast migrace,
kterd formatuje obsah.

Ackoliv je aplikace urcena na jednu migraci, a po jejim dokonceni se muze
prestat pouzivat, jeji ¢asti ohledné modifikace dat na platformé WordPress se
mohou recyklovat v jinych néstrojich.
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PRILOHA A

Seznam pouzitych zkratek

CMS Content Management System

CSV Comma-separated values

DBAL Database Abstraction Layer

GDPR General Data Protection Regulation
GUI Graphical user interface

GUID Globally Unique Identifier

HTTPS Hypertext Transfer Protocol Secure
IDE Integrated Development Environment
MIME Multipurpose Internet Mail Extensions
MVC Model-view-controller

PHP PHP: Hypertext Preprocessor

RPC Remote procedure call

SEO Search Engine Optimization

SFTP Secure File Transfer Protocol

SQL Structured Query Language

URL Uniform Resource Locator
WYSIWYG What you see is what you get

XML Extensible Markup Language
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PRILOHA B

Databazové diagramy CMS
systémui
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B. DATABAZOVE DIAGRAMY CMS SYSTEMU

+ meta_id BIGINT(20)
% term._id BIGINT(20) ! 1D BIGINT(20) + umeta_id BIGINT(20)
< meta_key VARCHAR(255) & user_login VARCHAR(B0) % user_id BIGINT{20)

© meta_value LONGTEXT < user_pass VARCHAR(255) > meta_key VARCHAR(255)
<»user_nicename VARCHAR(50)

< user_email VARCHAR(100)
& user_url VARCHAR(100)

> user_registered DATETIME

& user_activation_key VARCHAR(255)
& user_status INT(11)

<»meta_value LONGTEXT

term_id BIGINT{20)

> name VARGHAR(200) & S=play_rame VARGHAR(2S0) | comment [0 BIEITTE0
kg VARCHAR(200) % comment_post_ID BIGINT(20)
< term_group BIGINT(10) T T Z zmm_:x ELT\E!:;CHAHU 00)
I I > comment_author_url VARCHAR(200)
| | > comment_author_IP VARCHAR(100)
I I  comment_date DATETIME
[ _<d » comment_date_gmt DATETIME
<» comment_content TEXT
term_taxonomy_id BIGINT(20)  comment karma INT(11)
@ term_id BIGINT(20) t (D BIGITER0) % comment_approved VARGHAR(20)
< taxonomy VARCHAR(32) & post_author BIGINT(20) 5 comment_agent VARCHAR(255)
» description LONGTEXT  post_date DATETIME
< parent BIGINT(20) 9 post_date_gmt DATETIME Z szap;;;T: I::.{H;DZ;J}
 count BIGINT(20) Z mi_ﬁm:;txl:roNGT EXT @ user_t EIGNTE20)
post_title

<» post_excerpt TEXT

& post_status VARCHAR({20)

<» comment_status VARCHAR(20)

< ping_status VARCHAR(20)

object_id BIGINT(20) < post_password VARCHAR(20)
! term_taxonomy_id BIGINT(20) < post_name VARCHAR|200)

< term_order INT{11) & to_ping TEXT

< pinged TEXT

< post_modified DATETIME

< post_modified_gmt DATETIME

<» post_content filtered LONGTEXT

< post_parent BIGINT(20)

< guid VARCHAR(255)
< option_name VARCHAR(181)
<»menu_order INT(11)

e o e s
% post_mime_type VARCHAR(100) -
% comment_count BIGINT{20)  fink_name VARGHAR(255)
2 link_image VARCHAR(255)
< link_target VARCHAR 25)
< link_description VARCHAR(255)
% link_visible VARCHAR(20)
< link_owner BIGINT(20)
< link_rating INT(11)
% link_updated DATETIME
< link_rel VARCHAR(255)
% link_notes MEDIUMTEXT
% link_rss VARCHAR(255)

Obrazek B.1: Databdzovy diagram systému WordPress [I]

© meta_id BIGINT(20)

% comment_id BIGINT(20)
> meta_key VARCHAR(255)
<> meta_value LONGTEXT

© option_id BIGINT{20)

© meta_id BIGINT(20)
4 post_id BIGINT(20)
& meta_key VARCHAR(255)
< meta_value LONGTEXT
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cat

idx: int UNSIGNED

list: int(11)

type:int(11)

owner: int UNSIGNED
sowner: int(11)

ikey: varchar(50)

usericon: text

pos: int UNSIGNED
userlink: text

usersort: text

usersortdir: text

insertable: text
newdirutype: int(11)

copts: tinyint UNSIGNED
allowedtopparent: int UNSIGNED
chinhinsertable: tinyint(4)
chinhusericon: tinyint(4)
chinhuserlink: tinyint(4)
chinhusersort: tinyint(4)
chinhtopparent: tinyint(4)
chinhtype: tinyint(4)
chmultiinh: tinyint(4)
templatedir: int UNSIGNED
templatedefault: int UNSIGNED
ilevel:int(11)

paging: smallint UNSIGNED
flag1:int(11)

flag2:int(11)

idate: int(11)

edate: int(11)

iview: mediumint UNSIGNED
edit: mediumint UNSIGNED
utype: smallint(6)

role: smallint(6)

hist: smallint(6)

bid: int(11)

data1: mediumtext

data2: mediumtext

data3: mediumtext

datad4: mediumtext

data5: mediumtext

data6: mediumtext

data7: mediumtext

data8: mediumtext

data9: mediumtext

31 more columns...

items

4 idx: int UNSIGNED
list: int(11)

< catint(11)

type: int(11)

idate: int(11)

edate: int(11)

pstart: int(11)

pend:int(11)

< pdate:int(11)

< owner:int(11)

(o

< sowner: int(11)
lasted: int(11)
iview: mediumint UNSIGNED
edit: mediumint UNSIGNED
usericon: fext
pos: int UNSIGNED
ikey: varchar(50)
ilevel:int(11)

< flag1:int(11)

> flag2:int(11)
role: mediumint(9)

ﬁ hist: mediumint(9)
bid: int(11)

© data1l: mediumtext

o

< data2: mediumtext
data3: mediumtext
datad: mediumtext
data5: mediumtext
data6: mediumtext
data7: mediumtext
data8: mediumtext
data9: mediumtext
data10: mediumtext
data11: mediumtext
data12: mediumtext
data13: mediumtext
data14: mediumtext
data15: mediumtext
data16: mediumtext
data17: mediumtext
data18: mediumtext
data19: mediumtext
data20: mediumtext
data21: mediumtext
data22: mediumtext

18 more columns...

urlaliases
A2 idx:int(11)
< alias: varchar(1024)
& target: varchar(1024)
extratitle: text
extrakeywords: text
extradescription: text
status: tinyini(4)
descr: text
autoins: tinyint(4)
bid: int(11)
@ ref.int(11)
O ref2:int(11)
@ site: tinyint UNSIGNED

~——

items_uoexdata_list

< owner:inf(11)
< param:ini(11)
< data: text
ndata: text
hist: int(11)
pos: smallint UNSIGNED

items_uoexdata_multisel

» owner: int(11)
. param:ini(11)
. data:int(11)
hist: int(11)
pos: smallint UNSIGNED

discussion

idx:int(11)

subject: int(11)
. owner: ini(11)

relateditems
- item:int(11)
related: int(11)
hist: int(11)

Obrazek B.2: Databazovy diagram systému MultiCMS
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PRILOHA C

Obsah prilozeného SD

TeAdME . BXE « ettt struény popis obsahu SD

src

timpl ................................... zdrojové kbédy implementace
thesSisS vvvvrnnnnennnn. zdrojova forma prace ve formatu KITEX

L= v P PP text prace

Lthesis.pdf ............................. text prace ve formatu PDF
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