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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani narocné;jsi

Hodnoceni ndroc¢nosti zaddni zavérecné prace.

enginu Unity a propojeni s rendererem Octane, coz muze zkomplikovat samotnou implementaci, zejména pokud jde o
vlastni prfenos dat mezi obéma platformami.

SpInéni zadani splnéno

Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce splriuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spinéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pripadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Vsechny pozadavky stanovené v zadani prace byly spInény. Autorka na zakladé prostudované literatury vybrala a
naimplementovala vhodné postupy pro vizualni simulaci vSech jevl souvisejicich s destém, které jsou podstatné pro
vnimani vzhledu vozovky a jejiho okoli pfi simulaci dopravy. NavrZené feseni je funkcni a Uspésné integrované do prostredi
Unity. Vygenerované testovaci scény jsou podrobeny testu s uZivateli posuzujicim vérohodnost simulace.

Zvoleny postup FeSeni vynikajici

Posudte, zda student zvolil spravny postup nebo metody reseni.

Postup feSeni povazuji za spravny. Autorka Uspésné zkombinovala vybrana existujici feseni ¢i jejich zjednodusené varianty
a vytvorila sadu nastrojl v Unity pro simulaci desté, mokré vozovky a souvisejicich jevl (kaluze, voda sttikajici od kol
projizdéjicich vozidel ¢i zvinéni hladiny kaluZi).

Odborna uroven B - velmi dobie

Posudte troveri odbornosti zdvérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe.

Po odborné strance je prace na velmi dobré urovni. Nastudovana odborna literatura je prehledné shrnuta v reSersni ¢asti
spolu s detailnéjsim popisem metod vybranych pro implementaci. Z hlediska implementace bych uvital vice detaild, napf.
ohledné propojeni ¢asticového systému Unity s jednotlivymi mechanismy stfikajici vody od kol vozidel popsanymi v sekci
4.2.2. Z textu préace neni zcela jasné, jak je reSena simulace lomu svétla v kapkach desté. Pfipominku mam také ke vzorci
4.3 na strané 27, ktery tak, jak je zapsan nedava smysl (symboly omega reprezentuji smérové vektory, ale mély by to byt
pravdépodobné uhly).

Formalni a jazykova uroven, rozsah prace A - vyborné

Posudte sprdvnost pouZivani formdlnich zdpist obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.
Jazykova, formalni i typograficka kvalita anglicky psaného textu prdce je na velmi dobré Urovni, text je dobfre Citelny,
srozumitelny a doplnén mnoZstvim nazornych obrazk( usnadniujicich jeho pochopeni. Po obsahové strance ma prace
vyvazenou strukturu, je logicky usporadanad, prehledné ¢lenéna a nabizi uceleny pohled do resené problematiky.
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Vybér zdrojti, korektnost citaci A - vyborné

Vyjddrete se k aktivité studenta pfi ziskavdni a vyuZivdni studijnich materidl( k reseni zdvérecné prdce. Charakterizujte
vybér pramend. Posudte, zda student vyuZil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vsechny prevzaté prvky radné
odliseny od vlastnich vysledk( a tvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu
s citacnimi zvyklostmi a normami.

Autorka prostudovala velké mnozstvi literatury (pres 50 referenci), coz se pozitivné projevilo na kvalitné zpracované
resersni casti prace. VSechny pouZité informacni zdroje jsou radné citovany.

Dalsi komentaie a hodnoceni

Vyjddrete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledki zdvérecné prdce, napr. k drovni teoretickych vysledkd, nebo k trovni a
funkénosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystupim, experimentdlni zru¢nosti apod.
Implementované feseni je plné funkéni, coz doklada i mnozZstvi vygenerovanych obrazkd v préci a pfiloZzena videa.
Vysledné zobrazeni scén v rendereru Octane dava dle o¢ekdvani vérohodnéjsi vysledky, nicméné se nepodafrilo zcela
doresit export scén z Unity do Octane, zejména Casti tykajici se simulace zvinéni hladiny kaluzi, které je zptsobeno
projizdéjicimi vozidly. Vzhledem k rozsahu odvedené prace toto ale povazuji spiSe jako ndmét pro budouci rozsifeni prace.

U vyhodnoceni vypocetni narocnosti implementace bych uvital vice méreni nez jen pro 5 konfiguraci, aby bylo mozné Iépe
odhadnout zavislost sloZitosti na jinych parametrech, neZ je hustota desté (napf. na poctu vozidel).

I1l. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte pripadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pri obhajobé zdverecné prdce pred komisi.

Diplomova prace splfiuje zadani v plném rozsahu a z hlediska mnoZstvi odvedené prace a kvality zpracovani ji
povazuji za velmi zdafilou.

Otdzky k obhajobé:

e Jak byste implementovala chybéjici zménu viditelnosti ve scéné v zavislosti na hustoté desté (viz také
obrazek 5.9), na kterou upozornil i jeden z Ucastnik( testovani?

e Proc¢ neni implementovana moznost plynulé zmény intenzity desté, kdyz je jiz nyni vétSina implementace
zaloZena na interpolaci parametr(. Jaké Upravy v implementaci by tato zména vyzadovala?

e Bylo by mozné rozsifit pouzity BRDF model pro odraz svétla na mokré vozovce tak, aby zahrnoval i
znecisténi destové vody hromadici se na vozovce?

PredloZzenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném A - vyborné.
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