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Abstrakt

Tato prace je zamérena na proces analyzy, navrhu, vyvoje a otestovani fron-
tendu klientské strany webové aplikace Photographix, coz je sluzba pro foto-
grafy usnadnujici distribuci fotografii, at uz v digitalni nebo papirové podobé,
klientim. Autorem této aplikace je Ing. Marek Erben, ktery v ramci své di-
plomové prace spolu s tymy studentid bakalaiského studia na FIT CvuT
vypracoval velkou ¢ast administrativni strany aplikace.

V této préaci se nejprve zaméruji na analyzu soucasného stavu projektu,
funkénich pozadavki a konkurencnich sluzeb. Nasledné se vénuji ndvrhu od
vymezeni pripadl uziti pres tvorbu lo-fi prototypu uzivatelského rozhrani pro
mobilni zafizeni i vétsi obrazovky az po otestovani navrzeného prototypu.
V zavéru své prace se vénuji popisu implementace stézejni funkcionality, zvo-
lenych technologii, popisu architektury aplikace, jejimu otestovani a navrzeni
rozsiteni této aplikace do budoucna.

Prakticka ¢ast této prace je navrzena ve webovém frameworku Vue.js spolu
s knihovnami, jako naptiklad Vuetify, o kterych mluvim vice v prislusné ka-
pitole. Mnou navrzend ¢ast aplikace konzumuje REST API, jez je prubézné
vyvijeno dle potreb frontendu.

Klicova slova frontend, webova aplikace, Vue.js, Vuetify, Vuex, TypeScript,
fotografovani, distribuce fotografii
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Abstract

Main goal of this thesis is to create analysis, design prototype model, im-
plement and test client side of Photographix web service frontend, which is
a service for photographers which makes it easier to distribute their pho-
tos (be it in paper or digital form) to clients. Author of this application is
Ing. Marek Erben, who developed a substantial part of administrative side
of this application in his diploma thesis in collaboration with teams of stu-
dents of bachelor’s courses of FIT CTU. First chapter of this thesis is about
analysis. 1 analyse current state of this application, functional requests and
concurrence for this application. Next chapter is about design. First part of
this chapter is about creating a list of use cases for this application. Next
section is all about designing lo-fi prototype for mobile and desktop devices.
In the end of this chapter I talk about how I tested designed prototype and
what benefits did it provide. Last chapter is about implementation of core
functionality. I talk about what technologies did I choose, architecture of this
application, methods of testing of this hi-fi prototype and suggestions for fu-
ture expansion. Client side frontend which I designed consumes REST API
which is being continuously developed for needs of frontend.

Keywords frontend, web application, Vue.js, Vuetify, Vuex, TypeScript, pho-
tography, distribution of photographies
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Uvod

Fotografovani je jednou z nejpopuldrnéjsich volnocasovych aktivit dnesni doby.
Snad kazdy z néds zna alespon jednoho fotografa. Tato aktivita velmi casto
prerustd v drobny privydélek a pozdéji v potencialni plnohodnotné zaméstnani.
éastym problémem, se kterym se fotografové setkavaji, je distribuce fotografii.
Potykaji se s problémy, jak klientovi dodat digitalni kopie ¢i vytisknuté foto-
grafie. Staci si vzpomenout na doby, kdy jsem jesté chodil na zakladni skolu
a kazdy rok absolvoval t¥idni foceni, za které jsem pani ucitelce piinesl 75 K¢
a tekl ji, které fotografie chci vytisknout.

Tato problematika privedla autora této sluzby, Ing. Marka Erbena, k myslence
webové aplikace Photographix. Hlavnim cilem této aplikace je zjednodusit fo-
tografiim distribuci fotografii mezi jejich klienty a zaroven vytvorit uzivatelsky
privétivou a atraktivni webovou aplikaci, ve které si fotografovi klienti snadno
objednaji fotografie. Aplikace je rozdélena na dvé ¢asti - administrativni, po-
moci které fotografové vytvari kolekce nabizenych fotograﬁiff]7 a klientskou,
pomoci které si klienti objednévaji fotografie. Na prvni zminéné Casti jiz
probéhlo mnoho prace, na které se znac¢né podileli studenti bakaléiského stu-
dia FIT CVUT pod vedenim Ing. Jiftho Hunky a Ing. Marka Erbena. Druhé
ze zminénych Casti se vénuji v této bakalarské praci.

Cilem mé prace je nejprve analyzovat soucasny stav projektu, vymezit
funkcionalitu, kterou by aplikace méla spliiovat, a podivat se na konkurenéni
sluzby. Dalsim z dil¢ich cila je vytvoreni lo-fi prototypu aplikace. Tento pro-
totyp jsem vytvoril na zakladé predchazejici analyzy a pripadu uziti. V po-
sledni Casti této prace se vénuji tvorbé hi-fi prototypu ve formé implemen-
tace stézejni funkcionality. Tento prototyp je postaven na znalostech ziskanych
béhem tvorby této bakalarské prace.

1Pro lepsi ¢itelnost a mend{ repetici slov &asto zaméiiuji pojem kolekce za pojem galerie
nebo udalost.






KAPITOLA 1

Analyza

V prvni fadé je dulezité se zamyslet nad tim, co by frontendova ¢ast aplikace
méla umét a jak by méla vypadat, abychom ziskali zéklad pro nasledujici kapi-
toly. Tyto informace jsem shrnul v podkapitolesbér pozadavkil V nasledujicich
podkapitoldach a se zamerim na aktualni stav projektu a nasledné za-
nalyzuji konkurencni sluzby.

1.1 Sbér pozadavki

Na této casti jsem pracoval v tésné spolupraci s Ing. Markem Erbenem, ktery
v ramci své diplomové prace nasbiral znacné mnozstvi pozadavki na tuto
sluzbu od skute¢nych fotografii, tedy potencidlnich uzivatel. Jako pomyslny
duchovni otec projektu ma jasnou vizi, co od sluzby Photographix ceka. Tato
zjisténi jsem strucné sepsal do jednotlivych funkénich pozadavki.

Klientskou stranu sluzby lze do zna¢né miry povazovat za e-shop, ve kterém
si fotograftv klient zakoupi vybrané fotografie v jim urcené podobé. Uzivatelské
rozhrani tedy musi byt co mozna nejvice uzivatelsky ptrivétivé a podobné jinym
e-shopum, aby se zde klient snadno orientoval a cely proces zakoupeni foto-
grafif pro néj byl co mozna nejsnazsi.

Vétsina lidi v dnesni dobé pouzivé internet na mobilnich zafizenich[3]. Lze
tedy predpokladat, ze tomu u Photographixu nebude jinak. Pti navazujicim
navrhu proto uprednostnuji pristup mobile-first. Hlavnim cilem tedy je vybu-
dovat takové uzivatelské rozhrani, které bude plnohodnotné jak na obrazovce
mobilniho telefonu, tak na vétsi obrazovce, coz povede ke kvalitnéjsimu zazitku
pro vétsinu uzivatelu[4].

1.2 Funkc¢ni pozadavky

V této sekci uvadim nékolik funkénich pozadavkit na aplikaci. Jde o popis
toho, co by aplikace méla byt schopna uzivateli nabidnout, jak slozité bude
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1. ANALVYZA

tuto funkcionalitu implementovat a jak dulezita pro fungovani aplikace je.

1.2.1 FR 0 - Profil fotografa

Kazdy fotograf mé svij verejny profil, ktery obsahuje jeho avatara, jméno,
kontaktni informace a strucny text, ktery fotografa predstavuje. V budoucnu
by se zde mohl vyskytovat panel s recenzemi tohoto fotografa. Déle tento profil
obsahuje seznam galerii, které fotograf uvefejnil. Tento profil je pfistupny bud
pres pifimy odkaz, nebo pres vyhledavaci panel na domovské strance sluzby.

Priorita Velmi vysoka

Naroénost Nizka

1.2.2 FR 1 - Vyhledavaci panel

Na tvodni strance sluzby vidi jakykoliv uzivatel vyhledavaci panel, pomoci
kterého muze dohledat konkrétniho fotografa podle jména. PrihlaSeny uzivatel
zde navic vidi seznam jiz navstivenych zakézek a privatnich zakazek, do kterych
ma pristup.

Priorita Stredni

Naroénost Stredni

1.2.3 FR 2 - Mapa fotografu

Zékaznik muze fotografa nalézt pomoci mapy fotografi, kde vidi fotografy
ve svém okoli. Pripadné muze fotografy vyhledavat podle konkrétni adresy,
kterou zada do vyhledavaciho pole.

Priorita Nizka

Naroc¢nost Velmi vysoka

1.2.4 FR 3 - Prochazeni kolekci

Uzivatel ma moznost nahlizet do kolekci uverejnénych fotografii. Tyto kolekce
mohou mit jednu ze ti{ trovni zabezpeceni:

1. Otevrend - Tato galerie je vzdy viditelna na fotografové profilu, oteviit
ji muze kdokoliv.

2. Chranéna - Tato galerie je vzdy viditelna na fotografové profilu, vstoupit
do ni 1ze pouze po zadani pinu.



1.2. Funkéni pozadavky

3. Privéatni - Tato galerie je na profilu fotografa viditelnd pouze v okamziku,
kdy je klient ptrihlaseny a fotograf mu k takové kolekci udélil pristup na
zékladé e-mailu prihlaseného uzivatele. Pokud uzivatel neni prihlaseny
nebo jeho e-mail neni na seznamu povolenych uzivateld, kolekci nevidi.

Prochazet vefejné a chranéné kolekce mtze i neprihlaseny uzivatel, pokud
klient nechce, nemusi se registrovat.

Samotné kolekce obsahuje vybrané fotografie usporadané do mtizky. Fo-
tografie mohou byt rozdéleny do nékolika sekei podle jejich kontextu (napf.
svatebni hosté, obtad. . .). Kolekce muze obsahovat nékolik verzi jedné fotogra-
fie (napr. barevné upravenou a puvodni). Z duvodu urychleni na¢itani stranky
a zabranéni stazeni puvodni fotografie bez zaplaceni nejsou fotografie zobra-
zovany v origindlnim rozliSeni, nacitaji se pouze jejich zmensené verze. Pro
dalsi droven ochrany mohou byt fotografie prekryty vodoznakem autora, po-
kud si tak fotograf zvoli.

Po kliknuti na konkrétni fotografii je uzivateli na popfedi stranky vy-
kreslena vetsi verze dané fotografie (nicméné stéle ne v puvodnim rozliseni)
s ovladacimi prvky, které uzivateli umoznuji zobrazit jiné verze fotografie,
zaviit nahled fotografie a fotografii pridat do kosiku.

Priorita Velmi vysoka

NAaroénost Stredni

1.2.5 FR 4 - Pridani fotografie do kosiku

Fotografie mohou byt nabizeny ve velkém mnozstvi konfiguraci - fotograf miize
prodavat pouze digitdlni podobu fotografie, jeji vytisk, nebo oboji. Vytisky
mohou mit rizné rozméry, fotografie mohou byt tisknuty na rtzné druhy
papiri. Konfigurace konkrétni podoby fotografie tedy neni trividlni proces,
proto je ho potreba co mozné nejvice zjednodusit.

Po kliknuti na tlacitko ,,Pridat do kosiku“ se otevie modalni okno, po-
moci kterého uzivatel nakonfiguruje podobu fotografie, v niz ji chce zakoupit.
Uzivatel nejprve musi zvolit, zda mé zajem o digitalni nebo papirovou formu
fotografie. U digitalni verze fotografie staci zvolit rozmér. Pokud se ovsem roz-
hodne pro zakoupeni vytisku fotografie, musi nejprve zvolit rozmér, ve kterém
mé byt fotografie vytisknuta. Na zakladé zvoleného rozméru jsou klientovi
nabidnuty papiry, na které lze tuto fotografii vytisknout. Poté uz jen staci za-
dat pocet kopii, o které ma klient zajem, a takto nakonfigurovanou fotografii
muze pridat do kosiku.

Tyto moznosti jsou klientovi nabizeny postupné jedna po druhé, aby byla
konfigurace prehlednéjsi. Po pridani polozky do kosiku jsou zédkaznikovi nabidnuty
tTi moznosti - prejit do kosiku, vratit se na fotografii a nebo do kolekce. Po-
kud se uzivatel rozhodne pokracovat, bude presmérovan do svého kosiku, ktery
obsahuje souhrn vybranych fotek.
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Priorita Velmi vysoka

Narocnost Vysoka

1.2.6 FR 5 - Nakupni kosik

Klientem vybrané fotografie jsou pridavany do nakupniho kosiku, ktery si
miize kdykoliv v pribéhu ndkupu oteviit a zkontrolovat jeho obsah. V kosiku
klient vidi pridané fotografie a jejich konfigurace. Kosik mize najednou ob-
sahovat fotografie pouze z jedné galerie, pokud se do néj zékaznik pokusi
pridat fotografie z jiné, bude upozornén, ze tato akce vyzaduje vyprazdnéni
aktualniho obsahu kosiku. Pavodné bylo planované mit kosik spole¢ny pro vice
kolekci a fotografti, nicméné v takovém pripadé by vznikalo velké mmnozstvi
komplikaci pti vytvareni objednavky, jako napriklad nutnost nékolikrat volit
zpusob doruceni a platby, rozdilné poplatky nebo poc¢itani findlni ceny, proto
jsem se po konzultaci s autorem aplikace rozhodl kosik takto omezit.

Pokud je zakaznik se svym ndkupem spokojeny, muze prejit k vytvoreni
objednavky.

Priorita Velmi vysoka

NAaroénost Stredni

1.2.7 FR 6 - Vytvoreni objednavky

Zéakaznik s neprazdnym kosikem miuze zdvazné vytvorit objednavku. K vy-
tvoreni objednévky se klient dostane z kosiku. Pro vytvoreni objednavky musi
nejprve zvolit zptsob dopravy a platby a vyplnit své osobni idaje, tedy jméno,
prijmeni, kontaktni e-mail, adresu a telefon. Pokud se jedna o prihlaseného
uzivatele, jsou za néj nékteré z téchto udaju predvyplnény. Po vyplnéni to-
hoto formulare je uzivatel presmérovan na rekapitulaci objednavky. Pokud je
vse dle jeho prani, mize objednavku zavazné odeslat.

Priorita Vysoka

Naroc¢nost Vysoka

1.2.8 FR 7 - Registrace uzivatele

Uzivatel m& moznost se do aplikace registrovat. Pt registraci vyplni zédkladni
udaje, presnéji e-mail, ktery slouzi jako unikatni identifikator uzivatele, musi
tedy byt jedinecny, pristupové heslo, jméno a prijmeni. Po vyplnéni téchto
informaci je uzivateli zaslan ovérovaci e-mail, ve kterém obdrzi odkaz pro
dokonceni registrace. Po kliknuti na odkaz je registrace dokoncena a uzivatel
se muze prihlésit.

Priorita Stredni
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Naroc¢nost Nizka

1.2.9 FR 8 - Prihlaseni uzivatele

Registrovany uzivatel se muze prihlasit pomoci e-mailu a hesla. Pro zapomnétlivé
uzivatele je v prihlasovacim formuléri pritomen odkaz na stranku k obnoveni
hesla. Déle je k dispozici odkaz na stranku pro registraci nového uzivatele.
Prihlaseny uzivatel muze oteviit prehled svych objednavek.

Priorita Stredni

NAaroénost Stredni

1.2.10 FR 8 - Sprava uctu prihlaseného uzivatele

Prihl4dSeny uzivatel ma moznost si zménit heslo, osobni idaje (jméno, prijmeni
a e-mail) a avatara. Tyto operace provadi pfimo na svém profilu.

Priorita Nizka

Naroénost Stredni

1.2.11 FR 9 - Prehled objednavek

Prihlaseny uzivatel na svém profilu vidi seznam objednavek, které vytvoril.
Pokud objednavka obsahovala alespon jednu digitalni fotografii, zdkaznik ma
moznost si ji stdhnout. Alternativné si muze stahnout vsechny obsazené di-
gitalni fotografie pomoci tlacitka ,, Stahnout fotografie“. Pokud je objednédvka
ve stavu ,,nova“ nebo , pripravuje se, ma zakaznik moznost tuto objednavku
stornovat. Po stornovani objedndavky budou uzivateli vraceny penize za vSechny
vytisky, které zatim nejsou ve vyrobé. Za digitdlni fotografie penize vraceny
nejsou, aby nedochéazelo k ruseni objednavek po stazeni fotografii. Dale ma
zakaznik moznost stazeni faktury konkrétni objednévky.

Priorita Stredni

Narocnost Vysoka

1.3 Soucasny stav projektu

Jak jsem jiz naznacil diive, sluzba Photographix je pomyslné rozdélené na dvé
casti, jejichz soucasny stav se pokusim stru¢né shrnout v této sekci. Pfedem
bych rdd zminil, Ze se tento projekt nachdzi ve fazi aktivniho vyvoje, stav
ktery popisuji v této praci tedy nemusi odpovidat stavu, ve kterém se projekt
nachazi ve chvili, kdy tuto praci ctete.
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1.3.1 Administrativni ¢ast

Ve chvili, kdy pisi tento text, je implementace administrativni ¢asti ve velmi
dobrém stavu, krom nahravani objednavek a nékolika drobnosti ji lze povazovat
za hotovou. Na dalsim vyvoji této ¢asti pracuje Ing. Marek Erben.

1.3.2 Klientska cast

Na této c¢asti doposud nebyla odvedena zidné prace, coz je jednim z divodi
pro vznik této bakalarské prace. Zaméruji se predevsim na analyzu a navrh
frontendu, jehoz klicovou funkcionalitu nasledné implementuji. O vyvoj bac-
kendu se stara Ing. Marek Erben.

1.4 Analyza konkurence

V posledni, neméné dulezité, casti této kapitoly se zamérim na analyzu kon-
kurencnich sluzeb. Jednim z ptinosu této ¢asti bude jakysi prehled o tom, co
nabizeji nasim potencidlnim klientim konkure¢ni sluzby. Ziskam tak prehled
o tom, v ¢em je Photographix pozadu, v ¢em naopak naptred a co by mohlo
byt pridano v budoucnu.

Dals$im prinosem je inspiraci pro navrh uzivatelského rozhrani této apli-
kace. Mym cilem je uzivatelim nabidnout uzivatelské rozhrani, které bude
intuitivni, uzivatelsky privétivé a znamé, aby se snadno zorientovali a byli
schopni aplikaci efektivné pouzivat.

1.4.1 Typy konkurencnich sluzeb

V dnesni dobé existuje siroka paleta sluzeb, které jsou zaméreny na distribuci
fotografii. Tyto sluzby lze kategorizovat podle vztahu, jaky je mezi fotografem
a klienty. Podle tohoto kritéria muzeme zaradit konkuren¢ni sluzby do jedné
ze ti1 kategorii, které se ovSem mohou vzijemné prekryvat:

e Fotobanky - U sluzeb tohoto typu fotograf dopredu nevi, komu bude
fotografie prodavat. Klient, ktery vyuzivd tento typ aplikace, obvykle
nehledd konkrétniho fotografa, nybrz konkrétni téma (napi. fotografie
kotatek nebo aut). Fotografa tedy nezajimé, komu fotografie prodava,
klienta nezajimé, od koho fotografie kupuje. Jedna se tedy o jakési ob-
chody s fotografiemi. Tyto sluzby jsou velmi populdarni napriklad mezi
designéry, nicméné pro Photographix nepredstavuji prilis velkou konku-
renci, nebot cili na jinou klientelu.

e Portfolia - Druhym typem téchto sluzeb jsou portfolia, tedy sluzby,
pomoci kterych si fotograf vytvori osobni webové portfolio. Zakaznik,
ktery navstivi takové portfolio, pravdépodobné jiz o fotografovi vi a
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chce si koupit fotografie primo od néj. Mize se vSak jednat o rtzné fo-
tografie, se kterymi nemusi byt zakaznik viitbec propojeny (napiiklad si
chce zakoupit vytisk slavné fotografie krajiny). Tento styl distribuce fo-
tografii tedy neni cilen na konkrétni skupinu zdkaznikt, nybrz na Sirokou
verejnost.

e Galerie - Poslednim typem sluzeb, ktery je pro ucely analyzy nej-
zajimavejsim, jsou sluzby, které fotografiim umoznuji tvorbu klientskych
galerii. Tyto galerie slouzi k prezentaci a prodeji fotografii konkrétni
skupiné klienti, jako napriklad Gc¢astnici svatby, rodinni prislusnici ro-
diny, ktera absolvovala foceni.... Na rozdil od portfolii tedy cili na
konkrétni skupinu. Z toho divodu mohou byt tyto galerie chranény hes-
lem. Stejné jako ostatni sluzby i galerie obvykle podporuji prodej vytiski
a digitalnich kopii fotografii. Mezi sluzby tohoto typu patii napiiklad
ShootProof[I] nebo Pixieset[2], na které se zaméfim v nasledujici

Photograpgix je kombinaci sluzeb druhého a tretiho typu. Zaméruje se
primarné na klientské galerie, nicméné zaroven zde existuji profily fotografi,
na kterych jsou k vidéni jimi vytvorené kolekce fotografii a zakladni informace
o daném fotografovi.

Za zminku jesté stoji, ze nékteri fotografové distribuuji fotografie mezi
klienty nahrénim fotografii na néjaké webové ulozisté (napiiklad OneDrive,
Google Drive nebo ¢eské Uloz.to), distribuci vytiski potom fesi po e-mailu
¢i telefonu. Tento zptisob vSak nepovazuji za konkurenci, nebot je velmi ne-
pohodlny pro fotografy i klienty, naopak zde vidim potencidlni klienty pro
Photographix.

1.4.2 Analyza konkurencnich sluzeb

V této casti mé prace se zaméruji na analyzu konkurencnich sluzeb, které se
podobaji modelu, jakym funguje Photographix. Jejich model se od Photogra-
phixu lehce lisi, ale hlavni myslenka téchto aplikaci je stejna.

1.4.2.1 ShootProof

Aplikaci ShootProof[l] je zaméfena ¢isté na tvorbu klientskych galerii, klade
velky duraz na jednoduchost, ale zaroven fotografiim nabizi nastroje pro tpravu
galerie, diky kterym miuze fotograf vytvorit galerii presné podle svych predstav.
Podobné jako Photogtaphix umoznuje ShootProof tvorbu kolekci, které mo-
hou byt bud’ vefejné nebo chranéné heslem. ShootProof nabiz{ moZnost pro-
deje fotografii v digitalni i tiskové formé, na rozdil od Photographixu ovSem
nenabizi tisk pres tiskarny tretich stran.

Dalsi nevyhodou ShootProof je absence podpory pro cesky jazyk, coz je
vzhledem k trhu, na kterém se pohybujeme, velké plus pro Photographix.
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Dalsa vyhodou Photographixu je moznost registrace i pro klienty, diky ¢emuz
ziskaji prehled o vsSech svych objednavkach na jednom misté.

ShootProof je pausalné placena sluzba, je mozné ji zakoupit na jeden mésic
nebo na cely rok. K dispozici je nékolik plani, které jsou omezeny celkovym
poc¢tem nahranych fotografii.

Tyto plany za¢inaji na 10 americkych dolarech za mésic nebo 100 dola-
rech za cely rok. Tento nejlevnéjsi plan ma limit celkového poctu fotografii
nastaveny na 1500 fotografii. Existuje zde i neomezeny plan, ktery nema li-
mit celkového poctu fotografii a oproti ostatnim navic nabizi i archivaci fo-
tografif zdarma. Tento plan stoji 60 dolartt mési¢né nebo 600 dolarti roc¢né.
ShootProof nabizi i omezenou verzi zdarma, kde je limit nastaven na 100 fo-
tografii a nenabizi zadné dalsi sluzby krom tvorby galerii. Tuto verzi jsem
spolu s nabizenymi demo galeriemi vyuzil pro potieby analyzy.

Zajimava funkcionalita:

e Tvorba jednoduchych mobilnich aplikaci, které prezentuji vybranou ga-
lerii.

o Velmi sirokd paleta néstroju pro tpravu galerie (napf. barevné schéma,
volny prostor mezi fotografiemi, hudba na pozadi ...).

o Tisk na platno a dalsi véci (jako napiiklad hrnicky nebo magnetky).

e Moznost porovnat dvé fotografie uvnitt galerie vedle sebe.

o Klient si muze zakoupit balicek fotografii, coz je specialni nabidka vy-
tvorend autorem galerie. Fotograf specifikuje cenu balicku a formaéty,
které tento balicek obsahuje. Klient si potom vybere fotografie, které do
balicku chce vlozit.

10
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Obrézek 1.1: Ukazka Ul aplikace Shootproof na pocitaci [1]

Analyza UI: Uzivatelské rozhrani této aplikace je velmi elegantni a atrak-
tivni. PTi vytvafeni galerii ma fotograf nékolik moznosti konfigurace gale-
rie presné dle svych predstav, jako napiiklad zménu barvy prvkid, pouzity
font nebo velikost miniatur fotografii. Je tedy tézké hodnotit celkovy vzhled
uzivatelského rozhrani, nicméné muizeme se zamérit na celkovou myslenku a
provedeni Ul napri¢ celou aplikaci.

Na mobilnim zarizeni je UI plnohodnotné, piisobi vcelku dobte. Co bych
designu Ul vytkl je pomérné velké mnozstvi volného prostoru po stranach gale-
rie (viz. obrézek. V porovnani s prostorem mezi jednotlivymi fotografiemi
jsou tyto boc¢ni pruhy opravdu vyrazné, fotografie tak vypadaji smacknuté
prilis k sobé. Navrhoval bych tyto bo¢ni pruhy zmensit, aby doslo k celkovému
vyvazeni vzhledu galerie. Dalsi vytkou je tla¢itko pro navrat na vrchol stranky;,
které je na mobilnim zafizeni prehnané velké.
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Obrazek 1.2: Ukazka Ul aplikace Shootproof na mobilnim zafizeni [I]
Klady UI:
Elegantni a ¢isty design, pouzity jsou predevsim neutralni barvy, diky
cemuz prvky Ul neodvadi pozornost od fotografii.
Pozornost je vénovana predevsim fotografiim.
Jednoduché prochazeni galerie po vybrani fotografie pomoci Sipek do-
leva/doprava.
Snadné prepinani mezi verzemi jedné fotografie pomoci tlacitka.
Pri scrollovani galerii je k dispozici tlacitko ,nahoru“, které posune
uzivatele stranku na jeji vrsek, coz usetti spoustu scrollovani u dlouhych
galerii.
Zapory Ul:

12

o Nagcitani galerie nékdy trva nékolik vterin. Po nacteni se navic prehravaji

rizné animace, které mohou nacitani stranky jesté prodlouzit.

Néahled fotografie nelze zaviit pomoci klavesy ESC, na coz jsou uzivatelé
zvykli z jinych aplikaci.

Na mobilnim zafizeni nelze fotografii v ndhledu pfiblizit. Pokud je foto-
grafie orientovana na Sitku a uzivatel drzi zarizeni na vysku nemuze si
fotografii poradné prohlédnout.
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1.4.2.2 Pixieset

Oproti sluzbé ShootProof se Pixieset[2] zaméfuje na Sirsi publikum fotograft.
Svym zakaznikim nabizi t¥i sluzby - tvorbu osobniho portfolia, pomoci kterého
se fotograf prezentuje (nepodporuje vsak prodej fotografif), vytvoreni eshopu
k prodeji fotografii verejnosti a pro analyzu nejzajimavejsi z nabizenych sluzeb
- tvorbu klientskych galerii.

Stejné jako predchozi sluzba i Pixieset nabizi prodej vytiskti a digitalnich
fotografii pfimo z galerie, ovSem chybi zde podpora tiskaren tretich stran a
zakaznik si nemé moznost vybrat, na jaky papir bude fotografie vytisténa.
Rovnéz zde chybi podpora ceského jazyka. Co zde také chybi je vyhledavani
fotografii podle jména. V porovnani se sluzbou ShootProof mé zarazila rych-
lost, s jakou se nacitaji ukdzkové galerie, obsah galerie se nacetl prakticky
instantné.

Pixieset je v porovnani se sluzbou ShootProof jednodussi, nabizi méné
nastroju k tupravé galerie. To ovSem neznamend, ze by zde néco vylozené
chybélo, vSechna klicova funkcionalita zde pritomna je. Tyto klicové prvky
jsou zpracovany lépe, Ul je prehlednéjsi a intuitivnéjsi, aplikace celkové fun-
guje hladceji a rychleji.

Stejné jako ShootProof je i Pixieset pausalné placena sluzba. Lze predpléacet
jednotlivé produkty ¢i celou sadu sluzeb za zvyhodnéné ceny. Sluzbu si foto-
graf muze predplatit na mésic nebo na cely rok, coz je vyhodnéjsi. Jednotlivé
plany jsou od sebe odliSeny pouze maximélnim prostorem, ktery nahrané fo-
tografie mohou zaplnit. Nejlevnéjsi plan zac¢ind na 10 dolarech za mésic nebo
96 za rok. Tento plan je omezeny na 10 GB tlozného prostoru. Nejdrazsi
z planu je neomezeny, fotografa vyjde na 50 dolard mési¢né nebo 480 roc¢né.
Existuje i plan zadarmo, ktery je omezeny na 3 GB a nema pristup k zadnym
dalsim nastrojum. Navic si u tohoto planu sluzba Pixieset uc¢tuje 15% poplatek
z kazdého vytisku.

Pro potieby analyzy jsem vyuzil plan zdarma spolu s ukdzkovymi galeri-
emi.

Zajimava funkcionalita:

e Prodej darkovych poukazii na zakoupeni fotografii.
o Sdileni fotografii na socidlni sité primo z galerie.
 Tisk na platno a dalsi véci (jako naptiklad hrnicky nebo magnetky).

e Moznost vytisknout fotografii na darkovou karticku.
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Obrazek 1.3: Ukazka UI aplikace Pixieset na pocitaci [2]

Analyza UI: Uzivatelské rozhrani této aplikace je velmi jednoduché.
Vyjma tvodni fotografie konkrétni galerie a loga fotografa v levém hornim
rohu jsou vsechny galerie vytvorené pomoci Pixiesetu stejné. Toto lze vnimat
jako negativum i pozitivum. Na jednu stranu je tento design velmi propraco-
vany, elegantni a minimalisticky, diky Cemuz je maximalni prostor vénovan
fotografiim. Na druhou stranu se toto Ul miize zdat nudné, pokud klient
vidél jednu galerii vidél je vSechny. Dle mého nazoru klady tohoto rozhod-
nuti prevazuji nad zapory, tato aplikace slouzi hlavné k distribuci a prezentaci
fotografii. Extravagantnéjsi uzivatelské rozhrani by tomuto tcelu mohlo spise
uskodit.

Na mobilnim telefonu je Ul velmi chytre vymysleno, vyuzivd maximum
prostoru a zaroven nepusobi stisnéné. Na rozdil od predchozi aplikace zde
nejsou zadné nesmyslné pruhy prazdného prostoru, odsazeni mezi fotografiemi
je stejné do vsech sméru, celkové je tedy prostor vyuzit velmi efektivneé.
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Obrazek 1.4: Ukazka UI aplikace Pixieset na mobilnim zafizeni [2]

Klady UI:

e Velmi rychlé nacitani.

e UI je velmi intuitivni, reaguje na klavesy jak by bézny uzivatel ¢ekal.

o Uzivatelské rozhrani je velmi minimalistické a ¢isté, opravdu nic nerusi

prochéazeni fotografii.

Zapory Ul:

e Kromé tvodni fotografie a horniho panelu s logem nema fotograf moznost

upravit design galerie.

o Absence tlacitka pro navrat na vrsek stranky v prubéhu scrollovéni (toto
tlac¢itko se nachdzi na spodku galerie). U dlouhych galerii (zejména na
telefonech) bude uzivatel chvili scrollovat nez se dostane na vrch stranky.

e Na mobilnim zafizeni nelze fotografii v ndhledu priblizit. Pokud je foto-
grafie orientovana na $irku a uzivatel drzi své mobilni zafizeni na vysku

nemuze si fotografii poradné prohlédnout.

1.4.3 Vyhodnoceni analyzy konkurence

Diky této ¢asti jsem ziskal dobry prehled o tom, jakym smérem se chci udavat
pfi navazujicim navrhu. Ziskal jsem pfehled o tom, v ¢em ma Photographix
vyhody, o co by ho do budoucna bylo dobré rozsitit. Diky analyze konkurence
jsem zjisitl, ze je Photographix do zna¢né miry unikatni, hlavné diky podpoie
pridavani tiskaren tretich stran a moznosti vyhledavat fotografy z centralni

stranky této sluzby, coz konkurenéni sluzby neumi.
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KAPITOLA 2

Navrh

V této ¢asti své prace se zaméruji na zpracovani znalosti nabytych v [predchoz]
Hlavnim cilem této kapitoly je pfipravit dobré zaklady pro nasledujici
implementaci v podobé pripadi uziti, kterym se vénuji v podkapitole[3.1.} Déle
se zaméruji na tvorbu low—ﬁdelityE] prototypu pro mobilni zafizeni, ¢emuz se
je vénovana podkapitola Navrzeny model byl podroben uzivatelskému
testovani, o kterém pisi v podkapitole Podkapitola[3.4] je vénovéna tvorbé
lo-fi prototypu pro vétsi obrazovky, ktery je odvozen z prototypu pro mobilni
zafizeni.

rd

2.1 Pripady uziti

V této casti mé prace vymezim nékolik pripad uziti, které mi pomohou po-
psat, jak by se méla aplikace chovat a jakou funkcionalitu by méla mit.
Nez za¢nu popisovat jednotlivé pripady uziti, strucné definuji aktéry.

Fotograf V tomto kontextu je fotograf osoba, jejiz profil, nebo ji vytvorenou
kolekci, navstévuje zdkaznik. U kolekce muzeme fotografa chapat jako
jejiho sprévce, ktery ji vytvori, nahraje do ni obsah, nastavi troven za-
bezpeceni a u jednotlivych fotografii nakonfiguruje dostupné tisknutelné
forméaty, papiry a cenové tridy.

Zakaznik Zakaznik je pro nas v této Casti hlavnim aktérem. Je to osoba,
kterd vyuziva sluzbu Photographix k navstiveni profilu fotografa ¢i ko-
lekce fotografii za tGcelem prohlédnuti a pripadné i zakoupeni fotografii.
Zékaznik muze byt anonymni nebo registrovany a prihlaseny uzivatel.
U zakaznika nemtzeme predpokladat nadprimérnou technickou zdat-
nost, ¢emuz musi odpovidat Ul nasi sluzby.

2Pro lépe &itelny text budu v nésledujicich odstavich pouZivat zkratku lo-fi resp. hi-fi
pro pojem low-fidelity resp. high-fidelity
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2.1.1 Registrace a prihlaseni zakaznika

Zakaznik ma moznost se kdykoliv zaregistrovat, pokud jesté nemd vytvoreny
ucet, nebo prihlasit, je-li jiz registrovan. Zakaznik k tomu neni nucen, aplikaci
muze pouzivat i bez prihlaseni. Prihlaseny uzivatel ma ovsem nékolik vyhod.
2.1.1.1 UC 0 - Registrace zakaznika

Zakaznik ma moznost se do sluzby registrovat pomoci registracniho formulare.
K registraci potrebuje nasledujici adaje:

e Jméno
e Prijmeni
e E-mail
e Heslo

Registraci je jesté potfeba potvrdit kliknutim na odkaz, ktery uzivateli prijde
na vyplnény e-mail. Poté je registrace kompletni a uzivatel se muze prihlasit.

2.1.1.2 UC 1 - Prihlaseni zakaznika

Registrovany zakaznik se kdykoliv béhem préce s aplikaci muze prihlasit. Pro
prihlaseni je potreba vyplnit prihlasovaci formular. K prihldseni je potieba
zadat e-mail a heslo. Pokud uzivatel heslo zapomene, miuze si nechat zaslat
odkaz k obnoveni hesla.

2.1.1.3 UC 2 - Obnoveni hesla

Zapomneétlivy zakaznik muze zazadat o obnoveni hesla pomoci jednoduchého
formulatre. Uzivatel do formuldfe vyplni e-mail, ktery pouzil pro registraci.
Pokud pro takovy e-mail existuje zdznam, je mu na néj zaslan odkaz pro ob-
noveni hesla. Po kliknuti na tento odkaz je uzivatel presmérovan na formular,
pomoci kterého si vytvori heslo nové. Po vytvoreni nového hesla se pomoci
néj mize prihlasit.

2.1.1.4 UC 3 - Odhlaseni

Prihlaseny zakaznik ma moznost se ze sluzby odhlésit

2.1.2 Prehled objednavek prihlaseného zakaznika a jeho
profil

Prihlaseny klient muze oteviit svij profil. Na této strance najde zdkladni in-
formace, které vyplnil pfi registraci, moznost tyto informace zménit a seznam
objednavek, které uskutecnil.
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2.1. Pripady uziti

2.1.2.1 UC 4 - Informace o tic¢tu

Na strance svého profilu si zdkaznik mtize zkontrolovat osobni udaje, tedy
jméno, ptijmeni, e-mail a svého avatara. Uzivatel ma moznost tyto informace
zménit.

2.1.2.2 UC 5 - Zména osobnich tdaji

Prihlaseny uzivatel si muze zménit vSechny osobni tdaje. Pro zménu hesla
existuje formular, kam uzivatel zada své soucasné heslo a heslo nové, které
pro kontrolu musi zadat dvakréat.

Pro zménu e-mailu a jméno existuje dalsi formulaf. V tomto formuléri
uzivatel vidi své aktualni tdaje, které mize zménit. Pokud uzivatel méni e-
mail, musi tuto zménu potvrdit kliknutim na potvrzujici odkaz, ktery mu
prijde na novy email.

Pro zménu avatara je dostupny ,, Spravce avatart“, kde uzivatel vidi vSechny
avatary, které zatim do aplikace nahral. Pripadné zde ma moznost nahrat
nového avatara.

2.1.2.3 UC 6 - Prehled objednavek

Prihldseny zékaznik mé pristup k historii svych objednavek. Tento ptehled
obsahuje vycet vsech objednavek, které klient vytvoril od své registrace. Detail
objednavky se zobrazi na dalsi strance a obsahuje tyto informace:

e Autora fotografii.
e Vycet zakoupenych konfiguraci fotografie.
e Celkovou cenu objednavky.

o Stav objednivky (objedndvka muze nabyvat jednoho ze péti stavu -
nova, pripravuje se, zkompletovand, dorucend, stornovand).

o Tlacitko pro stazeni digitalnich fotografii (pokud je objednavka obsaho-
vala).

o Tlacitko pro zobrazeni vygenerované faktury této objednavky.

e Tlac¢itko pro zruseni objednéavky.

2.1.3 Nalezeni fotografa a kolekce

Aby se zdkaznik dostal k fotografovi, o kterého mé zajem, musi ho nejprve
nalézt. K tomu mé tfi moznosti:

e Pomoci vyhledavaciho panelu na tvodni strance sluzby.

19
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e Pomoci mapy fotografi.

e Pomoci primého odkazu.

2.1.3.1 UC 7 - Vyhledani fotografa pomoci vyhledavaciho panelu

Na tvodni strance sluzby Photographix se nachazi vyhledavaci panel, pomoci
kterého muze klient snadno dohledat fotografa podle jeho jména. Vyhledavani
vrati seznam nejrelevantnéjsich profili podle shody jména.

2.1.3.2 UC 8 - Vyhledani fotografa pomoci mapy fotografa

Alternativné muze zédkaznik vyhledat fotografa podle blizkosti k jeho poloze.
K tomu slouzi mapa fotografi, ktera zobrazuje fotografy v blizkosti. Tato mapa
je dostupna na tvodni strance pomoci tlacitka ,, Najit nejblizsi fotografy“ nebo
pres tlacitko ,, Mapa fotografi“, které je dostupné béhem vyhledavani.

2.1.3.3 UC 9 - Vyhledani fotografa pomoci primého odkazu

Zakaznik pomoci odkazu prejde primo na profil fotografa.

2.1.3.4 UC 10 - Zobrazeni profilu fotografa

Na profilu fotografa vidi zdkaznik v horni ¢asti obrazovky stru¢né informace
o fotografovi, na jehoz profilu se nachézi. Tyto informace jsou:

o Avatar.

e Jméno fotografa.

o Kontaktni idaje fotografa.
e Strucny popis fotografa.

Pod informacemi o fotografovi se nachézi seznam udalosti.

2.1.3.5 UC 11 - Prehled dostupnych kolekci

Zakaznik vidi seznam udélosti, které jsou mu dostupné. Udalost mtze byt
jednoho ze tii typi:

e Oteviena - Dostupna vsem.
e Chranéna - Dostupna vSem, ovSem pro vstup musi uzivatel znat heslo.

e Privatni - Dostupnd pouze prihlasenym uzivatelim, ktefi do této kolekce
maji povolen pristup. Ostatni tuto zakazku nevidi.

Kolekce téchto typu jsou vizualné rozeznatelné pomoci symbolu vedle jejich
nazvu. U kazdé kolekce je uveden jeji nazev, typ kolekce, datum jejitho konani,
kratky popis a pocet obsazenych fotografii.
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2.1. Pripady uziti

2.1.4 Prochazeni kolekce
2.1.4.1 UC 12 - Rozdéleni kolekce do kategorii

Jedna galerie mtze byt rozdélena do nékolika kategorii podle jejich obsahu -
pokud by se jednalo o svatbu, mohly by tyto kategorie byt naptiklad hostina,
obrad, a prijezd host. Pri prochazeni kolekce jsou tyto kategorie oddéleny
vertikalni mezerou a nazvem této kategorie. Vsechny kategorie se nachazi na
jedné strance.

2.1.4.2 UC 13 - Nahled fotografie

Po kliknuti na néjakou z fotografii uvnitt galerie se zakaznikovi zobrazi vétsi
néhled fotografie. Tento ndhled mtize byt prekryty vodoznakem, pokud si tak
fotograf zvoli. Nahled se zobrazi pres galerii, nenacita se nova stranka. Nahled
lze zavrit pomoci tlacitko pro zavieni nahledu.

Fotografie mtze mit vice verzi. Pokud tomu tak je, uzivateli si mtze vybrat
verzi kliknutim na jeji miniaturu pod zobrazenou fotografii.

Pokud klient ma zajem o zakoupeni této fotografie, mize tak ucinit klik-
nutim na tlacitko ,, Pridat do kosiku“. Toto tlacitko otevie konfigurator foto-
grafie.

2.1.5 Nakonfigurovani fotografie a pridani do kosiku
Jednu fotografii mize fotograf klienttim nabizet potencialné v desitkach riznych
kombinaci. Pokud si uzivatel chce zakoupit fotografii, musi nejprve nakonfigu-
rovat jeji findlni podobu. Ke konfiguraci fotografie slouzi jednoduchy formular,
ktery postupné uzivateli nabizi moznosti na zakladné predchozi konfigurace.
2.1.5.1 UC 14 - Konfigurace fotografie
Konfigurace fotografie probiha v nékolika na sobé zavislych krocich:

1. Volba podoby fotografie (digitdlni x papirova).

2. Volba rozméru.

3. Pokud se jedna o vytisk volba papiru .

4. Pokud se jedna o vytisk pocet kusti.

Tyto kroky aplikace nabizi klientovi postupné, protoze ne vSechny kombinace
jsou mozné.

Konfigurace je kompletni az ve chvili, kdy uzivatel vyplni vSechny pozadované
polozky konfigura¢niho formulare. U vytiskl je po volbé papiru je uzivateli
zobrazena cenu za jeden kus této konfigurace. Po zadani nenulového poctu
kust je zobrazena celkova cena.
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Pokud je uzivatel s konfiguraci spokojeny, muze tuto polozku pridat do
kosiku pomoci tlacitka ,, Pridat do kosiku“. Po pridani fotografie do kosiku
je zobrazena drobné rekapitulace polozky. Uzivatel mad moznost prejit rov-
nou do kosiku, vratit se do galerie nebo se vratit na fotografii, kterou zrovna
konfiguroval.

2.1.6 Prehled fotografii v kosiku

V kosiku zdkaznik vidi konfigurace fotografii, které do néj pridal. Pokud je
s obsahem kosiku spokojeny, muze se z této stranky presunout na vytvoreni
objednéavky.

2.1.6.1 UC 15 - Obsah kosiku

Zakaznik v kosiku vidi prehled jim vybranych fotografii. Prehled je zobrazen
jako vycet karet, kde jedna karta reprezentuje jednu konfiguraci fotografie.

Na konci tohoto souhrnu je uzivateli zobrazena celkova cena za obsah
kosiku.

2.1.6.2 UC 16 - Zména poctu kusia

Pokud se jedna o vytisk, zakaznik muze snadno zménit pocet kusi jedné foto-
grafie v kosiku pomoci tlacitek ,,+/-“. Pokud snizi pocet kusu jedné fotografie
na nulu, je tato polozka odebrana z kosiku.

2.1.6.3 UC 17 - Odebrani polozky z kosiku

Zakaznik ma moznost polozku z kosiku odstranit pomoci tlac¢itka uvniti karty.
Bud miize vyuzit tla¢itka pro smazani celé polozky nebo tlaéitko ,,-“, pomoci
kterého muze snizit pocet kust po jedné az na nulu. Pfed smazanim polozky
z kosiku je uzivatel dotdzan, zda opravdu chce tuto polozku odstranit.

2.1.6.4 UC 18 - Pokracovani k vytvoreni objednavky

Jestlize je zdkaznik spokojeny s obsahem kosiku a je rozhodnut, ze uz dalsi
polozky priddvat nebude, muze z kosiku pokracovat na vytvoreni objednavky
pomoci tlacitka ,, Vytvorit objednavku®.

2.1.7 Vytvoreni objednavky

K vytvoreni objednavky slouzi objednaci formulaf, pomoci kterého zdkaznik
nejprve zvoli zpusob platby a dopravy a poté vyplni své osobni tdaje. Na
zavér je zakaznikovi zobrazena rekapitulace objednavky a findlni cena, véetné
poplatki za dopravu ¢i zptisob platby. Pokud je zdkaznik spokojeny s podobou
objednavky, muze ji zdvazné objednat.
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2.1. Pripady uziti

2.1.7.1 UC 19 - Objednaci formular

V prvni ¢asti objednaciho formulatre zakaznik voli, jakym zptisobem mu maji
byt fotografie doruceny a déle zptisob platby, kterym si preje objednavku uhra-
dit. U jednotlivych voleb jsou zobrazeny poplatky, které jsou s timto zptisobem
dopravy/platby spojeny a budou pfic¢teny k celkové cené objednéavky.

Zakaznik do objednaciho formulare vyplnuje osobni idaje, které jsou potrebné
pro uskute¢néni objednavky. Pokud je uzivatel prihlaseny, nékteré tidaje jsou
vyplnény predem. Zakaznik vyplnuje nasledujici povinné tudaje:

e Jméno

o Piijmeni

o Kontaktni email

o Kontaktni telefonni ¢islo

o Adresa, kam maji byt fotografie doruceny (adresa se skldda z ulice, ¢isla
popisného, mésta a PSC)

Pomoci tlacitek ve spodni Casti objednaciho formuldre muze zakaznik ob-
jednavku stornovat pomoci tlacitka ,, Zpét“, v takovém pripadé je vracen na
stranku kosiku. Pokud je s objednavkou spokojeny, mtze pokrac¢ovat na reka-
pitulaci objednavky pomoci tlacitka ,, Rekapitulace®

2.1.7.2 UC 20 - Rekapitulace objednavky

Zékaznik vidi prehled informaci, které vyplnil v predchozim kroku a obsah
kosiku. Vyrazné je zde vyznacena cena za celou objednavku véetné poplatkt
za dopravu a platbu. Pokud si zdkaznik vSimne, ze napiiklad spatné vyplnil
adresu, muze se vratit zpét na objednaci formulai pomoci tlacitka ,,Zménit
udaje”.

Pokud se rozhodné zménit obsah kosiku, muze do néj prejit pomoci tlacitka
,, Upravit polozky*.

Pokud je s finalni podobou objednévky spokojeny, muze ji zivazné vytvorit
pomoci tlacitka ,, Vytvorit objednavku“.

2.1.7.3 UC 21 - Vytvoreni objednavky

Po kliknuti na tlacitko ,, Vytvorit objednadvku“ v [predchozim krokul je vy-
tvofena objednavka. O tomto je zdkaznik informovan po presmérovani na
stranku s potvrzenim tspésného vytvoreni objednévky. Po vytvoreni objednavky
prijde klientovi na uvedeny email vygenerovana faktura a instrukce k platbé.
Vytvorenou objednavku najde ptrihldseny klient ve svém piehledu objednéavek.
Neprihlaseném zakaznikovi je vytvoren tcet a na svij email obrdrzi instrukce
k jeho aktivaci.
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2.2 Navrh lo-fi prototypu pro mobilni zarizeni

V této Casti kapitoly se vénuji ndvrhu samotného UI podle a
[predchozi analyzyl Jak jiz jsem psal v jedné z predchozich kapitol, navrh
uzivatelského rozhrani je pojat metodou mobile-first.

Nejprve se vénuji navrhu uzivatelského rozhrani pro mobilni zarizeni| ktery
jsem nésledné podrobil [uzivatelskému testovanil Na zakladé testovani jsem
tento model upravil a podle néj vytvoril [model pro sirsi obrazovky}

2.2.1 Navrzeny model pro mobilni zarizeni

Tato sekce je vénovana popisu jednotlivych komponent, které se vyskytuji
v aplikaci Photographix. Konkrétné je popisuji na navrzeném lo-fi prototypu
pro mobilni zafizeni.

2.2.1.1 Navigaéni prvky

Nez zaénu popisovat jednotlivé stranky, dovolim si popsat navigacni prvky,
které jsou k dispozici uzivateli kdykoliv, bez ohledu na to, na jaké strance se
zrovna nachazi. Tyto prvky jsou usporadany do naviga¢niho panelu ptichyceného
k horni strané obrazovky. Tento panel obsahuje:

« Logo aplikace - Logo aplikace Photographix, které slouzi k navratu na
landing page.

o Avatara/anonymni ikonku - Pokud je uzivatel ptihlaseny, vidi zde
svého avatara a kliknutim na néj se dostane na svtij profil. Pokud uzivatel
prihlaseny neni, vidi zde ikonku symbolizujici uzivatele a po kliknuti na
ni je presmérovan na prihlasovaci obrazovku.

e Ikonu kosiku - Po kliknuti na tuto ikonu je uzivatel presmérovan na
stranku s obsahem jeho kosiku. U této ikonky je zobrazen pocet polozek,
které kosik obsahuje.

2.2.1.2 Landing page

Landing page je prvni stranka, se kterou se prichozi uzivatel setkd. Jedna se
o pomérné jednoduchou stranku, obsahuje vyhleddvaci panel a s nim souvi-
sejici tlac¢itka. Na pozadi této stranky je zobrazena jedna z mnoziny vybranych
fotografii, které doplnuji celkovy vzhled stranky.
Neprihlaseny uzivatel vidi pod vyhledavacim panelem textovou vyzvu k prihlaseni.
Pokud je uzivatel prihlaseny, vidi zde navic vycet privatnich galerii, do
kterych ma pristup a déale vycet galerii, které navstivil naposledy. Kliknutim
na jakoukoliv z téchto kolekci je do ni presmérovan.
Poté, co uzivatel klikne na tlacitko ,, Najit nejblizsi fotografy®, je presmérovan
na mapu fotografi. Pokud vyplni do vyhledavactho panelu jméno fotografa

24



2.2. Navrh lo-fi prototypu pro mobilni zarizeni

a klikne na tlacitko ,, Vyhledat®, je presmérovan na stranku s vysledky vy-
hledavani.

=

Obrézek 2.1: Ukdzka landing page pro neprihldseného (vlevo) a prihldseného
uzivatele (vpravo)

2.2.1.3 Vyhledavani

Tato stranka obsahuje vysledky vyhleddavani, které jsou sefazeny podle nejvétsi
shody se zadanym jménem.

Vysledky jsou zobrazeny jako karty obsahujici informace o fotografech,
konkrétné:

e Jméno.

e Avatara.

Vzdélenost.

Popisek fotografa.

Po kliknuti na jednu ze zobrazenych karet je klient presmérovan na profil
fotografa.
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Obréazek 2.2: Ukazka stranky s vysledkem vyhledavani

2.2.1.4 Mapa fotografi

Na této strance je uzivateli k dispozici mapa fotografii v jeho okoli. Déle je
mu k dispozici vyhledavaci panel, do kterého muze uzivatel zadat adresu,
v blizkosti které chce vyhleddvat fotografy.

Na mapé jsou vykreslené symboly znacici polohu fotografa. Po kliknuti na
tento symbol se uzivateli zobrazi mala karta popisujici fotografa, pokud na ni
uzivatel klikne, je presmérovan na jeho profil.

2.2.1.5 Profil fotografa

Na profilu fotografa zdkaznik v horni ¢asti obrazovky vidi panel obsahujici
informace o fotografovi. Pod timto panelem se nachézi seznam zakaznikovi
dostupnych kolekci. Jednotlivé kolekce jsou zobrazeny jako karty, které obsa-
huji:

o Nazev kolekce.

e Datum konéni akce.
e Pocet fotografii.

o Popisek kolekce.

o Tkonku, kterd symbolizuje pristupnost kolekce (oko pro verejné, preskrtlé
oko pro chranéné a zamek pro privatni kolekce).

Kolekce jsou serazeny podle data jejich vytvoreni a je nac¢teno jen nékolik

nejnovéjsich kolekei. Uzivatel si vzdy mize nacist dalsi pomoci tlacitka ,, Nacist
dalsi“, které se nachézi ve spodni ¢asti obrazovky.
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Pokud klient neni prihlaseny, muze vidét pouze verejné a chranéné kolekce.
Po prihlaseni muze vidét i kolekce, které jsou privatni a ma k nim pristup.
Po kliknuti na néjakou z karet je zakaznik presmérovan na stranku zvolené

kolekce.

( . —n

PHOTO
GRAPHIX

Obrézek 2.3: Ukédzka profilu fotografa

2.2.1.6 Vstup do chranéné galerie

Tato stranka slouzi pro vstup do chranéné kolekce. Aby do takové kolekce

zakaznik mohl vstoupit, musi nejprve zadat fotografem zvolené heslo.

Zadejte heslo

Prostup do této
hes

2adat hesho. Teto

Obrazek 2.4: Ukazka vstupu do chranéné galerie
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2.2.1.7 Kolekce

Tato stranka reprezentuje galerii fotografii z néjaké udalosti. V horni ¢asti se
nachdzi panel s informacemi o kolekci, pod kterym jsou dlazdicové usporadany
fotografie. Pokud je uzivatel prihlaseny a v minulosti vytvoril objednavku,
ktera obsahovala fotografie z této kolekce, je na to upozornén v dolni ¢asti
tohoto panelu a je mu nabidnuta moznost zobrazit své objednavky.

Tento panel je pii scrollovani schovan, aby zbytetné nezabiral misto na
obrazovce. Po kliknuti na miniaturu fotografie je zdkaznikovi zobrazen jeji
detail.

Galerie muze byt déle rozdélena do sekei, pokud tak fotograf ucinil pii jejim
vytvareni. Sekce jsou od sebe oddéleny jejich nazvy a vertikalni mezerou.

rrrrrrrr

. J

Obrazek 2.5: Ukazka stranky kolekce

2.2.1.8 Detalil fotografie

Detail fotografie je zobrazen pfes stranku galerie. Zakaznikovi je zobrazena
vétsi verze fotografie, kterd muze byt prekryta fotografovym vodoznakem,
pokud si tak preje.

Uzivateli jsou k dispozici Sipky doleva a doprava pro snadné prochazeni
galerie. Pokud ma fotografie vice verzi, v dolni ¢asti obrazovky jsou vykres-
leny miniatury téchto verzi, mezi kterymi miize uzivatel libovolné prechédzet
kliknutim na miniaturu.

Uzivatel muze detail fotografie zaviit pomoci kiizku v horni ¢asti obra-
zovky. Pokud se uzivatel rozhodne pridat fotografii do kosiku, miize tak ucinit
pomoci tlacitka ,, Pridat do kosiku“, které uzivateli otevie konfiguracni okno.
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|

Obrézek 2.6: Ukazka nahledu fotografie

2.2.1.9 Konfigura¢ni okno

Toto okno slouzi ke konfiguraci fotografie. V horni ¢asti se nachazi nédhled foto-
grafie, jakou zakaznik zvolil. Pod ndhledem fotografie se nachazi konfiguracni
formular.

Uzivateli jsou postupné nabizeny moznosti, které vedou k findlni kon-
figuraci fotografie. Zakaznik muze pridat fotografii do kosiku az ve chvili,
kdy je kompletné nakonfigurovina. U kompletné nakonfigurované fotografie
je zdkaznikovi zobrazena cena za jeden kus i za celou polozku (cena za jeden
kus vynasobena poctem kusit).

Pokud je zékaznik spokojeny, muze tuto polozku pridat do kosiku. Po
pridani do kosiku se uzivateli zobrazi informaé¢ni okno potvrzujici pridani
polozky do kosiku. Z tohoto okna muze uzivatel prejit rovnou do kosiku, po-
kracovat v prochazeni galerie nebo se vratit na fotografii, kterou zrovna pridal
do kosiku.

29



Konfigurace fotografie Konfigurace fotografie Fotografie byla pfidana do kosiku!

Typ fotografie Typ fotografie

Popirové

Format vjtisku
10675 om

Papir vitisku

Konfigurace:

Periovy

Poget kopii

® 0

Cena za kus: 70 czk
Celkem: 1050 czk
Coswie ] Zritio goere ] ||

Obrézek 2.7: Ukéazka postupu konfigurace fotografie

2.2.1.10 Kosik

Tato stranka poskytuje prehled o tom, jaké polozky zédkaznik vlozil do kosiku.
Jednotlivé polozky jsou reprezentovany jako karty, ve kterych je specifikovano,
o jakou konfiguraci dané fotografie jde. Na této karté je zobrazena i miniatura
fotografie, kterou si muze zdkaznik rozkliknout pro vétsi nahled. Mezi foto-
grafiemi v kosiku lze prechazet pomoci sipek vlevo a vpravo. Polozky v kosiku
jsou usporadany do skupin podle jejich kolekce. Tyto skupiny mohou byt déle
rozdéleny podle sekce, ve které se fotografie nachazi.

Zakaznik na této strance muze ménit pocet polozek v kosiku pomoci jedno-
duchych tlacitek, pripadné polozky odstranit aplné. Pii odstranéni polozky je
uzivatel dotazan, zda si touto akci je jist, aby nedochazelo k omylnému smazéni
polozek z kosiku. Pokud je zdkaznik s obsahem kosiku spokojen, muze z této
stranky prejit k tvorbé objednavky.
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Obrazek 2.8: Ukéizka kosiku

2.2.1.11 Tvorba objednavky

Tato stranka obsahuje formular, pomoci kterého zakaznik vytvori objednavku.
Nejprve uzivatel vybere zpusob platby a dopravy. U kazdé z moznosti je zob-
razen poplatek, ktery se k této moznosti vaze.

Na zakladé téchto udaju je uzivateli nabidnut formulaf, do kterého vyplni
své osobni udaje potfebné pro vytvoreni objednavky.

Pokud je uzivatel prihlaseny, ve formulari s osobnimi tidaji najde predvyplnéné
jméno, ptijmeni a email. Tyto ddaje mize zdkaznik zménit, pokud chce za-
koupit fotografie nékomu jinému.

Pokud je uzivatel spokojeny se svou volbou, muze pokracovat na rekapi-
tulaci objednavky.

( o —— ‘( o — )

RIS Ch] l?k‘&l& [ORd]

Tvorba objednévky Tvorba objedndvky

Zpisob dopravy Zplsob dopravy

=
I
il

Zpisod platsy Zpisod platsy

_— _—

Obréazek 2.9: Ukazka objednaciho formulare - prazdného a vyplnéného
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2.2.1.12 Rekapitulace objednavky

Na této strance uzivatel vidi findlni podobu objednavky, kterou si pomoci
[predchoziho formulare] nakonfiguroval. Obsahuje vycet informaci vyplnénych
v predchozim kroku a obsah zdkaznikova Polozky jsou zobrazeny stej-
nou formou jako v uzivatel muZze kdykoliv oteviit nahled fotografie
kliknutim na jeji miniaturu. Déle je zde zobrazena findlni cena za objednavku
vCetné postovného a poplatku za zvoleny zpusob platby.

Pokud je vSe podle zdkaznikovych predstav, mize zavazné vytvorit ob-
jednavku pomoci tlacitka ,, Vytvorit objednavku“. Po tispésném vytvoreni ob-
jednavky je uzivatel presmérovan na stranku s informaci o Gspésném vytvoreni
objednavky. V opacném pripadé miize vyuzit tlacitek pro zménu obsahu kosiku
a pro navrat na [predchozi tormular|

SRR [Oh]

Objednévka byla vytvorena
Gspésné!

|\ J\ J

Obrézek 2.10: Ukazka rekapitulace objednavky a jejtho potvrzeni

2.2.1.13 Profil prihlaseného uzZivatele

Pokud je uzivatel prihlaseny, je mu kdykoliv v prabéhu prace s aplikaci do-
stupna tato stranka. Obsahuje zakladni informace o i¢tu prihlaseného uzivatele,
prehled jeho objednavek, tlac¢itka pro odhlaseni, spravu avatari a zménu
osobnich udaju nebo hesla.

Objednavky jsou v prehledu usporadany podle data od nejnovéjsi po nej-
starsi. Uzivatel vidi karty se zakladnimi informacemi o objednévce, jako je jeji
nazev, datum, aktualni stav a jeji autor. Pokud objednédvka obsahuje aspon
jednu digitalni fotografii, je uzivateli k dispozici tlac¢itko pro stazeni vSech
digitalnich fotografii.

Pokud uzivatele zajima vice informaci, mize si tuto objednavku rozklik-
nout. Po kliknuti na prislusné tlac¢itko se uzivateli zobrazi detailni prehled ob-
jednavky, véetné vsech fotografii, které objednavka obsahuje. Pokud se jedna
o digitalni formu fotografii, muze si je uzivatel stahovat po jedné pomoci
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tlacitka pro stazeni. U vSech polozek je zobrazena miniatura fotografie, jeji
nazev a konfigurace. Po kliknuti na miniaturu fotografie je uzivateli zobra-
zen jeji nahled a tlacitka pro prechod na dalsi fotografii. Detail objednavky
dale obsahuje tlacitko pro stazeni vygenerované faktury a tlac¢itko pro zruseni
objednavky.

| J/

Obrazek 2.11: Ukazka profilu s otevienym detailem objednavky

2.2.1.14 Ostatni formulare

Krom jiz diive zminénych formuldiia obsahuje tato aplikace velké mnozstvi
jednoduchych formularia, jako napriklad formular pro prihlaseni a registraci
uzivatele. Jedna se o jednoduché formulare, kde jsou pripadné validovany
nékteré vstupy uz pred odeslanim. Formulare uzivatele vizualné informuji, po-
kud se pokusi odeslat nekompletni ¢i nevalidni formular. Pokud je formular vy-
plnén Gspésné, uzivatel je obvykle presmérovan na stranku potvrzujici ispéch
operace s vyjimkou prihlasovaciho formulafe, ten uzivatele presméruje rovnou
na landing page.

Trochu specidlnim formuldfem je formular pro spravu avatara, kde si uzivatel
miuze zvolit avatara, ktery reprezentuje jeho profil. Jsou mu nabidnuty vSechny
obrazky, které zatim nahral jako avatara. Pripadné zde muze uzivatel nahrat
avatara nového.
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Obréazek 2.12: Ukazka formulara pro zménu hesla a registraci

2.3 Testovani prototypu pro mobilni zarizeni

Prvni verzi lo-fi prototypu jsem se rozhodl podrobit uzivatelskému testovani,
abych zjistil, zda je navrzeny model pouzitelny a uzivatelsky privétivy. V dobé,
kdy probihalo testovani, bohuzel nebylo vzhledem k epidemiologické situ-
aci v Ceské republice mozné testovani provést osobné ve fakultni laboratori
urcené k tomuto tcelu. Po dohodé s vedoucim této prace jsem se tedy roz-
hodl uzivatelské testovani provést distanéné, za pomoci nastroji popsanych
v podsekei metodika distancniho testovanil

Pro tcely testovani se mi propujcil Ing. Marek Erben, ktery jako duchovni
otec této aplikace nejlépe vi, co od ni chce, je tedy perfektnim kritikem.

2.3.1 Metodika distanéniho testovani

Hlavnim néastrojem, ktery byl pouzit pro tuto formu testovani je aplikace
Google Meet, pomoci které probihala komunikace s testerem, ktery mi po
dobu testovéani sdilel svoji obrazovku s otevienym prototypem a zabérem na
svou tvar. Cely tento hovor jsem nahraval pro potfeby vyhodnoceni testovani
a je k dispozici na prilozeném médiu.

Pred samotnym testovanim jsem sepsal testovaci scénar, ktery je k nahlédnuti
na prilozeném médiu. Scénai obsahuje tri pruchody aplikaci, které uzivateli
predstavi modelovou situaci a ukoly, které jsou po ném pozadovany. Tyto
pruchody pokryvaji celou aplikaci.

Béhem testovani jsem testerovi precetl zaddani daného prichodu, odpovédeél
na pripadné otazky, odmlcel se a sledoval jeho po¢indni. BEhem prichodu jsem
odpovidal na pripadné dotazy a pripominky, jinak jsem testerovi nechal volnou
ruku.
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2.3.2 Vysledky testovani

Béhem testovani nastalo nékolik konverzaci, které se vylozené netykaly testo-
vaného modelu, ale spise funkcionality aplikace, které jsou v tomto textu jiz
uvedeny jako funkéni pozadavky a pripady uziti.

V prvni z prichodu se objevila drobné pripominka k testovacimu scénafi,
konkrétné fakt, ze by uzivatel mél obdrzet odkaz primo na privatni kolekci,
kde by ziskal informaci o tom, Ze pro vstup do této kolekce je potreba byt
prihldseny uzivatel s emailem na whitelistu dané kolekce.

Celkové se vSak model osvédcil, neobsahoval zadné zasadni chyby ani ne-
dostatky. Vycet vSech pripominek a chyb je obsazen v prilozeném testovacim
scénari a tyto zmény jsou zapracovany do druhé iterace lo-fi prototypu pro
mobilni zaFizeni.

Na zakladé téchto pripominek vznikla druhé iterace modelu, ve které jsou
zapracovany pozadavky a pripominky, které se objevily pri testovani

2.4 Prototyp pro vétsi obrazovky

Pii navrhu lo-fi prototypu pro vétsi obrazovky bylo potfeba transformovat
primérné vertikalni mobilni prototyp na primérné horizontalni prototyp pro
obrazovky vétsi. Vétsinu prvki, které se vyskytuji v mobilnim prototypu, bylo
potfeba , roztahnout“, aby byl efektivné vyuzit horizontalni prostor.

Komponenty, které reprezentuji data, jsou navrzené jako karty, coz mi
umoznilo velmi snadné skalovani pomoci zmény poctu radkt, na kterych
jsou zobrazena data. Tento piistup je velmi flexibilni, neni tak problém UI
prizpusobit Sirsim zafizenim.

Dale jsem nékteré obrazovky rozdélil na dva sloupce, diky ¢emuz je hori-
zontalni prostor vyuzit efektivnéji a je omezeno vertikalni scrollovani. Takové
rozdéleni jsem vyuzil naptiklad na strance s rekapitulaci objednavky nebo
formulari pro vytvoreni objednavky. Tyto zmény jsou viditelné na prilozeném

obrazku R.13]
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KAPITOLA 3

Implementace

V této kapitole popisuji, jak probihala samotna implementace stézejni funk-
cionality frontendu. Nejprve se struéné vyjadiim ke zvolenym technologiim,
v néasledujici podkapitole k samotné implementaci a na zavér popisi, jakou
formou byla implementace testovana. V zavéru navrhnu dalsi rozsireni, ktera
by aplikaci Photographix mohla vylepsit.

3.1 Zvolené technologie

V poslednich nékolika letech je na poli frontendovych technologii velmi rusno,
vyvoj v této oblasti jde dopredu rychleji nez kdy drive. Tato situace preje
vyvojarum, ktefl diky ni maji nékolik solidnich moznosti volby technologii
pro tvorbu kvalitni prezentac¢ni vrstvy webovych aplikaci. Za velky prinos
této doby lze povazovat vznik nékolika solidnich frameworku, které znacné
usnadnuji vyvojarum praci.
Pri volbé technologii jsem kladl velky diiraz na fakt, ze je projekt v poc¢atecni

fazi svého zivotniho cyklu, je tedy dilezité zvolit takové technologie, které ne-
bude potreba v budoucnu ménit za vice vyhovujici.

3.1.1 Vue.js

Pro vyvoj byl zvolen JavaScriptovy framework Vue.js[5] ve verzi 2.6. . V dobé,
kdy jsem se rozhodoval pro tento framework, jiz byla vydana verze 3.0, kterd
ovSsem obsahuje zasadni zmény v jadru tohoto frameworku. Pro tuto verzi
bohuzel nebyly v dobé, kdy jsem pracoval na implementaci, dostupné sta-
bilni verze nékterych knihoven, jako naptiklad Vuetify[6], které jsou v aplikaci
vyuzity, proto jsem se rozhodl pouzit starsi verzi Vue.

Tento framework si za dobu své existence ziskal velkou popularitu mezi
vyvojari, zejména diky své flexibilité a privétivé kfivce uceni. Rozhodl jsme
se pro néj z nasledujicich duvodu:
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Privétiva kiivka ucéeni Jak jsem jiz zminil d¥ive, tento framework mé velmi
privétivou kfivku uéeni pro nové vyvojare, coz je vyhodou vzhledem
k predpokladanému ristu této aplikace.

Zpétna kompatibilita Autori Vue.js kladou velky diraz na zpétnou kom-
patibilitu pri vydavani majoritnich verzi. Nemusime se tedy bat ztraty
podpory v budoucnu

Kvalitni dokumentace a aktivni komunita Tento framework se tési velké
popularité mezi vyvojari, ma tedy velmi aktivni komunitu uzivateld,
ktera stoji za tvorbou velmi kvalitni a ndpomocné dokumentace.

Konzistence s administrativni ¢asti Frontend administrativni ¢asti sluzby
jiz tento framework vyuziva, dava tedy smysl ho pouzit i pro klientskou
cast.

3.1.2 Vuex

Vuez[7] je knihovna, kterd do Vue aplikaci zavadi state management pattern,
diky ¢emuz lze v aplikaci vytvorit spole¢né tlozisté pro vsechny komponenty.
Diky tomu mohou komponenty reagovat na aktualni stav aplikace. V imple-
mentaci tuto knihovnu vyuzivam pro spravu stavu uzivatele, naptiklad jestli
je prihlaseny nebo jaké polozky ma v kosiku.

3.1.3 Knihovna komponent Vuetify

Pro dalsi usnadnéni vyvoje jsem se rozhodl vyuzit pomoci knihovny Vuetify.
Jednd se o knihovnu frontendovych komponent razici designovy koncept Mate-
rial design. Tato knihovna obsahuje Sirokou paletu komponent, které se bézné
vyskytuji na frontendu. Vyvojartim tak Setii ¢as, nemusi se zbyteéné zabyvat
psanim nééeho, co uz je ddvno napsané.

3.1.4 TypeScript

I presto, ze je framework Vue.js ve verzi 2.6 psany v JavaScriptu, ma velmi
solidni podporu pro jazyk TypeScript[S], coz je objektové orientovany pro-
gramovaci jazyk zalozeny na jazyku JavaScript, do kterého je prekladan pfi
kompilaci. Oproti JavaScriptu je TypeScript rozsiten o statické typovani, diky
cemuz je kéd psany v TypeScriptu citelnéjsi.

Dalsi z vyhod TypeScriptu je vétsi bezpecnost, které dosahuje diky kontrole
béhem kompilace, ktera odhali chyby, jako napriklad type mismatch - zaménéni
typu, které jsou v ¢istém JavaScriptu bézné a pomérné nelehce odhalitelné.
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3.1.5 Kbvalita kédu

Je pravda, ze v tuto chvili neni tento projekt prilis rozsahly, ale to se v bu-
doucnu jisté zméni. Proto jsem se rozhodl jiz na samém pocatku na projektu
nastavit nastroje Prettier[9] a ESlint[10]. Diky témto néstrojum je kdod kva-
litnéjsi, snizuji tedy technicky dluh, ktery nevyhnutelné vznika pii vyvoji apli-
kace.

3.1.5.1 Prettier

Prettier je nastroj urceny k formatovani kodu podle specifikovanych pravi-
del. V kombinaci s pluginem stejného jména, ktery je mozné nainstalovat do
vyvojového prostiedi, zajistuje Prettier automatické formatovani kédu, pro-
gramator se nemusi o nic starat. Kéd je diky tomu konzistentni napti¢ vSemi
programatory, coz vede k celkové lepsi ¢itelnosti a prehlednosti kédu. Prettier
lze nastavit pomoci konfigura¢niho souboru, jehoz ukéazku prikladam nize. Do
aplikace jsem navic pridal dva skripty, které zkontroluji, respektive zformatuji,
koéd ve vsSech relevantnich souborech. V ptipadé této aplikace to jsou soubory
s priponou js, ts a vue. Tyto skripty je mozné spoustét béhem CI, je tak mozné
kompletné zamezit nekonzistenci kodu.
Ukéazka konfigurace nastroje Prettier.

{
"semi": true,
"trailingComma": "esb",
"singleQuote": true,
"printWidth": 100,
"useTabs": true,
"tabWidth": 2

}

3.1.5.2 ESlint

ESlint je néastroj pro statickou analyzu kédu. Prubézné kontroluje napsany
kod a oznacuje problémové mista, kterd porusuji néjaké z pravidel. Kéd tak
dodrzuje jisté zasady a konvence, diky kterym je k6éd méné nachylny k chybdm
a nechténému chovani. ESlint zaroven upozornuje na potencidlni omyly, jako
naptiklad nechténé nekonecné smycky nebo prifazeni misto porovnani rov-
nosti.

Eslint kontroluje i formatovani kédu, coz ovSem neni potieba, protoze
o formatovani kdédu se stard Prettier, ktery kod formatuje podle konvence,
kterou se ridi i ESlint.
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3.2 Implementace stézejni funkcionality

V ramci mé bakalarské prace jsem implementoval stézejni funkcionalitu kli-
entské ¢asti frontendu. Pri implementaci jsem vychazel z navrzeného modelu.
Nejedn4 se o presnou kopii, protoze jsem béhem implementace nékterych kom-
ponent zjistil, ze v modelu néco chybi, nebo pro to zatim neni podpora na
backendové vrstve.

Svou praci jsem pribézné zalohoval na soukromy Git, na kterém jsou
zalohovany ostatni c¢asti aplikace. Vysledky mé prace jsem jednorazové na-
klonoval na skolni Gitlab, jsou k dispozici na mém profilu.
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Obrazek 3.1: Porovnani navrzeného modelu a implementace
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3.2. Implementace stézejni funkcionality

3.2.1 Implementovana funkcionality

Pomoci mnou navrzené ¢asti Photographixu je nyni mozné zobrazit dostupné
fotografy (pro vyhleddvani zatim neni podpora na backendu), zobrazit jejich
profily a jimi uverejnéné kolekce. Zakaznik se muze zaregistrovat, prihlasit se,
zobrazit si své objednavky i osobni idaje a zménit svého avatara.

Zakaznik muze vstoupit do kolekce fotografii. Je naimplementovana i iroven
ochrany kolekci. Pokud je kolekce chranénd, musi uzivatel zadat heslo, aby do
galerie mohl vstoupit. Uzivatel uvidi i privatni kolekce, do kterych ma na
profilu fotografa pristup.

Kolekci je mozné prochazet, uzivatel uvidi uverejnéné fotografie, které jsou
rozdélené do sekci. Fotografii je mozné pridat do kosiku v libovolné dostupné
konfiguraci.

Zakaznik si miize oteviit kosik, kde vidi pridané polozky. Polozku z kosiku
miuze kdykoliv odebrat nebo zménit jejich pocet (pokud se jedné o tisknutelnou
polozku).

Polozky z kosiku je mozné objednat, uzivatel musi vyplnit objednaci for-
mulér, ve kterém vyplni informace potfebné pro vytvoreni objedndvky. Po
vyplnéni je pfesmérovan na stranku rekapitulujici objednavku, kde vidi celko-
vou cenu za objedndavku véetné poplatki za dopravu a zptsobu platby (které
jsou zatim nabizené jako konstanty, protoze na backendu zatim neni podpora
pro vytvéareni zpusobu dopravy a platby). Objednavku je mozné odeslat. Po
jejim vytvoreni muze uzivatel zkontrolovat jeji obsah a stav na svém profilu.

3.2.2 Architektura aplikace

Navrzenou aplikaci muzeme pomyslné rozdélit na ¢tyri ¢asti, které popisuji
v této casti kapitoly o implementaci. Toto rozdéleni poméha udrzet aplikaci
prehlednou a snadno upravitelnou.

3.2.2.1 Model

Tato cast se sklada prevazné z TypeScriptovych rozhrani reprezentujicich
data, kterd se v aplikaci vyskytuji. Diky podpote pro statické typovani, kte-
rou nabizi TypeScript, maji objekty jasné danou formu a nehrozi zaménéni
jednoho typu za druhy. Modely jsou usporadany do slozek podle logickych
celkil (napf. slozka pro modely souvisejici s fotografii).

Ukézka modelu reprezentujiciho uzivatele.

3.2.2.2 Komponenty

Tato cast aplikace obsahuje Vue komponenty, které jsou vyuzivany napric
aplikaci. Hlavnim cilem téchto komponent je zredukovat opakovani kédu. Pti
navrhu téchto komponent jsem se snazil klast diiraz na jejich obecnost, aby je
bylo mozné vyuzivat opakované.
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3. IMPLEMENTACE

export interface User {
id?: number;
username?: string;
first_name?: string;
last_name?: string;
email?: string;
role?: Array<UserRoleEnum>;
address?: Address;
avatar?: AvatarModel;

Prikladem komponenty, ktera je vyuzita na nékolika mistech aplikace, je
komponenta zobrazujici avatara uzivatele. Tato komponenta je vyuzita na
profilu zdkaznika, profilu fotografa a na kartach, které reprezentuji vysledky
vyhledavani fotografa.

3.2.2.3 Stranky

Stranky jsou Vue komponenty, ze kterych se sklada aplikace a jsou dostupné
pomoci urcité cesty. Jako priklad stranky si muzete predstavit stranku repre-
zentujici profil fotografa, ke které vede cesta /profile-*, kde je hvézdicka
nahrazena identifikatorem konkrétniho uzivatele.

3.2.2.4 Sluzby

Posledni neméné dulezitou ¢asti frontendu jsou sluzby. Az na jednu vyjimku
sluzby konzumuji néjaky z dostupnych koncovych bodi REST API klientské
strany. Ke komunikaci s backendem v klientské ¢asti vyuzivam Axios[L1], coz
je JavaScriptova knihovna, ktera znacné usnadnuje vytvareni pozadavki.
Vyjimkou, kterou jsem zminil v pfedchozim odstavci je sluzba utilsService,
ktera obsahuje nékolik pomocnych funkci vyuzivanych napti¢ aplikaci. Piikladem
takové funkce je funkce getFormattedDate, kterd prevadi datum obdrzené
z backendu na formét vhodny pro pouziti v komponentach.

Ukéazka funkce konzumujici koncovy bod pro objednavky.

async createOrder(orderDto: OrderDto) {
const response = await httpClient.post('/frontend/orders',
orderDto) ;
return response.data;
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3.3. Testovani implementace

3.3 Testovani implementace

Testovani implementace probthalo obdobné jako [testovani lo-fi prototypul Me-
todika byla takrka stejnd, jedinou zménou byla platforma, na které toto tes-
tovani probihalo.

Odlisny byl i scénar, ktery byl oproti testovacimu scénati pouzitém pro
testovani lo-fi prototypu vice zaméreny na hlavni funkcionalitu aplikace, tedy
prohliZeni a nakupovani fotografii. Tento scénér je rozdéleny na dva prichody,
prvni z nich je zaméreny predevsim na tvorbu konfiguraci fotografie a ndsledném
vytvoreni objednavky. Druhy prichod se soustfedi na praci s uzivatelskym
uctem, jeho vytvoreni, prihlaseni se do néj a zobrazeni profilu uzivatele. Tento
scéndr je i s nasbiranymi poznatky dostupny na ptilozeném médiu.

3.3.1 Vysledky testovani

Béhem testovani se podarilo odhalit nékolik chyb v aplikaci, které jsem nasledné
opravil. Rovnéz se objevilo nékolik ptripominek k designu aplikace. Funkcio-

nalita aplikace vSak obstéla, ukazalo se, ze aplikace je jiz nyni v pouzitelném

stavu.

3.4 Shrnuti dosazenych vysledkia

V ramci této prace se mi podarilo vytvorit funkéni prototyp hi-fi frontendu,
pres ktery lze jiz nyni prohlizet a objednédvat fotografie, vytvaret a spravo-
vat klientské acty. Jde o dobry zaklad, na kterém pujde aplikaci v budoucnu
rozvijet. V[nasledujici sekcilnavrhuji rozsiteni, ktera by dle mého nazoru mohla
aplikaci vylepsit.

3.5 Navrh rozsireni aplikace do budoucna

P1i tvorbé hi-fi prototypu jsem se soustredil primarné na funkcionalitu. Aby
byla kompletni, je tfeba doimplementovat nékolik véci, napriklad umoznit
uzivateli zménu hesla a osobnich tdaju ¢i vytvorit ivodni stranku a pridat
vyhledavani fotografti. Pfed vydanim aplikace je z mého pohledu nezbytné
zameérit se na sjednoceni designu a responzivitu. Do budoucna stoji za zvazeni
rozsiteni aplikace o lokalizaci, coz zajisti jeji konkurence schopnost i v za-
hraniéi.
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Zaver

V této praci se mi podarilo zanalyzovat soucasny stav projektu, jeho konku-
renci na trhu a vyty¢it pozadavky, které by aplikace méla spliovat. V rdmci
pripravy navrhu aplikace jsem vytvoril funkéni model, ktery se opird o sta-
novené pripady uziti. Tento model jsem podrobil uzivatelskému testovani, na
zakladé kterého jsem ho modifikoval a z modifikované verze vytvoril lo-fi pro-
totyp pro zarizeni s vétsimi obrazovkami. Pfed zapocetim implementace jsem
se vénoval volbé vhodnych technologii pro tento projekt. Nasledné jsem im-
plementoval stézejni funkcionalitu aplikace Photographix, diky které je mozné
aplikaci jiz nyni pouzivat. Pri implementaci jsem se opiral o mnou vytvoreny
lo-fi prototyp, ktery mi byl pfedlohou pri navrhu jednotlivych komponent.
Navrzeny hi-fi prototyp jsem nésledné podrobil uzivatelskému testovani, diky
kterému se podarilo odhalit nékolik chyb, které jsem nasledné opravil. Nékteré
pripominky, které se objevily v pribéhu testovani, se tykaly designu, ktery
pro mé ale v této praci nebyl prioritou, do budoucna by mu ale jisté méla byt
vénovana pozornost. Na zaveér jsem navrhl mozna rozsiteni a vylepseni apli-
kace. Domnivam se, ze tato bakalarska prace byla velmi pfinosnd pro rozvoj
aplikace Photographix.
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PRILOHA A

Seznam pouzitych zkratek

API Application programming interface (aplikaéni programovatelné rozhrani)
CI Continuous integration (pribéznd integrace)

FR Functional request (funkéni pozadavek)

hi-fi High-fidelity

lo-fi Low-fidelity

UC Use case (pfipad uziti)

UI User interface (uzivatelské rozhrani)

49



	Úvod
	Analýza
	Sběr požadavků
	Funkční požadavky
	FR 0 - Profil fotografa
	FR 1 - Vyhledávací panel
	FR 2 - Mapa fotografů
	FR 3 - Procházení kolekcí
	FR 4 - Přidání fotografie do košíku
	FR 5 - Nákupní košík
	FR 6 - Vytvoření objednávky
	FR 7 - Registrace uživatele
	FR 8 - Přihlášení uživatele
	FR 8 - Správa účtu přihlášeného uživatele
	FR 9 - Přehled objednávek

	Současný stav projektu
	Administrativní část
	Klientská část

	Analýza konkurence
	Typy konkurenčních služeb
	Analýza konkurenčních služeb
	ShootProof
	Pixieset

	Vyhodnocení analýzy konkurence


	Návrh
	Případy užití
	Registrace a přihlášení zákazníka
	UC 0 - Registrace zákazníka
	UC 1 - Přihlášení zákazníka
	UC 2 - Obnovení hesla
	UC 3 - Odhlášení

	Přehled objednávek přihlášeného zákazníka a jeho profil
	UC 4 - Informace o účtu
	UC 5 - Změna osobních údajů
	UC 6 - Přehled objednávek

	Nalezení fotografa a kolekce
	UC 7 - Vyhledání fotografa pomocí vyhledávacího panelu
	UC 8 - Vyhledání fotografa pomocí mapy fotografů
	UC 9 - Vyhledání fotografa pomocí přímého odkazu
	UC 10 - Zobrazení profilu fotografa
	UC 11 - Přehled dostupných kolekcí

	Procházení kolekce
	UC 12 - Rozdělení kolekce do kategorií
	UC 13 - Náhled fotografie

	Nakonfigurování fotografie a přidání do košíku
	UC 14 - Konfigurace fotografie

	Přehled fotografií v košíku
	UC 15 - Obsah košíku
	UC 16 - Změna počtu kusů
	UC 17 - Odebrání položky z košíku
	UC 18 - Pokračování k vytvoření objednávky

	Vytvoření objednávky
	UC 19 - Objednací formulář
	UC 20 - Rekapitulace objednávky
	UC 21 - Vytvoření objednávky


	Návrh lo-fi prototypu pro mobilní zařízení
	Navržený model pro mobilní zařízení
	Navigační prvky
	Landing page
	Vyhledávání
	Mapa fotografů
	Profil fotografa
	Vstup do chráněné galerie
	Kolekce
	Detail fotografie
	Konfigurační okno
	Košík
	Tvorba objednávky
	Rekapitulace objednávky
	Profil přihlášeného uživatele
	Ostatní formuláře


	Testování prototypu pro mobilní zařízení
	Metodika distančního testování
	Výsledky testování

	Prototyp pro větší obrazovky

	Implementace
	Zvolené technologie
	Vue.js
	Vuex
	Knihovna komponent Vuetify
	TypeScript
	Kvalita kódu
	Prettier
	ESlint


	Implementace stěžejní funkcionality
	Implementovaná funkcionality
	Architektura aplikace
	Model
	Komponenty
	Stránky
	Služby


	Testování implementace
	Výsledky testování

	Shrnutí dosažených výsledků
	Návrh rozšíření aplikace do budoucna

	Závěr
	Literatura
	Seznam použitých zkratek

