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Abstrakt

Tato prace se zabyva fiktivnim jazykem gallifreyan ¢i Gallifreyan language,
ktery se objevuje v britském televiznim seridlu Doctor Who, cesky Pan casu.
Konkrétné prace studuje circular gallifreyan, jednu z abeced, ktera se pou-
Ziva pro zapis zminéného jazyka. Prestoze abeceda nema oficidlni specifikaci,
existuje mnoho navodu, které vytvorili fanousci seridlu. Prace si klade za cil
seznamit ¢tendfe s témi nejznaméjsimi, jako naptiklad s ndvodem od Lorena
Shermana, vysvétlit, jak funguji a podrobné popsat preklad z latinky do circu-
lar gallifreyan. Tento preklad je nasledné v praxi implementovan jako zasuvny
modul do 3D modelovaciho softwaru Blender. Modul prelozi psany text do
kruhového jazyka a vykresli jej jako 3D objekt. Zaroven umozni parametri-
zaci prekladu a podoby vykreslovanych kruh.

Klicova slova Gallifreyan, kruhova abeceda, kruhové pismo, preklada¢ do
gallifreyan, Blender plugin
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Abstract

This thesis is focused on the fictional Gallifreyan language, which appears in
the British TV show Doctor Who. To be more specific, the thesis studies
circular Gallifreyan is one of the alphabets used for writing in the mentioned
language. Although circular Gallifreyan does not have an official specification
from the authors of the TV show, many fan-made guidelines exist. The thesis
ailms to acquaint the reader with the most known ones, such as Loren Sher-
man’s guidelines, explain them, and describe the translation between Latin
script and circular Gallifreyan. This translation is then used and implemented
as a plug-in for 3D modeling software Blender. The plug-in translates written
text in the circular language and renders it as a 3D object. It also enables
parameterization of the translation and appearance of the drawn circles.

Keywords Gallifreyan, Gallifreyan language, circular alphabet, circular script,
Gallifreyan translator, Blender plugin
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Uvod

Doctor Who, v c¢eském prekladu Pan casu, je zndmy britsky televizni sci-
fi serial spolecnosti BBC. Zacatek jeho vysilani je datovan jiz roku 1963. Déj
seridlu sleduje osudy prislusnika humanoidni rasy Pant ¢asu, zvaného Doktor,
v origindle The Doctor. Doktor, stejné jako ostatni z jeho rasy, pochéazi z
fiktivni planety Gallifrey, kterd je jednou z nejstarsich planet ve vesmiru.

Panové casu se mezi sebou dorozumivaji vlastnim komplikovanym jazy-
kem, zvanym gallifreyan. Existuje mnoho forem jeho zapisu, které se v pri-
béhu let vysilani seridlu objevuji v jednotlivych epizodach. Ve starsich sezé-
nach seridlu se setkdvame s takzvanym old high gallifreyan, ktery je uvadén
jako pradavny jazyk Pant Casu. Tento stary jazyk se postupem ¢asu vyviji
v takzvany modern gallifreyan. Jeho psana forma pfipomina obyc¢ejnému clo-
véku kombinaci pismen Tecké abecedy a matematickych symboli. Objevuje se
ale také zapis pomoci arabského pisma nebo i zcela smyslenych symboli.

V novéjsich dilech seridlu je psany gallifreyan zobrazovan také pomoci sys-
tému ruznych typa kruhu a car. Tyto kruhy, zndzornujici jednotliva pismena,
jsou vzajemné spojovany a proplétany. Timto zpusobem jsou pak tvoreny kon-
krétni slova a véty. Zapis pomoci kruhové abecedy je obecné oznacovan také
jako circular gallifreyan.

Prestoze je jazyk gallifreyan velmi znamy a v seridlu se s nim divak setkava
pomérné bézné, neexistuje k nému zadna oficidlni dokumentace. Tvurci seri-
alu nespecifikuji, jak presné jeho zapis a preklad funguje. Pismo je v seridlu
zobrazovano velmi nekonzistentné a v podstaté pokazdé trochu jinak. Mezi
fanousky je obecné nejznameéjsi zminény circular gallifreyan a proto k nému
vznikla fada navodt pravé od nich. Tyto navody detailné popisuji, jak v ném
psat a Cist.

Zamérenim této prace je tedy pravé pismo gallifreyan, konkrétné pak jeho
kruhova podoba - circular gallifreyan. Motivaci pro vybér tohoto tématu byla
rada, nejsilnéjsi z nich byly zdjem o samotné téma, vizualni pritazlivost kru-
hovych obrazcu ale také zaliba v seridlu Doctor Who a v préci s Blenderem.



UvoDp

Bakalarska préace je strukturovana do dvou zakladnich c¢asti - teoretické
prupravy a praktické realizace. Teoreticka ¢ast je dale délena na reSersi a ana-
lyzu. V kapitolach reserse budou postupné predstaveny a blize popsany znamé
systémy zapisu kruhového pisma. Zaroven se reserse bude vénovat existujicim
aplikacim, které s circular gallifreyan pracuji. Analyza se poté zaméri na blizsi
zhodnoceni a rozebrani jak probranych systémt, tak aplikaci. Cilem analyzy
je také vybrat systém, ktery bude pouzit ve vlastni implementaci a vybér
zdtvodnit.

Prakticka ¢ast prace se sklada z navrhu, realizace a testovani. Navrh po-
pise zmény, které budou provedeny s vybranym systémem pro preklad. Déle se
bude vénovat navrzeni vlastni aplikace - pluginu do softwaru Blender. Plugin
rozebere z hlediska softwarového inzenyrstvi - provede analyzu pozadavki,
definuje persony, pripady uziti. Dale popiSe uzivatelské rozhrani pluginu. Na-
konec se zaméri i na praktické fungovani pluginu z hlediska pouzitych algo-
ritmt, zpusobu prekladani a rtznych pravidel a omezeni, které s prekladem
souvisi.

Kapitola realizace poté popise tvorbu pluginu v praxi - uvede verze, které
postupné vznikaly, jejich vlastnosti, priklady generovanych obrazcu. Zavér ka-
pitoly se poté zaméii na finalni podobu pluginu. V neposledni fadé bude také
provedeno vhodné testovani vytvorného pluginu.



KAPITOLA

Cil prace

Prace si klade za cil ve své teoretické ¢asti popsat a detailné vysvétlit cte-
nari nejznaméjsi systémy, diky kterym lze circular gallifreyan zapsaté. Tyto
systémy bude dale vzajemné porovnavat a hodnotit, zejména z hlediska pou-
zitelnosti pro svou praktickou c¢ast. Jeden ze systému déle vybere pro pozdéjsi
implementaci prekladace. Prace si rovnéz klade za cil analyzovat existujici
softwary a Teseni, které se problematikou zabyvaji. Tato feseni opét zhodnoti
a pOrovna.

Cilem praktické ¢asti prace je pak navrhnout dpravu vybraného systému
tak aby podporoval prepis z ¢eského jazyka, tedy zejména ceskou diakritiku.
Dalsim cilem je pak implementovat vlastni software pro preklad, konkrétné ve
formé zasuvného modulu do grafického programu Blender. V neposledni fadé
je pak cilem zasuvny modul otestovat.

“Potazmo Ctendre tyto systémy naucit, aby byl po precteni této prace schopen prelozit
treba kruhovy text na obrazku @y
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1. CiL PRACE

Obrazek 1.1: Ukazka mozné podoby textu v circular gallifreyan.



KAPITOLA 2

Reserse

V obsahlé kapitole Reserse si tato prace klade za cil zejména sezndmit svého
¢tenafte s circular gallifreyan. Tohoto seznameni chce docilit predevsim detail-
nim priblizenim, vysvétlenim a ukdzkami nejznaméjsich systému a pravidel,
dle kterych lze v circular gallifreyan psat.

V druhé c¢asti se pak reserse zaméii na konkrétni softwarové aplikace, které
se danému tématu kruhového pisma vénuji a zpracovavaji jej. Tyto aplikace
budou popsany a dale podrobné analyzovany.

2.1 Systémy zapisu

Pro circular gallifreyan neexistuji zadnéa oficialni pravidla. Pismo se vyskytuje
v seridlu nahodné, jeho tvirci jej dosud nikde jinde nezvefejnovali ani ne-
specifikovali. Je zndma pouze jeho grafickd podoba, tedy systém propojenych
kruhu, které tvori ,text“. Doctor Who ma ale velmi rozsahlou komunitu di-
vaki a fanousk, proto v prubéhu let vznikla fada konkrétnich systému zapisu
gallifreyan primo od nich. Tyto systémy maji sva presné definovana pravidla
a circular gallifreyan lze diky nim pouzit pro psani stejné jako kterékoliv jiné
pismo, napriklad latinku, azbuku, fecké pismo a dalsi. V nasledujicich kapi-
toldch budou priblizeny dva nejznaméjsi z nich, Loren Sherman’s Gallifreyan
() a Doctor’s Cot Gallifreyan (@)

2.1.1 Loren Sherman

Loren Sherman je designér, programétor a tvirce her pivodem z USA. V
soucasnosti pracuje pro spole¢nost Niantic, Inc. se sidlem v San Franciscu.
Proslavil se jako tvirce dnes nejzndméjsiho pruvodce systémem [1] kruhového
gallifreyan pisma. Vytvoril pro gallifreyan jasna pravidla zapisu, kterda po-
drobné vysvétluje na svych webovych strankachf. Nésledujici kapitoly doku-

http://shermansplanet.com/gallifreyan
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2. RESERSE
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Tabulka 2.1: Souhlasky dle Lorena Shermana.

mentuji pravé jeho systém, ktery se zaméruje primarné na prepis z anglického
textu.

2.1.1.1 Pismena

Kazdé pismeno anglické abecedy je reprezentovano vlastnim kruhem ¢i pil-
kruhem. Existuji celkem 4 typy kruhu, lisici se svym tvarem a umisténim.
Kruhy jsou pak doplnovany dalsimi prvky.

Souhlasky Sheman vytvoril tabulku, zndzornujici souhlasky a nékteré casto
pouzivané dvojice souhldsek (Tabulka @, [E])

Cerné kruhy v levém sloupci tabulky piedstavuji ,zaklad“ dané souhlasky.
Zaklad je poté napojen na vétsi, vnéjsi kruh, znazornény v tabulce pomoci Sedé
linky. Tento kruh pak obsahuje podél svého obvodu dalsi pismena a predsta-
vuje tak jedno slovo (Obrazek R.1|, vlevo nahote, slovo ,byt“)d. Vrchni fadek
tabulky obsahuje ,,dekorace - tecky a cary, které jsou kombinovany se zakla-
dem souhlasky a spole¢né tvori konkrétni pismeno.

Tecky mohou mit libovolnou velikost a umisténi, jedinym pravidlem je
to, Ze museji byt dostatecné blizko zdkladu souhlasky, aby bylo zrejmé, ze k
nému patii. V psaném kruhovém gallifreyan je obecné dobrym zvykem byt
co nejkreativnéjsi. Proto neni vyjimkou pouziti riznych velikosti a umisténi
tecek v rdmci jediného pismene (Obrazek R.1|, vpravo nahote a vlevo dole).

¢Zéklad  obrazku byl vygenerovdn  pomoci  webové aplikace  https://
adrianl7.github.io/Gallifreyan/ [3]|, ddle byl ru¢né upravovin v softwaru Inkscape.
Tento postup byl pouzit u vétsiny obrazku v kapitole .
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Obrazek 2.1: Ukazky kratkych slov dle Lorena Shermana.

Pro cary plati rovnéz jediné pravidlo, musi v zdkladu pismene zacinat,
vychézet z néj. Pokud c¢ara zdklad pouze kiizi a pokracuje dal, nepatii k
nému.

Nejcastéji jsou ¢ary vedeny ze zakladu az k vnéjsimu kruhu slova, pripadné
véty (Obréazek R.1f, vlevo dole). Zaroven jsou ¢ary jednotlivych pismen obvykle
kombinovany dohromady, vedeny z jednoho pismene do druhého (Obrézek R.1),
vpravo nahotre). Timto zptusobem se zvySuje prehlednost, zejména u dlouhych
slov a vét se radikalné zmensuje celkovy pocet car, které obsahuji. Opét ale
plati, Ze kreativité se meze nekladou. Konec ¢ar neni pravidly dany, Cara muze
tedy koncit v tom samém pismenu, kde zacinala, pripadné v jeho jiné Cére,
nebo teba jen obycejné ,viset* v prostoru (Obrazek R.1|, vpravo dole).

Modfre zvyraznénda pismena v tabulce jsou volitelna, stejné tak i modré
dvojice. Mohou byt totiz zapsany i jinym zpiisobem. Dvojice PH, WH a GH
lze zapsat jako samostatnd pismena P, W, G a H.

C je Casto zapisovano na zakladné jeho fonetiky. V angli¢tiné rozliSujeme
tvrdé C, které zni spiSe jako S (cell, city) a mékké C, znéjici jako K (cup, cat).
V gallifreyan jde tedy C zapsat podobnym zpiisobem.

Q se v anglickych slovech nejcastéji vyskytuje jako dvojice pismen, QU.
Vétsinu anglickych slov obsahujicich Q lze tedy v gallifreyan zapsat pouze
pomoci tohoto symbolu.
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Tabulka 2.2: Samohlasky dle Lorena Shermana.

Samohlasky jsou v Shermanové systému opét znazornovany jako kruhy
(Tabulka a,, [Ef) Obdobné jako u souhlasek plati, ze jsou prichyceny k hlav-
nimu kruhu slova (prvni fadek tabulky). Musi byt vyrazné mensi, aby nedoslo
k jejich zdméné. Vyjimka nastava ve chvili, kdy samohlaska ve slové nasleduje
po souhlasce. Kruh samohlasky bude v tomto pripadé prilepen pravé na kruh
predchazejici souhlasky, nikoliv na kruh slova (tfeti az paty radek tabulky).
Podle Shermana vSak neni nutné toto pravidlo striktné dodrzovat.

7 pocatku muze byt obtizné jednotlivé samohlasky rozeznat, protoze se
jednd pouze o kruhy, pripadné kruhy a jednu ¢aru. Na rozdil od souhlasek
nemaji dekorace. RozlisSujeme je na zakladé jejich pozice vzhledem ke kruhu
slova a/nebo souhldsky, ke kterym patii. Na obrazku je ukazka napojeni
vSech samohlasek na konkrétnim slovés.

e Pismeno A vzdy lezi vné slova. Pokud nésleduje po souhldsce, muze lezet
uvnitt jejitho kruhu nebo jej protinat, vzdy ale musi byt vné kruhu slova.

e Pismena E, I a U nesmi lezet vné slova, samostatné lezi na jeho ob-
vodu. Pokud nésleduji po souhlasce, nachazi se uvnitt jejiho kruhu a
neprotinaji jej.

e Pismeno O lezi uvnitt slova. Pokud nasleduje po souhlasce, protina jeji
kruh.

4V obrizku je pouZito zvyraznéni pomoci Eervené barvy, spoleéné s popisem v klasické
latince, aby bylo 1épe viditelné, co které Casti kruhovych obrazcti znamenaji. Tento postup
je pouzit u vSech dalsich obrézka znézornujici circular gallifreyan dle Lorena Shermana -
obrazce témér vzdy navic obsahuji popisky v ¢estiné, pripadné barevné zvyraznéni.
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2.1. Systémy zapisu

e Pismena I a U maji navic jednu ¢aru. Lisi se v tom, jakym smérem je
z nich ¢ara vedena. Pro pismeno I ¢ara zac¢ind smérem dovnitt pismene
(potazmo slova), ke kterému je I napojeno. Pro U naopak za¢ind smérem
ven z pismene (slova). K jisté neptehlednosti muze dochézet u kombi-
naci JI a JU, BI a BU, protoze se kruhy samohldsek nachézeji uvnitr
samotného pismene (Obrazek R.3, vlevo).

Obréazek 2.2: Ukédzka napojovani samohlasek na souhlasky dle Lorena Sher-
mana, slovo ,dvacetikoruny*.

Jak a kde maji ¢ary koncit, neni opét jasné urceno. Mohou tedy koncit na
hrané slova nebo véty, nebo byt napojeny na jiné ¢ary, pripadné koncit volné v
prostoru. Pouze u vyse zminénych problematickych kombinaci je zadouci, aby
¢ary znatelné vedly ke stfedu kruhu / ven z kruhu. Jinak by snadno mohlo
dochézet k jejich zdméné.

Specialni situace nastava, kdyz ve slové po sobé nasleduji dvé stejna pis-
mena. Tento jev je, zejména v anglictiné, pomérné casty. Sherman ve svém
navodu nespecifikuje, jak postupovat spravné, existuji proto dvé moznosti.
Prvni z nich je zdvojena pismena jednodusSe nebrat v potaz a postupovat
pouze dle pravidel vyse. To znamend, ze se ve slovech se zdvojenymi pis-
meny vedle sebe budou vyskytovat totozné kruhy. Druhou moznosti je kruh
zdvojeného pismene rovnéz zdvojit (Obrazek @, uprostted). Dekorace se pak
nechavaji v paivodnim poctu, tedy pro dvé tecky zlstavaji dvé, nikoliv ¢tyti
apod. Lze se také lze setkat s variantou, kdy se spojuji dvé pismena, kterd
nejsou shodnd, maji pouze stejny zdklad (Obrazek @, vpravo). V takovém
piipadé je nutné uvést vSechny dekorace, kterd dvé pismena obsahuji. Cary
neni nutné uvadét navic, pokud odpovidaji pravidlim - z daného kurhu vystu-
puje dany pocet Car. Zaroven je zvyraznéno pismeno, které je druhé v poradi,
jeho ¢ara bude tlustsi. Pravidla neomezuji ani kombinovani pismen, kterd maji
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KL

Obrazek 2.3: Spravny zapis kombinaci JI a JU, ukazky zdvojovani pismen dle
Lorena Shermana.

ruzny zaklad, nicméné tento postup se nedoporucuje a neni prilis casty, a to
zejména z divodu Citelnosti, kterd musi byt pres vsechny esteticka vylepsSeni
stale zachovana.

Diakritika Ke konkrétnim pismentim je mozné navic pridat diakriticka zna-
ménka. V Shermanové systému existuje znak pro prehldsku, ¢arku a krouzek
- na konkrétni kruh pismene se napojuji jako jedna, dvé nebo tii kratké c¢arky,
pripadné kruh zdvojuji. Poslednim znakem je vlnovka, kterd se znaci vyriz-
m oblouku do kruhu daného pismene. Podrobnéji o diakritice v kapitole
1.1.1].

2.1.1.2 Cisla

Cisla jsou, stejné jako pismena, tvofena stylizovanymi kruhy. Konkrétni ¢islo
je pak definovano sérii soustfedénych kruhi, které jsou ¢teny od vnéjsiho k
vnitinimu. Kazdy kruh predstavuje jednu cifru. Pozadovana cifra je poté vyja-
dfena poctem ¢ar, které z jejiho kruhu vystupuji (a napojuji se na nasledujici
kruh, smérem ke stfedu). Céry lze nahradit malym kruhem, ktery sdm zastu-
puje 5 ¢ar - aby se na kruh cifry nanapojovalo prilis mnoho linek a nedochazelo
tak ke zneprehlednéni vysokych cifer. Pro zndzornéni desetinnych ¢isel se pou-
Ziva zvyraznéni jednoho kruhu, konkrétné toho, ktery predsatvuje prvni ¢islici
po desetinné ¢arce. U cisel bez desetinné ¢arky je zvyraznén posledni vnitini
kruh. Pokud se jedna o negativni ¢islo, je minus zaznamenéano jako ¢ara upro-
stred nejmensiho kruhu.
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2.1. Systémy zapisu

Obrézek 2.5: Ukazka tvorby slov, vét a jejich napojovani dle Lorena Shermana.
Prelozeny text ,,I love dogs! They are my best friends., tabulka interpunkce.

2.1.1.3 Slova a véty

Jak jiz bylo nékolikrat zminovano, kazdé slovo je tvoreno samostatnym kru-
hem, na ktery se napojuji jednotlivd jeho pismena. Pismena nejsou napojovana
nahodné, prvni pismeno slova je vzdy tuplné dole, néasledujici pismena se po-
stupné napojuji po obvodu kruhu, smérem doprava, proti sméru hodinovych
rucicek. Kazdé slovo tak tvori samostatny celek.

Aby bylo mozné jednotliva slova spojovat do vét, je nutné pridat dva vnéjsi
kruhy, uvniti kterych budou shromazdéna. Umisténi slov opét neni ndhodné,
postup je stejny, jako u tvorby jednotlivych slov. Prvni slovo véty je nejspod-
néjsi celek, dalsi jsou priddvany smérem doprava. Navic je mozné slova uvnitt
véty vzajemné propojovat, a to prostfednictvim kruhii pro pismena T, WH,
SH, R, V, W a S. Protoze se u nich jedné vlastné o ,,mélky“ kruhovy vyrez, lze
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k nému priblizit jiny kruh. Jedna se o c¢isté esteticky prvek, ktery ma posilit
vizualn{ hodnotu pisma. Na vnitin{ z kruhti, které ohranicuji vétu, se navic na-
pojuji interpunkéni znaménka, kterda dana véta obsahuje. Vnitini kruh je také
mozné ruznymi zpusoby modifikovat, tvorit z néj oblouky pro lepsi vyplnéni
vnéjsiho prostoru a podobné. Vnéjsi kruh pak ziistavad nemodifikovany.

Jednotlivé véty lze rovnéz spojovat do vétsich celkt. Prvni véta je zna-
zornéna Kklasicky, kazda nasledujici je pak ,vyriznuta“ a napojena na vétu
predchozi. Vznika tak retéz za sebou napojenych komplexnich kruhu, které
jsou ¢teny zleva doprava (Obrazek R.5).

Ve vétach je rovnéz mozné pouzivat sadu interpunkcénich znamének. Zna-
ménka se napojuji k vnéjsim kruhtim, které véty ohranicuji, aby bylo jasné, ze
jde pravé o tyto symboly. Sherman vytvoril celkem 9 znaki, nejzdsadnéjsi z
nich jsou znaky ukoncujici nebo rozdélujici vétu - tecka, vykriénik a otaznik,
potazmo ¢arka a dvojtecka. Tyto znaky jsou znadzornény pomoci 2-3 tec¢ek nebo
malych kruht. 3 zbyvajici znaky jsou pak apostrof, uvozovka a pomlcka. Ty
jsou vyobrazeny pomoci jedné az 3 car, které jsou umistény mezi ohranicujici
kruhy (Obrazek R.5, dole).

2.1.1.4 Shrnuti

Loren Sherman vytvoril velmi komplexni systém, ktery je ale zaroven zalozen
pouze na velmi malém mnozstvi pravidel, kterd obvykle neni nutné striktné
dodrzet, nebo je lze rizné modifikovat. Poskytuje proto obrovsky prostor pro
kreativitu uzivatele, ktery chce jeho systém pouzit. Dokud je jasné, jaké pis-
mena pouziva, muze zménit v podstaté cokoliv, od velikosti po tvar jednotli-
vych prvki. Tento fakt dokonale koresponduje s tim, jakda je vlastné podstata
psani v circular gallifreyan, tedy Ze se jednd o esteticky zalozené, umeélecké
pismo, které je zadouci pouzivat co nejkreativnéji.

2.1.2 Doctor’s Cot Gallifreyan

Doctor’s Cot Gallifreyan (déle jen DCG) je dalsim komplexnim systémem pra-
videl pro psani v circular gallifreyan [4]. Jeho autorkou je Brittany Goodman,
designérka puvodem z Massachusetts. Systém vytvorila béhem studii designu
v Bostonu, jako svuj zavérecny projektt.

Struktura jejiho systému vychazi z hebrejstiny, ktera v psané podobé neob-
sahuje samohlasky, pouze souhlasky, na které se samohlasky mohou napojit.
Naptiklad slovo ,shalom® (hebrejsky mir, klid) je zapsédno jako ,shlm*“ Au-
torka vychézi z této myslenky parovani souhlasek a samohlasek, protoze na
tomto principu existujici jazyky funguji. Pary tvori slabiky, které pak znéji v
mluveném jazyce spolecné. Autorka také uvadi, ze se v tvorbé svého pisma in-
spirovala existujicim systémem pro zapis circular gallifreyan od Lorena Sher-

°Prace bohuzel neni na internetu dohledatelnd, autorka tuto informaci pouze zminuje
na svych webovych strankach http://doctorscotgallifreyan.com/.
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mana, ktery rovnéz vyuziva zminéné parovani hldsek. Mimo vyse zminéné
zdroje insiprace autorka také zminuje dalsi, nejvyznamnéjsi z nich, a to sa-
motny seridl Doctor Who. V jedné z jeho epizod se totiz objevuje Doktorova
stard drevéna kolébkal, ve které spal jako miminko. Tato kolébka méa na svém
boku vyobrazeny pravé znaky circular gallifreyan pisma, z jejichz grafické po-
doby Brittany ve své praci Cerpa.

2.1.2.1 Znaky

DCG systém znaki je velice rozsdhly, protoze vychazi ze znakového systému
International Phonetic Alphabet[5] (IPA), ¢esky Mezinarodni foneticka abe-
ceda. Ten byl poprvé navrzen jazykovédci jiz v roce 1888, od té doby byl
mnohokrat revidovan a aktualizovan. IPA slouzi k fonetickému prepisu jaké-
hokoliv existujiciho jazyka. Jedna se tedy o velice univerzalni systém, pomoci
kterého je mozné zapsat jakykoliv mluveny projev. Obsahuje mnoho znakii,
vétsina z nich vychézi z latinky a symbolu feské abecedy. DCG jeho znaky
prebira a pro kazdy z nich vytvari znak vlastni. Kromé navodu pro preklad
z IPA systému znaki do gallifreyan vytvorila autorka také navody pro pre-
klad z konkrétnich jazyku, kde IPA znaky nahrazuje prislusnymi konkrétnimi
pismeny daného jazyka. Uvefejnila kompletni ndvod pro preklad z americké
angli¢tiny, dale pak pracuje napriiklad na prekladu z rustiny. Pro zjednoduseni
a lepsi pochopeni pravidel bude v nasledujicich odstavcich popisovan systém
pro americkou angli¢tinu, nikoliv obecny IPA systém.

Protoze systém znaku IPA vychdazi z toho, jak jednotlivé hlasky znéji, je
také DCG systém pro prepis z anglictiny zalozen na jeji vyslovnosti. Proces
znalost vyslovnosti anglickych slov. Na rozdil od abecedy Lorena Shermana,
kterd obsahuje znak pro kazdé pismeno anglické abecedy, neobsahuje DCG
kvali riznym vyslovnostem napiiklad diive zminované pismeno C, které lze
nahradit pismeny K a S. Naopak obsahuje dva znaky pro jediné pismeno G,
které zni jako G, nebo ,,mékce“ jako Z. Také sada samohldsek je znacné rozsi-
fena, napriklad o zvojené samohlasky. Brittany G. vytvorila prehledné tabulky
pro oba typy hlasek.

2.1.2.2 Pismena

Kazdym znakem DCG je uzavieny kruh, ktery reprezentuje jedno az tri pis-
mena (hlasky). Konkrétné pak kruh predstavuje souhldsku, samohlasku, dvo-
jici souhlasek nebo par souhlaska a samohlaska. Kruh muze také reprezentovat
dvojici souhlasek a nasledujici samohlasku. Kombinace souhlaska, samohlaska
a souhlaska je ale zakdzana, protoze v tomto pripadé neni z kruht rozpozna-
telné poradi hldsek (viz dédle). Znak je déle rozdélen na tii ¢asti — vnéjsi kruh,
vnitini kruh a volny prostor mezi nimi (Obrazek @)

f Aglicky cot, odtud také nizev systému
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Vnéjsi kruh Vnitfni kruh Volny prostor

Obréazek 2.6: Vzor pro stavbu znaku dle DCG, jednotlivé ¢asti jsou fialové
zZvyraznény.

Oxe
o
z I

Souhlaska Samohlaska

BR MAY BRO
Dvé souhlasky Souhlaska a samohlaska Dvé souhlasky a samohlaska

Obrazek 2.7: Mozné kombinace souhldsek a samohldsek dle DCG.

Souhlasky Stejné jako v systému Lorena Shermana tvori kazdou souhlasku
jeji kruh a k nému prilehlé dekorace, které spolec¢né definuji dany znak. Leva
strana tabulky [M] uréuje vzhled linky kruhu souhldsky, ve vrchni ¢ésti ta-
bulky jsou pak znazornény konkrétni dekorace. Na rozdil od Lorena Shermana
jsou kruhy pro pismena vzdy kulaté, neobsahuji zadné vytezy, lisi se pouze ty-
pem linky. Ta miize byt jednoducha nebo dvojité a tlusta nebo tenka. Celkem
tabulka obsahuje 6 kombinaci téchto typi linek. Dekoracemi jsou opét rtzné
tecky a ¢ary. Cary jsou zde ale pevné uzavieny v daném znaku, nevystupuji
z néj ani se propojuji se znaky jinymi.

Jak bylo uvedeno vyse, souhldska muze byt zobrazena samostatné (Obra-
zek R.7, druhy fadek, prvni kruh)4, pokud po ni nendsleduje samohlaska. V
takovém pripadé budou vnéjsi i vnitini kruh vypadat stejné, tedy typ linky z

9V obrazku je pouzito zvyraznéni pomoci fialové a modré barvy, spoleéné s popisem v
klasické latince, aby bylo lépe viditelné, co které ¢asti kruhovych obrazcti znamenaji. Tento
postup je pouzit u vSech dalsich obrazku znazornujici Doctor’s Cot Gallifreyan - budou vzdy
navic obsahovat popisky, pripadné barevné zvyraznéni.
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CONSONANT TABLE

aEar:

o,
T
]
o]

/|y ng|v|j|f| g

/| n|h|1|p|w]| ch|st th
/| t|s|r|d|m|sh nm

// x| k|z|b| x|g

/i
/

*soft “g” as in “beige”

Tabulka 2.3: Souhlasky dle DCG. Zvyraznénd pismena jsou prepsané ¢asti
IPA abecedy, se kterymi se setkdvame v angli¢tiné (zndme tedy vyslovnost).
Zbylé znaky jsou v originalni IPA podobé.

tabulky budou mit oba kruhy. Dale se do vnitifiho prostoru mezi nimi prida
prislusna dekorace.

Casto nastava situace, kdy po sobé ve slové nasleduji dvé souhlasky (Ob-
razek @, tieti fadek). V takovém pripadé je mozné tyto souhldsky spojit do
spolec¢ného kruhu. Prvni souhlasku pak tvori vnéjsi kruh, druhou souhlasku
tvori vnitini kruh. Dekorace obou souhldsek pak sdileji vnitini prostor mezi
nimi. Dekorace je mozné modifikovat, ménit tloustku linky nebo velikost tecek,
aby bylo ziejmé, ke které ze dvou souhlések patii. Je doporucovano, aby byly
souhlasky spojovany, protoze timto zpusobem dochézi k redukci celkového

.....

rafinovanéji.

Samohlasky Samohlasky jsou, stejné jako souhlasky, tvoreny kruhem s rtiz-
nym typem linky, jak je zndzornéno v levé ¢asti tabulky [M]. Nepfislusi jim
zadné dekorace, rozlisujeme je dle jejich umisténi vzhledem k vnitinimu kruhu
souhlasky. To znamend, ze samohldaska nemuze existovat sama, vzdy musi
byt napojena na ptredchozi souhldasku nebo dvojici souhlasek (Obrazek @,
druhy tddek, druhy a tfeti kruh). Pokud slovo obsahuje pouze samohldsku,
pripadné na ni zacind, je tato samohldska napojena na specidlni znak N -
aleph (Obrézek @, prvni fddek, druhy kruh). Aleph je takzvand ,tichd“ po-
mocné souhldska, zapisuje se stejné jako ostatni souhlasky, nema ale zddné
znéni a vyznam.

Kazda cislice je, stejné jako symbol, tvorena dvéma kruhy, vnéjsim a vniti-
nim, mezi kterymi je umisténa dekorace (Obrézek R.§, prvni fadek, prvni a
druhy kruh). Dekoraci maze byt maly kruh nebo ¢ara, které se museji dotykat
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Tabulka 2.4: Samohlésky dle DCG. Zvyraznénd pismena ve vzorovych slovech
jsou prepsané ¢asti IPA abecedy, se kterymi se setkdvame v angli¢tiné (zndme
tedy vyslovnost). Zbylé znaky jsou v origindlni IPA podobé.

AvavAY AV
Ol1|2|3|4]|5
| |6 |7 |8 |90

Tabulka 2.5: Tabulka znazornujici tloustku cary kruhu a dekorace jednotli-
vych ¢islic dle DCG.

obou hlavnich kruhii. V zévislosti na konkrétni ¢islici se pak vnitini kruh a
dekorace lisi typem linky, kterd je opét jednoduché, dvojita, tenka nebo tlusta.
Vnéjsi kruh je pro ¢isla vzdy stejny, znazornény tlustou linkou.

2.1.2.3 Cisla

Cislice je mozné spojovat do skupin, jako cifry do vétsich éisel (Obrazek @,
prvni adek, t¥eti kruh). Skupina ¢isel je pak ¢tena od vnéjsiho k vnitinimu
kruhu, kazd4 cifra ma svou dekoraci a vnitini kruh dané linky (Tabulka R.5,
[H]), ktery se dale napojuje na dakorace dalsi cifry a tak dale. Pocet cifer neni
nijak omezeny, je vSak doporuceno jej redukovat na zhruba 3 az 4, aby byla
zachovana citelnost.

DCG definuje 5 znamének, které je mozné pouzit v kombinaci s ¢islicemi.
Jedna se o pomlcku, minus, lomeno, desetinnou ¢arku a oddélovac radu tisic
(Obrézek R.§). Jejich kruhy jsou opét dva, vnéjsi a vnitini, lisici se typem linky.
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2.1. Systémy zapisu

2
3.2 estinns & d

Lomeno D ‘arka  Oddélovac tisich

Obrazek 2.8: Ukazka tvorby cisel dle DCG.

Kruhy déle neobsahuji zadné dekorace. Znaménka jsou umistovana dovnitt
kruht ¢isla, po kterém nasleduji, a to tak, ze jsou deformovana do podoby
pulkruhu. Na jejich velikosti a umisténi v ramci cisla nezalezi, je ¢isté na
autorovi. Dulezité je pouze zachovani ¢itelnosti.

2.1.2.4 Slova a véty

‘ walf = WOLF

I f

Obréazek 2.9: Ukazka prekladu anglického slova ,,wolf“ dle DCG, véetné pri-
slusnych IPA znaku.

Znaky jsou samoziejmé déle spojovany do delsich slov a do vét. Pro kon-
strukci slova mizeme postupovat jednoduse vytvorenim jednotlivych znaki,
které poté poskladame za sebou. Muzeme je navziajem napojit, ,,prilepit® tak,
ze je rlznymi zplsoby vyTrizneme a priblizime k sobé. Dtlezité je pouze za-
chovani spravné podoby linek kruhti, viditelnosti dekoraci a samoziejmé od-
povidajiciho poradi znaku.

Dalsi zpusob skladani pismen do slov je podobny, jako v systému Lorena
Shermana. Pro kazdé slovo je pridan jeho vlastni vnéjsi kruh, do kterého jsou
vlozena vSechna pismena. Podoba vnéjsiho kruhu neni striktné definovéna,
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2. RESERSE

pravidlem je pouze to, ze musi byt tvofen minimalné dvéma linkami. Vyjimku
tvori jednoslabi¢nd slova (v angli¢tiné typicky napt. you, the, are), kterd fun-
guji samostatné, iplné bez pridaného kruhu pro slovo. Zasedni odlisnosti od
Lorena Shermana je fakt, ze znaky nemusi byt ve slové nijak organizovany, je-
jich umisténi je ¢isté na autorovi. Aby byl kruh citelny, je pravidlem, Ze prvni
znak slova vzdy tvori nejvétsi kruh, smérem ke konci slova se poté kruhy po-
stupné zmensuji. Cteme tedy od nejvétstho kruhu po nejmensi, nikoliv proti
sméru hodinovych rucic¢ek (Obréazek R.9).

Obrazek 2.10: Ukazka skladani slov, vét a pouziti interpunkce dle DCG. Pre-
lozena véta ,I love dogs! They are my best friends.”, fialovd pismena jsou
ponechéana v latince a rozmisténa tak, aby k nim priblizné sedéla vyslovnost,
podle které byl kruhovy text tvoren.

Slova jsou spojovana do vét opét velmi jednoduse, Tetézenim za sebou
a prilepenim na sousedni kruhy (Obrazek ). Ve vétach jsou dale vyuzi-
vana takzvana slysitelnd interpunkéni znaménka. Jedna se o znaménka, kterd
v mluveném projevu indikuji kratickou pauzu, naptiklad mezi jednotlivymi
vétami. Pati{ mezi né ¢arka, znaménka ukoncujici vétu (otaznik, vykiicnik,
tecka) a apostrof. Zminéné symboly jsou pouzivany stejné, jako v béznych
psanych jazycich. Kromé téchto znamének existuje jesté specidlni znak ,in-
dikator startu”, ktery informuje ¢tendfe o tom, zda kruhovy text zacit Cist
zleva ¢i zprava. VSechny zminéné symboly maji vlastni kruh a jsou zapisovany
stejnym zpusobem, jako souhlasky, neobsahuji vsak zadné dekorace. Do vét
jsou umistovany stejné, jako samostatna slova.

2.1.2.5 Shrnuti

Brittany G. je autorkou komplexniho a velice univerzalniho systému pro za-
pis circular gallifreyan, kterym lze, po vzoru IPA abecedy, pisemné vyjadrit
jakykoliv mluveny jazyk. Poskytuje podrobny navod, jak jeji pismo pouzivat,
vyzaduje ale velmi dobrou znalost anglické vyslovnosti, pro kterou poskytuje
samostatny navod, potazmo znalost samotné IPA abecedy pro zépis jinych
jazykt. Umoznuje uzivateli pisma zapojit vlastni invenci a kreativitu, kru-
hové obrazce lze modifikovat, zvétSovat, upravovat a stale zustavaji citelné,
stac¢i dodrzovat jednoduchd pravidla. Timto je podporena podstata gallifreyan
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2.1. Systémy zapisu

pisma, kterd spociva pravé v kreativité, estetice a celkovém vizualnim dojmu
z psaného textu.

2.1.3 Dalsi systémy pro zapis circular Gallifreyan

Kromé vyse popsanych systému zdpisu, pro které lze na internetu na jejich
vlastnich webovych strankach nalézt podrobny popis jejich kompletnich pravi-
del a také mnoho ukézek konkrétnich texti, existuje fada méné znamych sys-
témult. Vétsinu z nich lze dohledat na online platforméch pro sdileni zejména
digital art a dalstho podobného obsahu, nejcastéji jde pak o platformu De-
viantArt a Tumblr. Pro vétSinu z téchto systému jejich autori také vytvorili
navody a vice ¢i méné detailni postupy, jak jejich pisma spravné pouzivat.
Cést autorti se vydala cestou minimalismu a vytvofili napifklad pouze ta-
bulky pismen, bez konkrétniho popisu jak se pismena skladaji, jak se poté
slova spravné ¢tou apod.

Jako spolecné znaky naprosté vétSiny systémi lze vyjmenovat zejména
déleni pismen v zavislosti na tom, zda se jednda o souhlasky ¢i samohlasky, dale
pak spojovani pismen do skupin, obvykle do dvojic. Cast systémii se pak také,
podobné jako Doctor’s Cot Gallifreyan, vénuje vyslovnosti, nékteré naopak
obyc¢ejnému prepisu z pismen. Esteticky a graficky se jednotlivé systémy také
podobaji. Kromé samoziejmého, hlavniho rysu — vyuziti kruhového charakteru
vyuziti sekundarnich prvku, které definuji konkrétni znaky. Ve vétsiné pripadua
jde o néjakou formu tecek a car. V naprosté vétsiné pripadit pak autofi také
vyuzivaji ruzné tloustky jednotlivych prvka. V nékterych systémech se kromé
kruhovych objevuji také polygonové obrazce. Vyjimkou neni ani riiznd forma
zdvojeni ¢i jiného ndsobeni kruhu.

U rady systémil je jasné viditelnd inspirace nejzndméjsim, Shermanovym
systémem. Nékteri autofi na tento fakt dokonce piimo upozornuji. Kromé
systému circular gallifreyan lze dohledat také jina pisma inspirovand seridlem
Doctor Who, fanousci vytvorili dokonce navod pro psani v riznych odnozich
old high gallifreyan a podobné.

Vzhledem k velkému mnozstvi existujicich materiali, navodu a svébytnych
systémi, nebudou v této praci vSechny podrobné uviadény. Jak jiz bylo zmi-
néno, systémy jsou v radé znakt velmi podobné, vychazeji ze stejnych zaklada.
Casto se viak lisf v celkové komplexnosti a slozitosti, zaroven také v mnozstvi
informaci, které o nich 1ze dohledat. Déle se tedy prace nebude podrobné zaby-
vat zddnym dalsim systémem, budou zde pouze jmenovité uvedeny a zejména
pro zajimavost ukazény priklady nékterych z téch zajimavéjsich systému (at
uz esteticky, ¢i jinym zpusobem).

"Seznam vétsiny z nich napf. zde https://fyeahgallifreyan.tumblr.com/post/
45456360011/1ist-of-gallifreyan-alphabets-logograms-and-language.
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2. RESERSE

2.1.3.1 Clockwork Gallifreyan

Obrazek 2.11: Ukézka textu v Clockwork circular gallifreyan ,,Sometimes, very
rarely, impossible things just happen.”

Clockwork Gallifreyan je dalsi ze systému zapisu, ktery je v komunité fa-
nousku gallifreyan pomérné znamy (Obrézek , [2]). Pravdépodobné by
dokonce, spolec¢né se Shermanem a Cot gallifreyan, patfil k trojici nejznaméj-
sich. Jde o dalsi ze systému, ktery vychazi z fonetického prepisu slov a z IPA
znaki, nikoliv z konkrétnich psanych pismen, psani v ném tedy muze byt slo-
zitéjsi. Obsahuje nékolik velmi typickych znakd, podle kterych je mozné jej
rozpoznat (pulkruh, ptulkruh ohrani¢eny teckami, dva spojené kruhy...). Pro
tuto verzi pisma je také zverejnén podrobny navod, véetné privodce krok po
kroku, jak v ném psat [6].

2.1.3.2 TARDIS Console Gallifreyan

Obrazek 2.12: Ukazka textu v TARDIS Console Gallifreyan ,,Get naked and
make art.”
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2.2. Existujici aplikace pro preklad

Dalsi ze systémi, pro které autor vytvoril velmi vyéerpdvajici navod [[7].
Obsahuje obrovské mnozstvi riznych symbold a znakt, kromé kruha, tecek
a car také mnoho polygonil a rtznych dalsich, kombinovanych, atypickych
tvart. Systém pusobi velmi komplexné a slozité. V navodech se autor vénuje
jak samotnym pismentim, tak jejich kombinacim, dokonce vytvoril rozsdhlé,
podrobné tabulky pro pismena s diakritikou. Kromé samotnych ndavodu au-
tor také vytvoril a zverejnil velké mnozstvi konkrétnich prikladt uziti pisma
(Obrazek , (7).

2.1.3.3 ArtByBoredom Gallifreyan

OJ © JOX ~ J@1 - JOIGIOL “JOf <
ABCDEFGHIJKLM

COCCOPVOOT© @@
NOPQRSTUVWXYZ

Of ° JOX ~ IOION - JOIOIO! - JOX </
abcdefghijkl1lm

000000000 © @O

nopgqgrst¢tuvwIXxXxy z

Obrézek 2.13: Tabulka pismen dle Artbyboredom.

Minimalistickd verze circular gallifreyan, u které autor zverejnil pouze abe-
cedu pismen a sadu vétnych znaku (Obrazek , [8]). Na prvni pohled za-
ujme vyrazné kontrastnimi pismeny a efektnim vyuzitim cerné a bilé barvy,
je vidét, ze nepracuje pouze s Carami, ale vice se zaméruje i na plochy. Ne-
obvyklym prvkem této verze je déleni pismen na velkd a mala. Zajimava je

pak komplexnost vétnych znakt, které ptsobi dokonce slozitéji, nez samotnd
pismena.

2.2 Existujici aplikace pro preklad

Pred zacatkem tvorby vlastniho systému pro preklad je vhodné analyzovat
existujici Teseni. Vydanych aplikaci zatim neni mnoho, navic se specializuji
pouze na 2D oblast, do Blenderu ani jinych softwarti pro modelovani 3D ob-
jekti zatim nic podobného implementovano nebylo. VSechny existujici apli-
kace se zaméfujl na jednoduchy prevod z latinky do gallifreyan. Nasledujici
kapitoly se zaméri na strucné predstaveni vybranych aplikaci a popis jejich
funkcionalit.
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2. RESERSE

2.2.1 Adrian Wielgosik’s Translator

@

)

A €

Obrazek 2.14: Vygenerované ,Hello world!“ (Adrian Wielgosik) bez dalsich
ruc¢nich tprav.

Jedna se o velmi jednoduchou, volné dostupnou webovou aplikaciﬂ. Autor
uvadi, ze jeho feseni vychazi z algoritmu Lorena Shermana, ktery na aplikaci
sdm odkazuje na svych webovych strankach [9].

Popis funkcionality

Aplikace umoznuje uzivateli zadat libovolny text, ktery poté vygeneruje v
circular gallifreyan. Vygenerovany obraz lze ddle ru¢né ménit, a to pomoci
cervenych bodi, které ma kazdy modifikovatelny objekt - kruh a ¢ara. Kruh je
mozné pomoci mysi zvétsit, zmensit a premistit. Je také mozné ménit tloustku
car obrazce.

Maximalni velikost kruht neni viditelné omezena velikosti vnéjsiho kruhu,
minimélni velikost definovana je. Moznost premisténi je limitovana tak, aby
nenarusila spravné poradi pismen a slov. To je zajisténo omezenim prostoru, ve
kterém lze pohybovat se stfedem daného objektu. Je také oSetfeno premisténi,
které by ménilo samotné pismeno, nebo narusilo kombinaci souhlasky a po ni
nasledujici samohlasky a vytvorilo tak jiné slovo. Cary vedouci z pismen lze
rovnéz premistit. Navic je mozné kazdou ¢aru zménit v Bézierovu kfivku - na
zacatek a konec ¢ary jsou priddny dva cervené tidici body, pomoci kterych
Ize k¥ivku riizné modelovat, ohybat. Cary lze také tiplné odstranit, respektive
pridat cary nové. Prace s nimi neni v podstaté nijak omezend, muze se tedy
stat, ze obraz nebude odpovidat zadanym sloviim. Na nekorektnost car je
uzivatel upozornén prostrednictvim zmény textu v levém dolnim rohu.

‘http://adriani7.github.io/Gallifreyan/
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2.2. Existujici aplikace pro preklad

Vygenerovany a pripadné uzivatelem dale modifikovany obraz umoznuje
aplikace exportovat a ulozit. Nabizené formaty jsou dva, pro rastrové obrazky
autor poskytuje export do formatu PNG, pro vektorovou reprezentaci pak
do formatu SVG. Pokud zadané slovo obsahuje dekorace ve formé car, jsou
pti kazdém vykresleni jejich konce umistény ndhodné, slova tak maji v tomto
ohledu pokazdé jinou vychozi podobu.

2.2.2 Travis Redpath’s Gallifreyan Translator

Obrazek 2.15: Vygenerované ,Hello world!“ (Travis Redpath) se zdkladnim
nastavenim bilého pozadi a Cerné linky.

Mobilni aplikace Gallifreyan Translator je volné dostupnd ke staieniH B],
jejim autorem je Travis Redpath, vyvojar pro Android. Preklad se ridi systé-
mem Lorena Shermana.

Popis funkcionality

Aplikace poskytuje moznost zadat libovolny anglicky text, ktery vykresluje v
circular gallifreyan. Vygenerovany obraz neni mozné ru¢né upravit, uzivatel
mé ale moznost vybrat z nékolika nastaveni zobrazovani. Konkrétné lze meénit
tloustku a barvu celého obrazce. Aplikace poskytuje paletu prednastavenych
barev, ale také moznost vybrat z barevného prostoru RGB barvu vlastni.
Podobné je mozné zménit také barvu pozadi nebo jako pozadi nastavit vlastni
obrazek. Generované kruhy se dynamicky méni okamzité po zadani textu ¢i
pri jeho zméné. Pokud slovo obsahuje ¢ary, jsou z pismen vedeny nahodné, po

IProst¥ednictvim sluzby Google Play, vydana byla v roce 2018, od té doby zaznamenala
jiz pres sto tisic stazeni.
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2. RESERSE

zadani stejného slova jsou vykresleny na rtiznd mista. Po kliknuti na obrazec
jsou opét nahodné prekresleny. Zachovana je korektnost poctu car daného
pismene, aby nedoslo k chybnému prekladu. Velikost jednotlivych kruhil a
prvki obrazce se méni a slova jsou na sebe vzajemné napojovana, aby pusobila
komplexnéji.

Obraz je po vygenerovani mozné exportovat do tii moznych formata a
ulozit. Jedna se pouze o formaty rastrové, jmenovité PNG, JPEG a TIFF.
Aplikace nabizi také moznost sdilet obrdzek ve zvolené aplikaci, typicky se
jedna o socidlni sité nebo sdilené disky. Uzivatel také muze prostrednictvim
aplikace nastavit obrazek jako tapetu plochy, profilovy obrazek v dalsich apli-
kacich a podobné.

2.2.3 Yaroslav Erohin’s Gallifreyan

Obrézek 2.16: Vygenerované ,,Hello world!“ (Yaroslav Erohin) s jednim z pred-
nastavenych pozadi galaxie.

Aplikace Gallifreyan autora Yaroslava Erohina je dalsi aplikaci pro preklad
do gallifreyan dostupnou pro mobilni zafizenit [[10].

Popis funkcionality

Po zadani zvoleného anglického textu jej aplikace vykresli v circular gallif-
reyan. Autor opét vychazi ze systému Lorena Shermana. Vykreslené obrazce
neni mozné dale upravit, aplikace poskytuje pouze moznost zménit podobu
pozadi za nimi, pro které nabizi nékolik preddefinovanych obrazka s vesmir-
nou tématikou a zaroven moznost pridat obrazek vlastni. Uzivatel také miize

¥Na portalu Google Play je jeji aktuélni cena je 34,99 korun, vydéna byla v roce 2018 a
od té doby byla stazena priblizné sto uzivateli.
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2.2. Existujici aplikace pro preklad

vybrat mezi svétlou a tmavou linkou pro samotny gallifreyan text. Genero-
vané kruhy slov maji vzdy stejnou velikost i umisténi, nijak spolu neinteraguji
a nespojuji se. Pokud obsahuji ¢ary, jsou vzdy pevné uzavieny v ramci jed-
notlivych slov a svou pozici neméni.

Hotovy obrazec je dale mozné sdilet do dalsich aplikaci na zarizeni a to v
jediném dostupném rastrovém formatu JPG.
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KAPITOLA

Analyza

V kapitole Analyza se priace zaméii na subjektivni hodnoceni systému pro
zapis circular gallifreyan, které byly popsdny v predchozich ¢astech. Na za-
kladé tohoto hodnoceni bude v néasledujici kapitole Navrhu (viz @) vybran a
modifikovan systém, ktery bude dédle vyuzit v implementaci vlastni aplikace.

Druhd c¢ast analyzy se bude dale vénovat hodnoceni existujicich aplikaci
pro preklad, které byly rovnéz rozebrany v predchozich kapitoléch.

3.1 Analyza systému zapisu

Nasledujici radky se zaméri na blizsi a subjektivnéjsi rozbor systémt Lorena
Shermana a Doctor’s Cot Gallifreyan. Zhodnoti jejich klicové vlastnosti, pred-
nosti a nedostatky.

Pro prehlednéjsi a strukturovanéjsi porovnani budou oba systémy zhod-
noceny v ramci nékolika klicovych kritérii, kterd jsou vyznamné pro tvorbu
vlastniho softwaru pro preklad a také z hlediska konkrétniho zadani této prace.
Jedné se o tato zédkladni kritéria:

1. Slozitost
2. Citelnost
3. Podminky pro preklad z ¢eského jazyka

4. Vzhled a estetika

Hodnoceni vsech kritérii bude ¢isté subjektivni, vétsinové bude vychazet z
autorc¢inych osobnich pocitl a nazoru.

3.1.1 Slozitost

Kritérium ,,slozitosti“ systému je rozsahlejsim tématem. Zastituje skupinu né-
kolika dalsich faktort, které budou zminény v nésledujicich textech:
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3. ANALVZA

a

(
(b

ravidla zapisu a jejich mnozstvi
Pravidla zapi jejich zstvi
) Néaroc¢nost pochopeni, jak systém vlastné funguje
¢) Néroc¢nost prekladu
Néaroc¢nost preklad
)

(d) Slozitost obrazcu a jejich tvorby

Loren Sherman

Systém Lorena Shermana je zalozen na velmi malém mnozstvi pravidel, ktera
je nutné striktné dodrzovat, aby byl kruhovy text citelny. Jedné se v podstaté
jen o dodrzovani spravnych tvard jednotlivych pismen a jejich rozmisténi do
kruhtt. Mimo tento zaklad systém dale obsahuje fadu dalsich nepovinnych
pravidel, ktera jej délaji zajimavéjsim a daji se dobte vyuzit pro tvoreni origi-
nalnich, slozitych az umeéleckych texti. Tento pristup povazuji za velmi dobry
a privetivy.

Fungovani systému vnimém jako velice snadné k pochopeni. Pravidla jsou
piimocara, navic Shermanem velmi pékné vysvétlend. Matouci mtze byt ze
obrazcich, k pochopeni systému jako takového ale dochazi velmi rychle.

Vzhledem ke snadnému pochopeni pravidel a fungovani systému je pak za-
roven velmi jednoduché zacit systém v praxi pouzivat a vytvaret prvni vlastni
preklady. Preklad jako takovy je v podstaté primitivni - pismena anglické abe-
cedy jsou 1:1 mapovana na pismena kruhova. Vyjimku tvoii dvojice pismen,
které sdileji jeden kruh, tento fakt je vsak pro anglicky mluvictho clovéka
velmi snadno uchopitelny, pripadné jej lze tplné ignorovat a pouzivat kruhy
pro kazdé pismeno samostatné.

Vznikajici obrazce mohou byt, jak jiz bylo znimnéno, velmi riznorodé.
Ocenuji, zZe lze tvorit jak velmi ,strohé“ kompilace kruhi, které budou obsa-
hovat jen jednoduché prvky, tak i na pohled slozité a komplikované obrazce,
se kterymi je mozné si ,vyhrat“. Tvorba obrazcti v praxi mi prijde intuitivni a
rychla, pokud vynechame velmi estetizované verze prekladi. Staci rychly na-
¢rt rozmisténi kruht, doplnéni ¢ar a dekoraci a jejich propojeni. To muaze byt
padal dobre. Pokud chceme obrazce vice estetizovat, miize tvorba naro¢néjsi,
vyzaduje obvykle nacrtuti kazdého slova zvlast a itvahu nad jejich naslednym
propojenim.

Doctor’s Cot Gallifreyan

Doctor’s Cot Gallifreyan se nefidi vyrazné vétsim mnozstvim pravidel, nez
systém Lorena Shermana, obsahuje vsak vice pravidel, které je nutné striktné
dodrzovat. Tteba jaké hlasky je mozné umistit do jednoho kruhu - souhlaska,
samohdéska, souhlaska neni povoleno apod. Je tedy nutné vice premyslet nad
délenim jednotlivych slov.
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3.1. Analyza systémii zdpisu

Pochopeni, jak systém fungje a jak jej pouzivat pro mne bylo narocné,
jak vypadaji pismena a slova a jak je vlastné tvorit. Pochopeni, jak se poté
slova skladaji do vét a jak se s nimi déle pracuje bylo uz snazsi.

S obtiznym chapanim systému jako takového velice tzce souvisi fakt, ze
se jednd o foneticky prepis. Kruhy nejsou jednoduse mapovany na pismena
latinky. Je nutné a pro mne osobné velmi, velmi naroc¢né, si prekladany vyraz
nejprve podrobné rozebrat - rozdélit na spravné skupiny hlasek a identifikovat,
jak tyto skupiny znéji. Nakonec je podreba je na zakladé prislusného znéni
vyhledat ve vyrazné vétsich tabulkdch, nez u systému Shermana (zejména
pak tabulka samohlasek je znacné komplikovand). Fakt, Ze se jednd o foneticky
prepis, povazuji v tomto smyslu za obrovské minus. Vyrazné stézuje chapani
i pouzivani uz tak netrividlniho systému. Zaroven se samoziejmé jedna o fakt
kladny - systém je v podstaté univerzalni, uzptsobeny pro psani v jakémkoliv
jazyce. To je vSak podminéno dalsi, pro mne v podstaté nemoznou, znalosti
IPA symboli a jejich znéni.

Tvorba obrazcii jako takovych mi uz pripadala snazsi. Proces tvoreni slov
je vétsinou nutné rozfazovat, nejprve vytvorit kruhy pro jednotlivé ¢asti slova
a ty pak rozmistit a spojit do kruhu spole¢ného. Kazdé slovo je sice nutné
vytvorit zvlast, odpadéd vsak jejich komplikovanéjsi propojovani pomoci Car,
jedna se o nezavislé, svébytné prvky, které pouze poskladdme a napojime
za sebe. Vytvorené obrazce mi pripadaji velmi obdobné, zaroven prostor pro
vlastni invenci a Upravu pisma je vyrazné omezeny a mnohem mensi, nez u
systému Shermana.

3.1.2 Citelnost
Kritérium ,c¢itelnosti“ je pomérné primocarym a uchopitelnym tématem. Za-

byva se tfemi uvazovanymi faktory:

(a) Rozpoznéavani jednotlivych symbola
(b) Citelnost vétsich obrazci

(¢) Néarocnost Cteni ,v praxi“

Loren Sherman

Pro abecedu Lorena Shermana plati, ze kazdy znak obsahuje pouze elemen-
tarni typy dekoraci - ¢aru a tecku. Ve chvili, kdy dodrzujeme spravny pocet
car a dostateCné jasné umisténi tecek, jsou symboly velmi snadno rozpozna-
telné. Napojené samohlasky jsou dobre viditelné, jednd se vzdy o stejny maly
kruh. Obcas dochazi k problémim s odliSenim hlasek U a I. Pfipadné vyhle-
déni v tabulce je snadné a rychlé. Dalsi symboly jako je interpunkce jsou pak
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vyrazné odliSeny a neni mozné je vzhledem k umisténi zameénit, rozpoznani je
tedy rovnéz snadné.

Jak bylo zminovano v predchozi kapitole, obrazce mohou byt jednoduché i
velmi slozité. Jsem toho nazoru, Ze i komplikovanéjsi obrazce jsou (opét diky
velmi jednoduchym zékladnim pravidlim) vzdy alespon relativné snadno ¢i-
telné, pokud je spravné zachazeno s carami a nedochazi k jejich ,,premnozeni®.
Myslim, zZe za tento fakt mize zejména pravidelné usporadéni do kruha - vzdy
vime, kde zaéit ¢ist a kde hledat pokracovani. Moznou nevyhodou miize byt
fakt, ze pro véty s velkym poctem slov o mnoha pismenech se mize obra-
zec stat celkové neprehlednéjsim az chaotickym, pokud obsahuje hodné c¢ar a
dekoraci. To muze zaroven ztizit ¢teni.

Cteni gallifreyan textu dle Shermana jako takové neni ni¢im ndroéné. V
pripadé, Ze si zapamatujeme jednotlivd pismena, piipadné méme k dispozici
tabulku, staci jet znak po znaku a okamzité ziskdvame text v latince. Myslim
tedy, Zze je v praxi mozné ¢ist tento kruhovy text podobné jako tieba knihu.

Doctor’s Cot Gallifreyan

vvvvv

Zejména kruhy, které v sobé obsahuji dvé souhlasky jsou obtizné identifiko-
vatelné, dochazi k problémum s urcenim, které dekorace patri k ¢emu. Tento
fakt jesté navic komplikuje moznost pridani samohlasky, kruh tak reprezen-
tuje az tii pismena. Dalsim matoucim prvkem je zdvojena c¢ara, obsahujici
tenkou a tlustou ¢ést - zdlezi na jejich poradi (zda jsou vnitini ¢i vnéjsi),
proto velmi casto dochéazi k zdménam. Vsechny ostatni symboly jako c¢isla
nebo interpunkce jsou velmi podobné samotnym pismentim, muze tedy byt
Vétsi obrazec reprezentujici vétu nebo vice vét je naopak snadno ¢itelny,
slova jsou oranizovana prehledné za sebou, nedochazi tedy k dalsimu michéni.
P1i tvorbé delsich vét nebo texti je vysledek stale dobie ¢itelny a organizovany.
- Tidi se velikosti, nikoliv poradim proti sméru hodinovych rucicek.
Schopnost snadného a rychlého ¢teni obrazci COT je pro mne osobné
vanych kruhovych symbold je mozné se naucit, nicméné operovat pii ¢teni s
fonetickou vyslovnosti slov mi pripada velmi komplikované a v podstaté zby-
te¢né, navic vyhledavani v tabulkach je pro zacatecnika slozité a zdlouhavé.

3.1.3 Podminky pro preklad z ceského jazyka

Zadani této prace urcuje, Ze ve vlastni implementaci musi byt pouzit prekla-
dovy systém, ktery podporuje pouziti ¢eského jazyka. Nasledujici radky se
tedy budou zabyvat pripravenosti systému na splnéni této podminky. Zaklad-
nimi otdzkami pro toto kritérium jsou:
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(a) Podpora Cestiny

(b) Moznost rozsiteni pro ¢estinu

Loren Sherman

Abeceda Lorena Shermana pocitéd s faktem, ze prekladany text bude napsan v
anglickém jazyce, nebo alespon pismeny anglické abecedy. Systém v aktudlni
podobé s cestinou plné nepocita, nicméné podporuje vSechna pismena ceské
abecedy bez diakritiky a také obsahuje podklady pro vyuziti diakitiky obecné.
K reprezentaci diakritickych znamének pristupuje velmi logicky a jednoduse
- prislusnému pismenu, které znaménko ma, pouze prida néjaky prvek navic.
Pocitd s délkovymi symboly (napf. é) i s krouzkem (skandindvské &). Se sym-
boly pro zmékéeni pocité také, ale pouze s prehlaskou (napr. ), esky hacek
(napr. ¢) neresi.

Celkové si myslim, Ze zavedeni ¢estiny pro tento systém nebude kompliko-
vané, mélo by stacit pouze pridani nékolika maéalo symboli, pripadné tprava
téch stavajicich.

Doctor’s Cot Gallifreyan

Systém Doctor’s Cot Gallifreyan prirozené podporuje ¢esky jazyk uz ze své
podstaty - jde o foneticky prepis vychézejici z IPA symbold, které v sobé
zahrnuji také ceskou vyslovnost. Navod pro cestinu jako takovou, tedy jaké
symboly IPA abecedy vyuzit a pro jaka pismena, autorka nevytvorila, kromé
angli¢tiny se vénovala pouze rustiné. Plna podpora cestiny tedy existuje, neni
vSak konkrétné zpracovana.

Jedinou moznosti, jak systém ,rozsitit® pro cestinu je tedy zpracovani
tabulek pravé pro ceské znaky a symboly, aby bylo snazsi ¢esky jazyk pouzivat
a odpadla nutnost se Fidit symboly IPA abecedy.

3.1.4 Vzhled a estetika

Poslednim a moznd zaroven pro vybér konkrétniho systému nejzasadnéjsim
kritériem hodnoceni je vzhled, esteticky dojem a zkratka fakt, zda jsou pro-
dukované obrazce vizudlné pékné nebo ne. Kritérium je mozné dale rozdélit
do kategorii:

(a) Pismena a znaky
(b) Véty
(c) Kombinace vét
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Loren Sherman

Vzhledem k mnohym moznostem, jak si psani v systému Shermana prizptisobit
a estetizovat dle vlastnich potieb je pro mne obtizné celkovy esteticky dojem
definovat. Zamérim se tedy na ,,zédkladni“ podobu jeho kruhového pisma, ktera
operuje s obycejnymy kruhy, carami spojuje jednotlivd pismena a tecky maji
obvykle zhruba 1-3 velikosti.

Samotny jeden znak v Shermanové abecedé je velmi jednoduchy, presto
nemusi ve dvou totoznych textech vypadat stejné. Pravé mnoho moznosti, kam
vést jeho ¢ary nebo jak a kam umistit tecky jej déla unikdtnim a estetickym.
Tento dojem jesté posiluje mozné napojeni samohlasky. Vznikajici tvary a
jejich kombinace na mne pusobi velmi pékné, ackoliv se vlastné jedna jen o
obycejné cary. Velmi se mi libi zplisob, jakym Sherman vyftesil zapis ¢islic.
Je jednoduchy, zaroven vsSak zobrazi i ¢isla o mnoha cifrach a stdle vypada
nepreplacané.

Véty o priméreném poctu slov na mne pusobi také velmi esteticky. Moc
se mi lib{ jejich rafinovanost a pocet moznych kombinaci, které lze vytvaret.
Spojovani kruhu ¢arami vypadéd dobie a propracované.

Spojeni dvou kruhu pro véty do skupiny je vyfeSeno jednoduse a pusobi
dobre, kruhy vét jsou na sebe ,prilepené”, ale vzajemné se nerusi a plsobi
jako samostatné origindlni celky.

Doctor’s Cot Gallifreyan

Doctor’s Cot Gallifreyan neposkytuje uzivateli mnoho moznosti, jak znaky
jeho abecedy upravit. Kazdé pismeno ma v podstaté danou podobu, Ize si
pouze omezené hrat s umisténim dekoraci. Design znakt jako takovy je ale
velmi pékny a skladani skupin pismen je zajimavé vymysleno. Sklddani do
slov uz poskytuje relativné vétsi zapojeni vlastni fantazie, stale jde ale jen o
upravu velikosti, umisténi a vzajemné prekryvani, prvky se skladanim nijak
nemeéni.

Skladani vét je vyTeSseno velmi jednoduse, kratsi véty o nékolika slovech
vypadaji velmi hezky, po sestaveni jednotlivych slov je mozné jim definovat
razné velikosti a vzajemné napojeni. Obvzlast pouziti nékolika vyrazné vétsich
kruhu pro slovo s fadou mensich vypada velmi dobre.

Delsi véty nebo kombinace delsich vét uz na mne tak pékné nepiisobi,
kruhy se kumuluji a obcas trochu splyvaji, ¢asto jsou velmi podobné. Celkovy
,objem* kruhového textu nabyva pomeérné rychle uz pii mensim mnozstvi slov.
Viditelnd podobnost vsech kruha provazi v podstaté cely systém.

3.1.5 Zavér z analyzy systému

Dalsim predmétem hodnoceni, ktery nebyl v pfedchozich odstavcich samo-
statné uveden, je obecna popularita systému mezi fanousky seridlu. Faktem
je, ze praveé systém Lorena Shermana je naprosté vétsina fanouski, kteri se
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o circular gallifreyan zajimaji, notoricky znamy. Pismo je v komunité popu-
larni a rozhodné nejrozsirenéjsi, nespecifické vyhleddvani na internetu pod
heslem ,,gallifreyan* vede v naprosté vétsiné pripada k odkazim praveé na sys-
tém Shermana. Jeho popularita vyplyva také ze skutecnosti, ze mnozi autofi
dalsich systémil, véetné pravé autorky DCG, se na praci Shermana odkazuji,
casto jako na predmét inspirace jejich tvorby. VSechny dostupné aplikace za-
byvajici se kuhovym pismem rovnéz vychazeji ze systému Shermana. Oproti
tomu DCG patii sice mezi ty méné popularni, nicméné mezi fanousky rovnéz
znamé a pro zdjemce pomérné snadno dohledatelné systémy.

VsSechna vyse popsand kritéria, ndzory a postiehy jsou velmi stru¢né shr-
nuty v tabulce @l,)ve které jsou uvedena ¢isté subjektivni ohodnoceni jednot-
livych faktort. Zelenou barvou jsou oznacena kritéria, kterd na mne pusobila
pozitivné, nebo kterd systém dle mého nazoru splnuje. Oranzova barva znadci
neutrdlni postoj k danému splnéni kritéria a cervend pak negativni postoj ¢i
nesplnéni kritéria.

Hlavnim zavérem z této analyzy je samotny vybér systému, ktery bude
pouzit v praktické ¢asti prace. Jak dokumentuje tabulka, vybranym systémem
je systém Lorena Shermana. Dalsi divody pro jeho vybér pak podrobnéji uvadi
kapitola @

Tabulka 3.1: Sumarizujici tabulka pro kritéria analyzy systémi

Tabulka srovnani

Kritérium Loren Sherman Doctor’s Cot Gallifreyan
Slozitost
Citelnost
Cestina
Vzhled
Popularita

B Kladny nézor M Neutralni nazor M Negativni nazor

3.2 Analyza existujicich aplikaci

Nasledujici kapitoly budou vénovany hodnoceni v resersi popsanym aplikacim
pro preklad do circular gallifreyan (viz @) Budou rozebrany jejich slabé a
silné stranky, zejména co se tyka uzivatelské privétivosti a celkové funkénosti.
Déle se kapitoly zaméfi na to, jak jednotlivé aplikace dodrzuji spravnost pie-
kladu, ¢itelnost, jak se chovaji v riznych hrani¢nich situacich, jaké maji limity
a podobné. V neposledni fadé bude ohodnocena samotna grafickd podoba a es-
teticky dojem z aplikacemi generovanych obrazci. Analyza bude rozdélena do
trech zakladnich podkategorii: celkové hodnoceni s klady a zapory, spravnost
prekladu a nakonec esteticky dojem.
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3.2.1 Hodnoceni

Podkapitola ,hodnoceni“ se zaméii na celkové shrnuti povahy, vlastnosti a
funkcionalit aplikaci. Dédle pak v bodech rozepiSe jejich vyznamné klady a
Zapory.

Po stisknutni tal¢itka pro update jsou veskeré uzivatelské modifikace kruhu
ztraceny a obraz je nové vykreslen. A to i v pripadé, ze se zadany text nezménil.
Zacatky car jsou pro korektnost samoziejmé umistény deterministicky, nalezi
prislusnému pismenu.

Adrian Wielgosik’s Translator

Webova aplikace Adriana Wielgosika je velmi jednoduchym nastrojem pro ge-
nerovani circular gallifreyan pisma. Jako jedind z popsanych aplikaci poskytuje
velmi silny nastroj modifikace vygenerovaného textu primo uzivatelem. Tato
fukcionalita ale neni na prvni pohled ziejmé, chybi néjaka forma upozornéni
pro uzivatele, bez ni je bohuzel pomérné snadné ji prehlédnout.

Samotné modifikovani kruhii je velmi jednoduché, presouvani a zvétsovani
lze provadét pohodlné mysi. Prijemnou funkci je hliddni korektnosti poradi
pismen a slov. Moznost pridani a odebrani car je ponékud nesmyslné, pokud
nechceme mit ve vysledku kruhy nekorektni vzhledem k vlozenému textu a
pokud je jinak korektnost hlidana. Pokud tuto moznost chceme uzivateli presto
poskytnout, nabizi se logicky rozsifeni také o moznost pridat a odebrat dalsi
prvky, tedy samotné kruhy. Aplikace také postradéd moznost modifikovat a
presouvat tecky, které nédlezi ke kruhiim jako dekorace. Tato funkcionalita by
vyrazné rozsitila moznosti tprav. Plusem aplikace je to, ze ¢ary lze kromé
odstranéni a pridani také pfevést na Bézierovy kiivky a rdzné je zatacet.
Bohuzel chybi moznost ¢ary zakoncit volné v prostoru, lze je pouze napojit na
jiny kruh.

Neni jasné, z jakého dtivodu se autor rozhodl dovolit uzivateli vyrazné mo-
difikovat pouze ¢ary. Pro konzistentni fungovani aplikace by bylo rozumné;jsi,
kdyby mohl uzivatel volné modifikovat a presouvat vSechny prvky, nebo na-
opak kdyby byl uzivatel striktné nucen dodrzovat korektnost textu a nemohl
modifikovat obrazce mimo ni. Zaroven by bylo velmi zadouci pfidat moznost
vratit krok provedené zmény, v aktualni podobé aplikace tuto funkci nepo-
skytuje.

Grafické prostiedi aplikace je jednoduché a neni ni¢im zajimavé, obsahuje
pouze nevyrazna bila tlacitka a text. Aplikace s uzivatelem nijak nekomuni-
kuje, chybi upozornéni naptiklad na fakt, ze po upravé textu a kliknuti na
update tlacitko dojde k nenavratné ztraté jakychkoliv provedenych modifikaci
a podobné. Informace o tom, zda jsou Cary v obrazci korektné, je v levém
dolnim rohu ve formé prostého textu, ve kterém se pouze méni , yes* a ,,no“
Uzivatel by mohl byt na nekorektnost upozornén diaraznéji, naptiklad zobra-
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zenim vyrazného, barevného upozornéni ve chvili, kdy bude obrazec Spatné.
Opét by se mohlo jednat o nekorektnost vsech prvki, ne pouze car.

Obrovskym plusem aplikace je moznost exportu vyslednych obrazci do
obou zékladnich typt formati, rastrového PNG i vektorového SVG. Aplikace
ale postrada moznost dpravy barvy linek kruhd, stejné tak moznost zmény
pozadi.

Klady a zapory jsou shrnuty v nasledujicich bodech:

@ Moznost manualni zmény obrazct

@ Kontrola spravnosti poradi pismen a slov po zménach
@ Export také do vektorového formatu SVG

© Nevzhledné, nezajimavé uzivatelské prostiedi

S)

Chybi upozornéni k moznosti manualnich zmén, tato funkcionalita ne-
musi byt na prvni pohled viditelna

@

Nelze manualné zménit vsechny prvky
© Bez moznosti vratit provedené zmény

© Uzivatel neni upozornén na ztratu provedenych zmén pii zméné textu

Travis Redpath’s Gallifreyan Translator

Mobilni aplikace Travise Tedpatha je minimalisticka a jeji pouzivani je velmi
jednoduché a intuitivni. Hned po otevreni aplikace je mozné zacit zadavat
text, ktery je vykreslovan v gallifreyan okamzité, neni nutné klikat na zadnd
dalsi tlacitka, vse je tedy velmi rychlé. K dispozici je stru¢né nastaveni barev,
pozadi a tloustky linek. Paleta barev obsahuje dostatecné mnozstvi preddefi-
novanych odstini, které jsou seskupeny k prislusné barvé. Ponékud nadbytec-
nou funkef je také vybér vlastniho odstinu, potazenim v barevné skale nebo
zadanim kédu barvy. Pridani vlastniho obrazku jako pozadi je velmi uziteénd
funkcionalita, nicméné chybi moznost vlozenou fotku ofiznout, nebo umistit
vygenerovany obraz na vybrané misto. Fotka je vzdy automaticky ofiznuta do
¢tvercového formatu a obrazec je umistén na stifed. Barvy i pozadi 1ze ménit
pred i po zadani textu k prekladu, uzivatel tedy zadavani nemusi opakovat.
Aplikace uzivatele upozorni vyskakovaci notifikaci, pokud neni mozné vlozeny
text prelozit, vSechna tlacitka a moznosti jsou srozumitelné popsany. Drob-
nym nedostatkem je barva textu, ktery popisuje ikony ve vysouvacim menu -
zustava svétle seda i pfi zméné barvy pozadi, text je tedy pri tmavsim pozadi
necitelny. Také chybi moznost zadany text smazat jako celek, vzdy je potieba
jej ruéné po pismenu odstranit.
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Klady a zapory jsou shrnuty v nasledujicich bodech:

@ Jednoduché, srozumitelné Ul

Okamzity preklad

Uprava barev, pozadi

Export do vice rastrovych formatu

Vykreslované obrazce jsou estetické, snaha o propojeni kruhu
Chybi export do vektorového formatu

Nutnost ruéniho mazani vloZzeného textu

O O O & & & ©

Mize dochazet k necitelnosti vlivem sylizace kruhti

Yaroslav Erohin’s Gallifreyan

Aplikace je minimalisticka, uzivatelské prostredi je ale velmi estetické. Po spus-
téni je zobrazena tvodni obrazovka s vybérem pozadi pro generovany text.
Preddefinované moznosti jsou vSechny s vesmirnou tematikou, ktera se per-
fektné hodi k seridlu Doctor Who, navic jsou konkrétni zvolené fotky galaxii
a jinych vesmirnych ttvart velmi pékné. Vybrané pozadi je zaroven pozadim
prostiedi celé aplikace. Jako pozadi lze vybrat také vlastni fotku, tady ale
narazi aplikace na velky nedostatek, zvolena fotografie je vkladana chybné,
pokud jeji format neni ¢tvercovy. Je roztazena, pripadné otocena Spatnym
smérem, bez moznosti Upravy. Dale ma uzivatel moznost prepinat mezi tma-
vym a svétlym zobrazenim generovaného circular gallifreyan. Bohuzel jaka-
koliv dalsi moznosti prizptusobeni chybi, lze tedy nastavit pouze ¢ernou nebo
bilou barvu textu a vybrat obrazek pozadi. Vlozeny text bohuzel neni prekla-
dén okamzité a chybi i tlacitko pro zahajeni prekladu, uzivatel jej tedy musi
spustit pomoci mobilni klavesnice, coz je ponékud nepraktické. Zaroven chybi
jakékoliv upozornéni v pripadé, ze zvolené znaky nelze vykreslit. Po vygenero-
vani zadaného textu je zobrazeno také tlac¢iko pro zahajeni nového prekladu,
po kliknuti na néj neni ztracen ptvodni vlozeny obsah. Nabizi se tedy moz-
nost pridani tlac¢itka pro smazani vlozeného textu, aby jej uzivatel nemusel
prepisovat rucné. Vysledek je také mozné sdilet do dalsich aplikaci v rdmci
mobilniho zafizeni, bohuzel v jediném rastrovém formatu JPG.

Klady a zapory jsou shrnuty v nasledujicich bodech:

@ Prijemné Ul, velmi pékna preddefinovand pozadi
@ Rozumné omezeni délky vstupu, poc¢tu znaki a slov, ¢itelnost

© Export pouze do formatu JPG
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© Velmi omezena moznost zmény vzhledu obrazu
© Bez upozornéni na nepodporovany znak, na maximalni délku slova
© Chybéjici tlacitka pro zahajeni pirkladu, pro smazani vlozeného textu

© Chybné vlozeni vlastniho obrazku jako pozadi

3.2.2 Spravnost prekladu a vykresleni

Nasledujici velmi vyznamna podkapitola se bude vénovat zhodnoceni sprav-
nosti prekladu do kruhového pisma. Vsechny uvazované aplikace vychézi z
nejznamneéjstho systému pro preklad - systému Lorena Shermana, hodnoceni
se tedy bude vzdy odkazovat na jim definovand pravidla prekladu (viz )
Jendotlivé body se pokusi shrnout zakladni oblasti, které je potfeba v prekladu
zohlednit, a popiSe, zda je aplikace splnuje ¢i nikoli.

Adrian Wielgosik’s Translator

Abeceda Aplikace dodrzuje definovanou abecedu Lorena Shermana. Prav-
dépodobné ale pouziva jeji starsi podobu, ktera neobsahovala nékteré ze znak.
Konkrétné jde o dvojice PH, WH a GH, které vyhresluje jako dvé samostatné
pismena. Daéle je to pismeno C, pro které pouziva stejny znak, jako pro pis-
meno K. Problémem je pismeno Q, které samostatné nemé znak zddny, fun-
guje pouze jako dvojice QU. Pokud je zadano samostatné QQ nebo jakykoliv
jiny znak mimo definovanou abecedu, véetné znaku s diaktitikou a podobné,
aplikace jej nevykresli, ale presto pro né prida novy kruh a uvolni misto, jako
pro nové slovo nebo pismeno. Toto je vyznamné chyba ve funkcionalité. Pro-
blematickd pismena I a U, u kterych je dilezité vést linku viditelné dovnitt
nebo vné kruhu slova, fesi aplikace spravné, l1ze je bez problému rozeznat.
V aplikaci nefunguje zdvojovani pismen, kazdé pismeno vykresli zvlast jako
samostatny kruh.

Cisla Aplikace nerozpoznava ani ¢iselné znaky, neumi tak vykreslovat ani
¢isla.

Tvorba slov a vét Ve vychozi pozici (bez vlozeného textu) zobrazuje apli-
kace dva kruhy. Po zadani textu vnéjsi kruh ziistava stejny, ohranicuje vlozeny
text jako celek. Z definice Lorena Shermana tedy chybi druhy vnéjsi ohranicu-
jici kruh. Vnitini kruh se poté zac¢ne plnit pismeny, v pripadé vlozeni vice slov
jsou pridany kruhy dalsi. Pokud po souhldsce nasleduje samohlaska, aplikace
je spravné napoji na sebe, ale u pismen T, SH, R, V, W a S napojeni nefun-
guje a samohlasky jsou napojeny az za né, na kruh slova. Aplikace nepodporuje
vykresleni vice vét, neumi vykreslit ani interpunkéni znaménka.

37



3. ANALVZA

Omezeni Pocet znaktl ani slov neni viditelné nijak omezeny. Uzivatel mtize
zadat jakykoliv pocet libovolnych znakt, aplikace je vykresli korektné, nebo
jako prazdné kruhy v piipadé nezndmgych znakt. Uzivatel neni upozornén, ze
vlozeny znak nelze spravné vykreslit.

Travis Redpath’s Gallifreyan Translator

Abeceda Aplikace dodrzuje abecedu systému Lorena Shermana, opét se
jedna o jeji starsi verzi. Aplikace tedy neumi vykreslit samostatny symbol pro
dvojice PH, WH a GH. Pro pismeno C vyuziva znak pismene K, samostatné
pismeno Q vykresli stejné, jako dvojici QU. Pokud je zaddano pismeno, které
obsahuje diakritiku, je automaticky odstranéna a je spravné vykreslen znak
pro dané pismeno bez ni. Po zadani nepodporovanych (v systému neexistuji-
cich) znakt jsou tyto symboly automaticky ignorovéany a ostranény. Problé-
mem jsou tentokrat pismena U a I, které neni v nékterych piipadech mozné
dostatecné jasné rozlisit, zejména v kombinacich s pismeny J a B. Aplikace
podporuje zdvojovani pismen, spravné pro dvojice vykresli kruhy zdvojené. Po
zadani 3 a vice stejnych pismen za sebou jsou ale vSsechna pismena nasledujici
po prvni dvojici ignorovana, skupina stejnych pismen je tedy vzdy vniméana
pouze jako pismena dvé.

Cisla Vykreslovéni ¢isel je podporovéno, lze je vykreslit samostatné, i v
kombinaci s jinymi pismeny.

Tvorba slov a vét Ve vychozi pozici pred vlozenim textu aplikace zobra-
zuje na pozadi text v circular gallifreyan, ktery v prekladu znamend prihodné
Ltext to translate“. Po zadani samostatného pismene nebo jednoho slova je
vykreslen jeden vnéjsi, ohranicujici kruh, do kterého je vlozen zadany ptelo-
zeny text. V pfipadé zadani vétsiho mnozstvi slov jsou spravné vykresleny dva
ohranicujici kruhy, oznacujici jednu vétu. Tyto kruhy se dale neméni. Napo-
jeni samohlasky na souhlasku také funguje spravné, pouze nékteré kombinace
nejsou podporovany (napiiklad u ,SHA®“ neni A napojeno), tato nesrovna-
lost ale nijak neporusuje pravidla Lorena Sherman. Jsou podporovana také
vSechna interpunkc¢ni znaménka. Znaménko pro ukonceni véty je vzdy vykres-
leno pouze jedno, pokud jich je zadano vice, vykesli se posledni z nich. Vkla-
déni znamének je ale problematické, aplikace chybuje napriklad pri vkladani
znamének bez mezer do slov (napiiklad slovo ,ahloj*“ je prelozeno v poradku,
stejné, jako ,ahoj!“). Pokud se uzivatel pokusi zadat dalsi text po ukoncujicim
znaménku, je upozornén, ze aplikace nedovoluje preklad vice vét.

Omezeni Jak bylo uvedeno vyse, aplikace dovoluje vlozeni pouze jediné
véty, zakoncéené interpunkénim znaménkem. Pokud je vlozeno korektné na
konec véty a s mezerou za nim, aplikace upozornuje uzivatele vyskakujici no-
tifikaci o nemoznosti pridat dalsi slova. Jinak neni pocet slov a znaku viditelné
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omezeny, aplikace vykresluje slova ¢itelné i po zadani velmi dlouhych vét. Apli-
kace dale viibec nedovoluje zminéné zadavani neznamych znakt, které neumi
vykreslit.

Yaroslav Erohin’s Gallifreyan

Abeceda Abeceda aplikace se opét Fidi starsi verzi abecedy Lorena Sher-
mana. Chybi specidlni znaky pro dvojice PH, WH, a GH, které jsou tak vykres-
lovany jako samostatna pismena. Pismeno C vyuziva znak pro K, samostatné
Q je vykresleno znakem pro QU. Velkou chybou aplikace je tuplna absence
znaku pro kombinaci SH, pro tato dvé pismena neni vykresleno nic. Stejné
tak pro neprelozitelné znaky aplikace nezobrazuje nic, povoluje je uzivateli
zadat, ale jsou ignorovany. Pripadna diakritika u pismen je také ignorovana
a pismena jsou vykreslena spravné a bez ni. Aplikace také dostateéné jasné
odlisuje problémové hlasky U a I. Zdvojovani kruhii pro dvojice stejnych pis-
men funguje spravné, navic jsou podporovany i tii a vice pismen po sobé (4
stejnd pismena budou predstavovat dva zdvojené samostatné kruhy, podobné
3 stejnd pismena budou jeden zdvojeny a jeden obycejny kruh).

Cisla Vykreslovani ¢isel neni podporované, po zadani jsou tedy, podobné
jako ostatni nezndmé znaky, ignorovana.

Tvorba slov a vét Po zadani jediného pismene nebo slova vykresli apli-
kace jeden kruh, do kterého umisti dand pismena. Po zadani vice slov je
pridan druhy ohranic¢ujici kruh, indikujici vétu. Tyto hrani¢ni kruhy se déle
nemeéni, jsou do nich pouze pfiddvana jednotliva slova. Napojeni samohlasky
na souhldsku funguje spravné pro vsechny kombinace. Aplikace nepodporuje
zdvojovani kruht pro dvojice stejnych hlasek, vnima je vzdy jako samostatnd
pismena. Lze vklddat také interpunkéni znaménka, jejich pocet neni omezeny,
Ize tedy teoreticky vytvorit vice vét. vSechny véty jsou ale vlozeny pouze do
jediného ohranicujictho dvojkruhu, na jehoz okrajich jsou znédzornéna vlozena
interpunkéni znaménka. Podle Lorena Shermana by spravné kazda véta méla
mit vlastni ohraniceni ve formé dvou kruhti, jedné se tedy o Citelny, ale sys-
tému neodpovidajici zpusob zapisu vice vét. Navic nejsou interpunkéni zna-
ménka vykreslena u kruhu slova, za kterym nésleduji, nybrz az pod kruhem
slova dalsiho, coz je pro ¢tenare ponékud matouci. Interpunkéni znaménka pro
ukonéeni véty mohou byt vykreslena az dvé za sebou (tedy validné se zobrazi
napiiklad ,ahoj!!“ i ,ahoj?!1*).

Omezeni Tato aplikace jako jedina z testovanych viditelné omezuje pocet
vlozenych slov a znakt. Dovoluje vlozit slovo o maximalni délce deviti souhla-
sek, na kazdou z nich je pak mozné napojit samohlasku, tedy celkem se jednd
o 18 znaku pro jedno slovo. Takto vytvorenych nejdelSich slov je pak mozné
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vlozit maximalné pét, pocet jednoznakovych nebo kratsich slov je pak omezen
na 15. Jak jiz bylo zminovano, aplikace teoreticky dovoluje vlozeni vice vét.

3.2.3 Esteticky dojem

Poslednim uvazovanym faktorem v hodnoceni aplikacich je vysledny vzhled
tvorenych obrazci, ktery bude zhodnocen v nasledujicich radcich.

Adrian Wielgosik’s Translator

Prvotni vykresleni kruhti je velmi uniformni a pravidelné, je pouzita tenka
linka, vSe pusobi velmi obycCejné a nezajimavé. Obraz je ale pripraven k dalsi
modifikaci samotnym uzivatelem, ktery si jej prizpusobi podle svych predstav,
proto neni tento fakt ptilis vyznamny. Lepsimu findlnimu estetickému dojmu
po uzivatelskych tpravach ale brani vyse popsand omezenid moznot modifi-
kace nékterych prvki a také absence napriklad kruhii pro ¢isla, interpunkéni
znaménka a podobné. Na obrazku lze vidét srovnéni, jak vypadé obrazec
po vygenerovani a dale po uzivatelskych tupravach, které aplikace umoznuje.
Posledni obrazec byl vytvoren dal$imi tipravami v jiném softwaru (Inkscape),
jiz mimo aplikaci, a snazi se ukazat, jaké dalsi vylepseni by bylo mozné do
aplikace implementovat, zejména pak zménu pozic a velikosti tecek, pridani
interpunkce.

RN
—

Vygenerovany originl Upraveno v aplikaci Dal$i Gpravy mimo aplikaci

Obrézek 3.1: Ukazka vykresleni spojeni ,Happy day!* (Adrin Wielgosik), po-
rovnani pred a po rucnich upravach.

Travis Redpath’s Gallifreyan Translator

Aplikace vykresluje kruhy velmi stylizované, snazi se obrazec udélat zajima-
véjsim a riznym zpusobem jeho kruhy propojit. Upravuje jejich velikost v
zavislosti na poc¢tu pismen a také na velikosti a tvaru okolnich kruhti. Snazi se
vyuzivat vykrojeni nékterych hlasek, aby kruhy slov napojila na sebe. Linky
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spojuje v ramci celého obrazce, jsou vedeny do ohranic¢ujicich kruht nebo vza-
jemné spojuji pismena. Po poklepani na obrazec nebo zméné textu jsou linky
premistény na jind mista. Dekorativni tecky jsou rovnéz stylizované, nemaji
uniformni velikost. Estetice prispiva také pridani ¢isel a interpunkce, které
maji v gallifreyan trosku jinou podobu, nez bézné kruhy pro slova a délaji
tak obrazec zajimavéjsi. VSe je krasné uzavieno dvéma ohranicujicimi kruhy
a celkovy dojem z vysledku je velmi dobry. Bohuzel s sebou tato stylizace pri-
nasi vyznamnou nevyhodu, nékteré kombinace slov jsou vykresleny chybné,
kdyz se je algoritmus snazi vhodné spojit nebo priblizit, kruhy se prekryvaji
a nevypadaji prehledné, nebo se jejich ¢asti dokonce stavaji iplné necitelymi,
obcas nelze rozeznat, ke které souhlasce patii samohlaska a podobné. Dalsi
Upravy jsou velmi omezené, nicméné dostacujici a vypadaji dobfe, lze pouzit
ruzné tloustky linky a RGB paletu barev (Obrazek B.2).

Obrézek 3.2: Ukédzka vykresleni spojeni ,,Happy day!“ (Travis Redpath), rtizné
tloustky linky a barvy.

Yaroslav Erohin’s Gallifreyan

Estetika generovanych obrazci je dobra, kladnému dojmu velmi napomahd
pritazlivé vesmirné pozadi a celkové rozlozeni prvki, které je velmi pravidelné
a uzaviené, na druhou stranu tak ale prilis neodpovida typickému vzhledu
circular gallifreyan - vSechny kruhy pro slova v ramci véty, potazmo vSechny
kruhy pro pismena v ramci slova, jsou stejné velké a umisténé v pravidelnych
rozestupech. Vschny dekorace, zejména pak ¢ary, jsou pevné uzavieny v ramci
jednotlivych slov a pismen, konci v jejich kruzich a nenapojuji se na kruhy jiné,
ani na okraje kruht ohranicujicich vétu. Pro pismeno U vede jeho ¢ara pouze
kratce do otevieného prostoru a nikam se dale neptipojuje. Vyraznym nedo-
statkem je poté velikost dekorativnich tecek, jsou prilis malé a v néjkterych
pripadech témér nerozeznatelné, zejména pak na preddefinovanych pozadich,
které casto obsahuji hvézdy, také jako malé bilé tecky. Velmi chybi moznost
generovani obrazce na ¢isté bilé, pripadné cerné pozadi. Tento nedostatek 1ze

41



3. ANALVZA

obejit pouze pridanim bilého ¢i ¢erného obrazku jako pozadi, jinak jsou k
dispozici pouze preddefinované vesmirné obrazy (Obrézek B.3).

Obrazek 3.3: Ukéazka vykresleni spojeni ,,Happy day!“ (Yaroslav Erohin), vlo-
zeni vlastniho obrazku pozadi (¢isté bily obrazek) a preddefinované vesmirné
pozadi.

Tabulka srovnani aplikaci
Kritérium Adrian Travis Yaroslav
Wielgosik Redpath Erohin

Pouzivani Misty Velmi snadné Snadné
aplikace neintuitivni
Vzhled obrazctu Obycejny Propracovany Uniformni
Editace obrazce Ano, rozsifena Ano Ne
Editace pozadi Ne Ano Ano
Export do Ano Ne Ne
vektor. formatu
Dodrzeni Ano Ano Ano
pravidel
prekladu
Vlozeni Chybné Ignoruje Ignoruje
neznamych vykresleni
symbolt
Interpunkce Ne Ano Ano
Diakritika Ne Ne Ne
Cisla Ne Ano Ne

Tabulka 3.2: Sumarizujici tabulka pro kritéria analyzy aplikaci.
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3.2.4 Zavér z analyzy aplikaci

Vsechny probirané aplikace, byt vyuzivaji stejny systém piekladu, jsou svym
zpusobem originalni a kazda z nich ma rfadu vyhod i nevyhod, nelze proto
objektivné vybrat tu nejlepsi z nich. Tabulka @ sumarizuje nejvyznamné;jsi
kritéria a jejich slpnéni ¢i nesplnéni konkrétni aplikaci.

VsSechny zminéné aplikace budou dobrou inspiraci pti tvorbé aplikace vlastni.
Jejich pouzivani pomohlo k vytvoreni ucelenéjsi predstavy o tom, ¢emu pti im-
plementaci vénovat zvySenou pozornost, ¢im se inspirovat a co naopak délat
uplné jinak. Mezi konkrétni body inspirace patri napriklad:

e Moznost ruéni ipravy obrazci po jejich vygenerovani

e Upozornéni uzivatele v pripadé nemoznosti prekladu nékterych symboli
apod.

e Implementace jisté formy prizptusobeni vzhledu obrazct - barva apod.

o Parametrizace pravidel prekladu a tim padem také jasné informace o
tom, jaka pravidla jsou vyuzivana

e Dodrzovani spravnosti a ¢itelnosti generovanych obrazct

e Vyuziti ,,druhotnych®“ prvka prekladu mimo pismena - interpunkce, di-
akritika, ¢isla
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KAPITOLA 4

Navrh

Kapitola Navrh se nejprve bude vénovat tpravam vybraného systému, ktery
bude pouzit v implementaci aplikace, aby podporoval preklad z ceského ja-
zyka. Déle se jiz kapitola zaméri na navrh samotného pluginu a jeho funkci,
na popis jeho vlastnosti a na navrh uzivatelského rozhrani.

4.1 Vybrany systém pro tuto praci

V nasledujici podkapitole se prace bude déle vénovat pouze systému Lorena
Shermana (viz kapitola ), ktery byl vybran pro pouziti ve vlastni apli-
kaci. Sumarizuje divody k vybrani daného systému a dale popiSe modifikace,
které na ném budou provedeny, zejména kvuli zohlednéni ¢eského jazyka.

Dtvody pro zvoleni pravé Lorena Shermana obecné vyplyvaji z vyse uve-
dené analyzy systému (viz kapitola El!) Nasledujici body byly pro vybér
klicové:

1. Pfeklad z latinky 1:1 do kruht

2. Jednoducha, primocara pravidla prekladu

3. Vzhled

4. Popularita mezi fanousky a obecné sympatie autorky k systému
5. Jednodussi moznosti implementace

6. Moznost prakticky rozsitit systém o ¢eskou interpunkci

Zakladni skutec¢nosti, kterou se bude implementace ridit, bude co nejmensi
modifikovani systému jako takového. Bude obsahovat jeho povinnd i nepovinné
pravidla, které shrnuji nasledujici body:
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(a) Vyuziti vSech dostupnych tabulek pro pismena, ¢isla a znaky

(b) Tvorba slov a vét - seskupovani do kruht, ¢teni proti sméru hodinovych
rucicek

(c) Napojovani samohldsek na souhlasky
(d) Zdvojovani pismen

(e) Vyuziti diakritiky a ¢eské interpunkce

Protoze se zminénymi pravidly prekladatel nemusi striktné ridit, aby byl
kruhovy text spravné c¢itelny, budou néktera z nich nepovinna. Vlastni aplikace
tedy bude vSechna pravidla podporovat, uzivatel bude mit ale moznost vybéru,
ktera z nich chce v prekladu pouzivat a kterd ne. Jedinym povinnym pravidlem
je pak seskupovani kruhit do celkli a ¢teni proti sméru hodinovych rucicek, to
bude vzdy dodrzeno.

4.1.1 Modifikace pro c¢esky jazyk

Aby preklad podoporoval ¢esky jazyk, je nutné provést nékolik mensich dprav.
Ptvodni myslenkou bylo, Ze pro c¢estinu budou z tabulek vynechany vsechny
dvojice pismen (SH, QU, TH a dalsi), kromé ¢eského CH, aby nebylo pro
uzivatele matouci, ze se néktera pismena v textu takto sdruzuji.

Od myslenky bylo nicméné nakonec upusténo, a to zejména z divodu mi-
nimélniho vyskytu danych dvojic v ceskych textech. Navic by Slo pouze o
zbytec¢nou komplikaci, protoze preklad musi nadale podporovat i anglicky ja-
zyk. V tom se zminéné dvojice naopak vyskytuji velice ¢asto, zbytecné by tedy
anglicky text v circular gallifreyan prisel o fadu symboli.

Druhym krokem pro podporu Cestiny je tprava jiz zminované diakritiky.
V cestiné rozlisujeme celkem 3 diakritickd znaménka[l1], kterd budou v na-
sledujici fadcich z hlediska Shermanova gallifreyan blize rozebrana:

Carka Znak pro ¢arku v Shermanové systému jiz existuje, ke kruhu pismena,
které ji obsahuje, je pridana mald ¢ara, kterd ho krizi (Obrazek , kruh
vlevo). Pokud jde o souhlasku, ktera je napojena na samohlasku, je diakriticka
¢arka pripojena na ni (Obrazek Y.1), kruh vpravo). Tento zptisob bude fungovat
pro vSechna ceska pismena, kterd mohou ¢arku mit (a, e, i, o, u, y), nebude
tedy nijak ménén.

Krouzek Byt je krouzek jako diakritické znaménko unikatnéjsi, Sherma-
nova abeceda s nim rovnéz pocitd. Krouzek je zndzornén tak, ze je ke kruhu
pro pismeno A piidan jesté jeden, stejny kruh a jsou napojeny (Obrazek Y.2,
kruh dole). Pro pismeno U by tedy slo postupovat stejnym zpusobem, jeho
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Obrazek 4.1: Napojovani ¢arky na prislusna pismena.

kruh vsak obsahuje navic ¢aru - v kombinaci s ni vypada dalsi pridany kruh
kostrbaté a vznikd zbytec¢né prekrizeni (Obrazek {.2, kruh vpravo nahore).

Dalsi moznosti vyobrazeni krouzku je pridani mensiho kruhu, toto feseni
ale neni idealni, mtze totiz dojit k zdméné s kombinaci pismen QU-O, ktera
je tvorena stejnym zpusobem (Obrézek {.2, kruh vlevo nahote).

U s krouzkem bude tedy definovano tplné jinak - bude pfidan mensi krou-
zek, ktery se ale na ojf pouze na c¢aru a kruh pismene U tak nebude nijak
narusovat (Obrazek , kruh vlevo).

d/Quo % ’

Obrézek 4.2: Znazornéni A dle Shermana, dvé mozné podoby U.

Hacek Symbol pro hacek Shermantv systém vibec nedefinuje. V cestiné
se hécek, tedy mékceni, mize vyskytnout nad 7 souhldskami (z, s, ¢, r, d, t,
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Co
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uu

Obrézek 4.3: Vlastni navrh vzhledu pismene U.

n), jde tedy vzdy o ,velky* kruh pismene. Nabizi se tedy moznost diakritiku
vyjadrit vétsi modifikaci, nez je jen pridanim dalsiho drobného prvku.

Sherman popisuje tvorbu pismen s podobnym diakritickym znaménkem - s
vlnovkou, neboli tildou (napf. n). Tato znaménka jsou tvorena vytiznutim ob-
louku do kruhu pfislusného pismene. Pro ¢esky hacek bude postup podobny,
nepujde ale o oblouk, nybrz Spic¢até ,vécko*, libovolné velikosti a tvaru (Ob-
razek §.4).

Obréazek 4.4: Vlastni navrh vzhledu ceskych pismen s hacky.
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4.1. Vybrany systém pro tuto praci

Pro ceské €, jedinou samohlasku, ktera mize mit hacek a mékéi tak pred-
chazejici souhlasku, budou existovat dvé varianty. Bud bude vytez pridan k
predchézejici samohldsce (Obrazek [1.), nebo k samotnému kruhu pro e (Ob-
razek §.G).

Obrazek 4.5: Kombinace souhldsek s mékkym e, vyfez v kruhu samohlések.

..
PE5 DEESTE

Obrazek 4.6: Kombinace souhldsek s mékkym e, vyfez primo v kruhu pro e.

Modifikace bude v tomto konkrétnim systému velmi unikatni a posili este-
tiku, protoze obrazce obecné obsahuji malo ostrych tvaru. Pismena s hackem
budou snadno rozeznatelnd a budou poskytovat dalsi moznosti spojovani pis-
men a podobné (Obrazek @)
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I
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feseto méstak

Obréazek 4.7: Piiklad pismen s hacky a ¢arkami a jejich propojovani na slovech
Lreseto” a ,meéstak™

4.2 Navrh pluginu

Zadani této prace urcuje typ implementované aplikace jako pluginﬂ (add-on)
do programu Blender.

Blender je volné dostupy software pro tvorbu 3D grafiky. Typickymi tlo-
hami, které jsou v Blenderu realizovany, je vytvareni animovanych filmu, her,
vizualnich efektt nebo tfeba modeld pro 3D tisk.

Komunitni vyvoj pluginii pro Blender je pomérné rozsdhly, mnoho uziva-
telt pise vlastni rozsiteni, pokryvajici sirokou skalu funkcionalit. Blender API
obsahuje vestavény Python interpreter, ktery je nac¢ten po zapnuti aplikace a
spousti napiiklad skripty pro vykresleni UI Blenderu. Interperter ziistava ak-
tivni a vyvojar tedy muze piimo testovat vlastni skripty napsané v Pythonu.

Vlastni plugin pro tuto praci bude tedy psan pro aktudlni verzi Blen-
der 2.91 a v jazyce Python 3.5. Zéakladni myslenka fungovani pluginu je zpra-
covani textu, ktery je vlozen uzivatelem, a jeho néasledné vygenerovani v circu-
lar gallifreyan, jako systém 3D objektu a kiivek. Plugin navic bude pocitat s
faktem, Ze generované obrazce nemusi mit nutné finalni podobu a bude umoz-
novat jejich nasledné ruc¢ni editovani, aby uzivatel mohl dosdhnout optimalni
grafické podoby, kterou si preje.

4.2.1 Analyza pozadavku

Vzhledem k povaze vytvareného softwaru, ktery je pouze pluginem - rozsite-
nim, nikoliv samostatnou aplikaci, bude analyza pozadavku spiSe struénéjsiho
charakteru.

!Jde o softwarovy komponent, ktery rozsifuje funkcionalitu existujiciho programu nebo
aplikace.
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4.2.1.1 Role a uzivatelé

Pro plugin je definoviana jedind role - uzivatel. Tim bude obecné kdokoliv,
kdo bude chtit plugin vyuzit. Konkrétni uzivatele je pak mozné rozdélit do
nékolika konkrétnich podskupin, které by plugin mohl s nejvyssi pravdépo-
dobnosti zaujmout:

1. Fanousci seridlu Doctor Who / Gallifreyan
Zastupci z komunity fanouskt jsou k pouzivani motivovani pravé pova-
hou tématu pluginu, ktery vytvari jim dobre znamé, oblibené kruhové
symboly.

2. Zajemci o tvorbu 3D grafiky

Motivaci pro grafiky mtze byt charakter generovanych obrazct, ktery je
vizualné pritazlivy a lze jej vyuzit pro renderovani zajimavych atvart,
scén atd.

3. Uzivatelé Blenderu

Pro ostatni uzivatele, ktefi s Blenderem bézné pracuji, mize byt téma
také zajimavé. Mohou si vyzkousSet a otestovat funkcénosti nového na-
stroje, ktery tvori graficky unikatni prvky.

4.2.1.2 Persony

Pro doplnéni a lepsi predstavu o potenciondlnich uzivatelich byly na zakladé
vyse zminénych typt uzivatelid vytvoreny nésledujici persony:

o Persona A (Cilovy uzivatel):
Jméno: Daniel Ch.
Vék: 29

Popis: Daniel pracuje v malé firmé jako prodejce elektroniky. Bavi ho
moderni technologie a je velkym nadsencem do pocitacovych her a pop
kultury. Miluje vSe, co souvisi se sci-fi, mimo jiné je fanouskem serialu
Doctor Who. Rad sbira veskeré artefakty a predméty pro fanousky, které
se serialem souvisi. Pismo gallifreyan mé velmi rad, obcas jej pouziva pro
posilani ,sifrovanych® zprav svym pratelam.

o Persona B (Cilovy uzZivatel):
Jméno: Eva S.
Vék: 21

Popis: Eva je studentkou vysoké skoly s uméleckym zamérenim. Zabyva
se grafikou, hojné tvori v radé graficky softwarti. Rada vyuziva komercéné
dostupné programy jako je Photoshop, nevyhyba se ale ani tém volné
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dostupnym, jako Inkscape nebo Blender. Pohybuje se zejména v oblasti
3D grafiky, doma ma 3D tiskarnu a rada tvori vlastni modely a scény,
fadu z nich kvili skolnim pracim a projketim. Rada pracuje v Blenderu,
tvori v ném i kratké animace.

4.2.1.3 Funkéni pozadavky

Pro vyse zminéné uzivatele pluginu byly vymezeny nésledujici, velmi zakladni
funkéni pozadavky, které by mél plugin poskytovat:

F1

F2

F3

F4

- Preklad do kruhového textu

Popis: Uzivatel mé moznost zadat pozadovany text, plugin jej prelozi do
circular gallifreyan a vygeneruje v prostiedi Blenderu jako 3D obrazce.

Priorita: Vysoka

- Parametrizace prekladu

Popis: Uzivatel ma moznost nastavovat rizné parametry, které ovliviiuji
pouziti pravidel prekladu. Jmenovité naptiklad povolit/zakézat zdvojo-
vani kruht nebo jejich napojovani.

Priorita: Vysoka

- Parametrizace vzhledu obrazce

Popis: Uzivatel mad moznost upravit nékteré vlastnosti generovaného
obrazce, naptiklad jeho barvu.

Priorita: Stredni

- Prehled o prabéhu prekladu

Popis: Uzivatel mé k dispozici informace o tom, co bylo spravné pielo-
Zeno a naopak co a pro¢ prelozit neslo (nezndmé symboly, ptili§ dlouhd
slova a podobné).

Priorita: Nizsi

4.2.1.4 Nefunkéni pozadavky

Je velmi obtizné konkrétnéji definovat nefunkéni pozadavky na systém, protoze
se jedna o vyvoj pluginu, nikoliv svébytné aplikace. Proto bude zminéno pouze
nékolik spise obecné pojatych pozadavki, které by mél plugin splinovat:

N1

52

- Rozriritelnost a tdrzba

Popis: Plugin by mél byt piipraven na situace, kdy jej bude nutné
rozsifit a modifikovat, at uz z divodu opravy pripadnych chyb nebo
z divodu rozsiteni funkcionality.

Priorita: Vysoka
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N2 - Efektivita a rychlost

Popis: Tvorba 3D obrazci muze byt pomérné naro¢na a plugin by mél
zajistit, aby i generovani delsich textt a vétsich obrazct probihalo co
nejrychleji.

Priorita: Stredni

N3 - Dostupnost a kompatibilita

Popis: Blender jako takovy je dostupny na vsech béznych OS (Windows,
Linux, macOS), plugin by proto mél tento pozadavek rovnéz spliovat a
jeho instalace by méla byt jednoduchd a mozna pro vSechny tyto plat-

formy.

Priorita: Vysoka

4.2.2 Pripady uziti

Pripady uziti, neboli use cases dale rozvadéji jiz definované funkéni poza-
davky. Prostfednictvim svého scéndre blize popisuji konkrétni interakci mezi
uzivatelem a systémem v dané situaci. Dale budou rozebrany ty nejstézejnéjsi

z nich:

F1 Preklad do kruhového textu:

UC1 - Preklad vlastniho vlozeného textu

Popis: Uzivatel ma moznost prelozit jim zvoleny vlastni text.

Scénar:

1.
2.
3.

UI pluginu zobrazi input okénko pro zadani vstupniho textu
Uzivatel zada text k prekladu a potvrdi generovani

Plugin vygeneruje zadany text v circular gallifreyan

UC2 - Preklad ndhodného textu

Popis: Uzivatel ma moznost prelozit ndhodné vygenerovany text.

Scénar:

1.

UI pluginu zobrazi checkbox pro volbu ndhodného textu

2. Uzivatel zaskrtne checkbox
3.
4

. Uzivatel zvoli délku slova a generovani ¢i negenerovani mezer

Systém zobrazi rozsitenou nabidku

a potvrdi generovani

Plugin vygeneruje ndhodny text v circular gallifreyan

F2 Parametrizace prekladu:

93



4. NAVRH

UC3 - Vybér pravidel pro preklad
Popis: Uzivatel md moznost zvolit, jaka pravidla prekladu chce
aplikovat.
Scénar:
1. UI pluginu zobrazi seznam checkboxt pro pravidla, ktera lze
ménit
2. Uzivatel zvoli pravidlo/pravidla a potvrdi generovani
a) Zdvojovani kruht
b) Napojovani samohlasek
¢) Vyuziti parovych pismen (TH, SH, CH atd.)
d) Pouziti ¢eské diakritiky
3. Plugin vygeneruje zadany text v circular gallifreyan s danymi
pravidly

F3 Parametrizace vzhledu obrazce:

UC4 - Volba dodate¢nych uprav vzhledu a vlastnosti obrazce

Popis: Uzivatel ma moznost zvolit nékteré dodatecné tpravy vzhledu
a vlastnosti generovaného obrazce.

Scénar:
1. UI pluginu zobrazi seznam checkboxti a vybérta pro ruzné pa-
rametry
2. Uzivatel zvoli parametr/parametry a potvrdi generovani
a) Barva objektu
) Tloustka ,linky“ kruhu
) Velikost kruhi
d) Natoceni kruht
) Randomizace vyse zminénych bodu
) Vyhlazeni geometrie objektﬁB
g) Generovani kruhu jako jeden objekt / sadu objektu

3. Plugin vygeneruje zadany text v circular gallifreyan s danymi
pravidly

F4 Prehled o prabéhu prekladu:

UC5 - Zobrazeni logu, ktery informuje o rtaznych vécech tyka-
jicich se prekladu
Popis: Uzivatel uvidi informacni okno, které bude poskytovat riizné
informace v rdmci pouzivani pluginu a prekladani

Scénar:

"Vyuziti Shade Smooth - v Blenderu nastroj, ktery vyhladi prechody mezi jednotlivymi
sténami objekti, aby pusobily jednolitéji a hladce.
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1. Plugin zobrazi log

2. Uzivatel béhem pouzivani pluginu ziskava z logu rtzné infor-

mace

a) Co bylo prelozeno
b) Co a pro¢ nebylo prelozeno
c¢) Jaky ndhodny text byl vygenerovan
)

d) Co znamenaji jednotlivé zmény v nastaveni (zaskrtnuti chec-
kboxu atd.)

UC6 - Smazani logu
Popis: Uzivatel ma moznost obsah informac¢niho okna smazat.
Scénar:
1. Uzivatel stiskne tlac¢itko pro smazani logu
2. Systém vymaze vsechny zpravy z okna

4.2.3 Uzivatelské rozhrani

¥ Gallifreyan prekladac

Barva: [ Bez barvy v]
D Generovat nahodny text
Text k prekladu: | ! Barva: fBarval ] (] Efekt
Barva2
Bez barvy
Generovat nahodny text
[« Pocet pismen | D Mezery [« Tloustka linky » |

[:] Randomizovat velikosti
Rozsirené moznosti prekladu:

(] Generovat jako jeden objekt
(] zdvojovani kruh(

| Generovat |

[] ¢eska interpunkce o
Informacni log:

|:| Napojovani samohlasek

Infol
Info2

| Vymazat log |

Obréazek 4.8: Navrh rozlozeni prvkia pluginu.

Definované use cases se scénafri tvori zaklad pro tvorbu uzivatelského roz-
hrani. Ta je ovSsem tuzce limitovina samotnym prostredim Blenderu, ktery ve
svém API pro tvorbu UI definuje vlastni t¥idy - timto zpisobem neni naru-
sen vlastni design nosné aplikace. Navrh Ul pluginu tedy spociva zejména v
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rozmisténi jednotlivych jeho prvkd, tlacitek, textboxt atd., aby bylo rozhrani
srozumitelné a ucelené.

Plugin bude mit podobu panelﬂﬂ, ktery bude v Blenderu ve vychozi pozici
umistén v pravé, vysouvaci ¢asti obrazovky, pod zalozkou Tool. Panely jsou v
aplikaci obecné konstruovany spise vertikalné (vice prvki pod sebou), plugin
se tim bude rovnéz ridit.

Konkrétni elementy pluginu pak koresponduji s use cases, které popisuji
jednotlivé aktivity, které uzivatel mize provadét. Tedy od zadani textu do
textového pole pfes moznost zaskrtnuti fady checkboxi az po informacni log.

4.2.3.1 Papirové modely

Pro predstavu konkrétni podoby pluginu byl vytvoren jednoduchy papirovy
model, neboli wireframe (Obrazek |.8). Model je vzhledové pomérné vérnou
sablonou, protoze jiz vychéazi z elementt UI, které Blender v API poskytujet.
Sedé zvyraznéné ¢asti modelu jsou podminéné, zobrazi se pouze po zaskrtnuti
checkboxu nebo po vybéru barvy.

4.3 Prekladani

Nasledujici podkapitola se zaméri na blizsi popsani samotného zptsobu pre-
kladani, tedy generovani kruhovych obrazcti. Mimo popisu konkrétni vizualni
podoby kruhového textu bude resit samotny algoritmus prekladani a také se
bude vénovat pravidlim a omezeni generovani.

4.3.1 Podoba obrazcu

Jak bylo uvedeno v kapitole @, podoba kruhového textu se bude tidit systé-
mem Lorena Shermana. Pravidlem zistava, ze pokud ¢tenar zna jeho abecedu
(@, @), dokaze generovany text precist. Nicméné konkrétni podoba pismen
a slov se bude od ,typického“ Shermanovského zptsobu lisit.

Kruhy pismen nebudou deformovat kruh slova jako takovy - nebudou do
néj délat vyrezy a napojovat na néj své kruhy. Kruh slova ztstane stejny,
nezménény, pouze se budou po jeho obvodu napojovat jednotlivd pismena,
ktera budou mit kazdé vlastni kruh. Na obrazku @ je srovnani klasického
zpusobu zapisu Shermana a vlastniho, upraveného feseni. Svétle Sedd barva
v obrazku znad¢i kruh slova, ¢erna pak jednotlivad pismena. Rizova barva jsou
kruhy navic, které ma kazdé pismeno v upravené formeé zapisul.

"V Blenderu nejmensi organizacni jednotka uzivatelského rozhrani, je vzdy viditelné a
muze byt umisténa na ruznych mistech.

°Zejm. checkbox, slider, textovy input, dropdown menu.

PPodobné, jako kdyby kazdé pismeno tvorilo samostatné slovo a az poté se shlukovalo s
ostatnimi pismeny.
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0 6

Obrézek 4.9: Slovo ,risky*, porovnani klasického zapisu a upravené verze.

Tyto kruhy navic mohou byt natoceny libovolnym zptsobem a také rtuzné
priblizeny k sobé a propojeny, jako ve standardnim Shermanové zapisu.

Obrazce generované upravenym zpusobem maji jistou nevyhodu - narusta
celkové mnozstvi kruha a ¢ar v obrazci, coz by mohlo snizovat ¢itelnost. Také
vsak vznika efekt ,uzavieni“ pismen a jejich dekoraci do vlastnich kruhu a
zaroven odpada nutnost pismena ve slové ,natacet”, vSechny mohou byt po-
loZzeny horizontalné, nakonec je tedy citelnost naopak spise podpofena.

VySe popsané upravy vzhledu generovanych kruht byly provedeny zejména
z nasledujicich divodi:

e Snazs$i moznost provadéni ru¢nich dprav po vygenerovani

o Logika generovani pismen spise jako samostatnych objekti, nez jako kom-
plexnich krive

o Jistd mira originality obrazcti, které vsak stile zistavaji citelné
e Mozné zvyseni citelnosti

e Snazsi implementace generovani jako takového

4.3.2 Pravidla a omezeni

Plugin dokéaze generovat pismeno, slovo, vétu a ¢islo. Ridi se nasledujicimi
pravidly a omezenimi:

1. Maximalni délka slova bude omezena (18 pismen)

“Vyplyva z konceptu samotného Blenderu, pro ktery je nativni prace se 3D objekty,
nikoliv se 2D kfivkami
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Je pocitano s faktem, ze pomoci pluginu budou generovana bézné, smys-
luplné slova. Na jejich vygenerovani bude stacit rozumny pocet pismen.
Zaroven az moc dlouhd slova jiz po vygenerovani nevypadaji prilis dobre,
limitovani délky je tedy na misté.

. Maximalni délka véty bude omezena (20 slov)

Limitovani maximalniho po¢tu slov na vétu je zavedeno ze stejného du-
vodu, jako limitovani délky slov, viz vyse.

Obréazek 4.10: Ukazka generovani pismene ,h*, slova ,hello“ a véty ,hello
world“.

o8

. Kazdé slovo bude obsahovat jeden ohanicujici kruh

Kazdé vygenerované slovo ve vété bude obsahovat jeden ohranicujici
kruh, kolem kterého se budou shromazdovat pismena, vyjimku tvori
viienerovéni pouze jednoho samotného pismene mimo vétu (Obrézek

).

. Véta bude ohranicena dvéma kruhy

Pokud bude generovano vice slov, tedy véta, bude vzdy ohranicena
dvéma vnéjsimi kruhy (Obréazek ).

. Bude generovano posledni interpunkéni znaménko

Pokud generujeme vétu, je mozné k ni pripojit jedno interpunkéni zna-
ménko - vykri¢nik, otaznik nebo tecku. Pokud jich je v zadaném textu
vice, pocita se pouze jedno - to Uplné posledni.

. Nevalidni symboly budou odstranény
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Pokud se v textu vyskytuji neprelozitelné znaky, jsou automaticky od-
stranény a uzivatel je upozornén v logu.

7. Bude odstranéna nepodporovand diakritika
Pokud text obsahuje pismena s diakritikou (mimo té ceské, pokud ji
uzivatel chce vyuzit), je odstranéna a pismena jsou prelozena bez ni.

8. Cisla budou prekladéna pouze pokud jde o ,¢isté ¢islo®

Plugin prelozi ¢islo jen v ptripadé, ze obsahuje pouze ¢iselné znaky. Jinak
jsou vSechna ¢isla brana jako invalidni symboly a jsou odstranénall.

Obréazek 4.11: Ukazka tvorby ¢isel - 35 a 12787.

9. Kazdé ¢islo bude predstavovat samostatné slovo a bude déleno po 3
cifrach

Cislo se chové jako klasické slovo, kazdy kruh jeho , pismene* predstavuje
jednu az tii cifry v zavislosti na délce konkrétniho éisla (Obrézek )

10. Lze preklddat pouze jednu vétu
Pokud se uzivatel pokusi zadat najednou vice vét, bude prelozena pouze
jedna, veskera interpunkce uvniti véty bude ignorovana.

11. Lze upravit néktera pravdila prekladani

Konkrétné lze vypnout a zapnout napojovani samohldsek na souhlasky,
zdvojovani pismen, vyuziti parovych pismen a pouziti ¢eské diakritiky.

"Napf. ¢islo ,,356“ bude validné prelozeno, vyraz ,,356ahoj* bude bran jako slovo s inva-
lidnimi symboly a prelozi se tedy pouze ,,ahoj“
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12.

13.

Do parovych pismen pocitame rovnéz ceské dvojice s ,,6

Rozeznavame celkem 8 péarovych pismen: TH, PH, WH, GH, CH, SH,
QU a NG. Mimo né se do parovych pismen fadi také ¢eské dvojice FE,
VE, PE, BE, NE, TE, DE, a ME. Na tyto ¢eské dvojice nelze napojit
samohlédsku - ¢asto jsou totiz tyto kombinace necitelné.

Zdvojena samohlaska, ktera je napojena na souhlasku a obsahuje ¢eskou
¢arku ji napoji na sviij kruh

o

Obrazek 4.12: Porovnani napojenych samohlasek s ¢arkou, slova ,,ma“ a ,,maa‘“.

Za normélnich okolnosti se c¢arka, kterd patii k samohlasce, napoji na
kruh predchazejici souhlasky. Kvili citelnosti bude u zdvojenych sa-
mohlasek s ¢arkou ¢arka primo na jejich kruhu (Obrazek ).

4.3.3 Algoritmus

V nésledujicich bodech bude velmi stru¢né popsan samotny algoritmus, ktery
je v pluginu vyuzivan pro generovani kruhové véty:

1.

Text k prekladu je zbaven nepodporované diakritiky a je uloZzen posledni
symbol, pokud se jedna o interpunkéni znaménko.

Text je rozdélen na jednotliva slova, ktera jsou nasledné prochazena.

. Kazdé slovo je zbaveno neplatnych symboli a dale zpracovano podle

toho, zda jde o ¢islo nebo o slovo

Kazdé ¢islo je rozebréano na jednotlivé cifry a do listu jsou ulozeny nazvy
jednotlivych ¢asti, které je pro dané cislo nutné vygenerovat.

. Kazdé slovo je zpracovavano po jednotlivych pismenech, kterd jsou dé-

lena na samohlasky a souhlasky a na zdkladé konkrétnich pouzitych
pravidel jsou seskupovana a rovnéz uklddana do listut.

*Priklad: [’H’, ’e’, ’LL’, ’0’] vygeneruje H, na néj napoji O, vygeneruje dvojity kruh pro
L a na néj napoji O.
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6. Na zakladé poctu samostatnych pismen jsou pro kazdé slovo vygenero-
vany souradnice jeho jednotlivych pismen, stejné tak pro vétu souradnice
jednotlivych slov - tyto souradnice se pak pro ziskani pozice pismene sc¢i-
taji.

7. Pro kazdé slovo jsou dale vygenerovany (nakopirovany z .blend souboru
s modely) vsechny znaky z listu na prislusné pozice a jsou jim nastaveny
dané parametry (barva, velikost atd.). Také je pro kazdé slovo vygene-
rovan jeho kruh, velikost zdlezi na poc¢tu pismen.

8. Jsou vygeneroviny uzavirajici kruhy po vétu - velikost opét zdlezi na
poctu slov - a pripadné ulozeny ukoncujici symbol.
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KAPITOLA 5

Realizace

V nasledujici kapitole bude popsana prakticka realizace a tvorba pluginu. Ka-
pitola se zaméri na blizsi popséni jednotlivych verzi, které byly postupné im-
plementovany a tim priblizi postupny vyvoj pluginu az k aktualni verzi.

5.1 Seznam verzi pluginu

V kapitole budou zminény a shrnuty vsSechny pfedchozi verze pluginu. U
kazdé z nich budou zminény jeji klicové vlastnosti, nedostatky a zejména
zmény /posun vzhledem k predchozim verzim. V neposledni fadé budou v
ramci jednotlivych verzi pro ilustraci pridany snimky generovanych obrazci,
které budou obvykle dokumentovat pravé nové pridané funkcionality.

5.1.1 Prehled verzi

1. - Prvotni verze pluginu jako semestralni projekt

. - Rozsiteni abecedy prvotni verze pluginu

[\V)

3. - Rozsiteni o ¢eskou diakritiku

4. - Parametrizace piekladu

. Verze 1.4 - Parametrizace vzhledu obrazcu a randomizace

ot
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5. REALIZACE

1. Prvni verze pluginu

e Verze: 1.0

e Dulezité parametry:
— Omezend abeceda bez dvojic
— Rovnomérné generovani (rozmisténi a velikosti kruht/dekoraci)
— Napojovani samohldsek na souhlasku, genericky a vzdy
— Jednoduchd interpunkce (tecka, otaznik, vykfi¢nik)
— Kruhové objekty generovany z externiho souboru pro modely
— Moznost volby barvy objektu a pridani zdriciho efektu

— Moznost generovat cely text jako jeden objekt, nebo samo-
statné

— Moznost pridani vesmirného pozadi pro tvorbu tematickych
renderil
o Kratky popis: Prvotni verze pluginu, ktera byla vytvorena jako
semestralni projekt do predmétu BI-PGAK.

Obrazek 5.1: Ukazka generovani ,,Hello world!“ v1.0.

‘Programovani grafickych aplikaci, povinny pfedmét bakaldiského programu Webové a
softwarové inzenyrstvi, zaméreni Pocitacova grafika.
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5.1. Seznam verzi pluginu

2. Rozsireni abecedy prvotni verze pluginu

e Verze: 1.1
o Daulezité parametry:

— Rozsireni abecedy o dvojice (PH, WH atd.) - vzdy

— Zdvojovani stejnych pismen - vzdy

o Kratky popis: Upravena verze, kterd rozsSifuje verzi puvodni o
kompletni abecedu (pfidéni dvojic jako PH, WH, CH atd.) a o
zdvojovani kruht stejnych pismen. Tyto dvé modifikace jsou v pre-
kladu aplikovany vzdy a nelze je vypnout.

Obrézek 5.2: Ukéazka generovani ,I am soo haappyyy!“ v1.1.
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5. REALIZACE

3. Rozsireni o ¢eskou diakritiku

o Verze: 1.2
e Dulezité parametry:
— Rozsitena abeceda s ¢eskymi pismeny a diakritikou - vzdy
— Pridén{ ¢isel
o Kratky popis: Upravena verze, kterd rozsitfuje verzi pivodni o
Ceskou diakritiku () a o generovani ¢islic do 3 mist. Pokud je

pridan text s ¢eskou diakritikou, je vzdy v prekladu pouzita a nelze
ji vypnout.

Obrazek 5.3: Ukazka generovani ,,Zlutoucky kan® v1.2.

66



5.1. Seznam verzi pluginu

4. Parametrizace prekladu

e Verze: 1.3
o Daulezité parametry:
— Moznost volby nékterych pravidel prekladu:

* Napojovani samohlasek
*x Zdvojovani pismen
« Pouziti dvojic (PH, WH, CH atd.)
*x Pouziti ceské diakritiky

o Kratky popis: Upravena verze, kterd rozsifuje verzi pivodni o

moznost volby nékterych pravidel prekladu.

Obrézek 5.4: Ukéazka parametrizovaného prekladu, slova ,hello“ (napojovani
samohlasek a zdvojovani pismen), ,¢ap*“ (Geskd diakritika) a ,what“ (pouziti
dvojic) v1.3.
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5. REALIZACE

5. Parametrizace vzhledu obrazcu a randomizace

e Verze: 1.4

e Dulezité parametry:

— Moznost dalsich aprav vzhledu generovaného obrazce

— Moznost randomizovat nékteré z prvkiu

o Kratky popis: Upravena verze, kterd rozSifuje verzi puvodni o
moznost provadéni dalsich tprav vzhledu generovanych obrazcu,
konkrétné moznost zménit tloustku, velikost a rotaci pismen. Zaro-
ven je vsechny tyto parametry mozné nastavit na ndhodné hodoty.

Obrazek 5.5: Ukazka randomizované zmény tloustky, velikosti a rotace pismen,
spojeni ,havrani vlasy“ v1.4.
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5.2. Finalni verze pluginu

5.2 Finalni verze pluginu

Finalni verze pluginu pouze drobné upravuje posledni verzi 1.4. Jednd se
zejména o mensi kosmetické tpravy vzhledu nékterych pismen, dale pak o
opravu nékterych chyb v generovani, které byly objeveny v prubéhu pouzi-
vani pluginu a také béhem jeho uzivatelského testovani (viz ff). Byly také
pridany razné drobnosti - jmenovité napiiklad pro samostatné pismeno se ne-
bude generovat kruh slova a podobné. Nebyla jiz priddna zadna nova, zasadni
funkcionalita.

5.2.1 Uzivatelské rozhrani

¥ Gallifreyan translator

# TEXT TO TRANSLATE:

Translate dorn te
Text: Hel rld!
SLATION ADJUSTMENTS:
» Attach vowels
Double letters
» Use paired letters
Use diacritics
B% OBJECT APPEARANCE:
Color: l:l Mo color
1.00 Rari

5.00 Rand

Translate to Gallifreyan

B mFoLoG:

Obréazek 5.6: Finalni podoba uzivatelského rozhrani.
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5. REALIZACE

Visledné uzivatelské rozhrani (Obrazek @) vychazi z pivodnich wireframi
(viz ), je vsak znacné rozsifeno a také 1épe organizovano, jednotlivé ele-
menty, které spolu souviseji, jsou oznaceny a uzavieny do obdélnikovych boxi.
Rozhrani je nakonec napsano v angli¢tiné, plugin totiz necili pouze na ceské
uzivatele, zaroven je anglicky cely zbytek UI Blenderu, jazyk pluginu tedy
neptuisobi rusive.

5.2.2 Ukazky tvorby pomoci pluginu

V této sekci budou uvedeny nékteré ukazky vyrenderovanych obrazcti, které
se daji s pomoci pluginu vytvofit. Cést obrazcti vznikla pouz enerovanim
a naslednym vyrenderovanim (p.7, b.§), zbylé obrazce ( ﬁ m ) byly
vygenerovany a pred renderovanim jesté rucné upraveny. Tyto upravy byly jiz
trivialni, jednalo se pouze o presunuti, otoceni a zménu velikosti jednotlivych
vygenerovanych pismen. Velmi ztidka byla provedena mirné naro¢néjsi iprava,
napiiklad protazeni a spojeni linek nékterych pismen.

Obrazek 5.7: ,,7 sons of 7 sons“
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5.2. Finalni verze pluginu

Obrazek 5.8: ,Beauty of life®
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5. REALIZACE

Obrazek 5.9: ,,Bakalarska prace®
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5.2. Finalni verze pluginu

Obréazek 5.10: ,Vsechno bude v pohodé*
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5. REALIZACE

Obrazek 5.11: | The definition of insanity is doing the same thing over and
over again and expect sh*t to change®
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KAPITOLA 6

Testovani

Nasledujici kapitola se bude vénovat uzivatelskému testovani pluginu. Popise,
jaka forma testovani byla navrzena, jak testovani probihalo a samozrejmé jaké
jsou jeho vysledky.

6.1 Forma testovani

Hlavni ideou testovani pluginu bylo dat jej k vyzkouseni potencionalnim uziva-
telim. SpisSe nez korektni fungovani pluginu jako takového je zadouci otestovat
jeho srozumitelnost pro ¢lovéka, ktery s nim pracuje poprvé.

S timto porozuménim uzce souvisi pochopeni samotného systému pro pre-
klad. Nékteri potencionalni uzivatelé kruhovy text neznaji, bude tedy zadouci
ovérit, zda ho budou schopni viibec pochopit a zjistit, jak jsou kruhy tvoreny a
jak funguji pravidla prekladu. To plati i pro uzivatele, kteri gall fre an Lorena
Shermana (zlll) znaji, protoZze plugin jej drobné modlﬁkuje

Predmétem testovani budou tedy dvé zakladni polozky, ktere spolu uzce
souvisi a pro komplexni test jsou zapotiebi obé:

1. Pochopeni fungovani kruhového textu.

2. Prace s funcionalitami pluginu.

K testovani bude pouzivan privodni dokument (Pfiloha B]), ktery bude
obsahovat nékolik dil¢ich ¢asti. Prvni z nich je kratky tvodni dotaznik, ve
kterém tester vyplni informace o svych zkusenostech s gallifreyan a Blenderem.

Daéle bude nésledovat sezndmeni s tématem, ve kterém bude strucné s
obrazky popséano, jak gallifreyan funguje. Také bude velmi struc¢né popsano
fungovani pluginu.

Poté prijde na radu samotné testovani pluginu, které bude obsahovat po-
vinny a nepovinny scénar. Povinny scénai zada testerovi nékolik konkrétnich
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6. TESTOVANT

frazi s parametry k vygenerovani. Nepovinné se pak v Blenderu zkusSenéjsi
tester mize pokusit o ru¢ni pravy obrazci a pripadné renerovani.

Nakonec bude tester pozadan o vyplnéni zavérecného dotazniku, ktery
bude zjistovat, zda gallifreyan pochopil, jak se mu s pluginem pracovalo, jestli
se mu generované obrazce subjektivné libily, pfipadné jestli ma k pluginu ja-
kékoliv poznamky nebo pripominky.

6.2 Prubéh testovani

Testovani probihalo zcela online a vzdy za pritomnosti autorky, jednalo se
o hovory se sdilenim testerovy obrazovky. Test zacéinal stazenim a instalaci
pluginu, vsichni testeri byli podrobné navigovani, aby se pred pouzivanim
pluginu dostali do stejného vychoziho bodu.

Nasledoval zacatek ¢teni a vyplnovani privodniho dokumentu. Po precteni
uvodu tester vyplnil vstupni dotaznik a dale byl vyzvan k precteni sekce o
gallifreyan a pluginu.

Po této sekci tester pristoupil k samotnému vyzkouseni pluginu, u kterého
byla autorka pripadné dale ndpomocna. Tester byl vzdy upozornén, pokud
generoval se Spatnymi parametry nebo se jinak nefidil scénarem testu. Vsichni
testeri pristoupili také na nepovinné c¢asti testovani a zkouseli generovat a
upravovat vlastni texty (Obrazky a p.2).

Nakonec probéhlo vyplnéni dotazniku po testovani a také zavérecnéha dis-
kuze. Béhem té byly probrany dalsi pripadné napady a pripominky k tématu
pluginu a gallifreyan.

Je vhodné zminit, ze testovani bylo, zejména vzhledem k povaze pluginu,
pojato spise neforméalnéjsim zpusobem. Diskuze o tématu probihala vétsinou
béhem celého testovani, dotazniky byly také pojaty spise diskuzni formou,
otazek bylo pomérné méalo, konkrétni odpovédi tester obvykle pouze nadiktoval
k zaznamenani. Testovani ale presto svij ucel dobie splnilo, viz déle.

6.3 Vysledky testovani

Plugin otestovali celkem 4 testeri, vsichni patrili k definovanym potenciondl-
nim uzivatelim pluginu () Jednalo se o pratele a spoluzdky autorky,
urovni. Seridl Doctor Who znaji 3 z nich, dva jsou dokonce velmi zarytymi
fanousky. O pismu gallifreyan slysSeli vSichni testeri, vétSina z nich jej vsak
nezné prilis podrobné.
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6.3. Vysledky testovani

Obrazek 6.1: Ukazka renderu od jednoho z testerti.

Obréazek 6.2: Ukazka renderu od jednoho z testert.
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6. TESTOVANT

6.3.1 Fungovani pluginu

Pochopit fungovani pluginu jako takového zadnému z testerti nedélalo problém.
Vsechna pozadovana nastaveni byli schopni bez problému najit, obcas se pouze
stavalo, ze si na zakladé zadaného tkolu sami neuvédomili, ze maji néktery z
parametrt zvolit, po upozornéni ale na chybu témér hned prisli a opravili ji.

I v Blenderu méné zkuseni testeri dokézali s drobnymi napovédami jeho
Ul s pluginem aktivné pouzivat. S timto faktem koresponduje i vysledek do-
tazniku po testovani, kde 3 testefi ohodnotili fungovani jako naprosto jasné
(hodnota 1 z 5), jeden zvolil pouze o stupen nizsi hodnoceni (hodnota 2 z 5).

6.3.2 Princip gallifreyan pisma

Pochopeni fungovani gallifreyan pisma uz délalo testertim vétsi potize. Tento
fakt vyplynul zejména béhem dotazniku po testovani, kdy dostali testeri za
kol prelozit kratky text z vygenerovaného gallifreyan do cestiny. Preklad jim
obvykle zabral pomérné dost ¢asu a méli nékteré doplnujici otdzky, vsichni ale
nakonec byli schopni s prilozenym navodem text prelozit.

Delsi cas prekladu vznikal zejména diky drobnym nejasnostem a diky kom-
plikovanéjsimu hledani pravidel prekladu v delsim textu, fungovani gallifreyan
jako takového ale nakonec vsichni zvladli dobte pochopit, jeden z testert vy-
bral v dotazniku nejvyssi hodnotu (fungovani naprosto jasné), 3 z testert pak
vybrali druhou nejvyssi hodnotu.

6.3.3 Podnéty pro zlepseni pluginu

Béhem zavéreéného dotazniku byly testery zminény dva podnéty ke zméndm
v pluginu - odebrdni checkboxu pro ceskou diakritiku a pridani moznosti ro-
tovdni pismen pod konkrétnim ihlem. Oba podnéty byly dobfe odivodnény -
teoreticky neexistuje divod, proc¢ by uzivatel zadaval text s ¢eskou diakritikou,
kdyby ji zaroven nechtél pouzit, checkbox je tedy v tomto sméru zbytecny.
Jeho existence miize byt ale zaroven upozornénim, ze ¢eskou diakritiku viibec
vyuzit lze - uzivatel tento fakt znat nemusi, navic v bézné zndmém gallif-
reyan se diakritika obvykle nevyuziva viibec. Checkbox tedy bude v pluginu
pravdépodobné ponechan i do budoucna.

Rotace pod zadanym thlem byla také dobrou pfipominkou, tloustka linky
a velikost se rovnéz daji nastavit na konkrétni hodnotu, rotace by tedy s timto
faktem meéla korespondovat, funkcionalita bude do budoucna pridana.

Jeden z testert mél také pripominky k obcasné ztizené Citelnosti nékterych
symboltl - stavalo se, ze ¢ary pismen splyvaly tfeba s kruhy pro slova a nebylo
na prvni pohled jasné, kolik jich pismeno vlastné ma. Bohuzel tento nedostatek
vyplyva z randomizace rotace, tloustky a velikosti, da se vsak jednoduse zakryt
pripadnym posunutim nebo jinou ru¢ni ipravou symboli.
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6.4. Zaveér z testovani

6.3.4 Nalezené chyby

Zaroven bylo béhem testovani objeveno nékolik chyb v pluginu - chybné ge-
nerovani obrazcu jako jednoho objektu a problém s operaci ctrl+Z po nain-
stalovani pluginu. Obrazec nebylo mozné za urcitych okolnosti vygenerovat
jako jeden objekt, jeho ¢asti byly vygenerovany samostatné a Blender ukazal
chybové hlaseni. Tento nedostatek byl po testovani opraven.

Daéle se béhem testovani prislo na to, ze pokud je bezprostredné po jeho
nainstalovani provedeno mnozstvi operaci ,,zpét“ nebo ctri+Z, prestanou né-
které jeho cCasti fungovat (napf. nebudou spréavné importoviny materidly),
tato chyba musi byt do budoucna rovnéz opravena.

Testovani vzdy probihalo na OS Windows, vyhadné ve verzi Blender 2.91,
testeri méli rovnéz starsi 2.8z verzi a novéjsi 2.92 verzi, u obou se ve fungovani
pluginu vyskytly drobné chyby - starsi nedokazala vlozit materidly a novéjsi
chybné rotovala pismeny. Plugin tedy bude zcela korektni pouze pro verzi 2.91.

6.4 Zavér z testovani

Testovani byly podrobeny obé jeho klicové ¢asti. Pochopeni pouzitého jazyka
gallifreyan je netrividlni a vyzaduje cas, stac¢i vSak ne pfilis podrobny navod
s ukazkami a pripadné nékolik doplnujicich otazek, aby jej uzivatel nakonec
plné pochopil.

Uzivatelské prostiedi a fungovani pluginu je intuitivni a pomérné snadno
uchopitelné i pro ¢lovéka, ktery neznd Blender, nebo s nim nikdy nepracoval.
Vsechny elementy prostiedi pluginu jsou jasné a jejich funkce je zfejma.

Testovani odhalilo nékolik chyb v programu a pfineslo také fadu namétu
pro pripadné zlepseni a dalsi posunuti funkcionalit pluginu. Vsichni testeri
zaroven plugin ohodnotili jako zajimavy, ,,rozsifujici obzory fanouska serialu®
a obecné se generované obrazce testerim velmi libily. Tento fakt je nejlepsim
vysledkem, ktery testovani mohlo prinést.
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Zaver

Cilem této bakalarské prace bylo teoreticky popsat a vysvétlit nejznaméjsi
systémy zéapisu circular gallifreyan a déle je porovnat, zhodnotit a jeden ze
systému nasledné vybrat pro vlastni implementaci. Prace se v obsahlé resersi
vénuje dvéma systémum zapisu - Loren Sherman’s Gallifreyan a Doctor’s Cot
Gallifreyan. Podrobné je hodnoti a pro implementaci vybird systém Lorena
Shermana, vybér také odtvodnuje.

Dalsim cilem prace byl popis a analyza existujicich aplikaci, které se té-
matu vénuji. Prace detailné popisuje a nasledné hodnoti 3 existujici aplikace,
jednu webovou a dvé mobilni. Zamérfuje se také na popis insiprace témito
aplikacemi béhem tvorby vlastniho programu.

Cilem praktické ¢asti prace bylo navrhnout Gpravy zvoleného systému pro
preklad a dale vytvorit vlastni software pro prekladani - plugin do softwaru
Blender. Préace podrobné popisuje vSechny provedené apravy systému pro pod-
poru cestiny, dale se pomérné obsahle vénuje softwarovému navrhu samotného
pluginu véetné definovani person, pozadavki na systém ¢i pripadt uziti. Prace
také uvadi detailni pribéh vyvoje pluginu prostfednictvim popisu jednotlivych
jeho verzi.

Poslednim cilem prace bylo plugin vhodnym zptsobem otestovat. Prace
popisuje vybrany zptsob testovani a odiivodnuje jeho vybér, dale dokumentuje
jeho prubéh a dosazené vysledky.

Obsah bakalarské prace splnuje vSechny jeji stanovené cile. Dalsi vyvoj plu-
ginu by mél smérovat k opravam nékterych jeho zndmych nedostatki, které
byly objeveny béhem testovani a zatim nebyly vyreseny. Testovani také po-
skytlo nékolik dalsich ndmet aprav, které by mohly byt do budoucna pridany.
Mimo né je pak mozné plugin vylepsovat v mnoha dalsich smérech - jmenovité
napriklad:

« Upravy geometrie nékterych objekti, aby vypadala 1épe nebo byla ¢itel-
néjsi
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o Pfidani dalsich moznosti randomizace
e Usnadnéni nékterych typi ru¢nich tprav po generovani

e Piidani komplexnéjsi logiky do nékterych casti programu jako je tfeba
zmeéna velikosti na zakladé poctu pismen a slov

o Generovani obrazci komplexnéji (automatické priblizovani a napojovani
kruht)

a mnoho dalsiho, konkrétnich namétua je skutecné velké mnozstvi.

Préace poskytuje ¢tenafri komplexni vhled do problematiky jazyka gallif-
reyan, podrobné jej popisuje a muze tak slouzit jako jakasi souhrnnd prirucka
pro c¢tenare, ktery by se kruhové pismo chtél naucit pouzivat.

Préace také vytvari originalni néstroj pro vlastni preklddani z ¢estiny nebo
z anglictiny do gallifreyan - jednd se o prekladac, ktery dosud implemetnovan
nebyl, preklada¢ v Blenderu, do 3D svéta, nikoliv pouze do 2D kfivek.
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PRILOHA A

Privodni dokument pro testery

Na nésledujicich strankach je text uveden tak, jak byl predlozen testertim
béhem uzivatelského testovani pluginu.

85



Gallifreyan translator — uZivatelské testovani
Uvod

Mily testere, timto ti chci podékovat, Ze sis udélal/a ¢as na testovani Gallifreyan translatoru, neboli
prekladace do kruhového pisma gallifreyan.

Vysledky testovani budou pouzity jako soucast bakalarské prace, v ramci které byl plugin vyvinut,
zaroven mi poslouZzi jako zpétnd vazba k dalSimu vyvoji a vylepsSeni.

Testovani bude rozdéleno do nékolika fazi:

Kratky Uvodni dotaznik

Seznameni s tématem, vysvétleni klicovych pojm( a postupl
Vyzkouseni pluginu

Kratky dotaznik po testovani, diskuze

PWNPR



Uvodni dotaznik

Znas serial Doctor Who, ¢esky Pan Casu?
a. Ano, vidél/a jsem ho
b. Ano, slySel/a jsem o ném
c. Ne
SlySel/a jsi o kruhovém pismu gallifreyan?
a. Ano, vim, jak vypada a funguje
b. Ano, slysel/a jsem o ném, ale nevim, jak presné funguje
c. Ne
Znas software pro 3D grafiku Blender, pracujes$ s nim?
Ano, zndm a umim s nim pracovat na vyssi drovni
Ano, znam a umim s nim pracovat spiSe na nizsi drovni
Ano, zndm, ale neumim s nim pracovat

3
a
b
c
d. Ne



2. Seznameni s tématem, vysvétleni kliCcovych pojmU a postupl

e Gallifreyan

V nasledujicich fadcich se pokusim pfiblizit kruhové pismo gallifreyan a postup, jak jej pouzivat. Jeho
podob existuje vice, vtomto dokumentu se budeme zabyvat pouze jednou konkrétni z nich, ktera
byla pouzita v testovaném pluginu.

Kazdé pismeno je v gallifreyan reprezentovano kruhem. Konkrétni pismena se od sebe lisi typem
kruhu (4 rGzné typy, viz v tabulkach) a prilehlymi dekorativnimi prvky (tecky nebo ¢ary, opét viz
tabulky). Dekorativni prvky mohou mit rdznou pozici, ¢ary mohou koncit na riznych mistech a
eventualné se spojovat — musi byt pouze jasné, kolik ¢ar nalezi k danému pismenu. Kazdé pismeno
ma sv(j ohranicujici kruh, ke kterému patti.

Ohranicujici kruhy pismen

Kruhy pismen - B, Y, N

Pismena délime na samohlasky a souhlasky, které koresponduji s ¢eskou a anglickou abecedou.
Souhldska v textu vZdy stoji samostatné, tvori samostatny kruh. Nékteré souhldsky jsou dvojice
pismen — v ¢estiné pouze CH, pro anglictinu napi. TH, SH atd. Pokud v textu stoji samohlaska za
souhlaskou, napoji se a ni a nebude mit samostatny kruh. Pokud ne, tvofi kruh samostatny.
Samohlasky se lisi pozici vzhledem ke kruhu souhlasky, na kterou se napojuji, nékteré také maji
dekoraci (¢aru).




Tabulky definujici jednotliva pismena:

SOUHLASKY:
o | ee [ese fusesl | LTI
O B CH | D G| H| F
O JJPH| K| L | C|N|P|M
/N | T |WH|SH| R VWS
O TH|{GH| Y | Z | Q |QU| X |NG
SAMOHLASKY:
A E ! - 9
= o |[N&~| 9 [0
[ Qlele@c
S ROAROIRCYROIKE;
r| Y [V | VS
- | @ | ©OPIC




Je mozné vyuzit pismena s ¢eskou diakritikou — hacek, ¢arku a krouzek. Hacek se projevi jako
trojuhelnikovy vyfez v kruhu pismene, ¢arka jako mala ¢arka pres kruh pismene a krouzek jako maly
pridany krouzek. Pokud je hacek nebo ¢arka na samohlasce, je vyfez nebo ¢arka pridana na
souhldsku, na kterou je samohldska napojena.

Pismena je mozné zdvojovat — pokud se ve slové nachazi stejna pismena po sobé, je jejich kruh
zdvojen.

Pismena jsou dale spojovana do kruhovych slov. Kazdé slovo ma jeden vlastni kruh, okolo kterého se
napojuji jednotlivad pismena, ¢teme od spodniho pismene proti sméru hodinovych ruci¢ek. Kruh maze
mit libovolnou velikost, pismena mohou byt umisténa v ném i po jeho obvodu.



Stejnym zpUsobem jsou slova kombinovéana do vét — kaZzdou vétu ohranicuji tentokrat dva kruhy,
slova jsou opét uspofadana od spodniho proti sméru hodinovych rucicek. Do véty je mozné umistit tfi
typy interpunkce — vykFi¢nik (tfi tecky), otaznik (dvé tecky) a tecku (krouzek). Interpunkce se umistuje
k ohranicujicim vétnym kruhlm doleva doll, zhruba mezi posledni a prvni slovo.

Kromé pismen je mozné generovat také Cisla. Kazdé ¢islo ma rovnéz vlastni kruh, ktery mize
obsahovat nejvyse tfi cifry. Cifry se ¢tou od vnéjsiho kruhu, kazda cifra obsahuje pfislusny pocet
carek, krouzek se pocitd jako 5 ¢arek. Pokud ma Cislo vice, nez tti cifry, je slozeno jako klasické slovo
z vice kruh pro cisla.
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Plugin

VySe uvedené obrazky jsou vSechny generovany pomoci testovaného pluginu. Plugin dokaze
prekladat anglicky i cesky text a dodrzuje vySe popsana pravidla, vétSina z nich se ale zaroven da
vypnout (napf. vypnu zdvojovani pismen — BB se vykresli jako dva samostatné kruhy, nikoliv jeden
zdvojeny). Zaroven plugin poskytuje fadu moznosti, jak upravovat vzhled generovanych kruht —
barvu, velikost a podobné.



3. Vyzkouseni pluginu

Povinna cast:

Nyni prichazi na fadu samotné testovani pluginu. Po Uspésném nainstalovani pluginu do Blenderu té
nejprve poprosim o vygenerovani (a vyscreenovani) nékolika frazi:

1. Vygeneruj Ceské slovni spojeni ,RUzovy konik“. PouZij napojovdni samohldsek, obrazec
vygeneruj fialovou zdfici barvou.

2. Vygeneruj anglickou frazi ,Spooky shark”. PouZij zdvojovdni pismen a pdrovd pismena,
obrazec vygeneruj ¢ernou barvou.

3. Vygeneruj své jméno. Pouzij libovolnou barvu. Tloustku linky, velikost pismen a rotaci pismen

nastav na ndhodné hodnoty.

Dale je zcela na tobé, jaka dalsi slova si ke generovdni vyberes a jaké parametry navolis. Neboj se
experimentovat, zkouset rlizné kombinace a pokouset se funkcionalitu pluginu ,rozbit” — zadavat
rizné neplatné symboly a podobné. Poprosim té pouze o zaznamenani generovanych slov a viech
pfipadnych problém, nejasnosti nebo errord.

Pro testery, ktefi maji zkusenosti s Blenderem (nepovinné ulohy):

Jako dalsi fazi testu té poprosim o vygenerovani libovolné kratké véty. Zadanymi parametry musi byt:
Line thickness 1.0 bez randomizace, Objects size 5.0 bez randomizace, Rotate letters nezaskrtnuto a
Generate as one object rovnéz nezaskrtnuto.

Vygenerovanou vétu se dale prosim pokus rucné upravit. To znamena, Ze se pokusis jednotliva
pismena ,naaranzovat” tak, aby byla stdle spravné Citelna, ale tvofila dohromady zajimavéjsi obrazec.
Ten mUzes dale libovolné ,hezky” vyrenderovat. Pro inspiraci napfiklad:




Dotaznik a diskuze po testovani

Rozumis fungovani kruhového pisma zakladé dvodniho vysvétleni a pouzivani pluginu?

Ano, vSe je naprosto jasné 1-2-3-4-5 Ne, nemam moc tuseni, o co jde

Dokazes prelozit nasledujici text?

Bylo fungovani pluginu jasné?
Ano, vie bylo naprosto jasné 1-2-3-4-5 Ne, pouzivani pluginu bylo pfilis slozité

Mas jakékoliv poznamky k funkcionalitdm a uZivatelskému rozhrani pluginu? Néco bylo zcela
nesrozumitelné, nejasné? Néco bys pridal/a nebo odebral/a, pfejmenoval/a?

Pripadaly ti generované Utvary vizualné pritazlivé, pékné?

Ano, obrazce se mivelmi libily1-2-3-4-5 Ne, obrazce mi ptipadaji nezajimavé/nehezké



PRILOHA B

Seznam pouzitych zkratek

GUI Graphical User Interface

UI User Interface

API Application Programming Interface
DCG Doctor’s Cot Gallifreyan

OS Operating system

IPA International Phonetic Alphabet

UIX User Interaction and Experience
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PRILOHA C

Obsah prilozeného CD

readme . BXE o vvtt it e e strucny popis obsahu CD

L Za D instalovatelna forma pluginu
| _src

IMpl o e zdrojovy kod a soubory pluginu

thesSiS. vveiiiniennnennnnn. zdrojova forma prace ve formatu KTEX

I =3 AP text prace

LBP_KYSELOVA_BARBORA_2021 .pdf ... text prace ve formatu PDF
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