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Hodnotici kritéria

1. Splnéni zadani

» [1] zaddni spInéno
[2] zadani splnéno s mensimi vyhradami
[3] zadani splnéno s vétsimi vyhradami
[4] zadani nesplnéno

Odevzdana bakaladfska prace spliuje zadani ve vSech bodech. Nejprve se autorka
zaméfila na zdkladni pojmy VR a dostupny hardware. Nasledné analyzovala moznosti
Unity3D z pohledu virtudlni reality a porovnala bali¢ky zpfistupfiujici funkce VR headsetu.
Ve své praci se zaméfila na nékolik interakci s historickymi objekty (meé&, luk, atd.) a
diskutovala jejich implementaci v nékterych hrach.

Dle zavérd analyzy vytvofila poZzadavky na VR aplikaci a navrhla, jak by jednotlivé ¢asti
mély fungovat. Nasledné je dle prehlednych diagrami implementovala. V zavéru prace
jsou uvedeny i vysledky testovani na uzivatelich véetné pfesnych testovacich scénara.

VSechny dilezité body prace jsou velmi podrobné diskutovany. Zde nemam zadnych
vyhrad.

2. Pisemna &ast prace 90 /100 (A)

Pisemna ¢ast prace je svym rozsahem na pomeéry bakalarské prace velmi nadprimérna.
Nenarazil jsem na zadné vécné chyby a byl jsem mile pfekvapen detailnosti analyzy a
ndvrhu. Celd prace je psand srozumitelné a pro ¢tenafe privétive.

V praci je citovano velké mnozstvi zdroji. U nékterych schémat interakce jsem si ale
nebyl jisty, zda je autorka vytvofila sama nebo byly pouZity z jinych zdroji (nap¥. obrazky,
43,4.4a5.1-5.4). Pokud jsou vytvofeny autorkou, hodnotim velmi kladné.

V praci je vysvétlen pojem outside-in tracking, ale nikoliv také zminény inside-out
tracking.



V praci jsem narazil na nékolik pfeklept a podivnéjsich formulaci. Co se tyka typografie,
vétsina spojovnikl (-) v praci ma byt pomlc¢ka () a za popisky vétsiny obrazkd chybi tecky.
Na str. 13 md byt Sesti, nikoliv Sestého stupné volnosti.

3. Nepisemna &ast, pfilohy 95 /100 (A)

Nepisemnou ¢ast prace tvofi projekt v Unity3D, ktery implementuje vSechny popsané
interakce v praci. Projekt je funkéni pro HTC Vive.

4. Hodnoceni vysledkd, jejich vyuZitelnost 95 /100 (A)

Projekt mlze slouzit jako vzor pro dalsi studenty vyvijejici pro VR v Unity a také jako
pfipadna studijni pomutcka pro nékteré predméty na FITu. Vysledky testovani budou

vyuzity i pro projekt Vénna mésta c¢eskych kraloven, ktery bézi aktualni na nasi fakulté.

Celkové hodnoceni 92 /100 (A)

Prace splfiuje zadani ve vSech bodech, je psana pfehledné a srozumitelné. Jejim
vystupem je téZ projekt v Unity3D, ktery bude dale vyuZivan. Hodnotim tedy 92 body (A).

Otazky k obhajobé

1. Testovani probéhlo na dvou lidech, ktefi podle textu neméli s VR pfilis zkuSenosti.
Myslite, Ze to byl jeden z problém, pro¢ se nepovedlo nékteré Gkoly splnit? Nebo to byl
spis obecny problém implementace, ktery vAmi navrZzené zmény resi?

2. Mate zkuSenost i s jinym toolkitem pro VR v Unity? Pokud ano, byla by napfiklad
implementace ve SteamVR jednodussi nebo ne?



Instrukce

Splnéni zadani

Posudte, zda predlozena ZP dostate¢né a v souladu se zadanim obsahové vymezuje cile, spravné je
formuluje a v dostatec¢né kvalité naplfiuje. V komentafi uvedte body zadani, které nebyly spinény,
posudte zdvaznost, dopady a pfipadné i pficiny jednotlivych nedostatkd. Pokud zadani svou naro¢nosti
vyboluje ze standardl pro dany typ prace nebo student pfipadné vypracoval ZP nad ramec zadani,
popiste, jak se to projevilo na pozadované kvalité splnéni zadani a jakym zplsobem toto ovlivnilo

vysledné hodnoceni.

Pisemna cast prace

Zhodnotte pfiméfenost rozsahu predlozené ZP vzhledem k obsahu, tj. zda vSechny casti ZP jsou
informacné bohaté a ZP neobsahuje zbytecné Casti. Dale posudte, zda predlozend ZP je po vécné
strance v pofadku, pfipadné vyskytuji-li se v praci vécné chyby nebo nepresnosti.

Zhodnotte dale logickou strukturu ZP, ndvaznosti jednotlivych kapitol a pochopitelnost textu pro ¢tenére.
Posudte spravnost pouzivani formalnich zapisli obsazenych v praci. Posudte typografickou a jazykovou
stranku ZP, viz Smérnice dékana ¢. 26/2017, ¢lanek 3.

Posudte, zda student vyuzil a spravné citoval relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky
fadné odliseny od vlastnich vysledkd, zda nedoslo k poruseni citaéni etiky a zda jsou bibliografické citace
Uplné a v souladu s cita¢nimi zvyklostmi a normami. Zhodnotte, zda prevzaty software a jinad autorska dila,
byly v ZP pouzity v souladu s licen¢nimi podminkami.

Nepisemna cast, pfilohy

Dle charakteru prace se pfipadné vyjadrete k nepisemné casti ZP. Napfiklad: SW dilo — kvalita
vytvofeného programu a vhodnost a pfiméfenost technologii, které byly vyuzité od vyvoje az po
nasazeni. HW - funkéni vzorek — pouzité technologie a nastroje, Vyzkumna a experimentalni prace —
opakovatelnost experimentd.

Hodnoceni vysledkd, jejich vyuZitelnost

Dle charakteru préace zhodnotte moznosti nasazeni vysledk{ prace v praxi nebo uvedte, zda vysledky ZP
rozsifuji jiz publikované znamé vysledky nebo pfinasejici zcela nové poznatky.

Celkové hodnoceni

Shriite stranky ZP, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Celkové hodnoceni nemusi byt
aritmetickym prdmérem ¢&i jinou hodnotou vypoctenou z hodnoceni v pfedchozich jednotlivych
kritériich. Obecné plati, Ze bezvadné splnéné zaddani je hodnoceno klasifikacnim stupném A.
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