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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani narocné;jsi

Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prace.

Cilem prace bylo vytvorit mobilni hru pro platformu Android v Unity engine. Téma je dotyka vyvoje hry, vytvoreni
scénare/pribéhu hry, grafiku od pozadi po animace, navrh ovladani hry, uZivatelské testy. Dale bylo cilem hru publikovat
na Google play. Jedna se o ukazku z praxe co vSechno obsahuje nadvrh her od myslenky aZ po realizaci. Z téchto davodu je
téma narocCnéjsi.

Splnéni zadani splnéno s mensimi vyhradami
Posudte, zda predloZend zdavérecnd prdce splriuje zaddni. V komentdfi pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pripadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Bakalarska prace obsahuje veskeré kapitoly, které jsou standartni pro praci tohoto typu.

Regeni je vhodné. Préce spliiuje zadani v plném rozsahu.

Aktivita a samostatnost pfi zpracovani prace A - vyborné
Posudte, zda byl student béhem reseni aktivni, zda dodrZoval dohodnuté terminy, jestli své reseni priibézné konzultoval a
zda byl na konzultace dostatecné pripraven. Posudte schopnost studenta samostatné tvirci prdce.

vy v

Student byl aktivni béhem celé doby bakalarské prace a reseni pribézné konzultoval. Zde nemam co bych vytknul.

Odborna udroven A - vyborné

Posudte uroveri odbornosti zdvérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe.

Uroveri bakalaiské prace po odborné strance odpovida bakalaiské praci a student vypracovaval préci na zakladé instrukci
od vedouciho prace.

V textu nikde neni jaka je ¢asova narocnost na hrace. Odhadl bych podle moji zkusenosti cca 40 min.

Obrazky 4.1 a 4.2 patti spiSe do navrhové casti, ne do implementacni.

Formalni a jazykova uUroven, rozsah prace A - vyborné

Posudte spravnost pouZivani formdlnich zdpis obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.

Prace je psana v Cestiné. Neobsahuje zadné vyrazné gramatické chyby. Rozsah textu (43 Stranek) je dostatecny. Prace je
kvalitni, jen by mohla obsahovat nékteré ukazky kédu z implementace. (zajimavé casti)

Vybér zdrojti, korektnost citaci A - vyborné

Vyjddrete se k aktivité studenta pfi ziskdavdni a vyuZivani studijnich materidl( k reSeni zdvérecné prdce. Charakterizujte
vybér pramend. Posudte, zda student vyuZil vsechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vsechny prevzaté prvky radné
odliseny od viastnich vysledk( a tvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu
s cita¢nimi zvyklostmi a normami.
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Cela prdce je fadné ocitovana. Prace s literaturou a prehled literatury jsou v souladu s platnymi pfedpisy a zvyklostmi.
Prace je obsahld a obsahuje 17 poloZek v literatufe pro analyzu dané problematiky.

IIl. CELKOVE HODNOCENI A NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni.

vevs

Z prdce je velmi povedend prakticka ¢dst, uZ pfi startu hry hrdce prildka grafika, ale i ostatni ¢dsti jako ovldddni,
pribéh, vse ze zaddni. Textovd cdst je také dobre zpracovdna, obsahuje doprovodné obrdzky, diagramy a proto se
dobre Cte.

Prdci hodnotim klasifikaénim stupném A - vyborné.

Otdzka k obhajobé:
1. Jaky je rozdil mezi perspektivni a ortografickou projekci?
2. Jaké jsou vyhody vytvdreni této hry jako 3D, kdy? je ve findle zobrazend v 2D?
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