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II. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani prumérné narocné

Zadani shledavame jako vhodné definované ve vztahu k uzivateli a potfebam konkrétni cilové skupiny.
Redena problematika (ndhlavni souprava pro virtualni realitu) je aktualni a ma smysl se ji z pozice
designéra zabyvat. Cile a vyzvy jsou dostatecné dolozZeny kvalitni analytickou ¢asti, ktera je nosnou
oporou celého projektu. Vzhledem k povaze reSené problematiky, kdy nebylo nutné iniciovat
mezioborovou spolupraci a student se mohl z ¢asti opfit o jiz existujici koncepty VR a AR headsetd,
hodnotime zadani jako priimérné narocné.

Splnéni zadani splnéno

PfedloZena zavérecna prace spliuje svym rozsahem a vyslednym designérskym feSenim vsechny
predem definované body (vyzvy) diplomové prace. Teoreticka ¢ast diplomové prace je s drobnymi
vyhradami po formalni strance v souladu s citaéni normou CSN 1SO 690.

Aktivita a samostatnost pfi zpracovani prace A - vyborné

BcA. Zdenék Flax byl v pribéhu letniho semestru aktivni a dodrZoval veskeré terminy stanovené
ateliérem Karel. PrlibéZzné konzultoval a zapracovaval pripominky vedouciho bakalarské prace,
odborného asistenta a studentll PhD. Dokazal pracovat (i diky nucené distanc¢ni vyuce) samostatné a
efektivné.

Odborna droven A - vyborné
DolozZena literatura a odkazy na odborné zdroje jsou dostatecné (vzhledem k povaze projektu) a
podlozené kvalitni reSersi a analyzou, konzultacemi s odborniky.

Formalni a jazykova uroven, rozsah prace B - velmi dobie

Typograficka, formalni a jazykova stranka odpovida, s mensimi vyhradami, stanovenému rozsahu
zavére¢né diplomové prace na Ustavu Designu FACVUT. Vyhrady mame k nejednotnému formatovani
a odkazu na zdroje obrazovych pfiloh (obrazk), které plsobi neprehledné. Chybi také Cislovani
stranek, které by usnadnilo orientaci v dokumentu a dohledavani v osnové.
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Vybér zdrojti, korektnost citaci A - vyborné

Dolozené zdroje na odbornou literaturu, jejich vybér a rozsah jsou z naseho pohledu dostatec¢nou
oporou pro feseni dané problematiky.

I1l. CELKOVE HODNOCENIi A NAVRH KLASIFIKACE

BcA. Zdenék Flax diplomovou praci logicky navazuje na svou dosavadni tvlrci ¢innost,
designérskou tvorbu. Studium designu na FA CVUT uzavira projektem, ktery svou formou spadd do
kategorie produktového designu. Jeho koncept nahlavni soupravy pro editaci a vizualizaci designérskych
projektl ve virtudlni realité s dokovaci stanici se samostatnym vypocetnim vykonem redefinuje proces
navrhovani a tvorby. Koncept je podloZzen soucasnymi trendy a vyvojem piednich svétovych vyrobct
vypocetniho hardwaru a VR/AR. Jeho ndvrh hybridni nahlavni soupravy pro VR s nazvem VR-D neni
pouhym redesignem, ale evoluci jiz stavajicich feseni, kdy se autor, soustiedi primarné na cilovou
skupinu designér/profesional, ktery navrzeny hardware vyuziva k tvorbé 3d model(, jejich editaci a
vizualizaci. Inovativnimi prvky, jako jsou zejména rolovaci nahlavni popruhy (head strapy), intuitivné
feSena kalibrace fresnelovych ¢ocek a zejména dokovaci stanice se samostatnym vypocetnim vykonem,
poskytuje designérovi adekvatni nastroj (vzhledem k rozvijejicim trenddm ve VR a AR) a svobodu
v tvorbé.

Head set VR-D pUsobi kompaktné a svym minimalistickym designem dobre dokresluje svou
funkci. Ergonomie jednotlivych ovladacich prvkd a konektord pro propojeni periferii a externich
monitor( je konzultovana s odborniky a poukazuje na presah celého konceptu, kdy se pracovni prostor
profesionala omezuje na nutné minimum v kompozici VR bryli VR-D a externiho monitoru, kdy mize
tvlrce/uzivatel volné prechazet mezi VR a 2D prostorem klasického monitoru. Vypocetni vykon
procesortl ARM(Apple M1) nebo Qualcomm Snapdragon XR2 (Oculus Ques 2) jiz v této chvili umoznuje
realizovat predloZeny koncept s minimalnimi rozméry, energetickou narocnosti, tepelnou emisi/
pasivnim chlazenim.

Diplomova prace ,VR-D“ je z naseho pohledu zdafilym pfinosem do portfolia jiz stavajicich reSeni
Head setll pro VR/AR a svym zacilenim na profesiondly/Designéry mize redefinovat proces navrhovani a

editaci designérskych koncept( a vizi.

Diplomovou praci studenta BcA. Zderika Flaxe hodnotime zndmkou A - vyborné.
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