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Vizi je vytvoreni konceptu produktu, ktery propoji praci na pocitaci s praci ve
virtualnim prostoru. Produkt ktery umozni designér0m pracovat s virtudlni realitou
takovym zpUsobem, diky kterému se urychli jejich pracovni proces.

Na trhu chybi nastroj ktery by tuto moznost umoznoval, proto bylo mym cilem
navrhnout takovy produkt ktery bere v potaz potreby designéra Ci architekta pri
praci.

Cilem je vytvorit takovy nastroj ktery ma designér na své pracovni ploSe a vyuziva
jej k praci, jako napriklad mys Ci klavesnici. Navic jsem se rozhodl jej zkombinovat
se samotnym vypocetnim prFistrojem, mUZe tedy pfistroj pouzivat i jako pocitac,
diky dokovaci stanici ktera v sobe obsahuje malou vypocetni stanici. Rozméry po-
¢itacl se v dnedni dobé tak zmensuji, Ze jsem se této skuteCnosti rozhodl vyuzit
a zkombinovat pocita¢ a VR headset do jednoho produktu.

Pokud uZivatel pracuje na modelu ve 3D mUze vytvorit prvotni skici a tvary ve
virtualni realité tim, ze z dokovaci stanice sejme headset a umisti jej na hlavuy, to
ho automaticky prepne do virtualniho prostoru, pokud bude s prvotnimi nakresy
spokojeny, headset sejme a vlozi zpét do dokovaci stanice. Tim ze se headset
zasadi do doku, pracovni prostor na obrazovce se prepne zpét do pocitacového
rozhrani kde je mozné pokracovat v praci a na dalSich detailech.

V budoucnu to mUze vypadat tak, Ze veSkery designovy proces bude vytvaren ve
virtualni ¢i augmentované realité, tato doba nam klepe na dvere a proto jsem se
rozhodl| pokusit se o vytvoreni onoho média, ktery nam tento prestup umozni.

VétSina existujicich zafizeni pro virtualni realitu se zaméruje na zabavu a za-
Zitek samotného virtudlniho prostoru. Jak se postupem c¢asu odkryva poten-
cial virtualni reality, je pouze otazkou Casu nez se zacne aktivne vyuzivat v
multimédiich a ostatnich sluzbach.

Stejné jako rysovaci prkno nahradil pocitac, virtualni realita bude dalSim

stupném v technologické evoluci produktivni prace v oblasti designu a ar-
chitektury.

HLAVNI CILE

Usnadnéni a zrychleni desigového procesu.

Pfedstaveni virtualni reality novym uzivatelum diky jednoduchému a intuitiv-
nimu zpUsobu pouZiti.

Jednoduché prepinani mezi virtudlnim prostorem a pocitacovym rozhranim.

Snadné pouzivani.

Kompaktni a celistvy design.
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Virtual reality design tool

oy

>
=
o)
-
o)
)
-
J)

ICIty

simp




