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Yanina Arameleva
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Abstrakt

Abstrakt (cs)

Tato práce se zabývá vytvářeńım animaćı stárnut́ı 3D avatar̊u a implementováńım komplikaćı
zp̊usobených cukrovkou pro výukovou hru MyDiabetic. Ve výsledku jsou vytvořeny plynulé ani-
mace stárnut́ı postaviček pro použit́ı v pr̊uběhu hry a následné zkombinováńı s animaćı pohybu.
Animace stárnut́ı jsou vytvořené pomoćı metody Morph Target a animace pohybu pomoćı me-
tody Motion Capture. Jsou implementované komplikace jako např. diabetická noha, šedý zákal a
kardiomyopatie. Výsledné modely a komplikace jsou otestované na dětských pacientech. Při vy-
pracováńı se pracovalo v herńım enginu Unity, modelovaćım programu pro 3D modely Blender,
kresĺıćım programu SketchBook. Práce také zahrnuje testováńı výše uvedené aplikace a pomoc
s jej́ım vývojem.

Kĺıčové slova: 3D Animace, Cukrovka, Unity, Edukačńı hra, Android, Blender

Abstract (en)

This work deals with creating animations of 3D avatars’ aging and the implementation of
complications caused by diabetes for the educational game MyDiabetic. As a result, smooth
animations of characters’ aging are created for use during the game and further combined with
the motion animation. The aging animations are created using Morph Target methods and mo-
tion animations using Motion Capture methods. Complications such as diabetic foot, cataracts,
and cardiomyopathy are implemented. The final models and complications have been tested on
child patients. During the development, the Unity game engine, a modeling program for 3D
models Blender, and a SketchBook drawing program were used. The work also includes testing
the above application and helping with its development.

Keywords: 3D Animation, Diabetes, Unity, Education game, Android, Blender
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Kapitola 1

Úvod

1.1 Úvod do problematiky

Tato práce se zabývá modelováńım 3D animaćı stárnut́ı avatar̊u ve výukové hře MyDiabetic1

za pomoci animačńı metody Morph Target a jejich následným spojeńım s Kosterńı animaćı.

Plynulé stárnut́ı 3D modelu se obecně ve hrách moc neobjevuje. Valná většina her to řeš́ı tak,

že namı́sto stárnut́ı postavy použije nový o několik let starš́ı model. Př́ıkladem takového řešeńı

je např́ıklad velice známá hra The Sims 42, ve které se simuluje reálný život od narozeńı až do

stář́ı a která implementuje dosṕıváńı tak, že se model mladš́ı postavy vyměńı za kompletně nový

model a naopak. Celý tento proces prob́ıhá během několika vteřin. Stejné řešeńı lze pozorovat i

v jiných hrách, což přivád́ı člověka k myšlence, jak náročné vlastně muśı být vytvořeńı takové

postavičky, která by při hře plynule stárnula.

Implementováńı nemoćı pro 3D avatara je úkol, který s sebou př́ınáš́ı spoustu daľśıch problémů,

které je třeba vyřešit. Je třeba si rozmyslet, jak nejlépe dané nemoci srozumitelně zobrazit tak,

aby to pochopilo i d́ıtě. Je potřeba si také prostudovat symptomy nemoćı, poté je nakreslit, nebo

namodelovat, přidat k nim animace a prvky uživatelského rozhrańı. Č́ım lepš́ı bude prezentace

nemoćı, t́ım větš́ı bude šance, že i d́ıtě porozumı́ následk̊um nedodržeńı správného režimu stra-

vováńı a už́ıváńı inzuĺınu.

1.2 Zadáńı

Zadáńım této bakalářské práce je seznámit se s problematikou edukačńıch her a principem gami-

fikace, dále porozumět nemoci diabetes mellitus (tzv. Cukrovka) a vzniklým komplikaćım kv̊uli

této nemoci. Také je potřeba otestovat výukovou hru MyDiabetic a opravit nalezené chyby

1http://my-diabetic.cz
2https://www.ea.com/cs-cz/games/the-sims/the-sims-4

1
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2 KAPITOLA 1. ÚVOD

v Unity3. Praktická část se skládá z vytvořeńı 3D animaćı stárnut́ı avatar̊u muže a ženy, které

následně maj́ı být zkombinovány s animaćı pohybu vytvořenou pomoćı metody Motion Capture.

Dále je potřeba zapojit 3D animace na automat Mecanim v herńım enginu Unity. Výsledné ani-

mace je nutné otestovat na dětech nemocných cukrovkou. Modelováńı modelu by mělo prob́ıhat

v programu Blender a implementace v herńım enginu Unity.

1.3 Rozděleńı kapitol

Tato práce je rozdělena do 5 kapitol následuj́ıćım zp̊usobem:

1. Úvod : Úvod do problematiky modelováńı animaćı stárnut́ı a komplikaćı vzniklých cukrov-

kou.

2. Seznámeńı s problematikou: Tato kapitola popisuje základńı teoretické znalosti potřebné

pro vypracováńı této bakalářské práce. Zabývá se principy edukačńıch her, fungováńım

animaćı a shrnuje základńı informace o cukrovce. Seznamuje čtenáře se hrou MyDiabetic.

3. Naše řešeńı: Detailńı popis modelováńı animaćı a implementaćı komplikaćı. Popisuje problémy,

na které jsem během vypracováńı této práce narazila, a jejich řešeńı. Na závěr ukazuje

výslednou práci.

4. Výsledky dotazńıku: Prenzentuje odpovědi tázaných lid́ı na dotazńık, zhodnocuje úspěšnost

namodelovaných věkových skupin a implementace komplikaćı.

5. Závěr : Shrnuje výsledky práce a popisuje možná vylepšeńı.

3https://unity.com

https://unity.com


Kapitola 2

Seznámeńı s problematikou

2.1 Edukačńı hry a princip gamifikace

2.1.1 Edukačńı hry

Edukačńı hry patř́ı mezi skupinu her, jejichž primárńı účel je jiný než zábavný[1]. Pro edukačńı

hry je d̊uležité nastolit rovnováhu mezi zábavou a vzděláńım. Nadbytek jednoho může vést ke

špatnému výsledku. Pokud hra obsahuje až př́ılǐs prvk̊u zábavy, učeńı se stává nedostatečným.

V opačném př́ıpadě může být hráč znuděn velkým množstv́ım edukačńıch fakt̊u, č́ımž posléze

ztrat́ı chut’ hru v̊ubec hrát[2]. Edukačńı hry se často využ́ıvaj́ı pro výuku lékař̊u či trénink voják̊u

a dále pro politické, náboženské a umělecké účely. V dnešńı době se edukačńı hry mohou využ́ıt

téměř v jakémkoli odvětv́ı[1].

Zaj́ımavou skupinou edukačńıch her jsou hry zaměřené na podporu nemocných pacient̊u,

které j́ıž źıskaly mnoho kladných recenźı a to d́ıky jejich pozitivńım vlastnostem[3]. Tyto hry jsou

schopny motivovat, zaujmout, pobavit, ale hlavně naučit hráče pečovat o své zdrav́ı a vysvětlit

jim nemoci, kterými jsou postiženi[4]. Ve výzkumu[5] z roku 2018 bylo provedeno hodnoceńı

edukačńıch her určených pro osoby mladš́ı 18 let. Výsledky ukazovaly mı́rné zlepšeńı stav̊u paci-

ent̊u s chronickými onemocněńımi. Ukázalo se, že lepš́ıch výsledk̊u se dosahovalo, když se rodiče

zapojovali do hrańı her spolu s dětmi. Hry, které obsahovaly teoretické informace ohledně nemoćı,

dosahovaly také mnohem lepš́ıch výsledk̊u, předevš́ım u lid́ı postižených astmatem a cukrovkou.

Přesně specifikovaná doba hrańı hry také vedla k zlepšeńı výsledk̊u, nicméně při překročeńı

určité doby hrańı hry se začaly projevovat i negativńı efekty. V daľśım výzkumu[6], který se

zabýval mládež́ı s chronickými onemocněńımi, se prokázalo, že hrańı edukačńıch her p̊usob́ı

pozitivně na zlepšeńı zdravotńıho stavu pacient̊u. Pro źıskáńı přesněǰśıch výsledk̊u ohledně

účinnosti edukačńıch her na zdravotńı stav chronicky nemocných je potřeba provést detailněǰśı

výzkum[5][7][8].
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2.1.2 Gamifikace

Pro pojem gamifikace existuje několik definic. Jedna z nejpouž́ıvaněǰśıch definic ř́ıká, že gami-

fikace je technika, která využ́ıvá herńı prvky a principy v neherńıch oblastech[9]. Gamifikace

použ́ıvá techniky z psychologie a často se využ́ıvá v marketingu. Jej́ım hlavńım účelem je za-

ujmout hráče prostřednictv́ım pozitivńıch zážitk̊u, které hráči źıskali během hrańı her. Využ́ıvá

k tomu přirozených tuh lid́ı, kdy se rutinńı procesy snaž́ı podat zábavným zp̊usobem[10]. Prvky

gamifikace jsou např́ıklad žebř́ıčky uživatel̊u, nebo systém bodováńı, nebo vytvářeńı avatar̊u,

nebo odznaky úspěch̊u[11]. Gamifikace se také dá využ́ıt pro výukové účely.

Př́ıklady gamifikace se daj́ı nalézt i v aplikaćıch na cvičeńı, ve kterých jsou uživatel̊um

přidělovány body a odměny za pravidelné cvičeńı. Daľśı př́ıklad aplikace využ́ıvaj́ıćı gamifi-

kaci je speciálńı typ bud́ıku, který se vypne teprve až se vyřeš́ı určitý typ př́ıkladu (např́ıklad

nějaký matematický př́ıklad).

Co se týká oblasti digitálńıho zdravotnictv́ı, je stále nedostatek d̊ukaz̊u ohledně účinnosti

gamifikace. Některé studie ale ukazuj́ı pozitivńı dopad jako např́ıklad studie o aplikaci, ve které

se měřila hladina glukózy dosṕıvaj́ıćım dětem postižených cukrovkou 1. typu. Studie ukázala,

že použit́ı aplikace s prvky her[12] vedlo ke dvojnásobnému zvýšeńı počtu měřeńı u testovaćı

skupiny.

2.2 Cukrovka - Diabetes mellitus

Cukrovka[13] je auto-imunńı chronické onemocněńı zapř́ıčiněné poruchou produkce hormonu

inzuĺınu. V d̊usledku je pak v krvi zvýšená hladina glykémie, tento stav se nazývá hyperglykémie.

Hypoglykémie je pak stav, kdy hladina glykémie je př́ılǐs ńızká např́ıklad z d̊uvod̊u nadměrného

užit́ı inzulinu. Nemocńı lidé cukrovkou také trṕı poruchou metabolismu. Rozlǐsuj́ı se 2 typy

cukrovky.

Diabetes mellitus 1. typu Organismus lid́ı maj́ıćıch cukrovku 1. typu již nedokáže produ-

kovat inzuĺın, jelikož jejich imunitńı systém nič́ı Beta buňky slinivky břǐsńı, která právě vyráb́ı

inzuĺın. Nemocńı jsou pak celoživotně závisĺı na př́ıjmu inzuĺınu. Tento typ cukrovky se nejčastěji

projevuje u dět́ı. Prvńımi př́ıznaky jsou pocit ž́ızně, časté močeńı, únava, poruchy zraku a náhlá

ztráta váhy, v nejhorš́ım př́ıpadě docháźı k diabetické ketoacidóze, kdy pacient muśı mı́t hospi-

talizován.

Diabetes mellitus 2. typu Nemocńı maj́ı sńıženou citlivost organismů v̊uči inzuĺınu, slinivka

břǐsńı pak produkuje hormon v nadbytečném množstv́ı. Daná nemoc se vyskytuje naopak sṕı̌se u

dospělých starš́ıch 40 let, může se ale projevit i u dět́ı. Jeden z častých d̊uvod̊u vzniku cukrovky
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2. typu je obezita. Léčba zahrnuje př́ıjem antidiabetika, která zvyšuj́ı citlivost buněk na inzuĺın.

Symptomy jsou podobné jako u cukrovky 1. typu, avšak jsou méně výrazné.

2.2.1 Komplikace při onemocněńı cukrovkou

Vysoka hladina cukru v krv́ı a jej́ı nedostatečné udržeńı v normálńım stavu může vést k daľśım

komplikaćım. Nı́že popisuj́ı vybrané komplikace[14].

Diabetická noha

Tento syndrom je zp̊usoben vysokou hladinou cukru v krv́ı, což má za následek poruchy cévńıho

a nervového zásobeńı. Mezi symptomy také patř́ı zhoršené prokrveńı tkáńı dolńıch končetin a

poruchy nervové soustavy. Hlavńımi projevy jsou ulcerace, gangrény, infekce v dolńıch část́ı

nohou. V nejhorš́ıch př́ıpadech se muśı dolńı končetina amputovat. Léčba diabetické nohy je

komplexńı, je zapotřeb́ı dodržeńı diety, muśı se léčit metabolické poruchy stejně jako poruchy

výživy a daľśı individuálńı př́ıčiny vznik̊u choroby.

Šedý zákal

Lidé nemocné cukrovkou maj́ı dvakrát větš́ı šanci mı́t šedý zákal oproti zdravým lidem. Neńı to

jediná očńı vada postihuj́ıćı diabetiky. K daľśım častým onemocněńım patř́ı diabetická retinopa-

tie, která je zp̊usobená porušeńım śıtnicových cév a ztrátou jej́ıch funkci. Glaukom neboli zelený

zákal taky patř́ı k rizikovým nemocem u diabetiku, je zp̊usoben vysokým nitroočńım tlakem.

Šedým zákalem nejčastěji trṕı lidé starš́ıho věku a diabetici, může také vzniknout při očńım

úrazu. Přesné př́ıčiny vzniku šedého zákalu nejsou známe. Při tomto onemocněńı docháźı ke

změně chemického složeńı čočky a jej́ı následné zakaleńı. Nemocný postupně ztráćı ostrost zraku,

nejv́ıce je zasažená ostrost zraku na dálku. Docháźı k shromážděńı pigmentu a vody na čočce

kv̊uli němuž nemocné vid́ı okoĺı jako přes b́ılé sklo. Navenek se dá pozorovat u pacient̊u velkou

b́ılo-̌sedou skvrnu. Nejlepš́ı druh terapie šedého zákalu je jeho prevence, jelikož po onemocněńı

jediné léčeńı je operace, při které je odstraněná zakalená očńı čočka a nahrazené umělou.

Diabetická kardiomyopatie

Patři mezi pozdńı komplikace. Srdečńı selháváńı se vyskytuje mnohém častěji u diabetiku než

u zdravých lidi vlivem hypoglykémie a vysokého krevńıho tlaku. U nemocných docháźı ke

zvětšeńı tkáně - hypertrofie levé komory což má za následek náhlou smrt. Předej́ıt této nemoci

lze dodržováńım správné hladiny glykémie, zdravým životńım style a pravidelnou kontrolou

krevńıho tlaku.
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Diabetická ketoacidóza

Diabetická ketoacidóza je často jeden z prvńıch symptomu, po kterém je cukrovka diagnosti-

kována. Je životu nebezpečná, zejména u děti. Nejčastěji se vyskytuje u diabetiku 1. typu, může

se ale vyskytovat i u diabetik̊u 2. typu ve starš́ım věku. Př́ıčinou ketoacidózy je ńızká hladina

inzulinu v organismu nemocného. V d̊usledku nedostatku inzulinu v organismu prob́ıhaj́ı reakce

po kterých nastává pokles pH organismu nazývaný acidóza.

K symptomům patři zvraceńı, časté močeńı, dušnost, bolest́ı hlavy, břicha, nechutenstv́ı,

velká ž́ızeň, zmatenost, acetonový zápach, únava a poruchy vědomı́.

Léčba se provád́ı v nemocnićı, kde se do organismu podá nitrožilně inzulin, zajist́ı se pitný

režim a doplńı se daľśı chyběj́ıćı látky v organismu .

Obezita

Obezita je často spojována s následným onemocněńım cukrovkou 2. typu. Přes 80 procent lid́ı

trṕıćıch cukrovkou 2. typu jsou obézńı. Obezita také může zrychlit projev cukrovky 1. typu, a

nav́ıc může vzniknout inzulinová rezistence. Přestože obezita nepatř́ı do komplikaci vzniklých

cukrovkou, jej́ı existence může zhoršit pr̊uběh nemoci jak pro diabetiky 1. typu, tak i pro 2.

typu.

2.3 Popis hry

MyDiabetic je edukačńı hra určená pro děti nemocné cukrovkou 1. typu, nicméně je vhodná také

i pro ty, kteř́ı se chtěj́ı dozvědět v́ıce o cukrovce. Hra je dostupná pro uživatele chytrých telefon̊u

s operačńım systémem Android. Verze pro iOS se připravuje. Lze ji stáhnout z oficiálńı webové

stránky1, nebo př́ımo z Google Play obchodu2. Aplikace byla vytvořena v herńım enginu Unity.

Uživatel ovládá avatara d́ıtěte nemocného cukrovkou 1.typu, jehož pohlav́ı si může zvolit na

začátku hry. V úvodu postavička ukazuje neustálou ž́ızeň a časté chozeńı na záchod, což jsou

nejčastěǰśı př́ıznaky onemocněńı. Poté postavička jede na vyšetřeńı, kde se zjist́ı, že je nemocná

cukrovkou. Uživateli je poté oznámeno, že se muśı starat o postavičku, zejména o jej́ı zdrav́ı.

Poté uživatel bude muset proj́ıt kurzem, který ho nauč́ı základńı ovládáńı hry. Po ukončeńı

kurzu se uživatel pokračuje starat o postavičku, krmit ji, aplikovat inzulin a mnoho daľśıch věćı.

Všechny úkoly, které uživatel bude vykonávat, ho pouč́ı o tom, jak by se měl správně starat

o člověka nemocného cukrovkou. Ve hře je detailně zobrazená aplikace inzuĺınu, ukazuje se tam,

kam a kdy se inzulin může aplikovat a v jakém množstv́ı. Hráč také muśı dávat pozor na j́ıdlo,

které postavičce dává a kolik výměnných jednotek má. Nauč́ı se měřit hladinu glykémie, která je

1https://http://my-diabetic.cz/
2https://play.google.com/store/apps/details?id=com.Mobiab.MyDiabetic

https://http://my-diabetic.cz/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.Mobiab.MyDiabetic
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d̊uležitá pro aplikaci inzulinu a udržeńı zdravého stavu postavičky. Dozv́ı se, jak rozpoznat hy-

po/hypoglykémie a jak postavičce pomoci. Hra také obsahuje výukové hry, pomáhaj́ıćı hráč̊um

se dozvědět v́ıce o cukrovce, např́ıklad o jej́ım vzniku.

Pro věrněǰśı pocit je ve hře implementován měnový systém, ve kterém hráč źıskává peńıze za

splněńı úkol̊u a které poté může využ́ıt k zakoupeńı j́ıdla, oblečeńı, kus̊u nábytku a prostředk̊u

pro diabetiky.

Velkou roli hraj́ı animace, které ukazuj́ı fyzický a psychický stav postavičky.

2.4 Animace

Větš́ı část mé práce se zabývala vytvořeńım animaćı. Musela jsem zkombinovat dva r̊uzné druhy

animaćı, Kosterńı animaci a Morph targets animaci, obě dvě jsou ty nejčastěji využ́ıvané druhy

animace v poč́ıtačové grafice.

2.4.1 Reprezentace 3D modelu

3D model v grafice je reprezentován množinou polygon̊u, ve hrách to je nejčastěji množina

trojúhelńık̊u. Jednotlivé polygony jsou definovány vrcholy[15]. Množinu všech trojúhelńıku, vr-

chol̊u a ploch pak nazýváme polygonálńı śıt’.

2.4.2 Kosterńı animace

Tato metoda využ́ıvá kostru jinak anglicky nazývanou Armature pro animaci modelu. Kostra

se skládá z hierarchicky propojených kost́ı. Body spoj̊u jsou nazývány klouby a právě z nich se

vypoč́ıtává animace modelu. Tato metoda dokáže animovat nejen pohyb lid́ı, ale také animaci

pohybu nábytku jako jsou dveře, zv́ı̌rat atd. Před t́ım, než se dá animovat, se muśı propojit mo-

del s animačńı kostrou. V procesu propojeńı se každému vrcholu modelu přǐrad́ı váhy kloubu,

které udávaj́ı, jak hodně je daný vrchol ovlivněn pohybem kostry.

V projektu, na kterém pracuji, je již kostra vytvořená spolu s animacemi z webové stránky

Mixamo3, která sama napoj́ı model na kostru. Daná stránka využ́ıvá k animaci metodu Motion

Capture, která zaznamenává pohyby lid́ı a zv́ı̌rat. Posb́ıraná data pohyb̊u jsou pak využita k

animaci koster.

2.4.3 Morph targets animace

Morph targets animace[16] se často využ́ıvá pro zobrazeńı emoćı, pohybu látek, atd. Pro animaci

se muśı vytvořit kĺıčový sńımek, což je transformovaný model, resp. jeho vrcholy. Při vytvořeńı

sńımku je zakázáno odstraňováńı vrcholu modelu, vrcholy mohou byt jenom posunuté, jinak

3https://www.mixamo.com/

https://www.mixamo.com/
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výpočet animace neńı možný. Výsledná animace je interpolace vrcholu p̊uvodńıho modelu a

jeho vybraného kĺıčového sńımku. Kĺıčové sńımky se daj́ı na sebe navázat, pak se interpoluje

mezi jednotlivými kĺıčovými sńımky.

V Blenderu[17] se kĺıčovým sńımk̊um ř́ıká Shape Keys, nacháźı se v pravém panelu v záložce

Object Data properties.



Kapitola 3

Naše řešeńı

3.1 Pomoc s vývojem hry

Prvńı část mé práce se skládala ze seznámeńı se s projektem, opraveńım chyb a pomoci ve vývoji

aplikaci. Na začátku jsem musela stáhnout a zprovoznit aplikaci na svém poč́ıtači v programu

Unity, který slouž́ı k vývoji her. Poté jsem provedla fázi testováńı hry na nalezeńı výskytu chyb.

Nalezené chyby jsem pak zaznamenala do systému pro ostatńı kolegy. Poté jsem měla možnost

vybrat chyby, které mohu opravit. Dostávala jsem i mnoho daľśıch úkolu během vypracováńı

práce.

3.1.1 Oprava chyb

Nı́že poṕı̌su některé chyby, které jsem opravovala.

Jednu z chyb, kterou jsem opravila byla prázdná zpráva, která se zobrazovala během aplikace

krátkodobého inzulinu při výběru hýžd́ı u pravé postavičky. A naopak při aplikaci dlouhodobého

inzulinu se zobrazovala prázdná zpráva, když se vyb́ırala levá postavička. Oprava dané chyby

se nezdála problematická, ale při bližš́ım prostudováńı projektu jsem zjistila, že knihovna, která

slouž́ı k ukládáńı textu ve v́ıce jazyćıch, již neńı podporována, a proto jsem nemohla uložit

chyběj́ıćı zprávu do databáze. Pokusila jsem se zprovoznit danou knihovnu, ale marně. Nako-

nec mě napadlo přidat novou zprávu př́ımo do zdrojového souboru, naštěst́ı předt́ım použitá

knihovna ukládala textové řetězce do obyčejného textového souboru, který se dal poměrně jed-

noduše editovat.

Daľśım úkolem bylo pevně nastavit hladinu cukru v konkrétńım okamžiku tutoriálu, za

účelem jeho zjednodušeńı. Pro vyřešeńı tohoto problému jsem musela prostudovat velké množstv́ı

kódu, abych lépe porozuměla implementaci hry. Poté jsem našla nejvhodněǰśı mı́sto v kódu a

nastavila hladinu cukru na požadovanou hodnotu.

Daľśı chybou bylo to, že nějaké prvky okna nastaveńı se neaktualizovaly při změně jazyka. Po

9
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prohĺıdnuti problému a nalezeńı chyby v kódu jsem upravila skript. Po opraveńı se stránka ak-

tualizovala správně.

Poté, co jsem opravila chyby, jsem vytvořila pull request, který mi následně schválili ostatńı

členové týmu a ověřili t́ım správnost vyřešeńı problémů. Poté jsem přidala své změny do hlavńı

větve.

3.1.2 Daľśı úkoly

V obdob́ı vydáváńı aplikace na Google Play1 a App Store2 bylo zapotřeb́ı vytvořit nové obrázky

s ukázkou hry. Mým úkolem bylo tedy vytvořit seznam požadovaných sńımk̊u obrazovky. Po

prostudováńı požadavk̊u na velikost a počet sńımk̊u pro každý online obchod jsem vytvořila se-

znam obrázk̊u. Také jsem upřesnila, jaký obsah každý sńımek muśı mı́t. Poté se práce rozdělila

mezi všechny členy týmu tak, aby každý měl na starosti vytvořeńı několika sńımk̊u.

Obrázek 3.1: Okno pro
výběr jazyka.

V pr̊uběhu testováńı aplikace jsem zpozorovala, že neńı

možné změnit jazyk na začátku hry, nemohla jsem proto

otestovat anglickou verzi tutoriálu. Tato možnost by se ale

uživatel̊um hodila, rozhodli jsme se tedy proto vytvořit nové

dotazovaćı okno. Tuto práci jsem měla na starosti. Po

několika úpravách bylo vytvořeno nové okno, které je vidět na

Obrázek 3.1.

Pod́ılela jsem se také na přechodu do nové lokalizace, jelikož

předchoźı přestala být podporována.

3.2 Tvorba Shape Keys

Pro animaci stárnut́ı jsem potřebovala nejdř́ıve vytvořit Shape Keys[18] r̊uzných věk̊u pro danou

postavičku. Pracovala jsem v programu na modelováńı Blender. Proces vytvořeńı Shape Keys v

Blenderu vypadá tak, že se nejdř́ıve vytvoř́ı bázový sńımek, který je stejný jako výchoźı model,

toto je počátečńı stav pro animaci. Poté se vytvoř́ı nový sńımek, který vypadá úplně stejně

jako počátečńı model a ten se uprav́ı dle potřeby. Jednotlivé sńımky nemuśı vždycky navazovat

na bázový model, v Blenderu je možnost nastavit pro každý sńımek jeho relativńı počátečńı stav.

1https://play.google.com/store
2https://www.apple.com/cz/ios/app-store/

https://play.google.com/store
https://www.apple.com/cz/ios/app-store/
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Pro editaci modelu je zapotřeb́ı se přepnout do editačńıho módu a vybrat kĺıčový sńımek,

který chceme měnit. Při práci v Blenderu je účinné si zapamatovat klávesové zkratky, které

urychluj́ı práci při modelováńı. Pro přechod do editačńıho režimu je to klávesová zkratka TAB.

Dále je v́ıce zp̊usob̊u, jakými lze měnit polohy vrcholu. Nejjednodušš́ı je využit́ı obyčejného

nástroje pro posun, v Blenderu se daj́ı posouvat vrcholy, hrany a mnohoúhelńıky dle potřeby.

Škálováńı a rotace se pak daj́ı využ́ıt pro posun vrcholu, ale v omezeněǰśı podobě. Tyto základńı

nástroje mi stačily k deformovańı modelu, ale bez použit́ı daľśıch nástroj̊u by proces modelováńı

zabral př́ılǐs mnoho času. V pr̊uběhu práce jsem našla několik užitečných funkćı, které mi urych-

lily a ulehčily vypracováńı mé úlohy. Prvńı nastroj je Proporcionálńı editace, která se nacháźı

v horńım panelu. Pokud je aktivńı tento režim, při posunu vrcholu v bĺızkém okoĺı se ostatńı

vrcholy posouvaj́ı také. Velikost okoĺı se dá nastavit kolečkem myši. Působ́ıćı okoĺı je pak zob-

razeno tmavě šedou kružnici.

Daľśı užitečná funkce slouž́ı pro použit́ı kloubu jako zaměřeńı rotace. Pro nastaveńı kloubu

jako bod̊u zaměřeńı je potřeba vybrat možnost Kurzor v horńım panelu u vlastnosti Orientace

Transformace a poté nastavit Kurzor tam, kde se nacháźı kloub. T́ımto jednoduchým trikem se

dá imitovat přirozený pohyb těla a to je vhodné v situaci, kdy rameno modelu se již nacháźı

na správném mı́stě, ale je zapotřeb́ı napozicovat zbytek končetiny. Obrázek 3.2 ukazuje jaké

nastaveńı se změnilo a jak vypadaj́ı takové transformace při použit́ı.

3.3 Modelováńı stárnut́ı

Pro modelováńı stárnut́ı je možnost nastaveńı relativńıho počátečńıho stavu velmi užitečná, je-

likož každý nově vytvořený věk postavičky bude plynule navazovat na jeho předešlý vek. Pro

model ženy jsem nemusela kĺıčové sńımky vyrábět úplně od začátku, jelikož už byly částečně

vyrobené mým předch̊udcem, proto jsem se rozhodla použit je pro zrychleńı práce. Musela jsem

je ale z velké části předělat, jelikož nebyly napojené na animačńı kostru. Přesněji řečeno byly

mnohém větš́ı než byla animačńı kostra stejně jako počátečńı stav mého modelu. Nějaké sńımky

měly dokonce jinou polohu těla, proto a jednoduché zmenšeńı modelu nestačilo.

Nejjednodušš́ı řešeńı by bylo vytvořit Shape Keys i pro animačńı kostru, bohužel ale ta-

ková možnost neńı možná v Blenderu. Bez propojeńı s animačńı kostrou skeletálńı animace

nebudou nefungovat, proto velikost modelu se nesmı́ měnit při modelováńı r̊uzných věku. Nej-

lepš́ım řešeńım, které mě napadlo bylo měnit proporce těla dle určitého věku a samotnou velikost

postavičky měnit později v Unity. T́ım pádem jsem musela transformovat všechny modely po

jednotlivých vrcholech, aby seděly přesně na animačńı kostře. Nejv́ıce času mi zabraly ruce,

bylo zapotřeb́ı umı́stit každý prst na přesně stanovené mı́sto. Nakonec předěláńı starých sńımku

trvalo déle než kdybych je vytvářela úplně od začátku.
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Jelikož zmenšeńı již připravených Shape Keys bylo pracněǰśı a měli horš́ı výsledky, sńımky

pro může jsem vytvářela celé od začátku. Dı́ky tomu jsem nemusela měnit př́ılǐs hodně tvary

dlańı a stopy, které byli nejsložitěǰśı při modelováńı.

Zaj́ımavé bylo modelováńı obličeje, postupné zmenšeńı tvář́ı, ześıleńı oboč́ı a krku u kluka,

u holky zvětšeńı pusy. Pro nejstarš́ı jsem pak namodelovala d̊usledky p̊usobeńı gravitace na

naši k̊uži - viśıćı očńı v́ıčka, tváře. Tvary nohou, rukou a oblečeńı jsem změnila v pr̊uběhu

práce mnohokrát, aby skeletálńı animace vypadaly co nejlépe. Daľśım d̊uvodem neustálé změny

byla závislost jednotlivých sńımku r̊uzného věku na sobě, pokud se měnil sńımek jednoho věku,

všechny ostatńı sńımky starš́ıho věku byly také pozměněné.

3.3.1 Kombinováńı s emocemi

Obrázek 3.2: Znázorněńı rotace kloubu.

Animace emoćı již byla vytvořena a také byla vyrobena pomoćı Shape Keys. Při modelováńı

sńımku jsem si všimla jednoho problému. Animace emoćı nevypadaly stejně pro r̊uzné věkové

skupiny model̊u. Důvod byl jasný, každý kĺıčový sńımek pro emoci je určen posunem nějakých x

vrchol̊u na y vzdálenost́ı. Při stárnut́ı se měnil tvar obličeje, t́ım pádem i počátečńı stav vrchol̊u

na obličeji byl jiný, pak při použit́ı stejného posunu emoce vypadaly zlomeně. Jedńım z řešeńı je

vytvořit Shape Keys emoćı pro každou věkovou skupinu, to ovšem zabere velké množstv́ı času.

Je pět r̊uzných věkových skupin pro každé pohlav́ı, proto pro každou emoci je potřeba vytvořit
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znovu ještě deset daľśıch stejných emoci. Oproti p̊uvodńımu modelovańı postavičky, která měla

jen jeden věk, je to mnohém časově náročněǰśı práce. Nebyl to jediný problém, každá nová emoce

se muśı přidat do animačńıho ovladače, což bude mı́t za následek jeho zesložitěńı. Nav́ıc, pak

by se musely změnit všechny mı́sta v kódu celé hry, kde se tyto animace spouštěj́ı. Z d̊uvod̊u i

bez toho časově náročné práci jsem musela tuto část vypustit. Ovšem stihla jsem namodelovat

animaci mrkáńı, jej́ıž propojeńı do Unity poṕı̌su v podkapitole Ovladač animaćı.

3.4 Implementace komplikaćı vzniklých při onemocněńı cukrov-

kou

Po seznámeńı se s možnými komplikacemi u lid́ı trṕıćıch cukrovkou jsme vybrali několik z nich.

Hlavńım d̊uvodem k vybráńı těchto komplikaćı byly jejich symptomy, které jsou viditelné na

prvńı pohled. V následuj́ıćıch sekćıch bude každá z vybraných komplikaćı popsána.

3.4.1 Diabetická noha

Jelikož se tato komplikace projevuje na k̊uži, potřebovala jsem pro ni vytvořit novou texturu,

která se později použila jako materiál pro model v Unity. Zkoṕırovala jsem starou texturu po-

stavičky a otevřela okno UV Editing. V tomto okně lze upravit UV mapy. UV mapy definuj́ı,

který vrchol se má zobrazit na které mı́sto v textuře. Převád́ı 2D texturu do 3D a opačně.

Všechny vrcholy kromě těch na obličeji byly zobrazeny na stejné mı́sto na textuře. Musela jsem

vybrat ty vrcholy, které patřily mı́stu na noze, kde bylo nutné nakreslit vředy, a změnit jejich

polohu na textuře. Naštěst́ı bylo na textuře volné mı́sto pro přesun vrchol̊u. Pro editaci tex-

tury jsem pak otevřela okno Texture Paint. Tam jsem využila nástroje ke kresleńı k namalováńı

vřed̊u. V Blenderu je možné kreslit jak do textury, tak i př́ımo na 3D model. Využ́ıvala jsem

v́ıce kresleńı na 2D ploše, 3D model byl využit ke kontrole správnosti výkresu.

Poté, co byla textura připravená, jsem přidala do scény tři zdroje světla: směrové, rozptýlené

a kombinované. Nastavila jsem režim st́ıněńı na Rendered, který vypoč́ıtavá st́ıny objekt̊u. Poté

jsem nastavila kameru tak, aby zasažená noha byla co nejlépe vidět a vyfotila výsledek. Obrázek

jsem pak editovala v uživatelsky př́ıvětivěǰśım programu pro kresleńı a editaci Autodesk Sket-

chBook3. Přidala jsem obrázek diabetické nohy do bubliny, která se již využ́ıvá ve hře. Výsledný

obrázek jsem pak přidala do hry.

V Unity jsem pak zkoṕırovala již existuj́ıćı materiál k̊uže a změnila použitou texturu na novou

s diabetickou nohou. Starý materiál jsem pak vyměnila za nový v okně inspektoru. Výměna

materiálu modelu nestač́ı k vyhovuj́ıćımu zobrazeńı tohoto syndromu, proto jsem přidala již

3https://www.autodesk.com/products/sketchbook/overview

https://www.autodesk.com/products/sketchbook/overview
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existuj́ıćı animaci tráṕıćı se postavičky. Přidala jsem i změnu emoćı, ve které má postavička

zvednuté oboč́ı indikuj́ıćı pocity bolesti a nespokojenosti.

3.4.2 Šedý zákal

Pro implementaci šedého zákalu jsem také musela změnit texturu. Tentokrát se jednalo o texturu

oka. Jelikož oko na 2D textuře bylo zobrazeno zepředu, jelikož byla použitá pohledová projekce,

bylo jasné, jak bude vypadat na 3D modelu. Dı́ky tomu jsem se rozhodla využ́ıt pro nakresleńı

šedého zákalu jiný program a to Autodesk SketchBook. Po vytvořeńı nového projektu jsem tam

přidala jako novou vrstvu texturu zdravého oka. Poté jsem na nové vrstvě nakreslila skvrnu,

kterou jsem vyladila k uspokojivému výsledku, který jsem pak zkontrolovala na 3D modelu.

Postup pro přidáńı textury do Unity byl pak stejný jako u diabetické nohy.

Přidala jsem také novou animaci, na které postavička hmatá rukou před sebou. Animace

byla vzatá z webové stránky Mixamo.com, ze které byly vzaté ostatńı animace použité ve hře.

K přidáńı nové animace je potřeba nahrát model postavičky na web a vybrat požadovanou

animaci, poté ji lze stáhnout. Nahrávaný a stažený soubor musel být ve formátu FBX. Blen-

der umı́ importovat a exportovat FBX soubory. T́ım pádem pro nahráńı souboru bylo nejdř́ıve

potřeba konvertovat 3D model do požadovaného formátu a poté po stáhnut́ı jsem ho musela

konvertovat zpátky do formátu BLEND. Z nejasných d̊uvod̊u tyto webové stránky nedokázaly

nahrát můj 3D model, proto jsem byla nucena využ́ıt trik. Nahrála jsem starý 3D model, který

se využ́ıvá ve hře, a přidala jsem mu novou animaci. Pak jsem tento soubor konvertovala zpátky

do formátu BLEND. Zbývalo pak otevř́ıt můj stáváj́ıćı 3D model a importovat do něj novou

animaci přes starý model. Tento postup fungoval, nýbrž tyto modely jsou stejné, maj́ı stejnou

animačńı kostru, počet vrchol̊u a hran, proto jejich animace vypadaj́ı identicky.

V Unity jsem pak naimportovala nový model. Po otevřeńı modelu v prohĺıžeči se daj́ı pozo-

rovat všechny polygonálńı śıtě, ze kterých se model skládá, a také i nové animace. Ty se posléze

přesunou do animátoru a po nastaveńı podmı́nky pro spuštěńı animace jsou spustitelné ve hře.

3.4.3 Diabetická kardiomyopatie, Diabetická koma

Diabetické kardiomyomatie, která zp̊usobuje tzv. náhlou smrt, jsem se rozhodla zobrazit ve hře

stejnou animaćı jako pro omdleńı. Přidala jsem novou animaci opět ze stránky Mixamo.com, na

této animaci postavička padá. Daľśı postup je stejný jako u šedého zákalu.

3.4.4 Obezita

Implementace obezity zabrala nejv́ıce času. Vytvořila jsem obézńı verze pro každou věkovou

skupinu pro obě pohlav́ı pomoćı Shape Keys. Každý sńımek byl závislý na konkrétńı věkové

skupině. Ztloustnut́ı je vidět na rukách, nohách, břǐse a také tvář́ıch. Modelováńı tloustnut́ı
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prob́ıhalo stejně jako modelováńı stárnut́ı.

V Unity jsem pak vytvořila prázdné animace stejně jako u animace stárnut́ı. A po přidáńı

animaćı do animátor̊u jsem nastavila správné hodnoty počátečńıho a koncového stavu sńımku

pro každou polygonálńı śıt’ modelu.

3.5 Vylepšeńı animaci

Po přidáńı nových animaćı 3D modelu jsem si všimla jednoho problému, dokonce i u starš́ıch

animaćı, např́ıklad při tančeńı postavičky se jej́ı nohy ohýbaly na špatném mı́stě, některé vr-

choly směřovaly jinam než by měly a celá animace proto vypadala kostrbatě. Nejdř́ıve jsem si

myslela, že d̊uvodem tohoto jevu je stárnut́ı postavičky, kv̊uli kterému většina vrchol̊u změnila

polohu. Každý vrchol je v nějaké mı́̌re ovlivněn jednou kost́ı nebo v́ıce kostmi z animačńı kostry.

Při změně polohy vrchol̊u při stárnut́ı jejich ovlivněńı animačńı kostrou z̊ustává stejné. Stejná

animace pak může vypadat jinak pro r̊uzné věkové skupiny.

Bohužel váhy vrchol̊u nejdou změnit pro každý věk, stejně tak neńı možně mı́t v́ıce animačńıch

koster. Jedno z řešeńı je vytvořit v́ıc stejných model̊u, které ovšem budou mı́t odlǐsnou animačńı

kostru a r̊uzné váhy pro vrcholy. Pak každý model by odpov́ıdal určitému věku. Toto řešeńı

by zabralo př́ılǐs mnoho mı́sta, protože mı́sto jednoho modelu ve scéně by se tam v nejhorš́ım

př́ıpadě nacházelo daľśıch 8 model̊u. Nav́ıc přeṕınańı mezi modely by bylo mnohém náročněǰśı.

Nový model, který má za úkol nahradit starý model, muśı být ve stejné poloze jako p̊uvodńı.

Nesmı́ se zapomenout na to, že postavička v jednu chv́ıli může vykonávat nějakou kosterńı ani-

maci a zároveň s t́ım i nějakou emoci. Toto řešeńı jsem musela z časových d̊uvod̊u a př́ılǐsné

náročnosti zahodit.

Po detailněǰśım prohlédnut́ı animaćı jsem zjistila, že i základńı model nejmenš́ıho věku se

nepohybuje přesně podle animačńı kostry, proto mě napadlo prohlédnout si kosterńı váhy po-

stavičky. Zjistila jsem, že vrcholy maj́ı poměrně malé hodnoty vah, postavička se pohybuje podle

animačńı kostry, ale v okoĺı kloub̊u byl vidět menš́ı pohyb než by byl vyhovuj́ıćı. Z tohoto d̊uvodu

bylo možné pozorovat jakési ”natažeńı k̊uže”při větš́ıch pohybech. Upravit tento defekt nebylo

složité, v Blenderu existuje nástroj pro nastaveńı vah modelu.

V levé horńı část́ı obrazovky po kliknut́ı na rozbalovaćı menu je potřeba vybrat položku Wei-

ght Paint. Postavička se pak zabarv́ı do modré barvy. Barvy ř́ıkaj́ı, jak hodně je model ovlivněn

určitou kost́ı. Modrá znamená, že postavička v̊ubec neńı ovlivněná vybranou kost́ı, zat́ımco

červená znamená nejsilněǰśı p̊usobeńı. Pro nastaveńı vah je nutno nejdř́ıv vybrat požadovanou

kost zmáčknut́ım tlač́ıtka CTRL a kliknut́ım levého tlač́ıtka myši na ni. Nakonec zbývá jen vy-

brat hodnotu, kterou chceme kreslit.
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Po nastaveńı nových vah došlo k výraznému zlepšeńı v pohybu nohou a k menš́ımu zlepšeńı

v okoĺı ramen a úplně zmizel problém, kdy se při určitých pohybech k̊uže postavičky dostávala

skrz oblečeńı na povrch.

3.6 Propojeńı modelu s Unity

3.6.1 Prvńı kroky

Poté, co jsou všechny kĺıčové sńımky vytvořené, samotná animace stárnut́ı stále ještě neńı vy-

tvořena, ta se vytvář́ı až v Unity. Prvńı věc, kterou je potřeba udělat, je exportovat model do

formátu FBX. V Blenderu exportováńı model̊u patř́ı k základńım funkćım, stač́ı vybrat v horńım

menu položku export a následně vybrat potřebný formát. Při exportu jsem narazila na chybu,

kdy jsem nemohla vyexportovat model spolu s kosterńımi animacemi, po poradě s kolegou a

prohlédnut́ı animaćı jsme našli špatně pojmenované transformace model̊u u několika animaćı.

Avšak jejich přejmenováńı bohužel nepomohlo vyřešit chybu. Nakonec po několika marných po-

kusech jsem problém vyřešila t́ım, že jsem veškeré animace smazala a poté nahrála neporušené

animace z funguj́ıćı verze modelu, který se použ́ıvá ve hře. Po tomto triku již model šel expor-

tovat.

Předt́ım než jsem začala pracovat na projektu, jsem si vytvořila novou větev v gitu, který

zajistil neporušeńı hlavńı větve a funkčnost celého projektu, v př́ıpadě smazáńı nebo změně

d̊uležitých soubor̊u. nový větev jsem pojmenovala agingTestScene.

3.6.2 Ovladač animaćı

V této podsekci je detailněji popsán ovladač animaćı, který se použ́ıvá pro animace postavičky.

V okně ovladače animaćı se jednotlivé animace daj́ı roztř́ıdit do několika nezávislých vrstev,

většinou každá vrstva spravuje konkretńı část těla. V př́ıpadě mého modelu byly již vytvořené

dvě vrstvy. Prvńı vrstva obsahovala kosterńı animace - animace pohybu postavičky, to je hlavńı

vrstva. Druhá se soustředila na animace emoćı.

Pro animace modelu pomoćı již vytvořených Shape Keys je v Unity[19] potřeba nejdř́ıv v

okně inspektoru přidat k modelu Animátor, nástroj pro kontrolu animaćı, a následně vytvořit

Animator Controller - ovladač animaćı, který modelu ř́ıká, kdy se jaká animace má spustit.

Je také potřeba vytvořit i samotnou animaci, zat́ım prázdnou a tu pak připevnit k ovladači

přetáhnut́ım do okénka animátoru. Aby animaci bylo možné spustit ve hře, je potřeba vytvořit

přechodovou hranu mezi počátečńım stavem animátoru a nově přidanou animaćı, poté je potřeba
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nastavit, za jakých podmı́nek bude tato animace spuštěná. Ve valné většině př́ıpad̊u jsem vy-

tvořila novou proměnnou typu trigger pro každou přechodovou hranu. Proměnná daného typu

se spust́ı hned, jakmile bude zavolaná.

Když je všechno propojeno dohromady, je možné otevř́ıt prázdnou animaci, ta je ted’ vázaná

na model postavičky. K vytvořeńı animace je pak nutné zapnout nahráváńı a zač́ıt nastavovat

hodnoty Shape Keys pro r̊uzné časové úseky. Přidala jsem změnu velikosti postavičky v pr̊uběhu

stárnut́ı, jelikož animačńı kostra se nemůže zvětšit jako ostatńı části těla v kĺıčovém sńımku.

Model poté plynule přecháźı mezi r̊uznými hodnotami Shape Keys pomoćı lineárńı interpolace.

Po testováńı jsem musela připevnit nově vytvořenou animaci na již existuj́ıćı ovladač animaćı,

nýbrž je povoleno pouze jeden ovladač pro každý model.

Obrázek 3.3: Graf přechodu animaćı
mrkáńı pro testovaćı scénu.

Pro animaci stárnut́ı jsem vytvořila novou

vrstvu, přidala jsem tam i animace tloustnut́ı,

jelikož ty úzce souviśı s věkem. Mezi jed-

notlivými animacemi jsem vytvořila přechodové

hrany. Graf je vytvořen tak, že postavička po-

stupně stárne, přeskakováńı věku neńı možné.

V každém věku pak postavička může ztloust-

nout a zpátky zhubnout, animace hubnut́ı je

opačná k tloustnut́ı. Přidala jsem také podmı́nku

vráceńı se z jakéhokoliv stavu zpátky do

věku d́ıtěte. Přechodový graf lze pozorovat na

Obrázek 3.4.

Animace souvisej́ıćı s komplikacemi jsem

přidala do hlavńı vrstvy, jelikož to jsou také

kosterńı animace. Přidala jsem tam přechodové

hrany a podmı́nky pro jej́ıch spuštěńı. Pro animace

mrkáńı jsem vytvořila novou vlastńı vrstvu. Dř́ıve se mrkáńı nacházelo ve vrstvě s ostatńımi emo-

cemi, ale po vytvořeńı animaćı mrkáńı s ohledem na věk postavičky bylo přehledněǰśı vytvořit

vlastńı vrstvu. Přechodový graf lze pozorovat na Obrázek 3.3.
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Obrázek 3.4: Graf přechodu animaćı stárnut́ı a tloustnut́ı pro testovaćı scénu.
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3.6.3 Testovaćı scéna

Obrázek 3.5: Testovaćı scéna.

Pro testováńı jsem vytvořila novou scénu AgingScene, která

je vidět na Obrázek 3.5. Model jsem také otestovala v jedné

ze scén použitých ve hře, abych se ujistila, že nově im-

portovaný model funguje stejně jako dř́ıv. Do této scény

jsem přidala postavičku, světla, pozad́ı a grafické roz-

hrańı.

Vytvořila jsem tlač́ıtka pro změnu věku postavičky a jej́ı

tloustnut́ı, které se nacháźı v dolńı části obrazovky. Zde je

také možné naleznout tlač́ıtko pro změnu pohlav́ı. Po změně

pohlav́ı se postavička vrát́ı zpátky do nejmenš́ıho věku. V

levé části obrazovky jsou tlač́ıtka pro komplikace vzniklé

cukrovkou. V pravé části se nacházej́ı tlač́ıtka několika vy-

braných animaćı, které se již ve hře použ́ıvaj́ı. Jsou tam za

účelem ověřeńı funkčnosti a plynulosti animaćı pro r̊uzné

věkové skupiny. Pro přeṕınáńı mezi animacemi pro změnu pohlav́ı, pro aktivaci komplikaćı a

daľśıch animaćı jsem vytvořila několik skript̊u.

3.6.4 Zapojeńı do hry

Po otestováńı všech animaćı a komplikaćı jsem je přidala do hry. Nové funkce se daj́ı nalézt v

obývaćım pokoji v pravé část́ı obrazovky. Zmáčknut́ım tlač́ıtka pro komplikace se hráčovi zobraźı

seznam komplikaci, které může zapnout nebo vypnout vybráńım jedné z položek. Nı́že se nacháźı

tlač́ıtko pro stárnut́ı. Po aktivaci tohoto tlač́ıtka postavička začne postupně stárnout, když se

tlač́ıtko zmáčkne po druhé, postavička se vrát́ı do nejmenš́ıho věku.

3.7 Problémy

V pr̊uběhu vypracováńı této práce jsem se setkala s mnoha problémy, část z nich jsem již popsala

výše, některé poṕı̌su ńıže. Zabralo mi nějaký čas přij́ıt na to, proč animace vytvořená pomoćı

Shape Keys nefungovala spolu se skeletálńı animaćı. Důvodem bylo to, že změněný model ne-

seděl na animačńı kostře.

Také jsem se setkala s problémem, že po přechodu na novou verzi Blenderu se při otevřeńı

modelu jeho část stala neviditelnou a nebylo možné tento stav změnit. Řešeńım bylo otevř́ıt mo-

del ve starš́ı verzi, nastavit viditelnost pro všechny objekty a model uložit. Jednoduché řešeńı,

na které se ale těžko přijde.
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Spuštěńı projektu a nastaveńı vývojového prostřed́ı mi taktéž zabralo poměrně hodně času,

musela jsem to dělat dokonce nadvakrát, jelikož v pr̊uběhu vypracováńı projektu zrovna prob́ıhalo

migrováńı na novou verzi Unity.

3.8 Výsledná práce

Obrázek 3.6: Animace na You-
tube.

Vyfotila jsem všechny etapy stárnut́ı a tloustnut́ı z

mé testovaćı scény. Na sńımćıch ńıže z Obrázek 3.7

a Obrázek 3.8 modely postaviček postupně stárnou od

nejmenš́ıho věku k nejstarš́ımu. Na obrázćıch lze také

pozorovat měńıćı se výšku spolu s věkem postavičky.

Výška postavička se měńı jen zlehka. Kdyby výška po-

stavičky byla moc vysoká, musel by se celý model

zmenšit aby se vešel na obrazovku. Takový model by

pak na některých zař́ızeńıch mohl vypadat až př́ılǐs

malé.

Na sńımćıch z Obrázek 3.9 a Obrázek 3.10 jsou vidět po-

stavičky s obezitou seřazené podle věku. Ukázky diabetických

komplikaćı jsou vidět na Obrázek 3.12, Obrázek 3.11 a Obrázek 3.13. Jelikož jsou to animace,

obrázek proto nemůže zachytit jejich pohyby, proto jsem vytvořila videa, která jsou př́ıstupná

přes QR Code na Obrázek 3.6.

Obrázek 3.7: Ukázka stárnut́ı postavičky ženy.
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Obrázek 3.8: Ukázka stárnut́ı postavičky může.

Obrázek 3.9: Ukázka obézńı postavičky může ve všech věkových kategoríıch.

Obrázek 3.10: Ukázka obézńı postavičky ženy ve všech věkových kategoríıch.
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Obrázek 3.11: Ukázka postavičky nemocné kardiomyopatíı.

Obrázek 3.12: Ukázka postavičky maj́ıćı syndrom diabetické nohy.

Obrázek 3.13: Ukázka postavičky maj́ıćı šedý zákal.



Kapitola 4

Výsledky dotazńıku

Potřebovala jsem si ověřit, jak mé modely r̊uzných obdob́ı věku připadaj́ı dětem. Každý člověk

má svoji vlastńı, jedinečnou představu o podobě jedince v určitém věku, což obzvláště plat́ı pro

malé d́ıtě. Děti maj́ı občas tendenci si myslet, že pětačtyřicetiletá žena je již dávno v d̊uchodu

a osmnáctiletý mlad́ık je už dávno dospělým člověkem. Pro namodelované komplikace nemoci

diabetu plat́ı to samé. Dı́tě si ani nemuśı být vědomo, že taková nemoc existuje, ale je d̊uležité,

aby pro d́ıtě bylo srozumitelné, co přesně postavičku ve hře tráṕı, jaká část těla ji boĺı a co je

vlastně př́ıčinou jej́ı bolesti.

Jako testovaćı skupina byly vybrány děti postižené cukrovkou. Oproti zdravým dětem totiž

mohou mı́t větš́ı přehled o komplikaćıch, se kterými se v budoucnu mohou samy potkat. Dotazńık

byl odeslán do Sdružeńı rodič̊u a přátel diabetických dět́ı v ČR a Centra pro d́ıtě s diabetem.

Posléze byl přeposlán rodinám s nemocnými dětmi.

Dotazovańı měli za úkol odhadnout věk postaviček mužského i ženského pohlav́ı. Dále měli

za úkol správně uhodnout, co tráṕı postavičku na přiložených vidéıch. V dotazńıku nebyly uve-

deny názvy komplikaćı, jelikož by jim děti stejně nejsṕı̌se nerozuměly. V dotazńıku se pro každou

otázku vyb́ıralo z několika možnost́ı. Snažila jsem se vytvořit co nejjednodušš́ı dotazńık, který

by byl srozumitelný i pro děti.

Celkově bylo źıskáno 32 odpověd́ı, z nichž 4 dotazovańı byli starš́ı 18 let. Do výsledku byli

zahrnut́ı pouze lidé mladš́ı 18 let. Největš́ı skupinou dotazovaných tvořily děti ve věku 5-10 let

s celkovým počtem 13 odpověd́ı, poté děti ve věku 11-15 let s počtem 9 odpověd́ı. Ve věkové

kategorii 0-4 let odpověděly 3 děti, stejně tak v nejstarš́ı věkové kategorii 15-18 let. Výsledky

dotazńıku jsou vidět ńıže na Obrázek 4.1 až Obrázek 4.10.

Odhad věku modelu muže dopadl lépe než modelu ženy s pr̊uměrnou úspěšnost́ı 70.4% pro

model muže a 66.4% pro model ženy. Horš́ı výsledky jsou vidět jen pro model seniora, kde model

dopadl nejh̊uře ze všech model̊u pro obě pohlav́ı. Lepš́ı výsledky pro model muže mohou být

23
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zp̊usobené t́ım, že tento model byl modelovaný jako druhý, v době kdy jsem již źıskala větš́ı

zkušenosti v modelováńı. Co se týče nejlepš́ıho modelu pro každé pohlav́ı, v obou př́ıpadech

nejlépe dopadl model pubert’áka/pubert’ačky s úspěšnost́ı 79% pro ženu a 96% pro muže.

Výsledky dotazńıku pro komplikace jsou vidět na obrázćıch Obrázek 4.11, Obrázek 4.11,

Obrázek 4.12. Nejlépe dopadly výsledky pro diabetickou nohu s 26 správnými odpověd’mi.

Těsně zat́ım se umı́stila implementace šedého zákalu s 25 správnými odpověd’mi. Pro otázku na

Obrázek 4.12 dotazovańı mohli vybrat v́ıce možnost́ı. Nejv́ıce odpověd́ı źıskala druhá možnost

”omdlela”, která byla jednou ze správných odpověd́ı. Tato animace se opravdu sṕı̌se podobá

omdĺıváńı než smrti, bohužel lepš́ı animaci pro smrt/zastaveńı srdce jsem naj́ıt nedokázala.

Timestamp Kolik ti je let? Jakého jseš pohlaví? 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 Čím trpí postavička? Čím trpí postavička? Čím trpí postavička?
06/05/2021 10:45:53 5 -10 Žena 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
07/05/2021 14:10:52 5 -10 Muž 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 13:24:49 0 - 4 Muž 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 10:43:26 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 10:52:43 11 - 15 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 14:27:42 5 -10 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 11:47:45 5 -10 Muž 7-13 7-13 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji břicho Omdlela
06/05/2021 19:23:35 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 13-19 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela, Selhalo ji srdce, Umřela
06/05/2021 20:02:03 16 - 20 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Umřela
06/05/2021 19:55:47 5 -10 Muž 7-13 13-19 20-60 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 19:55:47 5 -10 Muž 7-13 13-19 20-60 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
02/05/2021 09:28:29 5 -10 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela, Umřela
06/05/2021 16:38:52 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Selhalo ji srdce
06/05/2021 16:47:40 16 - 20 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 17:36:37 11 - 15 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 21:33:01 5 -10 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
07/05/2021 10:05:42 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Ztratila se Bolí ji noha Omdlela
08/05/2021 18:28:21 5 -10 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
10/05/2021 07:41:01 11 - 15 Žena 7-13 7-13 13-19 13-19 13-19 7-13 7-13 13-19 13-19 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
07/05/2021 12:14:39 5 -10 Žena 7-13 13-19 13-19 20-60 13-19 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji břicho Selhalo ji srdce
06/05/2021 09:56:02 5 -10 Žena 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 10:44:44 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Bolí ji břicho Bolí ji noha Selhalo ji srdce
07/05/2021 13:34:09 5 -10 Žena 7-13 7-13 13-19 13-19 20-60 7-13 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 09:51:07 11 - 15 Muž 7-13 13-19 20-60 20-60 20-60 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 19:17:21 0 - 4 Žena 7-13 13-19 20-60 20-60 20-60 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 15:51:36 0 - 4 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 7-13 13-19 20-60 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
07/05/2021 15:06:01 16 - 20 Žena 7-13 20-60 13-19 20-60 60+ 7-13 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 20:48:53 5 -10 Muž 7-13 13-19 20-60 20-60 60+ 7-13 13-19 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela

Obrázek 4.1: Tabulka znázorňuj́ıćı věkový
odhad pro model předškoláčky.

Timestamp Kolik ti je let? Jakého jseš pohlaví? 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 Čím trpí postavička? Čím trpí postavička? Čím trpí postavička?
06/05/2021 10:45:53 5 -10 Žena 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
07/05/2021 14:10:52 5 -10 Muž 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 13:24:49 0 - 4 Muž 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 10:43:26 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 10:52:43 11 - 15 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 14:27:42 5 -10 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 11:47:45 5 -10 Muž 7-13 7-13 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji břicho Omdlela
06/05/2021 19:23:35 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 13-19 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela, Selhalo ji srdce, Umřela
06/05/2021 20:02:03 16 - 20 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Umřela
06/05/2021 19:55:47 5 -10 Muž 7-13 13-19 20-60 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 19:55:47 5 -10 Muž 7-13 13-19 20-60 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
02/05/2021 09:28:29 5 -10 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela, Umřela
06/05/2021 16:38:52 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Selhalo ji srdce
06/05/2021 16:47:40 16 - 20 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 17:36:37 11 - 15 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 21:33:01 5 -10 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
07/05/2021 10:05:42 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Ztratila se Bolí ji noha Omdlela
08/05/2021 18:28:21 5 -10 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
10/05/2021 07:41:01 11 - 15 Žena 7-13 7-13 13-19 13-19 13-19 7-13 7-13 13-19 13-19 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
07/05/2021 12:14:39 5 -10 Žena 7-13 13-19 13-19 20-60 13-19 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji břicho Selhalo ji srdce
06/05/2021 09:56:02 5 -10 Žena 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 10:44:44 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Bolí ji břicho Bolí ji noha Selhalo ji srdce
07/05/2021 13:34:09 5 -10 Žena 7-13 7-13 13-19 13-19 20-60 7-13 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 09:51:07 11 - 15 Muž 7-13 13-19 20-60 20-60 20-60 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 19:17:21 0 - 4 Žena 7-13 13-19 20-60 20-60 20-60 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 15:51:36 0 - 4 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 7-13 13-19 20-60 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
07/05/2021 15:06:01 16 - 20 Žena 7-13 20-60 13-19 20-60 60+ 7-13 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 20:48:53 5 -10 Muž 7-13 13-19 20-60 20-60 60+ 7-13 13-19 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela

Obrázek 4.2: Tabulka znázorňuj́ıćı věkový
odhad pro model školačky.

Timestamp Kolik ti je let? Jakého jseš pohlaví? 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 Čím trpí postavička? Čím trpí postavička? Čím trpí postavička?
06/05/2021 10:45:53 5 -10 Žena 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
07/05/2021 14:10:52 5 -10 Muž 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 13:24:49 0 - 4 Muž 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 10:43:26 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 10:52:43 11 - 15 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 14:27:42 5 -10 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 11:47:45 5 -10 Muž 7-13 7-13 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji břicho Omdlela
06/05/2021 19:23:35 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 13-19 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela, Selhalo ji srdce, Umřela
06/05/2021 20:02:03 16 - 20 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Umřela
06/05/2021 19:55:47 5 -10 Muž 7-13 13-19 20-60 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 19:55:47 5 -10 Muž 7-13 13-19 20-60 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
02/05/2021 09:28:29 5 -10 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela, Umřela
06/05/2021 16:38:52 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Selhalo ji srdce
06/05/2021 16:47:40 16 - 20 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 17:36:37 11 - 15 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 21:33:01 5 -10 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
07/05/2021 10:05:42 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Ztratila se Bolí ji noha Omdlela
08/05/2021 18:28:21 5 -10 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
10/05/2021 07:41:01 11 - 15 Žena 7-13 7-13 13-19 13-19 13-19 7-13 7-13 13-19 13-19 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
07/05/2021 12:14:39 5 -10 Žena 7-13 13-19 13-19 20-60 13-19 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji břicho Selhalo ji srdce
06/05/2021 09:56:02 5 -10 Žena 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 10:44:44 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Bolí ji břicho Bolí ji noha Selhalo ji srdce
07/05/2021 13:34:09 5 -10 Žena 7-13 7-13 13-19 13-19 20-60 7-13 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 09:51:07 11 - 15 Muž 7-13 13-19 20-60 20-60 20-60 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 19:17:21 0 - 4 Žena 7-13 13-19 20-60 20-60 20-60 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 15:51:36 0 - 4 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 7-13 13-19 20-60 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
07/05/2021 15:06:01 16 - 20 Žena 7-13 20-60 13-19 20-60 60+ 7-13 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 20:48:53 5 -10 Muž 7-13 13-19 20-60 20-60 60+ 7-13 13-19 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela

Obrázek 4.3: Tabulka znázorňuj́ıćı věkový
odhad pro model pubert’ačky.

Timestamp Kolik ti je let? Jakého jseš pohlaví? 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 Čím trpí postavička? Čím trpí postavička? Čím trpí postavička?
06/05/2021 10:45:53 5 -10 Žena 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
07/05/2021 14:10:52 5 -10 Muž 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 13:24:49 0 - 4 Muž 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 10:43:26 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 10:52:43 11 - 15 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 14:27:42 5 -10 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 11:47:45 5 -10 Muž 7-13 7-13 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji břicho Omdlela
06/05/2021 19:23:35 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 13-19 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela, Selhalo ji srdce, Umřela
06/05/2021 20:02:03 16 - 20 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Umřela
06/05/2021 19:55:47 5 -10 Muž 7-13 13-19 20-60 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 19:55:47 5 -10 Muž 7-13 13-19 20-60 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
02/05/2021 09:28:29 5 -10 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela, Umřela
06/05/2021 16:38:52 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Selhalo ji srdce
06/05/2021 16:47:40 16 - 20 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 17:36:37 11 - 15 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 21:33:01 5 -10 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
07/05/2021 10:05:42 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Ztratila se Bolí ji noha Omdlela
08/05/2021 18:28:21 5 -10 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
10/05/2021 07:41:01 11 - 15 Žena 7-13 7-13 13-19 13-19 13-19 7-13 7-13 13-19 13-19 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
07/05/2021 12:14:39 5 -10 Žena 7-13 13-19 13-19 20-60 13-19 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji břicho Selhalo ji srdce
06/05/2021 09:56:02 5 -10 Žena 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 10:44:44 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Bolí ji břicho Bolí ji noha Selhalo ji srdce
07/05/2021 13:34:09 5 -10 Žena 7-13 7-13 13-19 13-19 20-60 7-13 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 09:51:07 11 - 15 Muž 7-13 13-19 20-60 20-60 20-60 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 19:17:21 0 - 4 Žena 7-13 13-19 20-60 20-60 20-60 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 15:51:36 0 - 4 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 7-13 13-19 20-60 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
07/05/2021 15:06:01 16 - 20 Žena 7-13 20-60 13-19 20-60 60+ 7-13 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 20:48:53 5 -10 Muž 7-13 13-19 20-60 20-60 60+ 7-13 13-19 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela

Obrázek 4.4: Tabulka znázorňuj́ıćı věkový
odhad pro model dospělé ženy.
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Timestamp Kolik ti je let? Jakého jseš pohlaví? 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 Čím trpí postavička? Čím trpí postavička? Čím trpí postavička?
10/05/2021 07:41:01 11 - 15 Žena 7-13 7-13 13-19 13-19 13-19 7-13 7-13 13-19 13-19 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
07/05/2021 12:14:39 5 -10 Žena 7-13 13-19 13-19 20-60 13-19 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji břicho Selhalo ji srdce
06/05/2021 10:45:53 5 -10 Žena 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
07/05/2021 14:10:52 5 -10 Muž 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 13:24:49 0 - 4 Muž 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 10:43:26 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 10:52:43 11 - 15 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 14:27:42 5 -10 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 11:47:45 5 -10 Muž 7-13 7-13 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji břicho Omdlela
06/05/2021 09:56:02 5 -10 Žena 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 10:44:44 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Bolí ji břicho Bolí ji noha Selhalo ji srdce
07/05/2021 13:34:09 5 -10 Žena 7-13 7-13 13-19 13-19 20-60 7-13 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 09:51:07 11 - 15 Muž 7-13 13-19 20-60 20-60 20-60 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 19:17:21 0 - 4 Žena 7-13 13-19 20-60 20-60 20-60 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 15:51:36 0 - 4 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 7-13 13-19 20-60 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 19:23:35 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 13-19 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela, Selhalo ji srdce, Umřela
06/05/2021 20:02:03 16 - 20 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Umřela
06/05/2021 19:55:47 5 -10 Muž 7-13 13-19 20-60 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 19:55:47 5 -10 Muž 7-13 13-19 20-60 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
02/05/2021 09:28:29 5 -10 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela, Umřela
06/05/2021 16:38:52 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Selhalo ji srdce
06/05/2021 16:47:40 16 - 20 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 17:36:37 11 - 15 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 21:33:01 5 -10 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
07/05/2021 10:05:42 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Ztratila se Bolí ji noha Omdlela
08/05/2021 18:28:21 5 -10 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
07/05/2021 15:06:01 16 - 20 Žena 7-13 20-60 13-19 20-60 60+ 7-13 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 20:48:53 5 -10 Muž 7-13 13-19 20-60 20-60 60+ 7-13 13-19 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela

(4.1)

Obrázek 4.5: Tabulka znázorňuj́ıćı věkový odhad pro model seniorky.

Timestamp Kolik ti je let? Jakého jseš pohlaví? 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 Čím trpí postavička? Čím trpí postavička? Čím trpí postavička?
06/05/2021 10:45:53 5 -10 Žena 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
07/05/2021 14:10:52 5 -10 Muž 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 13:24:49 0 - 4 Muž 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 10:43:26 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 10:52:43 11 - 15 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 14:27:42 5 -10 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 11:47:45 5 -10 Muž 7-13 7-13 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji břicho Omdlela
06/05/2021 19:23:35 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 13-19 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela, Selhalo ji srdce, Umřela
06/05/2021 20:02:03 16 - 20 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Umřela
06/05/2021 19:55:47 5 -10 Muž 7-13 13-19 20-60 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 19:55:47 5 -10 Muž 7-13 13-19 20-60 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
02/05/2021 09:28:29 5 -10 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela, Umřela
06/05/2021 16:38:52 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Selhalo ji srdce
06/05/2021 16:47:40 16 - 20 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 17:36:37 11 - 15 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 21:33:01 5 -10 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
07/05/2021 10:05:42 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Ztratila se Bolí ji noha Omdlela
08/05/2021 18:28:21 5 -10 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
10/05/2021 07:41:01 11 - 15 Žena 7-13 7-13 13-19 13-19 13-19 7-13 7-13 13-19 13-19 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
07/05/2021 12:14:39 5 -10 Žena 7-13 13-19 13-19 20-60 13-19 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji břicho Selhalo ji srdce
06/05/2021 09:56:02 5 -10 Žena 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 10:44:44 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Bolí ji břicho Bolí ji noha Selhalo ji srdce
07/05/2021 13:34:09 5 -10 Žena 7-13 7-13 13-19 13-19 20-60 7-13 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 09:51:07 11 - 15 Muž 7-13 13-19 20-60 20-60 20-60 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 19:17:21 0 - 4 Žena 7-13 13-19 20-60 20-60 20-60 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 15:51:36 0 - 4 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 7-13 13-19 20-60 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
07/05/2021 15:06:01 16 - 20 Žena 7-13 20-60 13-19 20-60 60+ 7-13 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 20:48:53 5 -10 Muž 7-13 13-19 20-60 20-60 60+ 7-13 13-19 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela

Obrázek 4.6: Tabulka znázorňuj́ıćı věkový
odhad pro model předškoláka.

Timestamp Kolik ti je let? Jakého jseš pohlaví? 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 Čím trpí postavička? Čím trpí postavička? Čím trpí postavička?
06/05/2021 10:45:53 5 -10 Žena 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
07/05/2021 14:10:52 5 -10 Muž 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 13:24:49 0 - 4 Muž 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 10:43:26 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 10:52:43 11 - 15 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 14:27:42 5 -10 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 11:47:45 5 -10 Muž 7-13 7-13 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji břicho Omdlela
06/05/2021 19:23:35 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 13-19 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela, Selhalo ji srdce, Umřela
06/05/2021 20:02:03 16 - 20 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Umřela
06/05/2021 19:55:47 5 -10 Muž 7-13 13-19 20-60 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 19:55:47 5 -10 Muž 7-13 13-19 20-60 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
02/05/2021 09:28:29 5 -10 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela, Umřela
06/05/2021 16:38:52 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Selhalo ji srdce
06/05/2021 16:47:40 16 - 20 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 17:36:37 11 - 15 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 21:33:01 5 -10 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
07/05/2021 10:05:42 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Ztratila se Bolí ji noha Omdlela
08/05/2021 18:28:21 5 -10 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
10/05/2021 07:41:01 11 - 15 Žena 7-13 7-13 13-19 13-19 13-19 7-13 7-13 13-19 13-19 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
07/05/2021 12:14:39 5 -10 Žena 7-13 13-19 13-19 20-60 13-19 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji břicho Selhalo ji srdce
06/05/2021 09:56:02 5 -10 Žena 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 10:44:44 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Bolí ji břicho Bolí ji noha Selhalo ji srdce
07/05/2021 13:34:09 5 -10 Žena 7-13 7-13 13-19 13-19 20-60 7-13 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 09:51:07 11 - 15 Muž 7-13 13-19 20-60 20-60 20-60 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 19:17:21 0 - 4 Žena 7-13 13-19 20-60 20-60 20-60 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 15:51:36 0 - 4 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 7-13 13-19 20-60 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
07/05/2021 15:06:01 16 - 20 Žena 7-13 20-60 13-19 20-60 60+ 7-13 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 20:48:53 5 -10 Muž 7-13 13-19 20-60 20-60 60+ 7-13 13-19 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela

Obrázek 4.7: Tabulka znázorňuj́ıćı věkový
odhad pro model školáka.

Timestamp Kolik ti je let? Jakého jseš pohlaví? 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 Čím trpí postavička? Čím trpí postavička? Čím trpí postavička?
06/05/2021 10:45:53 5 -10 Žena 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
07/05/2021 14:10:52 5 -10 Muž 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 13:24:49 0 - 4 Muž 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 10:43:26 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 10:52:43 11 - 15 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 14:27:42 5 -10 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 11:47:45 5 -10 Muž 7-13 7-13 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji břicho Omdlela
06/05/2021 19:23:35 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 13-19 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela, Selhalo ji srdce, Umřela
06/05/2021 20:02:03 16 - 20 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Umřela
06/05/2021 19:55:47 5 -10 Muž 7-13 13-19 20-60 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 19:55:47 5 -10 Muž 7-13 13-19 20-60 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
02/05/2021 09:28:29 5 -10 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela, Umřela
06/05/2021 16:38:52 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Selhalo ji srdce
06/05/2021 16:47:40 16 - 20 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 17:36:37 11 - 15 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 21:33:01 5 -10 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
07/05/2021 10:05:42 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Ztratila se Bolí ji noha Omdlela
08/05/2021 18:28:21 5 -10 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
10/05/2021 07:41:01 11 - 15 Žena 7-13 7-13 13-19 13-19 13-19 7-13 7-13 13-19 13-19 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
07/05/2021 12:14:39 5 -10 Žena 7-13 13-19 13-19 20-60 13-19 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji břicho Selhalo ji srdce
06/05/2021 09:56:02 5 -10 Žena 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 10:44:44 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Bolí ji břicho Bolí ji noha Selhalo ji srdce
07/05/2021 13:34:09 5 -10 Žena 7-13 7-13 13-19 13-19 20-60 7-13 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 09:51:07 11 - 15 Muž 7-13 13-19 20-60 20-60 20-60 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 19:17:21 0 - 4 Žena 7-13 13-19 20-60 20-60 20-60 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 15:51:36 0 - 4 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 7-13 13-19 20-60 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
07/05/2021 15:06:01 16 - 20 Žena 7-13 20-60 13-19 20-60 60+ 7-13 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 20:48:53 5 -10 Muž 7-13 13-19 20-60 20-60 60+ 7-13 13-19 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela

Obrázek 4.8: Tabulka znázorňuj́ıćı věkový
odhad pro model pubert’áka.

Timestamp Kolik ti je let? Jakého jseš pohlaví? 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 Čím trpí postavička? Čím trpí postavička? Čím trpí postavička?
06/05/2021 10:45:53 5 -10 Žena 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
07/05/2021 14:10:52 5 -10 Muž 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 13:24:49 0 - 4 Muž 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 10:43:26 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 10:52:43 11 - 15 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 14:27:42 5 -10 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 11:47:45 5 -10 Muž 7-13 7-13 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji břicho Omdlela
06/05/2021 19:23:35 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 13-19 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela, Selhalo ji srdce, Umřela
06/05/2021 20:02:03 16 - 20 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Umřela
06/05/2021 19:55:47 5 -10 Muž 7-13 13-19 20-60 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 19:55:47 5 -10 Muž 7-13 13-19 20-60 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
02/05/2021 09:28:29 5 -10 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela, Umřela
06/05/2021 16:38:52 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Selhalo ji srdce
06/05/2021 16:47:40 16 - 20 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 17:36:37 11 - 15 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 21:33:01 5 -10 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
07/05/2021 10:05:42 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Ztratila se Bolí ji noha Omdlela
08/05/2021 18:28:21 5 -10 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
10/05/2021 07:41:01 11 - 15 Žena 7-13 7-13 13-19 13-19 13-19 7-13 7-13 13-19 13-19 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
07/05/2021 12:14:39 5 -10 Žena 7-13 13-19 13-19 20-60 13-19 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji břicho Selhalo ji srdce
06/05/2021 09:56:02 5 -10 Žena 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 10:44:44 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Bolí ji břicho Bolí ji noha Selhalo ji srdce
07/05/2021 13:34:09 5 -10 Žena 7-13 7-13 13-19 13-19 20-60 7-13 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 09:51:07 11 - 15 Muž 7-13 13-19 20-60 20-60 20-60 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 19:17:21 0 - 4 Žena 7-13 13-19 20-60 20-60 20-60 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 15:51:36 0 - 4 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 7-13 13-19 20-60 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
07/05/2021 15:06:01 16 - 20 Žena 7-13 20-60 13-19 20-60 60+ 7-13 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 20:48:53 5 -10 Muž 7-13 13-19 20-60 20-60 60+ 7-13 13-19 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela

Obrázek 4.9: Tabulka znázorňuj́ıćı věkový
odhad pro model dospělého může.
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Timestamp Kolik ti je let? Jakého jseš pohlaví? 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 Čím trpí postavička? Čím trpí postavička? Čím trpí postavička?
06/05/2021 10:45:53 5 -10 Žena 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
07/05/2021 14:10:52 5 -10 Muž 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 13:24:49 0 - 4 Muž 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 10:43:26 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 10:52:43 11 - 15 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 14:27:42 5 -10 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 11:47:45 5 -10 Muž 7-13 7-13 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji břicho Omdlela
06/05/2021 19:23:35 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 13-19 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela, Selhalo ji srdce, Umřela
06/05/2021 20:02:03 16 - 20 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Umřela
06/05/2021 19:55:47 5 -10 Muž 7-13 13-19 20-60 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 19:55:47 5 -10 Muž 7-13 13-19 20-60 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
02/05/2021 09:28:29 5 -10 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela, Umřela
06/05/2021 16:38:52 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Selhalo ji srdce
06/05/2021 16:47:40 16 - 20 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 17:36:37 11 - 15 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 21:33:01 5 -10 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
07/05/2021 10:05:42 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Ztratila se Bolí ji noha Omdlela
08/05/2021 18:28:21 5 -10 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
10/05/2021 07:41:01 11 - 15 Žena 7-13 7-13 13-19 13-19 13-19 7-13 7-13 13-19 13-19 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
07/05/2021 12:14:39 5 -10 Žena 7-13 13-19 13-19 20-60 13-19 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji břicho Selhalo ji srdce
06/05/2021 09:56:02 5 -10 Žena 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 10:44:44 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Bolí ji břicho Bolí ji noha Selhalo ji srdce
07/05/2021 13:34:09 5 -10 Žena 7-13 7-13 13-19 13-19 20-60 7-13 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 09:51:07 11 - 15 Muž 7-13 13-19 20-60 20-60 20-60 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 19:17:21 0 - 4 Žena 7-13 13-19 20-60 20-60 20-60 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 15:51:36 0 - 4 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 7-13 13-19 20-60 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
07/05/2021 15:06:01 16 - 20 Žena 7-13 20-60 13-19 20-60 60+ 7-13 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 20:48:53 5 -10 Muž 7-13 13-19 20-60 20-60 60+ 7-13 13-19 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela

(4.2)

Obrázek 4.10: Tabulka znázorňuj́ıćı věkový odhad pro model seniora.

Timestamp Kolik ti je let? Jakého jseš pohlaví? 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 Čím trpí postavička? Čím trpí postavička? Čím trpí postavička?
10/05/2021 07:41:01 11 - 15 Žena 7-13 7-13 13-19 13-19 13-19 7-13 7-13 13-19 13-19 20-60 12AAB5 Bolí ji noha Omdlela
07/05/2021 12:14:39 5 -10 Žena 7-13 13-19 13-19 20-60 13-19 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji břicho Selhalo ji srdce
06/05/2021 10:45:53 5 -10 Žena 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
07/05/2021 14:10:52 5 -10 Muž 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 13:24:49 0 - 4 Muž 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 10:43:26 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 10:52:43 11 - 15 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 14:27:42 5 -10 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 11:47:45 5 -10 Muž 7-13 7-13 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji břicho Omdlela
06/05/2021 09:56:02 5 -10 Žena 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 10:44:44 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Bolí ji břicho Bolí ji noha Selhalo ji srdce
07/05/2021 13:34:09 5 -10 Žena 7-13 7-13 13-19 13-19 20-60 7-13 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 09:51:07 11 - 15 Muž 7-13 13-19 20-60 20-60 20-60 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 19:17:21 0 - 4 Žena 7-13 13-19 20-60 20-60 20-60 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 15:51:36 0 - 4 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 7-13 13-19 20-60 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 19:23:35 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 13-19 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela, Selhalo ji srdce, Umřela
06/05/2021 20:02:03 16 - 20 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Umřela
06/05/2021 19:55:47 5 -10 Muž 7-13 13-19 20-60 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 19:55:47 5 -10 Muž 7-13 13-19 20-60 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
02/05/2021 09:28:29 5 -10 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela, Umřela
06/05/2021 16:38:52 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Selhalo ji srdce
06/05/2021 16:47:40 16 - 20 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 17:36:37 11 - 15 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 21:33:01 5 -10 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
07/05/2021 10:05:42 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Ztratila se Bolí ji noha Omdlela
08/05/2021 18:28:21 5 -10 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
07/05/2021 15:06:01 16 - 20 Žena 7-13 20-60 13-19 20-60 60+ 7-13 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 20:48:53 5 -10 Muž 7-13 13-19 20-60 20-60 60+ 7-13 13-19 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela

12/05/2021 19:25:17 5 -10 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
12/05/2021 22:23:19 11 - 15 Muž 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 13-19 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela

Obrázek 4.11: Tabulka znázorňuj́ıćı odhad
komplikace pro diabetickou nohu.

Timestamp Kolik ti je let? Jakého jseš pohlaví? 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 Čím trpí postavička? Čím trpí postavička? Čím trpí postavička?
10/05/2021 07:41:01 11 - 15 Žena 7-13 7-13 13-19 13-19 13-19 7-13 7-13 13-19 13-19 20-60 12AAB5 Bolí ji noha Omdlela
07/05/2021 12:14:39 5 -10 Žena 7-13 13-19 13-19 20-60 13-19 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji břicho Selhalo ji srdce
06/05/2021 10:45:53 5 -10 Žena 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
07/05/2021 14:10:52 5 -10 Muž 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 13:24:49 0 - 4 Muž 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 10:43:26 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 10:52:43 11 - 15 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 14:27:42 5 -10 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 11:47:45 5 -10 Muž 7-13 7-13 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji břicho Omdlela
06/05/2021 09:56:02 5 -10 Žena 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 10:44:44 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Bolí ji břicho Bolí ji noha Selhalo ji srdce
07/05/2021 13:34:09 5 -10 Žena 7-13 7-13 13-19 13-19 20-60 7-13 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 09:51:07 11 - 15 Muž 7-13 13-19 20-60 20-60 20-60 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 19:17:21 0 - 4 Žena 7-13 13-19 20-60 20-60 20-60 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 15:51:36 0 - 4 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 7-13 13-19 20-60 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 19:23:35 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 13-19 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela, Selhalo ji srdce, Umřela
06/05/2021 20:02:03 16 - 20 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Umřela
06/05/2021 19:55:47 5 -10 Muž 7-13 13-19 20-60 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 19:55:47 5 -10 Muž 7-13 13-19 20-60 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
02/05/2021 09:28:29 5 -10 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela, Umřela
06/05/2021 16:38:52 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Selhalo ji srdce
06/05/2021 16:47:40 16 - 20 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 17:36:37 11 - 15 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 21:33:01 5 -10 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
07/05/2021 10:05:42 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Ztratila se Bolí ji noha Omdlela
08/05/2021 18:28:21 5 -10 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
07/05/2021 15:06:01 16 - 20 Žena 7-13 20-60 13-19 20-60 60+ 7-13 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 20:48:53 5 -10 Muž 7-13 13-19 20-60 20-60 60+ 7-13 13-19 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela

12/05/2021 19:25:17 5 -10 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
12/05/2021 22:23:19 11 - 15 Muž 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 13-19 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela

Obrázek 4.12: Tabulka znázorňuj́ıćı odhad
komplikace pro šedý zákal.

Timestamp Kolik ti je let? Jakého jseš pohlaví? 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 Čím trpí postavička? Čím trpí postavička? Čím trpí postavička?
10/05/2021 07:41:01 11 - 15 Žena 7-13 7-13 13-19 13-19 13-19 7-13 7-13 13-19 13-19 20-60 12AAB5 Bolí ji noha Omdlela
07/05/2021 12:14:39 5 -10 Žena 7-13 13-19 13-19 20-60 13-19 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji břicho Selhalo ji srdce
06/05/2021 10:45:53 5 -10 Žena 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
07/05/2021 14:10:52 5 -10 Muž 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 13:24:49 0 - 4 Muž 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 10:43:26 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 10:52:43 11 - 15 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 14:27:42 5 -10 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 11:47:45 5 -10 Muž 7-13 7-13 13-19 20-60 20-60 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji břicho Omdlela
06/05/2021 09:56:02 5 -10 Žena 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 10:44:44 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 13-19 20-60 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Bolí ji břicho Bolí ji noha Selhalo ji srdce
07/05/2021 13:34:09 5 -10 Žena 7-13 7-13 13-19 13-19 20-60 7-13 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 09:51:07 11 - 15 Muž 7-13 13-19 20-60 20-60 20-60 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 19:17:21 0 - 4 Žena 7-13 13-19 20-60 20-60 20-60 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 15:51:36 0 - 4 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 7-13 13-19 20-60 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 19:23:35 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 13-19 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela, Selhalo ji srdce, Umřela
06/05/2021 20:02:03 16 - 20 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Umřela
06/05/2021 19:55:47 5 -10 Muž 7-13 13-19 20-60 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 19:55:47 5 -10 Muž 7-13 13-19 20-60 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
02/05/2021 09:28:29 5 -10 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela, Umřela
06/05/2021 16:38:52 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Selhalo ji srdce
06/05/2021 16:47:40 16 - 20 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 17:36:37 11 - 15 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 21:33:01 5 -10 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
07/05/2021 10:05:42 11 - 15 Žena 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Ztratila se Bolí ji noha Omdlela
08/05/2021 18:28:21 5 -10 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
07/05/2021 15:06:01 16 - 20 Žena 7-13 20-60 13-19 20-60 60+ 7-13 7-13 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
06/05/2021 20:48:53 5 -10 Muž 7-13 13-19 20-60 20-60 60+ 7-13 13-19 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela

12/05/2021 19:25:17 5 -10 Muž 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ 0-7 7-13 13-19 20-60 60+ Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela
12/05/2021 22:23:19 11 - 15 Muž 7-13 13-19 13-19 20-60 20-60 13-19 13-19 13-19 20-60 20-60 Přišla o zrak Bolí ji noha Omdlela

(4.3)

Obrázek 4.13: Tabulka znázorňuj́ıćı odhad komplikace pro kardiomyopatii/diabetické kóma.



Kapitola 5

Závěr

5.1 Shrnut́ı práce

V této práci byly vytvořeny animace stárnut́ı postaviček muž̊u a žen pro několik věkových

kategoríı. Tyto animace byly následně napojeny na animačńı automat Mechanim použ́ıvaný v

Unity spolu s kosterńı animaćı vytvořenou pomoćı metody Motion Capture. Kromě toho byla

také implementovana obezita a tři komplikace zp̊usobené cukrovkou. Práce byla vytvořena v

modelovaćım programu Blender a herńım enginu Unity. V práci bylo také základně vysvětleno,

co jsou edukačńı hry, v čem jsou dobré, principy gamifikace a onemocněńı diabetes mellitus s

možnými př́ıznaky a komplikacemi.

Jsem ráda, že jsem dokázala vytvořit animace stárnut́ı a tloustnut́ı. Naučila jsem se vytvářet

Morph targets animace, pracovat s ovladačem animace a daľśımi věcmi, souvisej́ıćımi s animaćı.

Dozvěděla jsem se toho mnoho nového o cukrovce, jej́ıch př́ıčinách a zp̊usobu léčeńı. Uvědomila

jsem si, nakolik komplikovaný život maj́ı diabetici a to zejména děti menš́ıho věku a jak podp̊urné

aplikace a hry mohou pomoct takovýmto lidem. Źıskala jsem také zkušenosti s praćı v týmu

a s komunikaćı s ostatńımi členy týmu. Měla jsem př́ıležitost pracovat na již rozpracovaném

projektu, kde jsem měla za úkol porozumět ciźımu kódu a napsat sv̊uj.

5.2 Budoućı práce

Věćı, na kterých by se dalo v budoucnu pracovat, je opravdu velké množstv́ı. V prvńı řadě by

se dala vytvořit animace emoćı pro každou věkovou skupinu, což sice nebylo v zadáńı práce,

ale bez těchto animaćı neńı práce úplně hotova. Stávaj́ıćı emoce sice jsou plně funkčńı, nicméně

by ale mohly vypadat lépe. Dále je také potřeba zlepšit integraci stárnut́ı ve hře, to ale obnáš́ı

změnu mnoha věćı. Bylo by také potřeba určit rychlost stárnut́ı, změnit logiku hry při stárnut́ı

postavičky a mnoho daľśıch věćı.
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