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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani narocné;si

Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prace.

Cilem prace bylo zmapovani technik pro procedurdlni generovani 3D prostredi pro videohry. Zadani predpoklada
implementaci metody vhodné pro prostredi typu bludisté v programu Houdini. Implementace ma byt otestovana a
vysledky vyhodnoceny z hlediska vizudlni kvality a uZivatelské studie.

Spinéni zadani splnéno s mensimi vyhradami
Posudte, zda predloZend zdavérecnd prdce splriuje zaddni. V komentdfi pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pripadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Zadani prace bylo spInéno témér ve viech bodech. Nebyla realizovdna uzivatelské studie, coz vSak bylo ¢astecné vyvazeno
vétSim rozsahem implementacni ¢asti prace.

Aktivita a samostatnost pfi zpracovani prace A - vyborné

Posudte, zda byl student béhem reseni aktivni, zda dodrZoval dohodnuté terminy, jestli své reseni priubézné konzultoval a
zda byl na konzultace dostatecné pripraven. Posudte schopnost studenta samostatné tvirci prace.

Student préci pravidelné konzultoval a soustavné a samostatné na své praci pracoval.

Odborna uroven B - velmi dobre

Posudte uroveri odbornosti zdvérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe.

Odborna droven prace je velmi dobra. Pro vyborné hodnoceni bych ocenil podrobnéjsi popis a diskuzi vyuZziti
proceduralnich technik a podrobnéjsi diskuzi vyuZiti BSP strom( ve videohrach.

Formalni a jazykova uroven, rozsah prace B - velmi dobie

Posudte sprdvnost pouZivani formdlnich zdpis obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.

Prace je dobre Citelna a anglictina je na velmi slusné urovni. V préci jsou obcasné preklepy (napf. 4.1 Setip). Prace obsahuje
vhodné volené ilustracni obrazky, nékteré z nich vsak nejsou odkazovany z textu.
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Vybér zdrojti, korektnost citaci A - vyborné

Vyjadrete se k aktivité studenta pfi ziskdavdni a vyuZivani studijnich materidl( k feseni zdvérecné prdce. Charakterizujte
vybér pramend. Posudte, zda student vyuZil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vsechny prevzaté prvky radné
odliseny od vlastnich vysledk( a tvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu
s citacnimi zvyklostmi a normami.

Student korektné cituje pouzité zdroje. Pro vyborné hodnoceni bych pozadoval vice citaci z odborné literatury.

Dalsi komentare a hodnoceni

Vyjddrete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledki zdavérecné prdce, napf. k urovni teoretickych vysledki, nebo k trovni a
funkénosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystuptm, experimentdlini zrucnosti apod.
VloZte komentar (nepovinné hodnoceni).

I1l. CELKOVE HODNOCENI A NAVRH KLASIFIKACE
Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni.

Autor vytvofil praci, kterd umoziuje proceduralni generovani interiérovych prostredi pro videohry. Velmi kladné
hodnotim skutecnost, Ze se autorovi podafilo cely retézec Uspésné realizovat v programu Houdini. Tato
skute¢nost umoZiuje vytvorenou implementaci navazat na jinou funkcionalitu programu Houdini a vysledky prace
tak jednoduse zakomponovat do jinych projekt(. Implementace fesi nejen generovani zakladni struktury modelu
(mistnosti a spojovacich chodeb), ale také vazeb mezi jednotlivymi ¢astmi ve formé konfigurovatelnych dvefi.
Otestovani implementace je pomérné struc¢né, poskytuje vsak pomérné dobry prehled o jejim chovani a
mozZnostech.

Predlozenou zavérecnou praci hodnotim klasifikacnim stupném B - velmi dobfe. V pfipadé excelentni prezentace
a zodpovézeni dotazli nemam namitek proti zlepseni vysledné klasifikace.

Otazka k obhajobé:

1. Jakym zplUsobem by bylo mozZné optimalizovat stavajici Uzka hrdla procesu generovani scény, ktera
vykazuji kvadratickou sloZitost?
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