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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani narocnéjsi
Hodnoceni ndroc¢nosti zaddni zdvérecné prdce.

Je obtizné prevadét aktivity z redlného Zivota, které jsou ndm ddvérné znamé a jejich komplexnost neni Gplné trividlni, do
jejich VR podoby. Zadani sice neuvadi miru realisti¢nosti, ale v provedeni, ve kterém se ho autor zhostil, ho povazuji

vevs

a znacny prehled v ptistupnych interakénich technikach.

SpInéni zadani spinéno

Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce splnuje zadani. V komentdri pripadné uvedte body zadani, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela splnéno, pokuste se posoudit zdvaznost, dopady a
pfipadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Zadani bylo pIné splnéno.

Zvoleny postup fesSeni vynikajici

Posudte, zda student zvolil spravny postup nebo metody reseni.

Autor se aktivné vyhybal kompromisim, které by byly na Ukor uZivatelova zazitku a v reserZi detailné prosel pfistupy jinych
autort. Technologie zvolené v implementaci jsou dobfe dostupné a znamé, ¢imz oteviraji dvere dalsim Upravam v
budoucnosti.

Odborna uroven A - vyborné

Posudte uroveri odbornosti zdvérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladd a dat
ziskanych z praxe.

V odborné ¢asti byly nékteré zminéné pojmy popsany az pfilis genericky nebo celd kategorie predstavena pouze jednim ze
svych ¢lenl bez zminky o jinych (napriklad inside-out a outside-in pfistupy vysvétleny pouze optickou technologii skrze
kamery). To je ovsem primarné zplsobeno tim, Ze autor se snaZil pokryt co nejvétsi zabér pojmd, ale zaroven nezabihat do
prilis velkych detaild, takze je to akceptovatelné.

Za velké plus této prace povazuji podrobné vyjmenovani moznosti, které se autorovi nabizely z pohledu Game designu a
soucasné zminka o téch, o které mél autor skutecné zajem. Zavérecné vysvétleni toho, proc od nékterych upustil zatimco
jiné vice rozvynul, bylo také velmi vitané. Toto celé bylo jesté umocnéno dobrou analyzou jinych projekt( na trhu.

U her implementovanych v hernim prostfedi Unity je naro¢né popsat komplexni vazby systému pravé proto, Ze se vyuzivaji
Design patterns typické pro tvorbu her, kde ¢asto standardni UML diagram nestaci. Autor se problému zhostil dobte a uvedl|
dva obsahlé tfidni diagramy.

Vzhledem k aktualni situaci byly moZnosti testovani znacné omezené, coz bylo v praci kompenzovano ¢astym testovanim
druhou osobou a dvéma koly pIného testovani i s dotaznikem zpétné vazby.

Formalni a jazykova uroven, rozsah prace B - velmi dobie
Posudte spravnost pouZivani formdalnich zdpis obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.
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Text byl psan vcelku neformalnég, stylistika a formatovani byly na odbornou praci trochu atypické a naslo se tam par
preklepd, kterym by se pravdépodobné dalo predejit pozornym opétovnym prectenim prace. Vzhledem k rozsahu prace by
bylo vhodné vyuZit néjakou formu hyperlinkovani pfi referencich na zdroje.

Vybér zdrojt, korektnost citaci B - velmi dobie

Vyjddrete se k aktivité studenta pfi ziskavani a vyuZivani studijnich materidlt k Feseni zavérecné prdce. Charakterizujte vybér
pramend. Posudte, zda student vyuZil vsechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vsechny prevzaté prvky radné odliseny od
vlastnich vysledku a uvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace upiné a v souladu s citacnimi
zvyklostmi a normami.

Bohuzel bez hyperlinkovani nebo alespon odkazovani na zdroje skrze Cisla, bylo referovani trochu neprehledné. Riznorodost
zdrojl je pfimérena bakalarské praci a autor uvedl| zdroje pro vSechny typy obsahu vcetné obrazkd a potom pozdéji soubor(
tretich stran pfimo v implementaci.

Dalsi komentare a hodnoceni

Vyjddrete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledki zdvérecné prdce, napr. k drovni teoretickych vysledkd, nebo k urovni a
funkcnosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystupim, experimentdlni zrucnosti apod.
Nadstandardni realisti€nost vyfizeni objedndvky vedla k nutnosti vytvofit neplanovanou multimodalini napovédu, jejiz
provedeni bylo dobfe zvladnuté podle User Centered Design pravidel, tak jak to zadani diktovalo. Stejné tak perzistence
nastaveni a viibec samotna mozZnost prizplsobeni si uréitych nastaveni scény vedly ke zlepseni uzivatelova zazitku i skrz
nékteré, ne zcela doladéné, interakce ve scéné.

IIl. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shriite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte pripadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pri obhajobé zdavérecné prdce pred komisi.

Kromé drobnych nedostatk( po stylistické strance, je text dostate¢né odborny a pokryva vsechny ¢asti cyklu
tvorby User Centered softwarového projektu. Do budoucna by mohl autor zapracovat na vétsi formalnosti

vvs v

projevu v tomto formatu i kdyz aktualni provedeni vedlo k vyssi Ctivosti a pestrosti informaci.
Dopliujici otazky:

Q1. Podle ¢eho byly uréeny délky c¢ekani (zakaznik, Uprava surovin, ...)? Ménily se néjak béhem pribéhu projektu
nebo po jednotlivych testovacich kolech?

Q2. Jak by sis predstavoval idealni krajeni (s ohledem na tuto hru), které se nakonec nestihlo implementovat?

PfedloZenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném A - vyborné.

Datum: 4.6.2021 Podpis:
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