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Nazev bakalarské prace:

Nacvik kazdodennich ¢innosti ve VR

Nazev bakalafské prace anglicky:

VR training of daily activities

Pokyny pro vypracovani:

Provedte reSersi odbornych publikaci a VR aplikaci, kde se VR pouziva pro trénink kognitivnich funkci (napf. paméti,
pozornosti, koncentrace, ...).

Navrhnéte a implementujte minimalné dvé VR prostfedi pro trénink kazdodennich ¢€inosti (napf. pfiprava snidané, ranni
hygiena), mnozZstvi a naplf konkrétnich Ukold konzultujte s vedoucim prace. Soustfedte se na zadavani a vyhodnocovani
jednotlivych ukold, jejich pestrost a variabilitu. Vyuzijte prvky gamifikace pro zvySeni zajmu uzivatele pfi opakovaném
tréninku.

Prozkoumejte prace vytvofené v pfedmétu MVR v roce 2020, které mély za téma pravé nacvik kazdodennich ¢inosti. Po
dohodé s vedoucim vyberte vhodné prace a zakomponujte je do celku s vami vytvofenym prostfedim (unifikujte zpusob
zadavani ukolu a ovladani).

Navrhnéte a implementujte zplsob reportovani postupu uzivatell pro moznost pozdéjsi analyzy (napf. ukladani ¢asl
jednotlivych Ukold do log souboru). Vhodné udaje pro ukladani konzultujte s doc. Fajnerouvou z Narodniho Ustavu dusevniho
zdravi (NUDZ).

Otestujte s minimalné péti uzivateli a v pfipadé pfiznivé epidemiologické situce také s odborniky z NUDZ.

Seznam doporucené literatury:
1] Jason Jerald. 2015. The VR Book: Human-Centered Design for Virtual Reality. Association for Computing Machinery
and Morgan & Claypool, New York, NY, USA.
2] Steven M. LaValle - Virtual Reality, Cambridge University Press 2016
3] Jesse Schell, The Art of Game Design: A Book of Lenses, 3rd edition. CRC Press
Jméno a pracovisté vedouci(ho) bakalarské prace:
Ing. David Sedlacek, Ph.D., katedra pocitacové grafiky a interakce FEL

Jméno a pracovisté druhé(ho) vedouci(ho) nebo konzultanta(ky) bakalarské prace:

Datum zadani bakalarské prace: 18.03.2021 Termin odevzdani bakalarské prace: 21.05.2021
Platnost zadani bakalafské prace: 19.02.2023

Ing. David Sedlacek, Ph.D. podpis vedouci(ho) ustavu/katedry prof. Mgr. Petr Pata, Ph.D.
podpis vedouci(ho) prace podpis dékana(ky)
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ll. PREVZETi ZADANI

Student bere na védomi, Ze je povinen vypracovat bakalarskou praci samostatné, bez cizi pomoci, s vyjimkou poskytnutych konzultaci.
Seznam pouzité literatury, jinych pramenu a jmen konzultant( je tfeba uvést v bakalarské praci.

Datum prevzeti zadani Podpis studenta
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