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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani primérné narocné
Hodnoceni ndroc¢nosti zaddni zavérecné prdce.
Zadani povazuji za pradmérné narocné.

SpInéni zadani splnéno s mensimi vyhradami
Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce splriuje zadani. V komentdri pripadné uvedte body zadani, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pripadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Zadani je splnéno — student porovnal zndmé modelére, zvolil a implementoval vhodné manipulatory pro 13T a pomoci
knihovny picoc vytvofril skriptovaci modul. Chybi jen implementace metody virtual trackball pro otdéeni kamerou 3D svéta
a pro editaci obecné rotace. A to presto, Zze mél vzorovou implementaci k dispozici.

Zvoleny postup fesSeni spravny
Posudte, zda student zvolil spravny postup nebo metody reseni.
Podle mého nazoru zvolil sprdvny postup feseni.

Odborna uroven B - velmi dobie

Posudte uroveri odbornosti zavérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe.

Student vyuZil znalosti programovani v C/C++. Podkladem pro praci mu byly vlastni zkusenosti a elektronické publikace.

Formalni a jazykova uUroven, rozsah prace B - velmi dobie

Posudte sprdavnost pouZivani formdlnich zdpis(i obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.
Typograficka stranka je kvalitni, vyrazné vybocuji jen prilohy: UZivatelsky dotaznik v Ptiloze A a témér necitelny Postup
kompilovani v Piloze B. Jazykova Uroven textu je velmi dobrd, pouze obcas se vyskytne odstavec s chybami (konec kap.
2.1.3), misty chybi Ci prebyvaji ¢arky v souvétich a obc¢as nespravny pad (7.1.2).

Vybér zdrojt, korektnost citaci B - velmi dobfre

Vyjddrete se k aktivité studenta pfi ziskavani a vyuZivani studijnich materidl k reSeni zavérecné prdce. Charakterizujte
vybér pramend. Posudte, zda student vyuZil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky radné
odliseny od vlastnich vysledki a uvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace tplné a v souladu
s cita¢nimi zvyklostmi a normami.

Literatura ¢itd jen 8 polozek, vSechny dostupné na internetu. Jde o praci zamérenou na programovani, takze to
Ize pochopit.

Dalsi komentare a hodnoceni

Vyjddrete se k trovni dosaZenych hlavnich vysledki zdvérecéné prdce, napr. k urovni teoretickych vysledkd, nebo k urovni a
funkcnosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystupim, experimentdlni zrucnosti apod.
Vytvorené programové reseni je funkéni a splfiuje zadani.

1/3



¢vuT POSUDEK OPONENTA
ZAVEREGNE PRACE

EESKE VYSOKE
UCENI TECHNICKE
V PRAZE

Ill. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte pfipadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pri obhajobé zavérecné prdce pred komisi.

Pfedlozena prace odpovida pozadavkiim na standardni bakalafskou praci. Vytvofeny kéd je funkéni a je
integrovan do spolecného projektu. Student manipulatory testoval s uzivateli a reagoval na jejich

rozumné. VétsSina ¢asti naprosto bez chyby.

Kritické pfipominky:

V textu mi chybi nékolik ¢asti:

- Shrnuti variant manipulator( v riznych systémech v pfehledné tabulce (na zavér kapitoly 2.1).

- Vycet poZadavkl na manipulatory z pohledu systému I3T (ty se dozvidame mimochodem pfi
shrnuti manipulatort ve zkoumanych 3D systémech v kapitole 2.1).

- Vysvétleni postupu, jak se bude ve 3D editovat matice, ktera pod sebou nema zadnou geometrii,
na niz by se editace projevila (str. 12)

- Diagramy trid v kapitole 4.

- Cislovéni fadek zdrojovych kédi a odkazy na né v textu.

Misty se v textu vyskytuji nepozornosti - pfeklepy (napf., hned v abstraktu ¢i v nékterych odstavcich),
¢arky navic na neCekanych mistech, jinde chybéji, mezera pfed ¢arkou v souvétich...

Podrobnéjsi poznamky:

-V odstavci (kap 1.2) je popis pofadi nasobeni matic zmateny a misty si odporuje: ,,Matice se
néasobi zprava doleva, jinymi slovy na matici se aplikuji transformace matic zleva od ni. V praxi to
znamena, chceme-li transformovat v globalnim prostoru, transformacni matici umistime vpravo
od transformované matice, chceme-li transformovat v prostoru dané matice, nasobime zleva.

V pfipadé hierarchie matic to znamena, Ze v sekvenci matic rodi¢e matice najdeme vlevo od ni,
matici potomka pak vpravo.*

-V lvodu kap. 2 uvadi, Ze se v celé praci bude drzet systému, kdy ,0sa Z smé&fuje vpfed®. Neni
jasné, jestli vpred vaci pozorovateli, nebo vici monitoru. Navic hned na obrazku 2.1 sméfuje osa
Z nahoru...

- Obrazek 3.2 by bylo vhodné v textu popsat.

Implementace:
Pfilozen je kompletni snimek spole¢ného repozitare git se spoustou souboru.
-V textu chybi popis jeho struktury, ktery by ¢tenafi usnadnil orientaci a naved| ho na &asti kédu
vytvofené autorem.
- Snimek obsahuje i ¢asti, které se v aktualni verzi nepouzivaji (model ruky robota arm, fadu scén
v aktualné neimplementovaném formatu .scn).
- Naopak chybi pfiklady uloZzenych scén pomoci skriptll, scény, na kterych byl nastroj testovan
(popsané na konci kap. 6.3), pfipadné ukazka skriptovaci seance.
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Z pohledu integrace do nastroje 13T chybi moZnost manipulatory zapnout a vypnout a chybi nékteré
funkce plvodni 3D scény (vypinatelné zobrazeni os). Chybi i manipulator (kamerou i volnou matici) typu
virtualni TrackBall, ktery byl pozadovan uz v SW projektu.

Vhodné by bylo popsat, jak pfidat nové vytvofenou krabi¢ku nebo novy atribut do systému nacitani a
ukladani.

- Jak fesite poradi vykreslovani ¢aste¢né prihlednych objektll, pokus se kresli pfes sebe?

- Jak jste vyresil tvar tahel manipulatorli volné transformace, abyste je odliSil od translace (coz se
projevilo v testech tim, Ze je uzivatelé neobjevili — kap. 5.2.5)?

- Pro€ by pokus o zapojeni nekompatibilnich vstupl a vystupt mél kongit chybou aplikace a ne jen
ignorovanim takovych spojeni (kap 6.2)?

- Implementoval jste vSechny pozadavky uzivatell z testovani?

Pfredlozenou zavére€nou praci hodnotim klasifikacnim stupném C - dobre.

Datum: 7.6.2021 Podpis:
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