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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani narocné;jsi
Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prace.

Navrh a implementace hry je multioborovy, ¢asové narocny ukol. PfestoZe se autorka méla moznost seznamit
béhem studia se vSemi potfebnymi podobory, povaZuji téma za narocnéjsi.

SpInéni zadani spinéno

Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce splriuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaznost, dopady a
pfipadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Zadani bylo splnéno bez vyhrad.

Zvoleny postup reseni spravny
Posudte, zda student zvolil spravny postup nebo metody reseni.

Autorka postupovala spravné. Navrhla design hry, otestovala jej, upravila dle probéhlého testovani az vyladila
finalni hru.

Odborna uroven B - velmi dobre
Posudte uroveri odbornosti zdvérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladd a dat
ziskanych z praxe.

Prace je na dobré odborné urovni, jak v ndvrhové ¢asti, tak v popisu implementace. Testovani bylo provedeno
v nékolika fazich.

V praci postradam popis pouzitych optimalizacnich technik a méreni z pohledu vykonnosti.

Formalni a jazykova troven, rozsah prace B - velmi dobie
Posudte sprdvnost pouZivdni formdlnich zdpist obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.

Prace je napsana anglicky, neobsahuje vyraznéjsi gramatické chyby ani preklepy. Jednotlivé sekce na sebe dobre
navazuji a prace je celkové dobfe Citelnd. Po formalni strance prace odpovida standarddm FEL. Mdm drobnou
vytku k délce textu prace, kterd je na BP pomérné rozsahld, oviem to je vyvazeno vybornou srozumitelnosti
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e Strany jsou Cislovany sporadicky.

e Neékteré obrazky jsou neuniformné preskalovany (napt. 2.6, 2.7, 5.7, 6.7)
e Popis parametr( PBR materialu v kap. 5.3.2 by mél byt vylepsen.

e Chybna citace v kapitole 5.4 (citemoderniPocitacovGrafika)

e Obr 6.9 je umistén necitlivé na strance

Projekt byl vytvoren v hernim enginu Unity (jazyk C#), ma prehlednou strukturu. Autor predal (do KOSu) zdrojovy
projekt, ale ne sestavenou aplikaci. Text BP, ani pfedany projektovy archiv neobsahuji popis sestaveni projektu a
nutnych zavislosti.

Vybér zdroju, korektnost citaci A - vyborné

Vyjddrete se k aktivité studenta pri ziskavani a vyuZivani studijnich materidli k reseni zavérecné prdce. Charakterizujte vybér
pramend. Posudte, zda student vyuZil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky rddné odliseny od
vlastnich vysledku a uvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace upiné a v souladu s citacnimi
zvyklostmi a normami.

Zdroje jsou dobre vybrané a kombinuiji jak kniZni publikace, tak online zdroje reflektujici aktualni stav véci. Online
zdroje prevazuji, ale to je v této doméné bézné. Citovany jsou v dostatecné mire, dle zvyklosti.

Dalsi komentare a hodnoceni
Vyjddrete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledku zdvérecné prdce, napr. k urovni teoretickych vysledkd, nebo k urovni a
funkcnosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystuplm, experimentdini zruc¢nosti apod.

Projekt je kvalitné zpracovan a ma dobrou herni Groven (dobre se hraje, je zdbavny, hra dobie komunikuje s
hracem).

Mam jedinou vytku k rychlosti prevraceni hrace, ktera je dle mého nazoru s postupem hry zdlouhava a ,,otravna”,
vlastné ta animace nedava moc smysl (hrac casto ,narazi“ hlavou do stén portalu).

I1l. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte pfipadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pri obhajobé zdvérecné prdce pred komisi.

S praci jako celkem jsem velice spokojen.

Otdzka: Pro realizaci hry jste se rozhodla pro HDRP vykreslovaci fetézec. Co vds k tomu vedlo a proc si myslite Ze
bude lepsi prejit na URP? Jaké kroky budete muset udélat pro pfechod na URP?

PredloZenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném A - vyborné.

Datum: Klepnéte sem a zadejte datum. Podpis: David Sedlacek
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