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Abstrakt

S rostoucim mobilnim trhem roste i pocet zdjemct o vyvoj mobilnich aplikaci.
Pro zacinajici programdatory byva obtizné se do tématiky vyvoje pro Android
vice ponorit a naucit se zaklady. Na internetu je jen malo ucelenych kurzi,
zdarma uz prakticky zadny a v cizim jazyce byva obtizné pochopitelny. Cilem
této préce je vytvorit uceleny tivod do problematiky Androidu, ktery bude pro
vSechny dostupny zdarma a v ¢esStiné.

Klicova slova Android, Kotlin, eLearning, Online kurzy, Claat

Abstract

With the growing mobile market, the number of people interested in devel-
oping mobile applications is also growing. It is often difficult for beginning
programmers to immerse themselves more in the topic of development for An-
droid and learn the basics, given that there are few comprehensive courses on
the Internet, practically none for free and it is difficult to fully understand
the content in a foreign language. The aim of this work is to create a compre-
hensive introduction to the problematics of Android, which will be available
in Czech to everyone and for free.
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Uvod

Existuje mnoho zdroju pro studium Androidu. V dnesni dobé neni problém
koupit knihu, zapsat se na online kurz a nebo navstivit pfedmét v ramci vyso-
koskolského studia. Existuje zde ale mnoho omezeni. Knihy rychle zastaravaji
a neobsahuji podptrné materialy, jako jsou videa a nebo zdrojové kody. Pred-
méty v ramci vysoké skoly Casto nejsou pristupné Siroké vefejnosti a maji
velmi omezenou kapacitu.

Online kurzy jsou naopak idealnim zpusobem, jak siroké verejnosti umoznit
studium. Na internetu lze nalézt mnoho zdafilych online kurzi. Casto jsou ale
velmi drahé a jsou prevazné v cizim jazyce, primérné angli¢tiné, coz mnohym
ceskych zajemctim o studium tohoto tématu miize ptisobit obtize. Cilem této
prace je vytvorit kurz na seznameni se s vyvojem aplikaci pro Android, ktery
bude pro sirokou verejnost, bude zdarma a bude slouzit jako vzor pro pripadné
dalsi tvuarce, kteri by radi sdileli své znalosti s ostatnimi.






KAPITOLA

Analyza

Kvili hromadnému omezovani pohybu lidi, zptisobenému situaci kolem viru
Covid-19, si vétsina lidi zacala uvédomovat, ze potencidl distancéniho vzdéla-
vani je stale obrovsky a neni plné vyuzit. Mnoho univerzit zacalo s tvorbou
online vyukovych materiald, zacalo nahravat prednasky a sepisovat materialy
na webové stranky, aby zpristupnilo svym studenttim moznost studia z do-
mova. Pridavalo se mnoho dalsich organizaci, které poskytovaly materialy, a
autori jiz existujicich se snazily propagovat sviij obsah. Vétsina téchto materi-
all je ale urcena jen pro omezenou skupinu lidi, napriklad studentd univerzit,
a nebo je pomérné draha.

V analyze se budu vénovat definici modelovych uzivatelt, prizkumu ak-
tualné nabizenych kurzi a nakonec srovnani platforem, na kterych se da kurz
realizovat.

Do spektra srovndvanych zdroju jsem zaradil i webové servery a zdroje,
které neposkytuji ucelené kurzy, ale pouze studijni materialy k jednotlivym
tématim, aby porovnani s konkurenci bylo co nejvice obsahlé a nebylo zamé-
fené pouze na ucelené kurzy. Tim budu moci ovérit, zda aktudlni nabizené
kurzy plné pokryji pozadavky person. Pokud ne, tak vyberu néjakou plat-
formu, kterd bude vhodna pro realizaci kurzu.



1. ANALYZA

1.1 Analyza uzivatele

Poptéavka po juniornich vyvojarich kazdoroéné stabilné stoupa a na trhu je ne-
dostatek lidi. To je diivod, pro¢ se v oblasti vyvoje mobilnich aplikaci zacinaji
objevovat nasledujici 3 persony.

Do kategorie lidi, ktefi se zajimaji o tuto tématiku, mizeme zaradit nésle-
dujici 3 persony: student vysoké skoly, za¢inajici vyvojar a ¢lovek, ktery méni
profesi.

1.1.1 Vysokoskolsky student

Jan Novak je studentem bakalarského programu Fakulty informacnich tech-
nologii Ceského vysokého uceni technického v Praze. Jiz absolvoval predmét
Softwarovy projekt 1, kde si vyzkousel vyvoj aplikaci pro Android, ale uvédo-
muje si, ze vyslednd aplikace je spiSe slepenina kusti kodu ze Stack Overflow
nez konzistentni a stabilni aplikace s vhodnou architekturou. Hleda tedy né-
jaky kurz, kde by vice porozumél architektuie aplikaci a rozsifil si znalosti
o zajimavé knihovny a Android SDK. Vzhledem k tomu, Ze nevydélava, pro-
toze je zatizen skolou, tak hleda materidly pristupné zdarma.

1.1.2 Zacinajici vyvojar

Jaroslav Kratky pravé ukoncil stredoskolské vzdélani s maturitou a chce si
najit praci. Z nabizenych inzeratd ho zaujaly juniorni pozice pro vyvoj mobil-
nich aplikaci a chce si zkusit vyvoj, zda by ho tato tématika bavila. Pred tim,
nez se bude hlasit na néjakou pozici vyvojare, tak se chce naucit vytvaret za-
kladni aplikace, aby mohl ukazat néjakou svoji praci a aby porozumeél doméné
nativnich mobilnich aplikaci. Hled4 néjaky kurz, ktery ho provede tématikou
od zacatku vyvoje pro Android az po realné aplikace.

1.1.3 Zména profese

Tomas Drsny se ve véku 40 let rozhodl, ze zméni profesi. Uhelny dil v Karviné,
ve kterém stravil vétsinu své pracovni kariéry, byl nedavno zavien, a tak se
zacal divat po novych prilezitostech. Ve volném case se zajimé o novinky ze
svéta Androidu a zkousi, jaké nové aplikace se na jeho telefonu znacky Oppo
daji nainstalovat. Ma ukonc¢enou stfedni primyslovou skolu, ale vzhledem k
tomu, ze pri aktualni praci nepotieboval cizi jazyk a ani ve skole se jazykim
nevénoval, hledd primarné vyukové materialy v ¢estiné.



1.2. Existujici kurzy

1.2 Existujici kurzy

Pro odhad potencidlu planovaného online kurzu je potieba udélat analyzu
trhu. Jako potencidlni konkurenci jsem zvolil kurzy z rtiznych zdroji. Seznam
konkurenc¢nich kurz obsahuje jak oficidlni kurzy vydané spolecnosti Google,
komercéni online kurzy, kurzy zdarma i kontaktni kurzy. Vybrani zastupci by
méli reprezentovat aktualni nabidku trhu.

1.2.1 Coding with Mitch

Coding with Mitch primarné obsahuje YouTube videa a blog. Jedna se o vy-
svétlovani aktualnich témat tykajicich se platformy Android a multiplatformni
technologie Flutter. Platforma obsahuje primarné placené kurzy, ale posky-
tuje i ukazkové kurzy zdarma. Zdrojové kédy jsou casto obsazeny v textech
ve formé odkazu na GitHub.

Kurzy jsou dostupné na adrese: https://codingwithmitch.com/

CodingWithMitch ~ Courses Blog  More~ Account

Lectures

Getting Started v
Field & Constructor Injection v

Scoping with Hilt v

Modules, @8inds and @Provides

Providing Instances of the Same Type

Fragment Constructor Injection with Hilt

Obrazek 1.1: Coding with Mitch — ukézka kurzu [H]

1.2.2 Medium

Server Medium je misto pro publikovani ¢lankt tykajicich se mnoha témat.
Pokud se zamérime na platformu Android, tak vidime, ze ¢lanky se prevazné
vénuji drobnym ¢dstem problematiky. Ctenaf si zde mize dohledat mnoho
¢lank® od ivodnich, seznamujicich ¢tenare s platformou, az po experimentalni
navrhy a analyzy komponent, které jsou ve vyvoji. Zdroje jsou priméarné v
textové podobé, ale mohou obsahovat i odkazy na videa a zdrojové kody.
Ctenafovi ale nenabizi uceleny pohled na téma a nepiedstavi mu vsechny
zékladni koncepty. Ctenaf musi védét, co hledd. Platformu bych spise zafadil
mezi zdroje pro pokrocilé vyvojare.
Server Medium je na adrese: https://medium.com/androiddevelopers


https://codingwithmitch.com/
https://medium.com/androiddevelopers

1. ANALYZA

\( }  Android Developers

The official Android Dev rs publication on Medium

Adapt your app for the
latest privacy best

practices
Ar

Obrazek 1.2: Server Medium — ukazka Android témat [H]

1.2.3 Learn2code

Kurzy na serveru Learn2code obsahuji primérné videa. Velkou vyhodou pro
ceské publikum je cesky jazyk. V tom je tento kurz pomérné vyjimecny. Za
cenu 2 599 K¢ [H] (v dobé psani této prace) student dostane pristup k 7
hodindam videi a podplirnym materialiim, respektive zdrojovym kédtm, a kurz

je rozdélen do kapitol. Pod videi je mozné pokladat dotazy ke konkrétnimu
tématu. Obsah tohoto kurzu mi prijde vhodny pro naprosté zacitecniky a
pokryva pouze nutny zaklad. Nevyhodou je, Ze kurz je vyucovan v jazyce Java,
ktery jiz nékolik let neni primarnim jazykem pro vyvoj Android aplikaci.

Server Learn2code je na adrese: https://www.learn2code.cz/kurzy/android-

developer

Mojekurzy O~ M MarekKodr -

Kapitoly 41/6hod 57 min

Q

PHiprava na vjvoj Android aplikaci (3) A

@ 1. Uvodn nastaveni 0421

jdk8-downloads-2133151.ht

Obrézek 1.3: Learn2code — ukdzka Android kurzu [B]


https://www.learn2code.cz/kurzy/android-developer
https://www.learn2code.cz/kurzy/android-developer

1.2. Existujici kurzy

1.2.4 Gopass

Kurz jako takovy nabizi pomérné Siroké spektrum témat. Podle osnovy si
student vyzkousi implemetaci zékladnich prvki a platformy Android a zéklady
testovani aplikace. Pomérné velkou nevyhodou kurzu je ale pouziti jazyku
Java. Za cenu 13 500 K¢ nepokldadam za optimalni pouziti tohoto jazyku a
myslim, si, ze by si kurz zaslouzil aktualizaci.
Kurz od spolec¢nosti Gopas je na adrese:
https://www.gopas.cz/Kurzy/Katalog-kurzu/Programovani/Jazyk-Java/
Android-Vyvoj-aplikaci-I-ANDROID1.aspx

€ GOPAS

POLITACOVA SKOLA

Obréazek 1.4: Ukéazka kurzu od spolecnosti Gopass []

1.2.5 Udacity Android Development for Beginners

Kurz obsahuje materidly, kvizy, videa pro vyuku Androidu a je vytvaren ve
spolupraci se spolecnosti Google. Kurzy jsou velmi dobte strukturované a jsou
rozdéleny podle kapitol. Veskeré materialy jsou v angli¢tiné a je mozné k nim
pristupovat pres ucet na Udacity. Kurzy jsou ale pomérné drahé. Pristup k
nim se Tesi formou predplatého, kdy mési¢ni piistup stoji 8 500 K¢.

Kurz od Android Development for Beginners na serveru Udacity je na ad-
rese:
https://www.udacity.com/course/android-basics-user-interface--ud834


 https://www.gopas.cz/Kurzy/Katalog-kurzu/Programovani/Jazyk-Java/Android-Vyvoj-aplikaci-I-ANDROID1.aspx
 https://www.gopas.cz/Kurzy/Katalog-kurzu/Programovani/Jazyk-Java/Android-Vyvoj-aplikaci-I-ANDROID1.aspx
 https://www.udacity.com/course/android-basics-user-interface--ud834
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Change the TextView

€ 5 € L waongmbiomos modsandodien-view -
XML Layout Code:
<Textvie

50dp”
ight="75dp" />

_gray"

and:
android:layout_he:

&% Youlube /T3

Start Quiz

Words we used in this video:

« Android Studio
« Device

« Density-Independent Pixels

Obrazek 1.5: Udacity Android Development for Beginners [@]

1.2.6 PcDir

PcDir nabizi kurz pro mirné pokrocilé, kde ve 3 dnech seznamuje ucastniky s
programovanim v Javé, zdkladnimi komponentami Android SDK a vyvojovym
prostfedim NetBeans. Java uz je nékolik let zastaralym jazykem pro vyvoj,
NetBeans nejsou primarné urcené pro vyvoj Android aplikaci a cely tento
kurz stoji 12 200 K¢.

Kurz od spolecnosti PcDir je na adrese: http://www.pcdir.cz/kurz/MMA1-
v-voj-mobiln-ch-aplikac-pro-mobiln-za-zen-android/

NABIOKA KURZO A SKOLENT
V§voj mobilnich aplikaci pro mobilni zafizeni Android (MMA1)

Progr

Kurzy podie kategorii [T S IXIeY

© o

Obrazek 1.6: Ukazka kurzu od spolecnosti PcDir []


 http://www.pcdir.cz/kurz/MMA1-v-voj-mobiln-ch-aplikac-pro-mobiln-za-zen-android/
 http://www.pcdir.cz/kurz/MMA1-v-voj-mobiln-ch-aplikac-pro-mobiln-za-zen-android/

1.2. Existujici kurzy

1.2.7 Czechitas

Czechitas nabizi kurzy pouze pro zeny, tim padem je rovnou omezen pouze na
polovinu potencialnich zajemct. Cena kurzu je 4000 K¢ a podle webu kurzu
za tuto ¢astku zajemce ziskd hodinu a pul vyuky. Kurz méa tcastnicim ukazat
zékladni praci s Aktivitami, Intenty a Layouty. Jedné se tedy o rychlokurz
pro studenty bez znalosti platformy Android.

Kurz od spolec¢nosti Czechitas je na adrese:
https://www.czechitas.cz/cs/kalendar-akci/akce/12917/2019/03/12

'i—f\czechitas KALENDAR CO DELAME O NAS BLOG CENTRUM BRNO E-SHOP KONTAKTY

Android - Vyvoj mobilnich

Registrace byla ukongena.
Po ukondeni registrace jiZ neni mozné se
prihlasit (ani jako ndhradnice).
ZOSTARME V KONTAKTU!
Kdy Dali informace Dostavej na§ mésiéni newsletter a bud mezi
12. bfezna 2019 Délka trvéni: 1h 30m prvnimi, kdo se dozvi o akcich a déni v Czechitas.
18:00 — 19:30 Vstupni znalosti: Mirné pokrogili Zaslanim své adresy beres na védomi Podminky
Kde Typ akce: Pravidelng zpracovani osobnich idajii spoleénosti Czechitas,
CEDUK Cena: 4 000 K& Z5
Eli&Sova 22

Praha, 16000
Ceska republika
https://www.ceduk.info/

Obrazek 1.7: Ukazka kurzu od Czechitas [11]

1.2.8 Google

Kurz od Googlu je tizce zamétfeny a neni v ¢estiné. Pro studenta je motivujici,
ze dostava odznaky za dokoncenou sekci, ale bohuzel nema ucelenou myslenku.
Kazdopéadné je to aktualné nejrychleji rostouci platforma co se tyce obsahu a
vzhledem k tomu, ze ma primé napojeni na vyvojare z Googlu, tak informace
zde jsou presné.

Materialy od spolecnosti Google jsou na adrese:
https://developer.android.com/courses/android-basics-kotlin/course


https://www.czechitas.cz/cs/kalendar-akci/akce/12917/2019/03/12
https://developer.android.com/courses/android-basics-kotlin/course

1. ANALYZA

Google Developers

Codelabs  Pathways  Topics
Pathways

Develop knowledge and skills at your own pace through sequential leaming experiences that include

articles, codelabs, quizzes, and videos.

Q search our pathways

we

0% conplete
Build, containerize, and deploy Spring
Boot apps on Google Cloud

Learn to build, containerize, and deploy Spring Boot apps
on Google Cloud.

2

)
LY I

0% complete
Get started with Google Maps
Platform

Learn about Google Maps Platform and how to manage

projects in the Google Cloud Console, then build your first
interactive web maps.

Q search engish - £

=

0% complete
Visualize data on Google Maps
Platform

Learn to translate external data sources to graphics on
maps.

Obrazek 1.8: Ukazka materialti od spolecnosti Google []

1.2.9 Ray Wenderlich

Ray Wenderlich je dle mého nazoru nejpropracovanéjsi server. Obsahuje videa,
knihy, konkrétni ¢lanky, a dokonce i nékolik ruznych vzdélavacich cest, které
studenta tématem provazi. Pro pristup k materidlim je potreba predplatné,
které je za 860 K¢ mési¢né. Materidly jsou jen v anglictiné.

Materidly od spolecnosti Ray Wenderlich jsou na adrese:
https://www.raywenderlich.com/

raywenderlich.com

Dommicadmataras

Explore v Paths

Store  JoinChat  Q Search

Use Retrofit

Use ReTroFIT

Get weekly
G o

© wachotine

Obrazek 1.9: Ukdzka materidla ze serveru Ray Wenderlich []
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1.3. Zhodnoceni konkurence

1.3 Zhodnoceni konkurence

V hodnoceni budou pouzity néasledujici zkratky, ptipadné jejich kombinace ve
sloupci Forma:
Formy zdroji:

e M — textové materidly
e 7 — zdrojové kédy
e V —videa

e O — osobni konzultace

H Jazyk ‘ Cena ‘ Jazyk ‘ Forma

Coding with Mitch || Kotlin | 701 K¢ mési¢né EN MZV
Medium Kotlin | Zdarma EN MZV
Learn2code Java 2 599 K¢ EN MV

Gopas Java 13 500 K¢ EN MO

Udacity Kotlin | 8 500 K¢ mési¢éné | EN MZV
PcDir Java 12 200 K¢ CZ MZO
Czechitas Java 4000 K¢ CZ MZO
Google Kotlin | Zdarma EN MZV
Ray Wenderlich Kotlin | 860 K¢ mési¢né EN MZV

Tabulka 1.1: Srovnéani aktudlni konkurence

7 porovnani s konkurenci je jasné vidét, ze vyukové kurzy jsou primarné
byznys. Pokud se tedy nékdo rozhodl, Ze by chtél absolvovat néjaky uceleny
kurz v c¢estiné, musel by zaplatit pomérné vysokou c¢astku, a nebo zacit stu-
dovat na néjaké université.

Pro personu Vysokoskolsky student je zédsadni, aby byl kurz zdarma. Tuto
podminku splnuji kurzy od spolecnosti Google a serveru Medium. Pozadavek
od persony Zacinajici vyvojar, aby ho kurz provedl problematikou od zacatku,
Medium rozhodné nesplnuje a vzhledem k tomu, Ze zde nezbyl zadny kurz,
ktery by byl v ¢estiné, tak nabidka nepokryje potieby ani tieti persony.

To je duvod, pro¢ vidim prostor na trhu, respektive diru ve studijnich
materidlech pro lidi, co zajima programovani pro Android.
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1. ANALYZA

1.4 Definice pozadavku

V této sekci definuji pozadavky na kurz na zakladé zjisténych potieb a pred-
chozi analyzy.

1.4.1 Pozadavky na platformu

Jeden z hlavnich pozadavkl je umoznit studentiim piistup do kurzu zdarma.
Jelikoz se jedné priméarné o nevydéleénou ¢innost a je diilezité, aby projekt byl
dlouhodobé udrzitelny, tak druhym pozadavkem je, aby kurz mohl existovat
bez nutnosti financéni dotace. Bud by si tedy kurz na sebe musel vydélat sam,
a nebo by byla tvorba kurzu a jeho provoz zdarma, a tedy by nevyzadoval
vstupni poplatky ani pravidelné poplatky, a tim by projekt tedy byl nezavisly
na investorech.
Co se tyce obsahu, tak je vhodné, aby platforma umoznovala:

o Kvizy
e Texty s obrazky nebo animacemi

o Rozdéleni jednotlivych témat do sekci

1.4.2 Odhad zatiZzeni

Kurz by pfi maximalnim vyuziti mohl slouzit pro cca 100 uzivatel najednou.
Odhad plyne z predpokladu, Ze je primarné pro lidi, ktery chtéji zacéit s An-
droidem. Odhad jsem zalozil na tom, ze jsem vzal pocet otevienych pozic na
junior Android vyvojare, které jsou aktualné dostupné, coz je podle serveru
StartupJobs [21] za poslednich nékolik mésicti prumérné 20. To jsou lidi, ktefi
se chtéji Android uéit kvuli budouci praci. Muzeme odhadnout, Ze dvakrat
tolik lidi se Android chce ucit z vlastniho zdjmu, tedy 40, a kazdym rokem
se objevuje nékolik zavereénych praci na téma Androidu a ¢ast uzivatelu je
novych. Pokyd by se tito lidé sesli naptiklad v mésici dubnu, kdy se aktivné
pisi zaverec¢né prace, tak je nutné, aby kurz dokazal obslouzit minimélné 100
uzivateli najednou.

1.4.3 Udrzitelnost

Za predpokladu, ze se kurzy budou prubézné udrzovat a potencidlné se pridaji
dalsi tvirci, je nutné, aby kurzy byly na platformeé, kterd se dobie udrzuje a
verzuje. Podle serveru Software Testing Help [22] je Git prvni volbou pfi ver-
zovani, a proto vyukové materidly budou verzovatelné pres Git. Platforma pro
nasazeni kurz musi byt pristupna odkudkoliv a podporovat pristup vice uzi-
vateli a rozdéleni projekt, aby ne kazdy tviurce mél pristup ke vSem kurzum.
Platforma, na které bude kurz pristupny, musi byt dobie zdokumentovana a
udrzovana, aby v prubéhu ¢asu nezastarala.
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1.4. Definice pozadavkl

1.4.4 Shrnuti pozadavkt
7 vyse zminénych pozadavkl vyplynul tento seznam pozadovanych funkci:
o Verzovani zdrojovych kédu [F1]
o Dobfe dokumentovand platforma pro kurzy [F2]
o Bezplatny provoz [F3]
o Zvladne zatiZeni minimalné pro 100 lidi [F//
o Podpora kvizt, texu, obrazka [F5/

o Moznost rozdéleni kurzu do sekei [F6]
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1. ANALYZA

1.5 Platformy pro tvorbu online kurza

V této sekci se budu zabyvat analyzou existujicich platforem pro tvorbu kurz.
Cilem je zjistit, zda néktera z existujicich platforem dokaze splnit definované
pozadavky.

1.5.1 Udemy

Udemy je jedna z nejvétsich vyukovych platforem na svété. Platforma se chlubi
tim, ze ma vice nez 130 000 kurzu [12]. Umoznuje tvorbu kurzi na mnoho
témat a podporuje videa, kvizy i strukturovani do sekci. Platforma je primarné
v anglickém jazyce, ale obsahuje i moznost prekladu do ¢eského jazyka. Kurzy
mohou byt nacenény od Zdarma az po 199 dolaru. Pti tvorbé kurzu je mozné
si zobrazit preview kurzu a srovnavat nahled z pohledu ucitele i studenta. Pro
zvyraznéni kédu existuji definované code bloky. Obecné feceno je Udemy velmi
komplexni néstroj, ktery umoznuje snadnou tvorbu kurzu. Kde ale narazi,
tak to je verzovani studijnich materidli. Zmény v kurzu jsou prepisovany pii
ulozeni.

Course cont went x

Introduction Section s ntroduction ~
brrie

Lorem ipsum

Lorem ipsum dolor sit amy ur adipiscing elt, sed

ullamco laboris nisi ut aliquip
aute irure dolor in reprehender
riatur. Excepteur sint occaecat

cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt molit

anim id est laborum.

voluptate velit esse cillum

Q Overview Notes Announcements

About this course

By the numbers

Obrazek 1.10: Ukézka tvorby burzu Udemy [12]

1.5.2 Udacity

Udacity ma narozdil od ostatnich platforem jiny pfistup k mentorim a tvur-
cim kurzi. Je stavéno priméarné pro profesionalni tvarce, a pokud se nékdo
chce stat mentorem nebo tvircem kurzu, musi projit vybérovym fizenim.
Kurzy obsahuji primarné videa a k nim podpirné textové materidly. K vi-
deim nebo textim je mozné pridat kvizy, které obsahuji rovnou i odpoveédi.
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1.5. Platformy pro tvorbu online kurzi

Vzhledem k tomu, Ze se jedna o profesiondlni kurzy, tak je zde u nékterych
vidét i spoluprace s garanty technologie pfi tvorbé obsahu, naptiklad Google.

(Y ubaciTy Programs v Careers v ForEnterprise v For Government Signin

Build With Udacity

BECOME AN INSTRUCTOR LEARN MORE

[’\E

)

Why Become an Instructor?

Design your work around your lifeand  Join a network of industry leaders and market
develop a course when you want, whereyou  yourself as an expert to Fortune 500 and
want. Global 2000 companies.

Obrazek 1.11: Ukazka registrace do Udacity [@]

Pro tvorbu kurzu je nutna registrace s vyplnénym zivotopisem, LinkedIn
profilem, ukazkou prace, ve kterém se tvurce predstavuje, a dalsimi pozadavky.

WubaciTy

Udacity

Emall Address *
Full Name (First Name, Last Name) *
Current Company *

Current Title at Company *

Linkedln Profile *

Obrazek 1.12: Ukazka registrace lektora Udacity [@]
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1. ANALYZA

1.5.3 Stepik

Stepik je online platforma pro tvorbu primérné technickych kurzti. Pro ne-
ziskové ucely nabizi prvni kurz zdarma. Tyto informace se vztahuji k zacatku
pldnovani kurzu. Na jafe 2021 se preslo do rezimu, kdy je mozné vytvaret
vice nez 1 nekomer¢ni kurz. Platforma se pysni 260 000 000 uspésné ode-
vzdanymi TeSeni kurzu. [15] Podporuje velkou skdlu matematickych vzorcu,
videi a mnoho druhti kvizi. Pfimo spolupracuje s firmou JetBrains, se kte-
rou se snazi zlepsit podporu ukazky kédu a pripadné zobrazit zivy terminal.
Platforma je tedy velmi vhodna pro tvorbu vyukovych materialti pro sektor
IT. Stepik aktudlné podporuje 8 riznych jazyka, ale bohuzel zde stdle chybi
cestina. Verzovani studijnich materialti zde opét neni mozné.

@ stepik

ssssssssss 0| ey = -

Obrazek 1.13: Ukazka tvorby kurzu Stepik [[14]

1.5.4 LearnWorlds

LearnWorlds je platforma zalozend na tom, ze kurzy pripominaji webové stranky.
Na rozdil od ostatnich maji velmi volny koncept a uzivatel si mize definovat
razné styly na kazdé strance. Je mozné zde pridat videa, textové materialy.
Kvizy zde nejsou primérné podporované. Platforma nabizi prvnich 30 dni
zdama na vyzkousSeni a nésledné mésiéné stoji $29.
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1.5. Platformy pro tvorbu online kurzt

Android test -+ Newpage [Page v Design v ®Site v @Popup v [ Desktop/Laptop + @ Preview
eSchoolM. San Courses Communky Appav M
amy - -
PRIDEJ SE
.
Android test

Naut se programovat

Apakrychle
Vi Product,google ventures
S i

Nick Black

Senior po, hello moday.

Obrazek 1.14: Ukazka kurzu v LearnWorlds [@]

1.5.5 Teachable

Teachable platforma neni vyhranénd na néjakou kategorii kurzua, ale je za-
lozena na textovych dokumentech s podporou videi. Materidly jsou prezen-
tovany jako PDF dokumenty. Teachable je velmi jednoduchd platforma, m&
moznost délit ¢asti do kategorii a ukazat bud video, dokument, nebo dalsi.

Lia] s O & happyyogamarketing teachable.com

by
[Fw )
|13

Course Curriculum

¥
fu
p f’ "“Wﬁ'ﬁ’&% Welcomel (029)

INTRODUCTION (START HERE)

© © welcome! (029)
BLISSFUL BIZ HIVE

O B Join Our Facebook Group And Introduce Yourself

0% compLETE o

B course Curriculum

s Path

& Your Instructor

o

O o kot

O @ setUpYour Facebook Business Page 17:06)

STAGE 2: GROW YOUR BUSINESS

-
O @ GrowtouEmal s Wihan s Freeie 6216

Obréazek 1.15: Ukazka kurzu v Teachable []

Velkou nevyhodou je ale fakt, ze nenabizi tvorbu kurzi zdarma, ale za

meésicni poplatek.
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1. ANALYZA

Recommended

Basic Pro Business

Create your first online course Our most popular plan Experience the best of Teachable

$29 $99 -

Includes all base features: Includes everything in Basic, plus: Includes everything in Pro, plus:
Unlimited students - Unlimited students - Uniimited students

- 6% transaction fees - No transaction fees © + No transaction fees
Course product - Course product - Course product

- Coaching product - Coaching product - Coaching product
Members-only community - Members-only community - Members-only community

- Instant payouts ® - Instant payouts © - Instant payouts
2 admin-level users © - 5 admin-level users © + 20 admin-level users ©

- Product support - Priority product support - Priority product support

+ Course creator training © -+ Graded quizzes Manual student imports

- Custom domain support - Advanced reports @ - Bulk student enroliments

- Coupon codes - Unbranded website © - Custom user roles
Drip course content - Course completion certificates - Advanced theme customization

Obrazek 1.16: Ukazka tvorby kurzu Teachable [16]
1.6 Pokryti pozadavkt vybranymi platformami

| FP1 | FP2 | FP3 | FP4 | FP5 | FP6
Udemy X X X X
Udacity X X
Stepik X X X X X
X
X

X X

LearnWorlds
Teachable b'e

X

Tabulka 1.2: Pokryti pozadavka vybranymi platformami

Ze srovnani nejlépe vysla platforma Stepik, kterd je za mé nejvhodné;jsi
platformou pro tvorbu technického obsahu a pokud bude pokracovat v ak-
tudlnim tempu zlepSovani, tak vérim, ze do budoucna urcité bude jednou z
nejlepsich voleb. Duvod, pro¢ jsem tuto platformu nevybral, je absence verzo-
vani zdrojovych kédu a také fakt, ze v dobé, kdy jsem vybiral platformu, tak
byl dostupny pro tvirce pouze 1 kurz zdarma, v dobé dokonceni prace Stepik
jiz nabizel neomezeny pocet neziskovych kurzu.
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1.7. Vybér platformy

1.7 Vybér platformy

Po zhodnoceni dostupnych platforem jsem dospél k zavéru, ze aktualné neexis-
tuje vhodna platforma pro realizaci planovanych kurzi, a tak pokryla potteby
vSech person. Z toho dtvodu je potfeba pfijit z néjakym jinym FeSenim nez
nasazenim na komercni platformy.

V této sekci predstavim a zdivodnim vybrané technologie.

1.8 Vybrané technologie
. Git [T1]

— Verzovaci systém pro zdrojové kody. Zde bude slouzit k verzovani
textu a obrazku.

o Claat [T2]

— Nastroj pro generovani codelabs z textového zdroje.

— https://github.com/googlecodelabs/tools/tree/master/claat
o Wix [T5]

— Server pro jednoduchou tvorbu webovych stranek

— https://www.wix.com/
o Firebase hosting [T4]

— Komplexni platforma pro vyvoj mobilnich i webovych aplikaci,
kterd bude pouzita pro hosting kurzu.

— https://firebase.google.com/docs/hosting
o Google forms [T5]

— Naéstroj od spole¢nosti Google pro tvorbu kvizu zdarma.
o Markdown [T6]

— Jednoduchy jazyk pro tvorbu dokumentt a podpirnych materiald.
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1. ANALYZA

1.9 Pokryti pozadavka vybranymi technologiemi

| FP1 | FP2 | FP3 | FP4 | FP5 | FP6

T1 X X X - X X
T2 X X X X X
T3 X X X X X
T4 X X - X X
T X X - X X
T6 X X - X X

Tabulka 1.3: Pokryti pozadavki vybranymi technologiemi

Z tabulky je vidét, ze vsechny pozadované funkce jsou pokryty zvolenou
technologii. Timto tedy technologie pro kurz byla zvolena.
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KAPITOLA 2

Kurzy

Pro vyuku jsem zvolil formu hlavnich a vedlejsich projekti. Jedna se o to, Ze si
student vyzkousi na nékolika velkych projektech jednotlivé ¢asti vyvoje apli-
kace. Projekty jsou navrhovany od nejzakladnéjsiho, tedy projektu, na kterém
se student seznami se zakladnimi prvky pro vyvoj, a s dalsimi projekty bude
stoupat naroc¢nost. Mini kurzy budou fungovat jako prechod mezi velkymi a
dovysvétli obecné véci okolo projektt, napiiklad problematiku verzovani, nebo
jak navrhnout prototyp nez se s vyvojem zacne.

Kazdy kurz zde kratce predstavim a popisi, co bude obsahovat, predsta-
vim domény a priblizim pouzité technologie. Podrobnosti pak budou jiz v
konkrétnich kurzech v priloze.

L

(®)

Obrazek 2.1: Ikony aplikaci

21



2. Kurzy

2.1 Predstaveni kurzu

Celkové v ramci prace byla vytvoreno 6 kurzi a dalsi budou casem pribyvat.

2.1.1 Hlavni kurzy
e Score App

o Expiration App

e Movie App

2.1.2 Vedlejsi kurzy

e Emulator a Zatizeni
e Design aplikace

e Android a Git

2.1.3 Webova stranka kurzu

Vzhledem k tomu, ze kurzi je vice, a dalsi budou pribyvat, je vytvorena do-
movskd stranka jako rozcestnik pro kurzy. Pozadavky na rozcestnik jsou na-
prosto minimalni a dtlezité je, aby se dobre editoval a udrzoval, provoz byl
zdarma a dala se zde vytvorit hezka grafika za mélo casu. S témito pozadavky
jsem zvolil Wix.com. Zde je mozné vytvorit staticky web za par minut a v
zakladu neni potieba nic platit. Vysledek vypada nasledovné a cely web je
dostupny na: https://jduseucit.wixsite.com/android.
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2.2. Score App

Jdu se ucit

Pojd se utit taky
a zdarma

android

V nékolika lekcich se
naucis zaklady vyvoje
pro Android

Obrazek 2.2: Ukdzka webu

2.2 Score App

Score App méa za kol studentovi ukazat Uplné zaklady. Prvni krok je se-
zndmeni s Android Studiem a vytvoreni prvniho projektu. Podivame se zde
na strukturu projektu, popiseme si zdkladni komponenty a postavime prvni
uzitec¢nou aplikaci.

Téma pocitani skore pro rizné sporty je vybrano z divodu, ze je velmi ne-
naro¢né na implementaci a zaroven méa velkou pridanou hodnotu a v podstaté
kazdému se nékdy miize hodit. Na zacatku si uzivatel vybere sport a jména
hraci a nasledné muze zacit hrat a pric¢itat skore. Po ukonceni zapasu odeslat
vysledky na email hraca.

https://jdu-se-ucit-android.web.app

Score App

Viichni si rédi hrajeme a tak prvni m

projekt bude pro podporu her. Ud&lame
si aplikaci, ktera nam bude potitat skére
pHi hréch.

Layout Prvni projekt

Obrézek 2.3: Ukazka kurzu Score App
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2. KUurzy

2.2.1 Obsah kurzu
V ramci kurzu Score App se student sezndmi s nasledujicimi tématy:
e Zalozeni projektu v Android Studiu
o Zakladni grafické komponenty
o Activity a navigace
o Externi Intenty
e Struktura projektu
e« XML, Groovy a Kotlin pro Android

e Interakce s View

Aplikace po dokoceni vypada nasledovné:

2148 0O & 320 . T @78 24900 & 320 .l D @78

DP_Score DP_Score

Basketbal

Sport Jarda Karel

Fotbal

Hrac 1 1 3

Hrac 2

(a) Ukézka obrazovky nasta- (b) Ukdzka obrazovky aktiv-
veni zapasu niho zépasu

Obrazek 2.4: Ukazka obrazovek inicializace a aktualizace
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2.2. Score App

320 .l D @78

214900 &

DP_Score

Basketbal

Karel

<

Send results to Email

~ @@ =

Jarda

Nearby ShareMe Email.cz Outlook
Share
o
s M B
Teams Gmail Addto Bluetooth
Dropbox
Cancel

(a) Ukdzka obrazovky ode-
slani — vybér

22:06 = @ @O 320 il = =D 87
<  Compose e b
From  Your email v
To Someone@gmail.com l v

Vysledky hry: Basketbal

Player 1: Jarda
Score: 1

Player 2: Karel
Score: 3

(b) Ukézka obrazovky ode-
slani emailu

Obrazek 2.5: Ukazka obrazovek odeslani vysledki
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2. KUurzy

2.3 Emulator a Zarizeni

Emulator a Zafizeni je prvni z mini kurzi. M4 za cil studenta seznamit s
nasazovanim aplikace na fyzické nebo virtualni zarizeni a predstavit mu za-
kladni ladici nastroje potiebné k vyvoji. Po této lekci by kazdy student mél
byt schopny pouzivat vyvojové prostredi a zarizeni.

Ukazku kurzu je mozné vidét nize a cely kurz je dostupny na adrese:
https://emulator-and-device.web.app/

+

) 02
>— v ’
Emulator a ZaFizeni

Mini workshop na téma jak si spustit
emulator a jak pfipravit zafizeni na
testovéni a debugovani

X

Obrazek 2.6: Ukazka kurzu Emulator a zarizeni

X Jdu se uéit: Emuldtor a Zafizeni @ 40 mins remaining

2. Emulator

ftaci vedle

Manager Virtual Device

Manager)

oxmu Virtual Devices
Qo ]lmm

Vyber si velikost, kterou budes chtit, pripadné typ zafizer

Obrazek 2.7: Ukazka obsahu kurzu Emulator a zarizeni
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2.4. Design aplikace

2.3.1 Obsah mini kurzu

V ramci kurzu Emulétor a Zarizeni se student seznami s nasledujicimi tématy:

e Nasazeni aplikace na zarizeni

Tvorba a prace s emulatorem

Ladici nastroje v zafizeni

« ADB

2.4 Design aplikace

Dulezita soucast kazdé aplikace ja graficky ndvrh. Tomu se vénuje tento mini
kurz. Pro prvni aplikace je zde ukazka tvorby ikon. Mini kurz predstavuje
studentovi zdroje inspirace, ze kterych muze cerpat, seznamuje ho s grafickymi
komponentami a material designem®. To vSe pak ukazuje na piikladu navrhu
druhé aplikace, tedy Expiration App.

O3 2

Design aplikace

Seznameni s grafickym navrhem LL

mobilnich aplikaci. Pfedstavime si
nastroje pro navrh a jednom z nich si
vytvofime mockup obrazovky.

Navrh aplikace

Obrézek 2.8: Ukéazka kurzu Design aplikace

2.4.1 Obsah mini kurzu

V ramci kurzu Design aplikace se student seznami s:

e Tvorba ikon

o Inspirace pro graficky navrh

Material design

e Nistroje pro tvorbu grafického navrhu aplikace

!Defaultni design pro platformu Android
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o MarvelApp

X Jdu se ugit: Névrh a design

Q@ oo

3. Dalsi nastroje

@ cenconinony

© oassinistoje
© o

© vesinoois
© s ceson

Android Asset Studio

© FiessoeniEoraionop et

@ et opnasaven

. tedy ty ikony,

& Launcher icon generator b

Obrézek 2.9: Ukazka obsahu kurzu Design aplikace

© 25 mins remaining



2.5. Expiration App

2.5 Expiration App

Druhy projekt je inspirovany zapominianim na deadliny. Aplikace, bude udr-
zovat expiraci jednotlivych deadlinti, dokumenti, pojisténi, Litacky a dalsi.
Jedna se o single Activity aplikaci, tedy aplikaci s jednou obrazovkou, kde
si budu moci zobrazit a persistentné ulozit deadliny, které uzivatele ¢ekaji, a
v kategoriich je prohlizet. Design uz byl navrzeny v praci predchoziho mini
kurzu, a tak na néj plynule navazuje.

Deadlines

ALL EXPIRED  EXPIRES SOON

Litacka
Expires in:
28.03. 2021

_ Cestovni pas
- Expires in:
31.12. 2021

Cestovni pas

/1706733.jpg?da1d|

® 31.12.2021
@
(a) Ukdzka obrazovky pri- (b) Ukézka obrazovky se-
dani deadlinu znamu vsech deadlint

Obrazek 2.10: Ukazka obrazovek Expiration App

2.5.1 Obsah kurzu
V ramci kurzu Expiration App se student seznami s:
o Lifecycle aplikace
o Databédze Room
e RecyclerView a seznamy
o Architektura aplikace
o Styly

e Data class a entity
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2. Kurzy

o Viewpager
o Externi knihovny

e Dialog Fragment
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2.6. Android a Git

2.6 Android a Git

Pii tvorbé vétsich aplikaci je verzovani zdrojového kédu nepostradatelné.
Kazdy typ projektu ale vyzaduje trochu odlisny pristup k verzovani uz jen
napiiklad tim, Ze se verzuji jiné typy soubori. V tomto mini kurzu se student
naudi zapojit verzovani pres Git do Android Studia, porozumi soubortim, které
by se mély verzovat a které ne, a dozvi se jak spravné pracovat s Gitem ve
vztahu k néjakému trackovacimu systému a mnohem vice.

+

O5 :

Android a Git

Mini kurz na pouZitf gitu pro Android h

projekty a konvence verzovani

Obrazek 2.11: Ukazka kurzu Android a Git

2.6.1 Obsah kurzu
V ramci kurzu Android a Git se student seznami s:
o Konvence
o Git a trackovaci systémy
o Tagy
o Kde uchovavat klice

o .gitignore
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2. Kurzy

X Jdu se ugit: Git

@ s

5. gradle.properties
@ zivori cykus sk :

pamenechatna G 0
Q ciron kot e sobor ‘ pot oot ko

L Y —
© osesroperses
0 s

o

(]

‘Aneb tohie je dalsi krok k zabezpegent aplikace.

Obrézek 2.12: Ukazka obsahu kurzu Android a Git

2.7 Movie App

Pomyslnym hfebem beznych aplikaci je prace s REST API. Vétsina aplikaci,
které jsou dnes na trhu, je o néjaké REST API oprena a proto je tato zna-
lost klicova. Zaroven mnoho lidi rado sleduje filmové novinky a pro ty bude
aplikace Movie App tvorend. Abychom nemuseli psidt backend, ale zamérili
se na Cast v Androidu, tak vyuzijeme volné dostupné API od TheMovieDDb,
které je dostupné na: https://www.themoviedb.org/ Jedna se o profesiondlné
spravovanou databéazi filmu, kterd se da pouzit i pro velké a produkéni apli-
kace. Druha myslenka tohoto projektu je, ze ne vzdy se zacind na zelené louce
a mnohdy programator spolupracuje s nékym jinym. Zde si to student také
vyzkousi, jelikoz grafickd ¢ast bude do velké miry pripravend, respektive bude
potfeba implementovat pouze View a ViewModel a ¢ast v Repozitati bude po-
tfeba implementovat a napojit pravé ve ViewModelu. Takto se student bude
muset naucit chapat cizi kdd, vychazet z ného a dale ho rozsitovat.

2.7.1 Obsah kurzu
V ramci kurzu Movie App se student seznami s:
o Retrofit + REST API
e Tvorba entit z JSONu
e Postman
e Import existujiciho projektu
e Dependency injection

e Flow + Map
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2.7. Movie App

Popular Movies

Below Zero 1198

When a prisoner transfer van is
attacked, the cop in charge must
fight those inside and outside while
dealing with a silent foe: the icy

Breach 1041

A hardened mechanic must stay
awake and maintain an interstellar

ark fleeing the dying planet Earth
with a few thousand lucky souls Tom & Jerry

* 7.8 & 652 4878

Black Water: Categories
Abyss

An adventure-loving couple Action Family
convince their friends to explore a

remote, uncharted cave system in
the forests of Northern Australia.
Description

Jiu Jitsu 971 Tom the ry the
Every six years, an ancient order out of their home and relc
of jiu-jitsu fighters joins forces il
to battle a vicious race of alien oo
invaders. But when a celebrated named Kayla
t Jerry before a h g
Her solution? Hiring Tom to get rid

Scooby-Doo! The
Sword and the

(a) Ukézka obrazovky se- (b) Ukézka obrazovky de-
znamu filmi tailu filmu

Obrazek 2.13: Ukéazka obrazovek Movie App

Breach

* 45 &

Categories

Science Fiction Action

Description

Breach

* 45 2 287

Categories

Science Fiction Action

Description

f humanity.
are not the only

(a) Ukézka obrazovky de- (b) Ukézka obrazovky dolni
tailu filmu cast detailu

Obrazek 2.14: Ukazka obrazovek detailu filmua
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2. Kurzy

2.8 Kbvizy ke kurzim

Aby kurzy nebyly jen o tom, ze se ¢tou texty, jsou ozivené kvizy. V kaz-
dém kurzu je jeden nebo vice kvizi, které pokryvaji probiranou problematiku.
Kurzy jsou feSeny pres Google Forms. Student zde rovnou uvidi vysledek svého
snazeni, a tim bude mit néjakou zpétnou vazbu.

e

L]

Architektura a networking

*Povinné pole

K ¢emu je primarné knihovna Retrofit? * 3 body

O Grafika

O API volani
O ukiadani dat

O Testovani

Je vhodné pouzivat datovy model, ktery prijde z API? * 3 body

O Ano
O Ne

Obrazek 2.15: Ukazka obsahu kvizu
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KAPITOLA 3

Tvorba kurzu

V této kapitole budu popisovat postup pri tvorbé kurzu a zdivodnim zde jed-
notliva rozhodnuti pro vybrané postupy a technologie. Po ptfecteni by ctenér
mél byt schopny tento postup replikovat, a vytvorit si tak vlastni kurz.

3.1 Reprezentace

Aby kurzy byly pod jednim jménem a lehce dohledatelné, tak bylo nutné zvolit
vhodny nazev. Od zacatku jsem chtél, aby nazev indikoval, ze jde o vzdélavani,
a aby nebyl zaméfeny cisté na jednu c¢ast. Vysel mi z toho nazev Jdu se Ucit
jako jasny vitéz, jelikoz je nazev vystizny a kratky a zaroven nikdo nevlastnil
ucet jduseucit@gmail.com ani doménu http://jduseucit.cz/, a tedy zde byl
prostor pro obsazeni.

©

Jdu se ucit
jduseucit@gmail.com

Manage your Google Account

Obréazek 3.1: Ukazka profilu Jdu se U¢it [20]
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3. TVORBA KURZU

3.2 Platforma

V poslednich letech Google pracoval na opensource projektu Claat, ktery pou-
Ziva pro tvorbu internich a verejnych kurzii pro své technologie. Tato sablona
je volné dostupna na GitHubu https://github.com/googlecodelabs/tools
i s ndvodem na zprovoznéni. Claat ma vlastni definovany format, vychazi z
Markdownu a ten je pregenerovan do konkrétni webové stranky. Markdown
jako takovy je bézné pouzivanym jazykem pro dokumentaci a psani podpur-
nych textt k programim. Je velmi dobfe zdokumentovany a prijaty Sirokou
verejnosti. Proto jeho pouziti povazuji za velmi vhodné.

O Why GitHub? -~ Team Enterprise Explore -~ Marketplace Pricing Search Signin | Sign up

& googlecodelabs / tools L) Notifications Y Star 23k % Fork 707
<> Code Issues 109 Pull requests 8 ©) Actions Projects Security Insights
¥ master + P 81branches © 38 tags Gotofile About
Codelabs management & hosting
& ©oragonRider000 Download images referenced within fragments. v f0d9547 18 daysago 796 commits tools
claat Download images referenced within fragments. M Readme
codelab-elements Add translation markers to codelab elements. (#538) & Apache-2.0 License
sample Add Sample Codelab (#325) 2 years ago
site fix(event-drowdown): only display events dropdown if events exists (#... Releases ‘38
third_party Import com_google_javascript_closure_compiler via a new_http_arch. © :alesl W/ exocutables (Latest
gitignore Added support for NPM.
travisyml Remove proto compilation from Travis config
BUILD.bazel Added support for NPM. Packages
CONTRIBUTING.md claat: initial import No packages published
FORMAT-GUIDE.md Update FORMAT-GUIDE.md (#547)
LICENSE claat: initial import Contributors @i
README.md updated publishing options (#453) 7 mol 'ﬂ a a “a @ a 9
WORKSPACE import com_google_javascript_closure_compiler via a new_http_arch... 14 month: ~ o
I @&

nanana.tnnl ican Brdad ciinnart far NIDA

Obrazek 3.2: Ukazka projektu Claat na GitHubu []

Pr?ﬁkt, ktery vnikne pouzitim Claat Sablony, muze vypadat jako na ob-
razku

3.3 Editor

Vétsina zdrojovych texttt se pise v Markdownu. Pro jeho editaci existuje
mnoho nastroji, jak online, mobilni, tak i pro PC a Mac. Vzhledem k tomu, zZe
vizualizace markdownu se neshoduje s vysledkem, tak jsem nehledal pokrocilé
nastroje, ale pouze textovy editor, ktery umi zvyraznit syntaxi, a zde jsem
vybral Sublime Text B.4.
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3.4. Verzovani

X Jdu se ugit: Score App @ 109 mins remaining

a Uvod
a Zalozeni projektu

Vyukove materialy pro nativni android
© iz Android g
© 2z:kiaanipichied =
© scoerm

1. Uvod

Project score app je vhodny jako jeden z prvnich projektd. Zde si pfedstavime velmi detailné jak postupovat pfi tvorbé
o Nastaveni zapasu android aplikace. V rdmci tvorby tohoto projektu se &tenaf sezndmi s postupem pii vytvéfeni projektu, vybérem vhodnych

néstrojii a cilové platformy a pouzije zékladni standardni komponenty.

o Stylovani prvkd Doporuéuji véem zakladni znalost jazykd: Kotlin, XML a Groovy Pokud néjaky z téchto jazyki neznate, neni potfeba se bat.

e Styly a barvy

£ Report a mistake

Obrazek 3.3: Ukazka projektu Claat v projektu

R lab_score_app.md

lab_score_app.md

juthor: Marek Kodr

summary: Android tutorial pro za¢ate¢niky
id: score_app

categories: codelab,android

environments: Web

status: Published

feedback link: jduse t@gmail. com

Jdu se u€it: Score App

## Uvod
Duration: 0:02:00

Vyukové materidly pro nativni android
src="img/icon.png" alt="drawing" width="100"/>

Project score app je vhodny jako jeden z prvnich projektl. Zde si predstavime
velmi detailné jak postupovat pfi tvorbé android aplikace. V rémci tvorby tohoto
projektu se ¢tendri sezndmi s postupem pii vytvarfeni projektu, vybé&rem

vhodnych néstrojd a cilové platformy a pouZije z&kladni standardni komponenty.

Doporu¢uji viem zadkladni znalost jazykd: Kotlin, XML a Groovy
Pokud néjaky z téchto jazykd neznite, neni potfeba se bat.

## Zalozeni projektu
Duration: 0:10:00

Po Gsp&3né instalaci Android Studia a otevieni je vidét tato Gvodni obrazovka.
Je nékolik zplisobl, jak oteviit projekt, ale pro tento piipad vytvoFime novy.

O Line1, Column1 P dev Spaces: 4 Markdown

Obréazek 3.4: Ukazka Claat v editoru

3.4 Verzovani

Pro verzovani pres Git jsem vyuzil skolni GitLab server, ale je mozné vyuzit i
jinou platformu, vzhledem k tomu, Ze pro kurz neni potreba zadnd pokrocila
funkcionalita. GitLab povazuji také za vhodny kvtli dobré integraci CI, diky
kterému by se nahravani na Firebase dalo do budoucna automatizovat.
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3. TVORBA KURZU

3.5 Hostovani

Aby kurz byl dostupny online, je potieba ho nékde hostovat. Pro hostovani
jsem vybral platformu Firebase hosting od Googlu, ktera nabizi pouziti zdarma
pro mensi projekty, kam spada i Jdu se Ucit.

¥ Firebase Gotodocs ML .

Recent projects

movie-app android-git
+ movie-app-aaddb android-it-45470

Add project

@ Explore a demo project

emulator-and-device design-and-tools jdu-se-ucit-android

mulator-and-device design-b798b du-se-ucit-android

Obrazek 3.5: Ukazka projektt na Firebase [@]

B Firebase idu-se-ucit-android ~ Gotodocs M

A Proje iew jdu-se-ucit-android release history

Status Time D] o
K Current Jduseucit@gmail.com .
£ Deployed jduseucit@gmail.com
£ Deployed iduseucit@gmail.com
£ Deployed jduseucit@gmail.com

Release & Monitor
£ Deployed jduseucit@gmail.com "

Analytics
4 Deployed jduseucit@gmail.com

S + Deployed jduseucit@gmail.com
£ Deployed idus Lcom

Oct 26,2020 jduseucit@gmail.com

2 Deployed oo 2
Oct 15,2020 jduseucit@gmail.com

eployed 219PM

Obrézek 3.6: Ukazka Firebase Hostingu [@]

Zdrojové kody jsou pomoci Firebase hosting klienta nahravany na ser-
ver. Cely proces je pak otazka jednoho prikazu v termindlu. V ramci této
prace vzniknul ¢lanek publikovany na server Medium, kde tento postup popi-
suji podrobné po technické strance. https://marekkodr.medium.com/crete-
publish-google-codelab-with-firebase-b48bb24£794
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3.6. Univerzalost postupu

3.6 Univerzalost postupu

Zminéné technologie a postupy pro tvorbu kurzi jsou univerzalni a mohou
byt vyzity i pro jind témata. Naptiklad pro kurzy o vyvoji pro platformu iOS,
technologii Node.js a nebo i kurzy o Apakrychlich [1].
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Zaver

Cilem prace bylo vytvorit vyukové materialy pro zac¢inajici Android progra-
matory. To se podarilo a jesté mnohem vice. V rdmci prace byl analyzovany
trh a moznosti souc¢asnych platforem pro online kurzy a byl definovany postup
jak vytvorit kurz zdarma na jakékoliv téma za pouziti Claat platformy a jak
jej zdarma provozovat. Nasledné vzniklo nékolik kurzi, které na sebe navazuji
a provadi studenta problematikou vyvoje pro platformu Android od dplného
zac¢atku az po kompletni aplikaci. Vytvorené vyukové materidly pro Android
jsou zverejnény online a zdarma a jsou pro vSechny verejné pristupné.

Budoucnost projektu

Tato prace mé velky potencidl pomoci dal$im tvircim a v soucasné dobé
se planuje kurz pro Node.js vytvareny Bc. Yulii Boronenko. Platforma Jdu
se Ucit mé velky prostor pro dalsi rist a rozvoj a informace zde obsazené
miuizou pomoci i v rdmci vyuky. Pokud by nékdo o pokracovani nebo rozsireni
kurzi v ramci projektu mél zdjem, tak mu poskytnu potiebné informace a
pripadné konzultace. Vérim, ze projekt Jdu se Uc¢it mnoha lidem ve své cesté
za vzdélanim pomuze.
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PRILOHA A

Slovnik pojmii

Emulator Virtualni zarizeni simulujici realné

Preview Nahled
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PRILOHA B

Seznam pouzitych zkratek

Claat Codelabs command line tool
JSON JavaScript Object Notation

ADB Android Debug Bridge

49






PRILOHA

X Jdu se ucit: Movie App

© oveu

© orefickyna
© heMovie 08
© rostran
o
©@ Uvod doprojektu
@ oefinice ol
@ API pro movie DB
@ wiz Networking
@ oevendency injection

itektura aplikace

é modely - Preview

ové modely

£ Report a mistake

Obsah kurzu Movie

1. Uvod

Doufém, Ze vichni tady mame rédi filmy. V téhle kapitole se podivame totiz na tvorbu aplikace na zobrazenf aktuslnich
filmi.

Z pouzitych technologie se miizeme tésit na: Retrofit, Moschi, OhHttp, Koin, Glide a dal3i.

o1

App



C. OBSAH KURZU MOVIE APP

X Jdu se ucit: Movie App

© v

© oraficky navrh

o The Movie DB

o Postman

° Architektura aplikace
° Uvod do projektu

@ oefnice tkolt

@ vatoré modely - Preview
© vatove modely - Movie
@ P promoviens
@ rviz Networking

@ vependency injection

¥ Report a mistake

X Jdu se ucit: Movie App

@ v

© oraicky navih

© heMoviens

o Postman

e Architektura aplikace
° Uvod do projektu
@ vefinice ot

@ petové mod
@ oetovémo
@ #P1promovienB
@ rviz Networking

Preview

@ pependency injection

£ Report a mistake

02

Back

Back

2. Graficky navrh

U téhle aplikace implementaci grafiky spise vynechame. Budeme se soustiedit na implementaci sitové vrstvy prevazné. |
tak je ale dileZité pochopit Ul a UX abychom si pfiblizili data se kterymi budeme pracovat.

Jiu

Detail ilmu bude vypadat nasledovné.

3. The Movie DB

TMDB Movies TVShows People More 4 [EN] Login  JoinTMDb

Welcome.
Millions of movies, TV shows and people to discover.
Explore now.

https://www.themoviedb.org/




X Jdu se udi

© v

e Graficky navrh

@ e vovie 08

° Postman

e Architektura aplikace
° Uvod do projektu
@ oefinice ol

© oatoré modely - Preview

© oatove modely - Movie

@ #P1pomoviens
@ rviz Networking
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4. Postman

Obvykle nez zatneme implementovat REST Api v aplikaci, tak je vhodné si ho vyzkouset
ktomu mize byt Postman. Zkrécens je to aplikace zdarma, kterd umoziiuje jednoduché
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20| Theespage™s "htps:/fum mnsterhumer.poniet,

mimo aplikaci. Vhodnou aplikaci
testovani endpoiti

ma

My i vyuzijeme abychom si vyzkouseli dva konkrétni endpoity. Jeden pro ziskani seznamu poslednim filmi a druhy pro

ziskani detailu filmu.
Detail filmu https://api.themoviedb.org/3/movie/$(movie_id}

Seznam poslednich filmd https://api.themoviedb.org/3/discover/movie

5. Architektura aplikace

V této kapitole si opét rozsifime povédomi o architektufe Android aplikace.

Oproti predchozim aplikacim se nam v architektufe objevily dvé zmény. Objevilo se navic API a Fasada.

Fragment | < > ViewModel < )

™
AN
)

‘ Repository ‘

APl je néjakd definice rozhranf se kterym budeme komunikovat. Chépejme tady, Ze se jedné o néjaké REST API. Faséda

bude mezi ViewModelem a Repository. Pouzijeme ji ve chvili, kdy uvazujeme o vybéru vi

ice nez jednoho zdroje dat
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6. Uvod do projektu

Uz jsme si zkouseli vytvoiit projekt od zaSatku. Bezné se ale nestava, Ze se zacin od znovu a spise se v praxi objevuii jiz
rozjeté projekty. Nebudeme tedy vytvéret novou aplikaci, ale vyjdeme z jiz predpfipravené.

Kiiknutim na ikonu stahnete predpfipraveny projekt.

© 6vod doprojekty

@ oefnice tkolt

Rozbalime .zip soubor a importujeme projektu do Android Studia.

Al
Android Studio

Datové modely - Preview

Datové modely - Movie

o
o
+ Create New Project
@ +ipomovieo SEE T
« Get from Version Control
@ rviz Networking ¢ Profile or Debug APK
1¥ Import Project (Gradle, Eclipse ADT, etc.)
(2

5 Import an Android Code Sample
Dependency injection bl e

© & Configure ~ Get Help ~

- Back
& Reporta mistake Prvni velky krok bude se seznamit s projektem.
X Jdu se ucit: Movie App
@ v - e
7. Definice ukoll
© oraicky navih
Ziistlijsme, ze v aplikaci je piipravené celé L. Co ale chyb je vrstva pro ViewModel a Model. To jsou 4sti, které budeme
muset doplnit
© heMovie 0B
Miizeme si zkusit spustit aplikaci na zafizeni, ale vzhledem k tomu, Z neméme datovou &ést, tak uvidime pouze
prazdnou obrazovku
© rostman
Popular Movies
e Architektura aplikace
e Uvod do projektu
@ oefinice ikoli
@ petové modely - Preview
© vatové modely - Movie
@ #P1promovienB
@ rviz Networking
@ pependency injection
Definujeme si nékolik Gkolu, kieré je potieba udélat, aby aplikace byla kompletni:
- Back Ukoly:

& Reportamistake « Datové modely

o4



X Jdu se ucit: Movie App

Uvod

Graficky navrh

The Movie DB

Postman

Architektura aplikace

Gvod do projektu

Definice kol(i

Datové modely - Preview

Datové modely - Movie

API pro movie DB

Kviz: Networking

Dependency injection

Back

¥ Report a mistake

X Jdu se ucit: Movie App

@ v

© oreficky navh
© e Movie 08
© rostman

e Architektura aplikace
Gvod do projektu
Definice tkoli

Datové modely - Preview
Datové modely - Movie

API pro movie DB

@ rviz Networking
@ pependency injection

Back

2 Report a mistake

PreviewCollection

data

val results:

Preview

Genre

data

cz.jduseucit.movieapp.repository.entity.movie_db.preview

com. squareup. moshi .

:Json(name =
val backdropPath

val overview: St
val popularity: ©

:Json(name =
val posterPath:

(name
val releaseDate: Strir

on(name
val voteAverage:

on(name
val voteCount: D

val title: Strir

val id:
val name:

:Json(name =
belongsToCollectio

homepage:
4d: Long,

Json(name
AmdbID: Str

+Json(name =
originallanguag
originalTitle:

overview: St
popularity:

:Json(name =
posterPath:

:3son (name
productionCompanie
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10. API pro movie DB

Aktualng nas &eka nejtézsi krok. Potfebujeme vytvofit API dotazy v aplikaci. PomiZou nam k tomu dvé knihovny. Retrofit
a OkHtp. Doplnime je do build gradle.

Networking

implementation
implementation

API
Zagneme vytvofeni rozhrani pro komunikaci s REST API.

repository
api
% MovieApi
entity

Zde potfebujeme definovat dvé volani. Jedno pro ziskani detailu filmu a druhé pro ziskani viech nahledi a tim rovnou
zaEneme.

retrofit2.http.GET
retrofit2.http.Patt
retrofit2.http.Que

eApi {

suspend fun getPreviews(
( ) page :
) key

"

Pojdme rozebrat co tohle vSechno znamena. @GET definuje typ dotazu a jako parametr dodame cestu k endpointu a

11. Kviz: Networking
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Repository

Propojeni do ViewModelu
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Timhle vytvofime set modull, které maji pouze jednu instanci v rémei aplikace a nésledné je zapojime do Koinu pro
startovéni aplikace. Proto abychom mohii pouZit Koin v aplikaci, tak ho musime nastartovat.
0 €

fun onCreate() {
-onCreate()

// start Koin
startKoin {

androidLogger ()
androidContext( )
modules (Modu'le. appModule)

Pouziti DI

Zkusime si pouzit Koin v MovieFacadelmpl. pro ziskani instance z Koinu pouzijeme by inject. Toto mizeme pouit pouze
v KoinComponenté a tak nae tfida bude extendovat KoinComponent. Nasledné uz se k instanci repository mizeme
chovat Gplné stejné jako kdybychom ji pravé inicialovali.

val repository : inject<H
suspend fun getPreviews(page : : Flow<Li

repository.getPreviews(page)

suspend fun getMovie(id
repository.getMovie(id)

13. Repository

V Repository uZ pfijde fada na konkrétni implemetaci funcionality. Zatneme metodou getMovie(id : Long). MySlenka je
takova, Ze vytvofime néjakého API klienta ze kterého ziskéme data a ty namapujeme na daji inter strukturu a emitujeme
je do flow. Metodu map mé na sobé pfimo flow a je to vhodné misto pro mapovani jedné struktury na druhou, nebo
Gpravu dat.

suspend fun getMovie(id : Lc
flow {
val response tory.createMovieApi() .getMovie(id, tants.DB_KEY)

emit(response)
}.map {movieDetail

val movie (0]

movie.id = movieDetail.id
movie.popularity = movieDetail.popularity
movie.title = movieDetail.title
movie.voteAvg = movieDetail.voteAverage
movie.voteCount = movieDetail.voteCount
movie.description = movieDetail.overview
movie.backdropUrl =

movie.posterurl

movieDetail.genres. forEach { genre ->
movie.genres.add(genre.name)

V datech jsme si v JSONu mohli viimnout, Ze jako postPath nam nechod cela cesta, ale pouze &ast bez hostu. Tohle je
vhodné misto pro pridani, respektive tuhle modifikaci, abychom nésledng obrazek mohli ziskat z konkrétni url.

Druhé metoda getPreviews() bude v podobném duchu, ale budeme zde vracet seznam.
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14. Propojeni do ViewModelu

Otevieme si tfidu HomeViewModel, protoZe nastal as pro velmé findle. Pfipojime nase repository k aplikaci.
MovieFacade méme inicializovanou v Koinu a tak siji natahneme.

Ditvod pro z ViewModelu nevracime Flow, ale mame zde MutableLiveData je ten, Ze LiveData udrzuii posledni hodnotu,
na kterou jsme se dotézali. Flow takovou vlastnost nemé. Pokud bychom chtéli vyuzivat pouze kotlin coroutines, tak
altemativa pro LiveData je zde StateFlow, které dokaze udrzet instanci, ale chtél jsem zde ukézat, Ze se tyto dva pristupy

dajf jednodusse mapovat na sebe. Opét to také souvis s tim, Ze Ul a Repository zde vyvieli dva rizni vyvojfi a i kdyby se

nedohodi tak se rozumé postupy na sebe daji napoji

Drobné pfipomenuti k syntaxi.  modulu v Koinu jsme si inicializovali instanci tfidy MovieFacadelmpl, ale natihneme
pouze jejf rozhrani. Tim se odstfinime od konkrétni implementace a pomiize ndm to drzet kéd itelny a dobe
udrzovatelny.

val facade :
val previewCollection:
fun getMovies(){

/todo

}

Fasadu pfipravenou mame. Metoda, kterou na ni budeme chit volat ma v sobé kliéové slovo suspend. Miizeme ji
spoustét teda pouze v Coroutines kontextu.

androidx. lifecycle. Mutablel
androidx. lifecycle. od

androidx. lifecycle. viewhodelScope
cz.jduseucit.movieapp.repository.entity.
cz.jduseucit.movieapp.repository.movie.

cz.jduseucit.movieapp.repository.movie.
kotlinx.coroutines.Dispa s

15. Co dal?

Aplikace nikdy nent hotové a vidy se d4 vylepsovat. J4 se v téhle fézi u zastavim, ale to neznamend, ze aplikace u nejde
rozsizovat dél. Mél bych nékolik navrhi, které je mozné do aplikace dodélat.

+ Podpora strénkovani

Je fajn se Git od ostatnich vyvojari. Projdi si L. Treba objevis néjaké cool vychytavky, které jesté neznas. Napfiklad
Gradient pouzity v detailu a dalsi.

Obohatit internf datovou strukturu napfiklad o seznam spoletnost, které se na n&m podiely: ProductionCompany a
zobrazit je v detailu podobné jako jsou kategorie.

Amnoho dalsiho. To uz je jen na kreativité. -)
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