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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani pridmérné narocné

Hodnoceni ndroénosti zaddni zdvérecné prdce.

Zadani bakalafské prace spocivalo v analyze, ndvrhu a nasledné implementaci aplikace pro testovani stability uZivatele ve
virtudlni realité (VR) s vyuZitim zatizeni Posturomed. Aplikace zprostfedkovava prlichod tfemi virtualnimi prostiedimi.
Dalsim cilem bylo vytvofeni prototypu a implementace komplementdarni mobilni aplikace umoZnujici kontrolu pribéhu a
ovladani zminéné VR aplikace z pohledu odborného personalu. Soucasti prace je otestovani obou aplikaci na vzorku
uzivatelll z domova senior.

Splnéni zadani spinéno

Posudte, zda predloZend zdvérecnd prace spliiuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
spinény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zadani zcela spinéno, pokuste se posoudit zavaznost, dopady a
pfipadné i pric¢iny jednotlivych nedostatkd.

Autor prace zadani splinil.

Zvoleny postup reseni spravny

Posudte, zda student zvolil sprdvny postup nebo metody feseni.

V rdmci analyzy se studentka zabyva obecnymi pravidly a doporuéenimi pro navrh VR aplikaci. Cerpa zejména z vyvojarské
dokumentace spolecnosti Oculus a pramenu zabyvajicim se navrhem aplikaci pro VR se zaméfenim na uZivatele. Velky
dliraz je v souladu se zamérenim prace kladen na zpUsoby pohybu ve virtualnim prostredi a s nimi spojenymi pri¢inami
vzniku kinetdzy v kontextu VR aplikaci, ziskané poznatky jsou nasledné zuzitkovany v pribéhu implementace aplikace. Zde
jsem narazil na mozny nesoulad v interpretaci dvou pouzitych technik (vizte otazku). Druha kapitola se vénuje motivaci
vedouci k vybéru navrhovaného feseni. Obsahuje vhled do problematiky a rizik spojenych se Spatnym drzenim téla a
ptredstavuje zafizeni Posturomed. Studentka nasledné prechazi do fadze navrhu obou aplikaci - nejprve specifikuje role
uzivatell a vénuje se podrobnému urceni poZadavkd pro obé zamyslené aplikace, jejichZ propojeni je podrobné
zndzornéno. Pro mobilni aplikace je zpracovan high-fidelity prototyp. Kapitola ndvrhu je uzaviena pohledem na existujici
reseni, které byt svym zamérenim pfimo nesouvisi s tématem prace bylo v minulosti vyuZito v ramci rehabilitaci v jiz
zminéném domoveé seniord. K implementaci byl vyuZit herni engine Unity s knihovnou pro podporu VR systému
spolec¢nosti Oculus, dale multiplayerova knihovna Mirror zprostiedkovavajici komunikaci mezi aplikaci pro VR headset a
fidici aplikaci pro mobilni telefon a nespocet volné dostupnych 3D modeld a zvukovych podkladd. Studentka si téz vytvorila
vlastni 3D modely s vyuZitim software Autodesk Maya a Substance Painter. K tvorbé prototypl bylo vyuZito prostredi
Figma. Slusi se zminit, Ze samotna aplikace nevyuziva fyzické ovladace, veskerd interakce probiha pomoci snimani pohybu
rukou. Ty se vyuZivaji zejména pro Uvodni kalibraci prostiedi, jsou vsak vidét i ve zbytku aplikace z dlivodu zvysSeni
imerzivity. Reitelka se téZ zabyvala rozborem moZnosti optimalizace, pfiznava viak, Ze optimalnich vysledk( nedoséhla.
Zminény jsou téZ nékteré technické problémy. Pfi zkouseni aplikace na zafizeni Oculus Quest jsem se setkal s
nedostate¢nou snimkovou frekvenci, ktera mnohdy dosahuje poloviny optimalni hodnoty, mobilni aplikace by téZ mohla
byt Iépe optimalizovana - obecné si myslim, Ze byl kladen pfilisny dlraz na realisticnost, aplikace by dle mého nazoru plnily
ucel i s méné narocnym grafickym zpracovanim. Oceriuji jednoduchost pouZiti a vyuziti sitové konektivity, jejiz
implementace je bezproblémova. Zavér prace je vénovdn testovani, kterého se zucastnili tfi seniofi a jeden fyzioterapeut
jakozto cilovd skupina mobilni aplikace. Participanti byli instruovani, aby pfemysleli nahlas. V pribéhu testovani byly
identifikovany problémy uZivatelského rdzu, nékteré z nich byly ndsledné opraveny.
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Odborna uroven B - velmi dobre

Posudte troven odbornosti zavérecné prace, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe.

Studentka béhem vyvoje aplikace prokazala znalost klicové problematiky v oblasti tvorby aplikaci pro virtudini realitu.
Vytku bych mél k interpretaci techniky fixed foveated rendering jakoZzto prostfedku, ktery mimo jiné slouzi k omezeni
kinetdzy (sekce 4.2) s odkazem na sekci 1.4.1 prace, kde se vak o této technice nepise. Resitelka té7 v prib&hu prace
zminuje zpUsob vyuZiti neo¢ekavanych impulzl ke stimulaci zmény drzeni téla uZivatele. Zde bych vytknul vyuziti techniky
billboard u travy v lesni a venkovské scéné - plsobi velmi rusivym dojmem.

Formalni a jazykova Uroven, rozsah prace A - vyborné

Posudte sprdavnost pouZivani formdlnich zdpisti obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.

Prace je psana v anglickém jazyce a s vyjimkou nékterych gramatickych chyb ma vysokou jazykovou uroven. Jednotlivé
kapitoly na sebe plynule navazuji a pokryvaji vSechny klicové faze vyvoje aplikace.

Vybér zdroja, korektnost citaci A - vyborné

Vyjddrete se k aktivité studenta pfi ziskavani a vyuZivani studijnich materidlt k feSeni zavérecné prdce. Charakterizujte
vybér pramend. Posudte, zda student vyuZil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny pfevzaté prvky rédné
odliseny od viastnich vysledki a tvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu
s citacnimi zvyklostmi a normami.

Autor vyuzil celkem 33 zdrojd, z nichzZ velké mnoZstvi pfipadd odbornym publikacim. Oceruji zdjem o vhled do
problematiky spravného drzeni téla. Citace jsou v souladu s normou CSN 690.

Dalsi komentare a hodnoceni

Vyjadrete se k trovni dosaZenych hlavnich vysledki zavérecné prdce, napr. k trovni teoretickych vysledkd, nebo k urovni a
funkénosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystuplGm, experimentdlini zrucnosti apod.
Studentka v zavéru prace zminuje pozitivni vliv balanc¢niho zafizeni Posturomed na omezeni projevi kinetdzy zplsobené
pohybem ve VR. Domnivdm se, Ze by bylo zajimavé toto téma rozvijet i do budoucna.

11l. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte pfipadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pri obhajobé zdvérecné prdce pred komisi.

S Urovni predlozené zavérecné prace jsem az na nékolik zminénych vytek spokojen. S pfihlédnutim k technickym
nedostatkdim spodivajicich v nedostate¢né optimalizaci aplikace ji hodnotim klasifikaénim stupném B - velmi
dobre. Pokladam nasledujici dopliujici otazky:

1. V praci zmifujete, Ze technika fixed foveated rendering sniZuje riziko kinetdzy s odkazem na prehled
technik, kde vsak zminujete pouze techniku pro omezeni zorného pole (tunnel vision). MlzZete podlozit Ci
zdUvodnit své tvrzeni?

2. UvaZovala jste o zaznamenavani pohybu uZivatele v prostoru za ucelem pozdé;jsi analyzy?

Datum: 5.6.2021 Podpis:



