C¢vuT POSUDEK VEDOUCIHO
ZAVERECNE PRACE

CESKE VYSOKE
UCENI TECHNICKE
V PRAZE

I. IDENTIFIKACNi UDAJE

Nazev prace: Navrh a implementace RPG hry Zanru ,fantasy” pro vice hract
prostfednictvim moderniho herniho engine

Jméno autora: Ondiej Pejsa

Typ prace: bakalarska

Fakulta/ustav: Fakulta elektrotechnicka (FEL)

Katedra/uastav: Katedra pocitacu

Vedouci prace: RNDr. Ladislav Serédi

Pracovisté vedouciho prace:  Kabinet vyuky informatiky

Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani primérné narocné

Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prdce.

Zadani svym rozsahem odpovida BP. Stavi na znalostech ziskanych béhem studia, ale vyzaduje i dalsi dovednosti, vdaném
pripadé tvorby kompletni RPG hry ve specifickém hernim vyvojovém prostredi.

SpInéni zadani splnéno

Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce splriuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spIinéno, pokuste se posoudit zdvazZnost, dopady a
pfipadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Prace spliiuje zadani a jeho rozsah je adekvatni.

Aktivita a samostatnost pfi zpracovani prace A - vyborné

Posudte, zda byl student béhem reseni aktivni, zda dodrZoval dohodnuté terminy, jestli své reseni priibézné konzultoval a
zda byl na konzultace dostatecné pripraven. Posudte schopnost studenta samostatné tvirci prdce.

Autor prace fesil problematiku spojenou s BP aktivné, pravidelné se zucastrioval tydennich schiizek. Byl samostatny a
proaktivni, prokazal nejenom dobré programatorské a designerské ale i komunikacéni schopnosti.

Odborna uroven B - velmi dobre

Posudte uroveri odbornosti zavérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe.

Srovnani prostiedi pro vyvoj her v prvni ¢asti prace je prehledné a uzitecné. Bylo by zajimavé ho doplnit porovnanim
podloZzenym vlastnimi zkusenostmi. Pfibéh hry je prezentovan uz v hotové formé pomoci vyvojovych diagramd. Pfinosné
by bylo seznamit ¢tenare s procesem tvorby tohoto pribéhu i obecné se zaklady navrhu rozvétvenych hernich pfibéht
RPG. Odborna Uroven implementadni ¢asti véetné popisu mechanizmu sitové hry je vice nez adekvatni. Autor se podrobné
vénuje vytvoreni uZivatelského rozhrani a rozsifeni hry o ,, designer” - navrhar poloZzek. Ponékud stranou zajmu zlstava
herni model (tj. vyladéni mnozstvi zbrani, zranitelnosti i zdravi hlavniho hrdiny i nepratel, apod.), potazmo kritéria
hratelnosti. Hratelnost se diskutuje az v zavérecné €asti prace, vénované testovani, kde ocenuji sekci ,,Chyby a
nedostatky”, postrdddm vsak naznak cesty dalSiho vyvoje zaloZzené na pouceni z vyjmenovanych chyb.

Formalni a jazykova uroven, rozsah prace C - dobte

Posudte spravnost pouZivani formdlnich zdpisi obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.

Prace je v Ceském jazyce. Je dobfe a prehledné ¢lenéna. Prvni tfi kapitoly jsou napsany spiSe popularizujicim stylem,
vyskytuji se zde ponékud vagni formulace i ne zcela podlozené soudy. Typografickd Uprava, v€etné rozvrzeni stranek je —i
diky pouzité sabloné - na velmi dobré Urovni. Text obsahuje nékolik preklepl a drobnych formatovacich chyb. Sporadicky
se vyskytuji pomérné dlouhé, obtizné srozumitelné véty, presto je text jako celek dobfre Citelny. Rozsah 44 stranek
hodnotim jako dostacujici.

Vybér zdroju, korektnost citaci B - velmi dobre
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Vyjddrete se k aktivité studenta pfi ziskavdni a vyuZivani studijnich materidlt k Feseni zdvérecné prdce. Charakterizujte
vybér pramenu. Posudte, zda student vyuZil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky radné
odliseny od viastnich vysledk( a tvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu
s citacnimi zvyklostmi a normami.

Vybér literatury je adekvatni a s informacemi autor pracuje spravné. Prace s literaturou je odpovidajici Urovni
bakalarského stupné. Seznam pouzité literatury obsahuje nékolik drobnych typografickych chyb a elektronické zdroje
postradaji datum pfistupu.

Dalsi komentafe a hodnoceni

Vyjddrete se k trovni dosaZenych hlavnich vysledki zdvérecné prdce, napf. k drovni teoretickych vysledkd, nebo k trovni a
funkénosti technického nebo programového vytvofeného reseni, publikacnim vystuplm, experimentdlni zru¢nosti apod.
Vlastni hratelnost (spravné nastaveni zdravi, zbrani, sily protivnik(, mnoZstvi a umisténi predmétd na scéné, pod.), resp.
jeji nedostatky je diskutovana az v kapitole vénované testovani, podle mne by zaslouzila vétsi prostor uz vimplementacni
Casti.

Otézka: Byly poutZity k vytvoreni pribéhu (tj. déjové linie) hry néjaké specializované pomlcky, aplikace?

IIl. CELKOVE HODNOCENI A NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni.
Prace odpovida narocnosti a zplisobem provedeni Urovni, ktera je kladena na BP. Student predved| schopnost

systematicky postupovat pti reseni problému. Vysledna hra je plné funkéni a jeho uzivatelské rozhrani plsobi
profesiondlnim dojmem. MUj celkovy dojem z predloZené prace i z pfistupu autora je pozitivni.

PfedloZenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném B - velmi dobfie.
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