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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani narocné;jsi

Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prace.

Zadanim zavérecné prace je ndvrh a implementace pocitacové hry, jakozZ i zkoumani jinych her v dané oblasti. Lze
konstatovat, Ze se jedna o netrivialné sloZity ukol — pfipomernime, Ze v jinych predmétech (napf. BAB39HRY nebo
obdobném predmétu na MFF UK) pracuje na podobném zadani, tj. ndvrh a implementace pocitacové hry, tym Ctyr
student(.

Splnéni zadani splnéno

Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce splriuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pripadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Zavérecna prace plné spliiuje zadani. Autorka oproti zaddni rozsifila rozsah testovani hry.

Zvoleny postup FeSeni vynikajici

Posudte, zda student zvolil sprdvny postup nebo metody reseni.

Zvoleny postup feseni odpovida sloZitosti problému a typickym ,best practice” postupim v tomto oboru. Autorka
svédomité a zodpovédné prozkoumala ztvarnéni tematiky finanéni gramotnosti v poéitacovych hrach v Ceské republice.
Kladné hodnotim spolupraci s organizaci Clovék v tisni, ktera ukazuje skute¢ny zdjem o véc a ochotu jit nad ramec studia
Cisté sekundarnich pramend.

Odborna uroven B - velmi dobre

Posudte uroven odbornosti zdvérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe.

Prace vyuZzivd znalosti, které autorka ziskala studiem i sebevzdélavanim. Obecné Ize fici, Ze pojedndvana problematika
nevyzaduje vyjimecné teoretické nebo odborné znalosti; Uhelnym kamenem prace je studium state-of-the-art oblasti
interaktivni vyuky financ¢ni gramotnosti a nasledny navrh vlastni hry. V obou téchto pfipadech je podstatnéjsi kreativni
reseni problém{ neZ vyuZiti specializovanych védomosti. Implementace hry naproti tomu zretelné vyZzaduje odborné
znalosti a je zjevné, Ze se jich autorce dostdva v dostatecné mire.

Formalni a jazykova uroven, rozsah prace C - dobie

Posudte sprdavnost pouZivani formdlnich zdpisi obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.
Jazykova stranka je dle mého nazoru nejslabsim aspektem prace. V textu nachazim elementarni gramatické chyby,
preklepy, neobratné a kostrbaté véty. Pokud by autorka chtéla svou praci publikovat nebo na ni dale pracovat, pecliva
redakce je nezbytna.

Vybér zdroju, korektnost citaci A - vyborné
Vyjddrete se k aktivité studenta pfi ziskavdni a vyuZivani studijnich materidl( k feseni zdvérecné prdce. Charakterizujte
vybér pramend. Posudte, zda student vyuZil vsechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vsechny prevzaté prvky radné
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odliseny od viastnich vysledki a uvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace upiné a v souladu
s citacnimi zvyklostmi a normami.

Prdace je bohaté ozdrojovan3, citace jsou uvedeny viditelné a v souladu s pfisluSnymi zvyklostmi a normami.

Dalsi komentare a hodnoceni

Vyjddrete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledki zdavérecné prdce, napf. k urovni teoretickych vysledki, nebo k trovni a
funkcnosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystupum, experimentdlini zrucnosti apod.
Préce je zajimava a vénuje se dlleZitému a citlivému problému. Ocefiuji spolupraci s neziskovou organizaci Clovék v tisni i
s kolegyni z Fakulty architektury: pékny priklad mezioborové spoluprace.

IIl. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte pfipadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pri obhajobé zdvérecné prdce pred komisi.

PredloZzenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném A - vyborné.

Prace i vlastni hra jsou zajimavy a spolecensky pfinosny pocin. Doufam, Ze autorka bude v praci pokracovat a jeji
hra se rozsiti mezi Zaky druhého stupné a jejich vrstevniky, protoze financ¢ni gramotnost je dileZitou znalosti
v nasi spolec¢nosti, a zplsob, jakym je ve skolach vyucovana — pokud vibec — vykazuje velky prostor pro zlepseni.

PFi obhajobé bych studentce rad polozil nasledujici otazky:

e V prehledu zvaZovanych hernich enginli chybi Unreal Engine. ZvaZovala jste jeho pouZiti? Pokud ano, proc¢
jste jej zavrhla? Pokud ne, proc?

e Proc jste zvolila pro hlavni postavu povolani ,,Operator vyroby mikrocipi“? Pokud je oponentovi znamo,
v CR zadny vyrobce mikrocipG nesidli, také Ize pochybovat o tom, Ze by takovy ¢lovék mél jednak relativné
maly plat, jednak zasadni problém sehnat daldi zaméstnani.

Datum: 6.6.2021 Podpis: Martin Klima
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