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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani narocné;jsi
Prace navazuje na existujici framework, jehoZ pravidla musel student dodrzet. P¥i feSeni bylo nutné napsat fadu
obsluznych skript/programi a zkombinovat nékolik knihoven a API.

Spinéni zadani spinéno

Zvoleny postup FeSeni spravny

Student jednoznacné prokazal schopnost efektivné vyuzivat existujici technologie a nad nimi vytvofit funkcni
aplikaci. Téz proved| testovani s uZivateli, které ukazalo na moznosti dalSiho zlepSovani aplikace, ale zaroven
potvrdilo funkénost aplikace stavajici. Néktera doporuceni z testovani jiz byla i realizovana.

Odborna uroven A - vyborné
Prace obsahuje srovnani s obdobnymi aplikacemi, navrh feSeni a jeho implementaci s vyuZzitim soucasnych
webovych technologii.

Formalni a jazykova uroven, rozsah prace B - velmi dobie

Autor sepsal text prace spisovnou €estinou a doplnil vystiznymi ilustracemi. Jazykové problémy se v3ak objevuji
ve vysledné (dvojjazycné) webové aplikaci, kde anglicka verze obsahuje zapomenuta ceska slova. Paradoxné je
tomu i naopak ve verzi ¢eské!

Vybér zdroju, korektnost citaci A - vyborné
V poradku.

Dalsi komentare a hodnoceni
Vyslednou aplikaci jsem ovéfil a povazuiji ji za funkéni. Objevil jsem chybu v naditani objektu TimeSensor, kterou
by mél autor opravit.

Zdrojové texty programu jsou okomentované a podepsané, data obsahuji README.
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IIl. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Na predloZené préci ocenuji rozsah implementovanych funkci. Vyborné je automatické vytvoreni modelu terénu,
namapovani satelitniho snimku a pridani blok(l budov po zadani GPS soufadnic. Naroc¢na, a pritom dllezita je téz
analyza nahravanych 3D model( a jejich ,,0isténi” od nepotrebnych ¢asti.

K praci mam i nékolik kritickych pfipominek:

-V textu neni popsan rozdil mezi objekty Trigger a Action (str. 18).

- Vtextu prace postradam prehled spoustécu interakci (Trigger) - napt. kliknuti na vybranou ¢ast modelu
(TouchSensor) ¢i pfesun modelu na urcitou pozici (Collision?). Téz postrddam seznam moznych akci (Action) -
kromé spusténi casovace by se zde dalo uvazovat i o manipulaci s objektem (Drag) ¢i dokonce o spusténi
skriptu.

- Pro budouci rozsifovani a spravu aplikace by bylo vhodné, aby ke kazdé ze sekci v kap. 4.3. (Implementacni
detaily) byl uveden seznam pfislusnych zdrojovych soubor( v JavaScriptu.

- Nelze ménit parametry objektu TimeSensor, tedy zejména rychlost animace (cycleTime).

- Aplikace nedokaze pridat dalsi uzivatele, ackoliv k tomu ma vytvorené uZivatelské rozhrani.

- Aplikace neukazuje export dat pro naslednou mobilni AR aplikaci — nelze tedy data zkontrolovat.

Otdazka k obhajobé

- Jak naro¢nd bude oprava chyby nacitani objektu TimeSensor (pokud jste jiz tuto chybu neopravil v ¢ase pred
obhajobou bakalarské prace)?

Vyse uvedené nedostatky mi nedovoluji hodnotit praci jako excelentni, nicméné celkové ji povazuji za velmi
zdafilou a nadprimérnou.

Predlozenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném B - velmi dobfe.

Datum: 23.1.2021 Podpis: Jiti Zdra
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