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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani primeérné narocné

Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prace.

Cilem prace bylo zmapovani rozhrani pro sledovani paprskl a otestovani podpory této metody v hernim enginu Unreal.
Zadani predpoklada vytvoreni demonstracni aplikace a dikladné otestovani kvality a rychlosti zobrazovani. Aplikace ma
byt podrobena uzivatelskému testu, ktery vyhodnoti subjektivni vnimani simulovanych efektd.

SpInéni zadani splnéno

Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce splriuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pripadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Zadani prace bylo splnéno. Student stru¢né zmapoval rozhrani pro sledovani paprskl v redlném ¢ase, popsal efekty
sledovani paprskl aktualné dostupné v Unreal Enginu, vytvoril demonstracni aplikaci, kterou nasledné otestoval, véetné
zakladniho uZivatelského testu.

Aktivita a samostatnost pfi zpracovani prace A - vyborné

Posudte, zda byl student béhem reseni aktivni, zda dodrZoval dohodnuté terminy, jestli své reseni priibézné konzultoval a
zda byl na konzultace dostatecné pripraven. Posudte schopnost studenta samostatné tvirci prace.

Student na préci pracoval soustavné a samostatné.

Odborna uroven B - velmi dobie

Posudte uroveri odbornosti zdvérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe.

Odborna droven prace je velmi dobra. Ocenuji zejména kvalitni navrh testovaci aplikace a dobry vybér testovanych
scénarud. Pro vyborné hodnoceni bych ocenil podrobnéjsi rozbor dostupnych rozhrani, prehledné;jsi vyhodnoceni vysledki
z hlediska kvality a podrobnéjsi vyhodnoceni uZivatelského testu.

Formalni a jazykova uroven, rozsah prace B - velmi dobie

Posudte sprdvnost pouZivani formdlnich zapis obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.

Struktura prace je velmi dobra. Prace je psana anglicky na velmi slusné urovni. Prace obsahuje pomérné ¢astou formalni
chybu — ukonceni véty pred citaci. Nékteré obrazky nejsou odkazovany z textu prace. Zalomeni stranek je obcas nevhodné
— nékteré stranky obsahuiji ptilis mnoho prazdného mista.

Vybér zdrojti, korektnost citaci B - velmi dobie

Vyjddrete se k aktivité studenta pri ziskavani a vyuZivani studijnich materidl( k reseni zavérecné prdce. Charakterizujte
vybér pramend. Posudte, zda student vyuZil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky radné
odliseny od viastnich vysledk( a tvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace upiné a v souladu
s citacnimi zvyklostmi a normami.

Zdroje jsou citovany korektné. Student pouZil zdroje specifikované v zadani a nékolik dalsich zdrojli (zejména webovych),
které sdm dohledal.
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Dalsi komentare a hodnoceni

Vyjddrete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledki zdvérecné prdce, napr. k drovni teoretickych vysledkd, nebo k trovni a
funkcnosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystuplm, experimentdlni zrucnosti apod.
Vlozte komentar (nepovinné hodnoceni).

I1l. CELKOVE HODNOCENI A NAVRH KLASIFIKACE
Shriite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni.

Autor zmapoval podporu metody sledovani paprski v Unreal Enginu a vytvofil kvalitni demonstracni aplikaci.
Ocenuji velmi dobry navrh jednotlivych scénafl a snahu podrobné vyhodnotit moZnosti metody sledovani
paprskl pro herni aplikace. Prace poskytuje solidni vhled do mozZnosti vyuZiti sledovani paprskl v Unreal Enginu a
ukazuje soucasné limitace této metody zejména vzhledem k rychlosti zobrazovani na méné vykonném grafickém
hardwaru. Zaroven je z vysledkd ziejmé, Ze pro nékteré scénare jako je napfiklad zobrazovani venkovnich scén
nemusi metoda sledovani paprskl pfinést pozorovatelné zlepseni kvality vystup(.

Text prace obsahuje drobné formalni nedostatky uvedené vyse v posudku. Ocenuiji realizaci uZivatelského testu,
jeho vyhodnoceni vSak mohlo byt podrobnéjsi. Zejména z testu nevyplyva subjektivni vnimani jednotlivych
simulovanych efektl vzhledem k standardni metodé zaloZzené na rasterizaci.

Pfedlozenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném B - velmi dobfe.
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