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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani narocné;jsi

Cilem prace byla simulace realné prédce s papirem ve virtualnim prosttedi. Jedna se o nesnadnou ulohu, pfi niz
dochazi k podstatnym zménam modelu (textura malby, geometrie vytiznutého tvaru, apod.) pfi interaktivni
praci uzivatele.

| Spinéni zadani spinéno

Zvoleny postup FeSeni spravny
Student se sousttedil jak na vysokou vizualni kvalitu modell a scény, tak na feseni interakci ve virtualnim
prostiedi. Vysledna aplikace je funkéni a zejména po estetické strance na vysoké urovni.

Postradam vsak resersi obdobnych aplikaci ve VR, tj. srovnani s existujicimi ptistupy k vytvareni zazitku prace
v historickém prostredi. Chybi tedy i reSerSe problému malovani a mazani kresby ve VR.

Odborna uroven B - velmi dobie
Prace s modely a texturami je na vysoké urovni. Také interaktivni funkcnost VR aplikace byla pomérné dobre
zvladnuta (vytky mam k feSeni mazani kresby, viz dotaz na konci posudku).

Formalni a jazykova uroven, rozsah prace D - uspokojivé

Spisovna Cestina je slabinou predloZzeného textu. Obcas chybi podmét/pfisudek, objevuji se hovorové vyrazy
("par dobrovolnik("), michaji se pojmy "uZivatel" a "hrac", nezvyklé je vykani ctendfri (napf. kap. 3.3) - autor ani
neni systematicky v pouZivani velkych a malych pismen (vam/Vam) v celém textu. Pfeklep "Uchopeni hardy" na
obr. 5.9 (s puvodné zamyslenou "hadrou" z moravského nareci) je Usmévny, ale v zavérecné praci na vysoké

v v ove

Skole by se nemél vyskytovat. Podobné "hrosi" => "horsi" ¢i "zvonu" => "znovu".

Tragické je autorovo zachdazeni s anglickymi terminy. Objevuje se nevhodné skloriovani anglickych slov ("pouzité
brushe") ¢i jejich ohybani ("spawnuti"), slangové vyrazy ("buildnuta verze").

Vybér zdroju, korektnost citaci D - uspokojivé

ProtoZe autor nezaradil do své prace resersi, je vybér zdrojli tvofen pfevainé (webovymi) odkazy na
technologie. Tyto reference jsou vSak uvadény zmatené a nestandardné — na mnoha mistech se misto nazvu
objevuji pomlcky (odkazy [4], [5], [12], [13] a mnoho dalSich). Namisto nazvu knihy uvadi autor odkazy na jeji
kapitoly (S. M. LaValle: Virtual Reality).

Dalsi komentare a hodnoceni
Viz dalsi stranka.
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IIl. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Na predloZené praci oceniuji peclivost vytvareni 3D modell a Uspésnou snahu o jejich vizudlni kvalitu. Tohoto
ukolu se autor zhostil na vybornou, téz spravné dbal na efektivitu 3D scény s cilem udrZet vysokou snimkovou
frekvenci. Proved| uZivatelské testovani (byt v omezeném poctu tii osob) a vysledky vyuzZil pro zlepseni aplikace.

K praci mam vsak i fadu kritickych pfipominek:

-V kapitole 5.4 chybi popis funkci pluginu SteamVR, prehled vSech prevzatych skriptl, seznam nové
implementovanych skriptu.

- Autor sice spravné klasifikuje a oznacuje pozadavky na interakce (FSP04.1 az FSP04.4), zavedenych kodU se
vSak sdm v kapitole 5.4 (Interakéni techniky) nedrzi.

- Chybi prehled (tabulka?) vymodelovanych objektl a popis jejich funkcénosti (statické versus interaktivni
objekty). Neni napfiklad uvedeno, zda a jak se pracuje s kruzitkem na stole ¢i s kalamarem.

- Chybi programatorska dokumentace, obsah vytvorenych skriptl. Ty jsou sice k nalezeni v pfilohach (a Fadné
podepsany), komentovani kddu je viak spise symbolické nez detailni. Nejsem si jisty, zda autor dodal veskera
zdrojova data. Postradam napt. soubor "KnihaUzivatele" ve tvaru umozZiujicim ménit zobrazené texty.
Kompletni zdrojova data jsou pfitom s ohledem na dalsi rozvoj ptedloZené aplikace podstatna.

Otazky k obhajobé:

1) Mazdniv kresbé je realizovano jako postupné ruseni posloupnosti predchozich tahl stétcem (obdoba
operace Undo). Tento v pocitacich sice obvykly, ale v Zivoté zcela nepfirozeny postup nedovoluje mazani
libovolné ¢asti kresby uZivatelem. Jak pfimé mazani realizovat Iépe (spravné)?

2) Je moiné z papiru fezat obecné polygondlni tvary nebo pouze obdélniky, jak naznacuje obr. 5.10?
Obdélniky jsou totiz znaénym omezenim tvarovych mozZnosti v Langweilové modelu.

Slabsi textova ¢ast a vySe uvedené faktické nedostatky sniZuji mé vysledné celkové hodnoceni jinak technicky
velmi zdaftilého vysledku (tj. vzniklé naroc¢né, interaktivni VR aplikace).

PredloZzenou zavérecnou praci hodnotim klasifikacnim stupném C - dobfe.

Datum: 24.1.2021 Podpis: Jiti Zéra
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