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Abstrakt

V praci je provedena studie proveditelnosti vylepseni lokalizac¢nich feseni v ja-
zyce Python. Price se nejprve zabyva sezndmenim ¢tenafe s nutnymi pojmy
v problematice studie proveditelnosti a softwarové lokalizace v jazyce Python.
Nasledné je provedena dikladnd analyza existujicich Teseni lokalizace v jazyce
Python. Z vystupu této analyzy je urceno, jaké reseni je nejlepsi. Po vybrani
nejlepsiho feseni je zhodnoceno, zda je toto feseni dostacujici a je rozhodnuto,
jaka vyznamnd funkcionalita mu chybi. V nésledujici ¢asti je pfedlozen navrh
implementace, ktery slouzi jako nastinéni findlni podoby pridanych funkciona-
lit a pripadné jako dokumentace pro budouci design a implementaci. Pridani
funkcionality do Teseni je strategicky, ekonomicky a pravné analyzovano. Ve
vysledku prace poskytuje vSestrannou analyzu potfebnou pro dolozeni, ze je
vylepseni lokaliza¢nich Teseni v jazyce Python proveditelné.

Klic¢ova slova studie proveditelnosti, lokalizace softwaru, internacionalizace
softwaru, projektova sprava, Weblate, open source, Python
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Abstract

Feasibility study of improvement to localization solutions in Python is per-
formed in this work. The work first deals with acquainting the reader with the
necessary concepts in the field of feasibility study and software localization in
Python. Subsequently, a thorough analysis of existing localization solutions in
Python is performed. From the output of this analysis it is determined which
solution is the best. After selecting the best solution, it is evaluated whether
this solution is sufficient and it is decided what significant functionality it
lacks. In the following part, an implementation proposal is presented, which
serves as an outline of the final form of the added functionalities and possibly
as documentation for future design and implementation. Adding functional-
ity to the solution is strategically, economically and legally analyzed. As a
result, this thesis provides a comprehensive analysis needed to demonstrate
that improvements to localization solutions in Python are feasible.

Keywords feasibility study, software localization, software internationaliza-
tion, project management, Weblate, open source, Python
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Uvod

V soucasné dobé je globalizace — hlavné zasluhou internetu — na nejvyssi
urovni, na jaké kdy byla. Znamena to, ze témér v kazdém koutu svéta je
mozné se spojit s nékym na protéjsi strané Zemé. Ovsem v kazdém koutu
Zemeé se hovori jinym jazykem a aplikace v anglickém jazyce nemé zdaleka tak
velky dosah, jako aplikace prelozend do materského jazyka uzivateld. Proto je
v ramci propojeni svéta dulezité resit problém lokalizace.

V poslednich letech se softwarova lokalizace posunula z funkcionality, kte-
rou vyvojari pridavali do svého softwaru sami, na multi-miliardové profe-
sionalni business odvétvi [1].

Lokalizace — spole¢né s internacionalizaci — nyni patii do jednoho z klicovych
aspekti zajisténi uspéchu produktu na mezinarodni trovni. Z tohoto divodu
se kvalitni lokalizace stala dulezitym problémem pro mmnoho firem.

U mnoha aplikaci je lokalizace jediny davod, pro¢ nemohou byt efektivné
vydéany do mnoha zemi najednou.

Prvni ¢ast prace je vénovana teoretické resersi problematiky studie prove-
ditelnosti a softwarové lokalizace v jazyce Python a frameworku Django. Cést
slouzi jako teoreticky podklad pro zbytek prace.

V druhé casti je provedena dilkladnd analyza existujicich feSeni a vyhod-
noceni téchto reseni na predem definovanych aspektech. Z analyzy vyplyne
nejlepsi dosavadni feseni a uréi nasledujici postup prace.

V nasledujicich ¢astech préace jsou prozkouméany zbylé aspekty studie pro-
veditelnosti. Obsahuji tedy technickou, strategickou, ekonomickou a pravni
analyzu. Technickd analyza je realizovana konceptualnim ndvrhem pro lepsi
imitaci findlni podoby produktu.



Uvob

Cil prace

Cilem této prace je vypracovani studie proveditelnosti vylepseni feseni jazy-
kové lokalizace webovych aplikaci v jazyce Python. Tato studie da podklad
k zjisténi, zda je vylepseni realizovatelné a vyplati-li se do néj investovat zdroje.

V préaci musi byt analyzovany — podle stanovenych méritelnych kritérii —
nejméné 3 dosud existujici feseni na praktickych prikladech. Na zakladé této
analyzy bude vyhodnoceno nejlepsi dosavadni reseni.

Podle vysledkt analyzy je dalsim cilem na teoretické trovni navrhnout
Uplné nové feseni, pripadné obohatit nejvhodnéjsi nalezené existujici reseni
o novou funkcionalitu, kterd danému feSeni vyznamné pridd hodnotu. Samotné
reseni nemusi byt implementovano.

Pro vybrané feseni musi byt provedeny vsechny analyzy, které jsou nutné
pro rozhodnuti, zda je feseni proveditelné.

Celkové musi prace obsahovat dostatecny priizkum, na kterém bude jasné
vidét, zda je Teseni realizovatelné, ¢i ne.



KAPITOLA 1

Technologie a pojmy pouzité
vV praci

1.1 Studie proveditelnosti

Studie proveditelnosti (anglicky feasibility study) je hodnoceni prakti¢nosti
ur¢itého projektu (jedineény soubor procesu planovanych pro dosazeni kon-
krétniho cile). Objektivné a nezaujaté zohlednuje vsechny relevantni faktory —
ekonomické, technické i pravni. Po precteni studie by ¢tenar meél mit dobrou
znalost, zda je mozné projekt realizovat jesté pred investovanim penéz nebo
casu [2].

Nékdy byva studie proveditelnosti oznacovana jako technicko-ekonomické
studie. Jedna se o dokument, ktery ze vsech realiza¢né vyznamnych aspektt
popisuje investicni zamér. Jeho tcelem je vyhodnotit kompletné realizacni
moznosti a urcit realizovatelnost investicniho projektu, jakozto i poskytnout
veskeré podklady pro samotné investi¢ni rozhodnuti [3].

Struktura studie proveditelnosti neni pevné stanovend, ovSem ve vétSiné
zdroju se vyskytuje nékolik hlavnich éasti 3, [2, 4, [5]. V néasledujicich sekcich
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budou hlavni ¢asti studie popséany.

1.1.1 Popis projektu

Toto je prvni krok pii pripravé studie proveditelnosti vyvoj softwaru. V této
sekci se musi presné definovat zameér projektu, kterym se nasledné bude zabyvat
celd studie proveditelnosti [4].

1.1.2 Analyza existujicich reSeni

Zkoumani trhu po existujicim produktu, sluzbé, ¢i firmé, kterd fesi analyzo-
vany projekt [2]. V sekci by mély byt existujici feseni detailné zhodnoceny ve
vSech vyznamnych aspektech.



1. TECHNOLOGIE A POJMY POUZITE V PRACI

1.1.3 Technicka analyza

Tato sekce popisuje jak by mohl byt projekt realizovany. Slouzi jako hlavni
podklad pro ¢asovy odhad [4].

1.1.4 SWOT analyza

SWOT analyza je dilezitou soucasti studie proveditelnosti. Je schopna iden-
tifikovat podminky, potencial a problémy souvisejicich aspekti, které muzou
ovlivnit fadu rozhodnuti [6].

SWOT analyza je jednim z nejjednodussich zptisobt, jak provést strate-
gickou analyzu. SWOT je anagram pro 4 klicové elementy:

e Silné stranky — ,Strengths”, ovlivnitelné faktory analyzovaného fesend,
které by mohly prinést vyhodu oproti ostatnim resenim.

e Slabé stranky — , Weaknesses”, opak silnych stranek. Ovlivnitelné fak-
tory, kterym lze predejit, ¢i je minimalizovat.

o Prilezitosti— ,,Opportunities”, neovlivnitelné faktory z vnéjsiho prosttedi,
které by mohly prinést reseni vyhodu.

e Rizika — ,Threats”, presny opak prilezitosti — faktory, které nemohou
byt ovlivnény, ale mohly by vyustit v nedspéch reseni [7].

Uéelem je upresnit cile podniku nebo projektu a identifikovat vnitini a vnéjsi
faktory, které jsou pro dosazeni téchto cili priznivé a neptiznivé. Uzivatelé
SWOT analyzy se ptaji a odpovidaji na otézky, aby vytvoftili smysluplné infor-
mace pro kazdou z kategorii SWOT. Takto se identifikuji konkuren¢ni vyhody
projektu. SWOT analyza je popisovana jako osvédceny a dobry néstroj pro
strategickou analyzu [§].

1.1.5 Ekonomicka analyza

V ekonomické ¢asti studie proveditelnosti jsou analyzovany naklady a prinosy
projektu. V rdmci analyzy se zkouma4, jaké budou naklady na navrh a vyvoj,
provozni naklady atd. Poté je analyzovéano, jak bude projekt pfinosny [5].

1.1.6 Pravni analyza

Pravni ¢ast studie proveditelnosti analyzuje projekt z pravniho hlediska. To
zahrnuje analyzu pravnich prekazek priimplementaci projektu, zdkonu o ochra-
né dat, licenci, autorskych prav atd. Celkové lze Tici, ze pravni analyza zkouma,
zda je navrzeny projekt v souladu s pravnimi a etickymi pozadavky [5].
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1.1.7 Nastinéni struktury této studie proveditelnosti
1. Popis projektu
Analyza existujicich reSeni

Konceptualni navrh

Ll

Strategicka analyza

4.1. SWOT analyza
4.2. Marketingova strategie

5. Ekonomicka a pravni analyza

5.1. Odhad prace

5.2. Odhad ceny implementace
5.3. Provozni naklady

5.4. Ptinos projektu

5.5. Pravni analyza

1.2 T-shirt odhady

Do cestiny jsou doslova pielozené jako ,, Trikové odhady.” Vétsinou se ale vyuziva
anglické jméno. Jedné se o metodu pouzivanou pii odhadu prace.

T-shirt odhady pouzivaji velikosti S, M, L, XL (nékdy i vyssi) jako zpusob,
jak odhadnout ¢asovou naro¢nost tkolu. Cilem je projit vSechny jednotky
prace v tymu a nechat ¢leny tymu vlozit je do jedné z definovanych velikosti.
Velikosti tricek lze definovat dle potfeb tymu a rozsahu tkoli. Obvykle jsou
definovany tabulkou.

Pokud je tkol prilis velky na to, aby mu byla prifazena néjaka z velikosti,
je zapotiebi se pokusit o rozdéleni tikolu na vice mensich tkoli. Pokud nelze
ukol odhadnout a jeho odhad by byl prilis abstraktni, automaticky by mél byt
odhadnut jako nejvetsi velikost [9).

1.3 Projektova sprava

Sprava projektu je zpusob vedeni tymu k dosazeni cilii a splnéni kritérii

uspéchu v predem stanoveném case. Primarni vyzvou rizeni projektu je dosazeni
vsech cili projektu pfi splnéni danych omezeni [10]. Tyto informace jsou ob-

vykle popsany v projektové dokumentaci vytvorené na zacatku vyvojového

procesu. Primarnimi omezenimi projektu jsou rozsah, ¢as, kvalita a rozpocet

[11]. Pfi snaze zlepSeni jednoho z omezeni se tak vétsinou zlepseni provede na

ukor omezeni ostatnich. Napriklad pro snizeni ¢asu je zapotrebi omezit rozsah,

snizit kvalitu nebo zvysit rozpocet, pripadné kombinaci téchto moznosti.
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1.4 UML

Unifikovany modelovaci jazyk (UML) je standardizovany jazyk pro vytvéareni
navrhu softwaru. UML lze pouzit k vizualizaci, specifikaci, konstrukci a do-
kumentovani artefakti softwarové naroéného systému [12]. UML je otevieny
standard, neni to proprietarni jazyk. Jako takovy, miuze UML pouzivat kdokoli
a kdekoli [13]. UML zahrnuje t¥i druhy stavebnich bloki:

o véci,
e vztahy a
o diagramy.

Véci jsou abstrakce z realného svéta, které jsou primarnimi objekty v modelu.
Vztahy tyto véci spojuji. Diagramy seskupuji véci do sbirek. V UML jsou ¢tyti
druhy véci:

e strukturalni,

e behavioralni,

e seskupovaci a
e anotacni.

Tyto véci jsou zékladni objektové orientované stavebni bloky UML. Jsou
pouzivany k vytvéareni dobrych modela [12].

1.5 Pripady uziti

Pripady uziti (anglicky use cases) jsou v softwarovém a systémovém inzenyrstvi
mysleny jako seznam akci nebo krokii udélosti k dosazeni cile. Obvykle jsou
kroky definovany interakci mezi roli (v UML nazyvany herec) a systémem [14].
Roli mtize byt ¢lovék nebo jiny externi systém. V systémovém inzenyrstvi se
pripady uziti pouzivaji na vyssi trovni nez v softwarovém inzenyrstvi, ¢asto
predstavuji mise nebo cile stakeholderu [15].

Modelovani pripadu uziti je ¢asto spojovano s UML, i kdyz pripady uziti
byly zavedeny drfive nez UML samotné [16].

1.6 Wireframe

Wireframe je zjednoduseny pohled na obrazovku navrhované aplikace (hlavné
webové a mobilni aplikace), bez jakychkoliv estetickych tiprav, az na absolutni
minimum [17]. Wireframy zachycuji zakladni kostru aplikace v dokumentu,
ktery slouzi jako reference pro vizudlni design a implementaci aplikace.
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Wireframy mohou byt vytvofeny v rtiznych trovnich detailu. Vétsinou
jsou wireframy vytvareny pomoci velmi jednoduchych bezbarvych nakrest,
postradajicich jakykoliv design. Pokud ale wireframy vznikaji pro jiz existujici
aplikaci, ¢asto se pro ndvrh vyuzije existujici design [18§].

Wireframy mohou byt klikatelné a mohou velmi dobfe imitovat findlni
uzivatelskou interakci. Také se daji velmi jednoduse zménit na zakladé obdrzené
zpétné vazby. Proto mohou byt pouzity pii prezentaci aplikace stakeholdertm,
jesté pred zacatkem vyvoje [19].

1.7 Python

Python je interpretovany, univerzalni, vyssi programovaci jazyk. Byl vytvoren
Guido van Rossumem a poprvé zverejnén v roce 1991. Design Pythonu zdi-
raznuje c¢itelnost kodu diky jeho vyznamnému pouzivani whitespace znaku.
Cilem architektury jazyka a objektové orientovaného pristupu je pomoci pro-
gramatorum vytvaret Cisty a logicky zdrojovy kéd pro malé i velké projekty
120].

Python je dynamicky psany a obsahuje garbage-collector. Podporuje né-
kolik programovacich paradigmat, véetné strukturovaného (zejména procedu-
ralniho), objektové orientovaného a funkéniho programovéni. Python je diky
své obsahlé standardni knihovné casto popisovan jako jazyk ,vcetné baterii
Python ma rozhrani pro mnoho systémovych volani a knihoven a je rozsititelny
v C nebo C++ [21].

1.8 Webovy framework

Webovy framework nebo také webovy aplikacni framework je softwarovy fra-
mework, ktery je navrzen pro podporu vyvoje webovych aplikaci véetné webo-
vych sluzeb, webovych zdroji a webovych API. Webové frameworky poskytuji
standardni zptsob vytvareni a nasazovani webovych aplikaci na webu. Cilem
webovych frameworktl je automatizovat rezijni naklady spojené s béznymi
¢innostmi provadénymi pri vyvoji webovych aplikaci. Mnoho webovych fra-
meworki poskytuje napiiklad knihovny pro pristup k databézi, sablonové fra-
meworky a spravu relaci. Casto podporuji opétovné pouziti kddu [22]. Pfestoze
se Casto zaméruji na vyvoj dynamickych webovych stranek, Ize je pouzit i na
statické webové stranky [23].

1.9 Django framework

Django je open source webovy framework, ktery dodrzuje MVC (v Djangu
model-template-view) softwarovou architekturu [24]. Je spravovdn americkou
nezavislou neziskovou organizaci Django Software Foundation (DSF) a byl
vytvoren roku 2003.
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Hlavnim cilem Djanga je usnadnéni vytvareni komplexnich databazové
fizenych webovych stranek. Framework zdtraznuje znovupouzitelnost a ,,pri-
pojitelnost” komponent, méné kdédu, nizkou vazbu, rychly vyvoj a princip DRY
(don’t repeat yourself) [25]. Python je pouzivan skrze cely framework, i pro
nastaveni a datové modely. Django framework také volitelné poskytuje admi-
nistrativni CRUD (create, read, update, delete) rozhrani, které je generovano
dynamicky pomoci introspekce a konfigurovano pomoci admin modela.

Jedny z nejznaméjsich aplikaci vyuzivajici Django framework jsou napriklad
Instagram [26], Mozilla Infrastructure [27] a The Washington Times [28§].

1.10 Systém rizeni preklada

Anglicky Translation management system (dale TMS), nékdy znamy jako
systém Tizeni globalizace, je software urceny k automatizaci a zefektivnéni
mnoha soucésti lidského procesu prekladu. Systém se snazi automatizovat
vSechnu préaci, kterd je repetitivni a je mozné ji udélat pomoci softwaru.
V idedlnim pripadé zbyva pouze ,kreativni” prace prekladatell a revizora.
TMS vétsinou obsahuje minimalné dva typy technologii — technologie pod-
porujici spravu procesu pro automatizaci workflow a lingvistické technologie
napomdhajici prekladatelim [29).

V typickém TMS se technologie fizeni procesti pouziva ke sledovani obsahu
zdrojového jazyka pro zmény a smérovani prekladi k riznym piekladatelim
a revizorum. Tito prekladatelé a revizori se mohou nachazet po celém svété a
obvykle maji pristup k TMS pres internet.

1.11 Internacionalizace (I18N)

Internacionalizace je operace, pomoci které je program — ¢i bali¢cek programii
— schopen podporovat vice jazyku. Jedna se o generalizaCni proces, pti kterém
jsou programy odvazany od volani pouze statickych anglickych fetézcti nebo ji-
nych anglickych zvyklosti a misto toho jsou implementovany obecné zptisoby,
jak udélat to samé. Vyvojari programi mohou k internacionalizaci svych pro-
graml pouzit rizné techniky. Nékteré z téchto technik byly standardizovany.
GNU gettext nabizi jeden z téchto standarda [30, 31].

1.12 Lokalizace (L10N)

Lokalizaci se rozumi operace, kterd souboru jiz internacionalizovanych pro-
gramu poskytuje vSechny potfebné informace, aby se mohl prizptisobit tak,
aby upravil svij vstup a vystup zptsobem, ktery je spravny pro zvolené jazyky
a kulturni zvyky. Jednd se o proces individualizace, pomoci kterého se gene-
rické metody jiz implementované v internacionalizovaném programu pouzivaji
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specifickym zptsobem. Programovaci prostredi dava programatortim k dispo-
zici nékolik funkei, které tuto runtime konfiguraci umoznuji. Formalni popis
specifické sady kulturnich navykt pro urcitou zemi, spolu se vsemi souviseji-
cimi preklady cilenymi do stejného jazyka, se nazyva locale pro tento jazyk
nebo zemi.

Uzivatelé dosdhnou lokalizace programti nastavenim spravnych hodnot
na specialni proménné prostiedi pred spusténim téchto programi a urcenim,
které locale by mélo byt pouzito |30} 31].

1.13 GNU gettext

Balicek GNU gettext nabizi programatorim, piekladatelim a dokonce uziva-
telim dobie integrovanou sadu nastrojiu a dokumentaci. Konkrétné, sluzby
GNU gettext jsou sada nastroji, které poskytuji framework, ve kterém mo-
hou jiné bezplatné balicky produkovat vicejazycné programy. Tyto nastroje
zahrnuji:

e Sada konvenci o tom, jak by se programy mély psat na podporu katalogi
ZPrav.

o Konvence pro strukturu a pojmenovani adresait a souboru katalogu
ZPTrav.

e Runtime knihovnu podporujici na¢itani prelozenych zprav.

e Knihovnu podporujici analyzu a vytvareni souborii obsahujicich prelozené
ZPravy.

e Specidlni rezim pro Emacsl, ktery poméhda pripravovat tyto sady a
aktualizovat je.

GNU gettext je navrzen tak, aby minimalizoval dopad internacionalizace na
zdroje programu a udrzoval tento dopad co nejmensi a stézi viditelny [30].

1.13.1 Jak GNU gettext funguje

V ukéazce je nastinéno jak GNU gettext funguje na programy napsané v ja-
zyce C. Diagram shrnuje relaci mezi soubory pouzivanymi GNU get-
textem a nastroji provadéjicimi akce na téchto souborech. Néasleduje popis,
ktery pomuze s pochopenim diagramu.
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Original C Sources -—-> Preparation ——-> Marked C Sources -——.

S <-—— GNU gettext Library [
.——— make <--—+ I
L e e 3
I
L <-—— PACEAGE.pot <-—— xgettext <-—-7 .———<-—--— PO Compendium
I I -
| - [
fe—. +-—-> PO editor -——.
+————> msgmerge ————— > LANG.po ————>————— ! |

_ |

e = . |
+-——— New LANG.po <——————————————— !
.——— LANG.gmo <-—- msgfmt <---'
I
f———> install ---> /.../LANG/PACKAGE.mo --—-.
+-—-> "Hello world!"
I > install ---> /.../bin/PROGRAM —-——--—- !

Obrazek 1.1: GNU gettext diagram. [30]

Prvnim krokem je oznaceni Tetézcli urcenych k prekladu pfimo ve zdro-
jovém kodu C. Tato zdlouhava prace se d& ulehcit napiiklad pomoci emacs
PO (portable object) médu. Je doporuceno fetézce oznacit piimo prii psani
programu.

Potom, co jsou vSechny zdrojové kédy upravené, je program xgettext
pouzit pro nalezeni a extrakci vSech prekladovych Tetézci. Poté ze vsech
fetézci vytvori PO template soubor (ddle POT). POT soubor obsahuje vsechny
origindlni fetézce. Nejsou orientované na zadny partikularni jazyk, slouzi jako
sablona (anglicky template).

Jelikoz nejdiive neni zadnéd verze PO souboru, je mozné preskocit krok
msgmerge. Pozdéji ale tento program slouzi pro spojeni jiz vytvorenych PO
souborti zamérenych na urc¢ity jazyk s novou verzi POT souboru, ktera miize
obsahovat aktualizované zdrojové fetézce.

Nyni prichazi samotny preklad fetézct. Preklad je prenechan prekladateliim.
Pii pridavani prelozenych fetézcti do PO souboru lang.po je zapotiebi re-
spektovat format PO souboru. Pro zajisténi formatu PO soubort se d4 vyuzit
jednoho z mnoha PO editora.

Poté, co jsou PO soubory kompletni, je program msgfmt pouzit pro pietvo-
feni PO soubort do strojové orientovaného (MO) forméatu, ktery pfinasi efek-
tivni vyhledavani prekladi pomoci programu balicku, kdykoli jsou za béhu
potieba.
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Nakonec jsou upravené a oznacené zdrojové kédy C kompilovany a propo-
jeny s knihovnou GNU gettext, obvykle prostiednictvim operace make. MO
soubory by také meély byt adekvatné nainstalovany. Pokud jsou nastaveny
spravné proménné prostiedi, C program by se mél automaticky lokalizovat
pii kazdém spusténi [30]. Adresérova struktura PO soubortu by méla vypadat
nasledovné:

locales
el
| LC_MESSAGES
base.po
en
| LC_MESSAGES
lg,base.po

Obrazek 1.2: Adresarova struktura PO souboru. [32]

1.13.2 Prekladové katalogy

Jindy také nazyvany prekladové soubory, soubory zprav (message file), kata-
logy zpréav, gettext katalogy, ¢i gettext PO soubory. V této praci bude nadéle
pouzivan termin prekladovy katalog.

Prekladovy katalog je urceny k prekladu zdrojovych fetézcti do jinych
jazykid. Soubor ma tedy takovou strukturu, aby byl snadno pochopitelny
clovékem, ktery zastava roli prekladatele.

1.13.2.1 Format prekladového katalogu

PO soubor se skldd4d z mnoha polozek, z nichz kazda je vztah mezi jednim
puvodnim neprelozenym retézcem — msgid — a jeho odpovidajicim prekladem —
msgstr. VSechny polozky v daném souboru PO se obvykle vztahuji k jednomu
projektu a vSechny pteklady jsou vyjadieny v jednom cilovém jazyce [33]. Nad
kazdou polozkou je vzdy reference, odkazujici na presné misto, kde se fetézec
ve zdrojovém kédu vyskytuje. Volitelné muze byt uveden msgetxt (udavajici
kontext k prekladu), komentar pro prekladatele, flag a dalsi. Na obrazku
je vidét schematickd struktura jedné polozky PO souboru. Déle je mozné spe-
cifikovat hlavicky pro zajisténi vice informaci o locale. Lze vidét na obrazku
1.2
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# translator—-comments
#. extracted-comments
#: reference...

#, flag...

#| msgid previous-untranslated-string
msgctxt context

msgid untranslated-string

msgstr translated-string

Vypis kdédu 1.1: Ukazka struktury PO souboru.

# My App.

#

msgid ""

msgstr ""

"Project-Id-Version: 1.0\n"
"POT-Creation-Date: 2018-01-28 16:47+0000\n"
"PO-Revision-Date: 2018-01-28 16:48+0000\n"
"Last-Translator: me <johndoe@example.com>\n"
"Language-Team: Czech <yourteam@example.com>\n"
"MIME-Version: 1.0\n"

"Content-Type: text/plain; charset=UTF-8\n"
"Content-Transfer-Encoding: 8bit\n"
"Generated-By: pygettext.py 1.5\n"

#: main.py:5

msgid "Hello world"

msgstr "Ahoj svéte"

#: main.py:6

msgid "This is a translatable string"

msgstr "Toto je prelozitelny retézec"

Vypis kbédu 1.2: Ukazka hlavicek PO souboru.

1.14 Internacionalizace v Pythonu pomoci GNU
gettext

Internacionalizace v Pythonu muze byt fesena vice zptsoby. Jednim z nich —
ktery vyuziva i Django framework — je internacionalizace pomoci GNU gettext
frameworku. Vice o tomto frameworku je v sekci

Pri vyuziti GNU gettext se pri internacionalizaci postupuje dle standardi-
zovaného zpusobu urc¢eného v dokumentaci GNU gettext. Je zapotiebi:

1. Pripravit program nebo modul pomoci oznaceni Fetézci uréenych k prekladu.
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2. Spustit sadu nastroji nad oznacenymi soubory pro vytvoteni prekladovych
katalogi.

3. Provést preklady v prekladovych katalozich.

4. Pouzit gettext modul, aby se z prekladovych fetézcti vygenerovaly
potfebné soubory [34].

Jednotlivé kroky do detailu popsané nebudou, jelikoz internacionalizace Django
frameworku je také postavend na GNU gettext a je detailné popsana v sekci
.15

1.15 Internacionalizace a lokalizace v Django
frameworku

1.15.1 Prekladové katalogy

V Django frameworku se timto terminem mini textové soubory, které repre-
zentuji preklady do jednoho jazyka. Zastavaji stejnou funkcionalitu a maji
stejnou schematickou strukturu jako prekladové katalogy rozebrané v sekci
132

1.15.2 Internacionalizace zdrojového kédu

Internacionalizace v Djangu se aktivuje jednoduse pomoci tUpravy projek-
tového souboru settings.py (soubor s nastavenim projektu), kde se nastavi
konstanta USE_I18N=True.

Poté se musi vSechny texty, které jsou urceny k prekladu, oznaéit ptislusny-
mi funkcemi. Ukazku uziti funkce gettext () a korespondujici ¢ast preklado-
vého katalogu lze vidét na ukézkéch kédu a

Pokud je preklad zapottrebi pluralizovat v zavislosti na proménné, da se
pouzit funkce ngettext (), u které se mohou definovat dva plurdly v zavislosti
na zvolené proménné. Ukazano na vypisu kédu

Pokud je v jazyce, kam se text preklada, vice plurdli (v cestiné jsou
napiiklad 4), pak je mozné v hlavi¢ce Plural-Form prekladového katalogu spe-
cifikovat pocet plurdlu a zaroven rovnici na specifikovani plurdlu podle ¢isla.
Ukéazka vypisu kodu Korespondujici ¢ast prekladového katalogu k plura-
lizaci je vidét na vypisu kédu

Na ukéazce kédu je vidét dtlezitd funkce pgettext(), pomoci které
je mozné pridat k textu kontext, ktery je pro prekladatele nutny v pripadé,
ze prekladany text ma ve zdrojovém jazyce vice vyznamiu. Korespondujici ¢ast
prekladového katalogu je vidét na vypisu kédu
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from django.http import HttpResponse
from django.utils.translation import gettext

def my_view(request):
output = gettext("Welcome to my site.")
return HttpResponse (output)

Vypis kédu 1.3: Ukazka funkce gettext ().

#: path/to/python/module.py:23
msgid "Welcome to my site."
msgstr ""

Vypis kédu 1.4: Ukézka prekladovych stringi v katalogu. [35]

from django.http import HttpResponse
from django.utils.translation import ngettext

def hello_world(request, count):

page = ngettext(
'there is J(count)d object',
'there are %(count)d objects',

count) % {
'count': count,

3

return HttpResponse(page)

Vypis kédu 1.5: Ukazka funkce ngettext ().

#: path/to/python/module.py.html:16

#, python-format

msgid ""

H\nll

" <h2>Yithere is (count)d object</h2>\n"
msgid_plural ""

ll\nll

" <h2>there are J(count)d objects</h2>\n"
msgstr[0] ""

msgstr[1] ""

msgstr[2] ""

msgstr[3] ""

Vypis kédu 1.6: Ukdzka pluralizace v katalogu. [35]
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"Plural-Forms: nplurals=4; plural=(n == 1 & n % 1 ==0) 7 0 :

"<=4 && n Y% 1=0 71: (n%1'!'=0)72: 3;\n"

Vypis kédu 1.7: Ukédzka nastaveni pluralizace v katalogu. [35]

from django.utils.translation import pgettext

month = pgettext("month name", "May")

Vypis kédu 1.8: Ukazka funkce pgettext (). [35]

msgctxt "month name"
msgid "May"
msgstr ""

Vypis kédu 1.9: Ukazka kontextu v katalogu.

1.15.3 Internacionalizace Sablon

Django HTML sablony (templates), podle kterych se generuje struktura webo-
vé aplikace, se internacionalizuji podobnym zpiisobem oznaceni texti. V sablo-
né stac¢i importovat modul 118n a jednoduché texty urcené k ptrekladu oba-
lit pomoci funkce trans (ukdzka kédu . Slozitéjsi texty, které obsahuji
HTML znacky nebo jsou na vice fadkd, se musi obalit funkci blocktrans
(ukézka kédu . Na ukézce je vidét korespondujici ¢ast prekladového
katalogu.

{% comment %}Translators: View verb{% endcomment %}
{% trans "View" %}

{% comment %}Translators: Short intro blurb{) endcomment %}
<p>{% blocktrans %}A multiline translatable
literal.{) endblocktrans %}</p>

Vypis kédu 1.10: Internacionalizace Django sablon. [35]

1.15.4 Komentare pro prekladatele

Jak je vidét v sekci k prekladim se daji pripnout komentdre pro
prekladatele. V Sablondch toho docilime pomoci funkce comment, viz kéd [T.10}

Na ukdzce [I.12] je vidét, jak docilime komentdfe v Python kédu. Stad
vytvorit komentar zacinajici klicovym slovem ,Translators”. Zobrazeni ko-
mentaie v prekladovém katalogu je ukdzano na vypisu kédu
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#. Translators: View wverbd

# path/to/template/file.html:10
msgid "View"

msgstr ""

#. Translators: Short intro blurbd
# path/to/template/file.html:13
msgid ""

"A multiline translatable"
"literal."

msgstr ""

Vypis kédu 1.11: Internacionalizace Sablon v prekladovém katalogu.

def my_view(request):
# Translators: This message appears on the home page only
output = gettext("Welcome to my site.")

Vypis kédu 1.12: Ukdzka komentéia pro prekladatele. [35]

1.15.5 Generovani prekladovych katalogt

Po oznaceni vsech texttl, které jsou zapotrebi prelozit, je mozné vygenerovat
prekladové soubory. Toho se dé docilit pomoci prikazu makemessages (ukézka
pouziti ve vypisu kédu . Prikaz projde cely adresarovy strom projektu
a najde vsechny Tetézce urcené k prekladu. Poté vytvori nebo aktualizuje
prekladovy katalog v nastaveném locale adresari.

Po zméné prekladovych katalogi je zapotrebi je zkompilovat pomoci prikazu
compilemessages (ukazka pouziti ve vypisu kédu. Ptikaz compilemessages
vytvori soubor s priponou .mo do prislusného locale adresare. Tyto soubory
jsou vyuzité vestavénou GNU gettext podporou pro dosazeni spravnych retézcii
podle nastaveného jazyka . Vice o gettext v sekci

django-admin makemessages --locale=pt_BR

Vypis kédu 1.13: Ukazka uziti prikazu makemessages pro vytvoreni bra-
zilskych prekladovych katalogi.

django-admin compilemessages --locale=pt_BR

Vypis kodu 1.14: Ukazka uziti ptikazu compilemessages pro zkompilovani bra-
zilskych prekladovych katalogu.
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1.15. Internacionalizace a lokalizace v Django frameworku

1.15.6 Lokalizace

Lokalizace je provedena pomoci manuélniho prelozeni vygenerovanych prekladovych
souborii.

17






KAPITOLA 2

Analyza existujicich reseni

2.1 Popis zkoumaného projektu

Cilem tohoto projektu je vytvorit nové feseni lokalizace pro webové aplikace
v jazyce Python, ptipadné vylepsit nejlepsi dosavadni feseni. Projekt mé zdmér
vylepsit dosavadni lokaliza¢ni feSeni a prispét tak globalizaci a propojeni svéta.
Projekt neni realizovan se zamérem navratitelnosti investice, ale s imyslem
prispét dosavadnimu stavu lokalizacnich feseni.

2.2 Vybrana reseni

Pro rizné frameworky existuje mnoho lokaliza¢nich feseni. Z toho duvodu
se v této praci porovnavaji pouze reSeni specifickd pro Django framework,
aby bylo mozné primocarejsi srovnani.

V této préaci nazyvané Django basic, je Feseni, které vyuziva pouze nastroje,
které jsou v Django frameworku jiz obsazené. Slouzi jako kontrolni feSeni
pro srovnani s ostatnimi. Dale jsou pak hodnocené reseni Rosetta a Django
translation manager, dvé open-source feseni, kterd se mohou pouzit pouze pro
Django framework.

Dalsi 3 analyzovana feSeni jsou obecnd, daji se pouzit na libovolné gettext
katalogy: Zanata, Weblate a Lokalise, z nichz prvni dvé jsou open source
produkty.

V préci budou zhodnocena reseni:

e Django basic,

o Rosetta,

e Django translation manager,
o Lokalise,

e Zanata a
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« Weblate.

2.3 Internacionalizace u lokaliza¢nich reseni

Vsechna lokaliza¢ni feseni pracuji — a ulehcuji praci — s prekladovymi ka-
talogy vygenerovanymi Django frameworkem. VSechna feseni tedy vyuzivaji
stejnou vestavénou Django internacionalizaci a do zdrojového kédu internaci-
onalizované apliakce neni zapotiebi zasahovat. V analyze je zkouméano vzdy
lokaliza¢ni reSeni samotné, bez ohledu na internacionalizaci.

2.4 Definovani hodnoceni

2.4.1 Aspekty hodnoceni

U kazdého fesSeni je hodnoceno 6 aspektiu. Vybér aspekti probéhl tak, aby po
dokonceni hodnoceni, bylo feseni posouzeno ze vsech vyznamnych hledisek.
Nasleduje kratky popis kazdého aspektu.

Rychlost integrace Ohodnoceni rychlosti integrace do jiz vybudovaného
projektu.

Udrzitelnost Tento aspekt zohlediiuje udrzitelnost lokaliza¢niho feseni. Tedy
jak casové je narocné udrzovat lokalizaci funkéni. Zejména nutnost zasahovat
znovu do zdrojového kédu projektu, ¢i nastaveni lokalizace.

Pristupnost k prekladiim Hodnoceni pristupnosti k prekladim zohlednuje,
zda jsou preklady dostupné online pres webovy prohlize¢ ¢i pouze lokalné, a
zda je jednoduché novym prekladatelim zaridit k prekladtm piistup. V potaz
je také brana pristupnost pro lidi bez zkusenosti s programovanim, ¢i dokonce
se Spatnymi zkusenostmi s elektronikou.

Uzitecné funkcionality navic V tomto hodnoceni se zohlednuji ostatni
funkcionality, které se nedaji povazovat za elementarni funkcionality nutné
k preklddani textt. Jednd se zejména o funkce zefektiviujici a urychlujici
proces lokalizace.

Cena a podminky uziti V tomto aspektu je samozirejmé hodnocena cena,
ale také podminky uzivani a licence, pod kterou je feseni zverejnéno.

MozZnost zasahovat do Ffeseni Zohledniuje moznost vlastnich tprav a pri-
zpusobeni Teseni.
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2.5. Testovaci projekt

MozZnost revize prekladu Hodnoceni rozsahlosti moznosti revize pfi pro-
cesu prekladani textu.

2.4.2 Hodnoceni aspektu

Kazdy aspekt je hodnocen na ¢iselné stupnici od 0 do 5. Cim vyssi ¢islo
je, tim lepsi je hodnocené teseni v daném aspektu. Tedy 0 znamend ,feSeni
je v tomto aspektu velmi Spatné”, naopak hodnoceni 5 znamend ,teseni je
v tomto aspektu velmi dobfe provedené az perfektni.”

2.5 Testovaci projekt

Pro tucel testovani byla vytvorena jednoducha Django aplikace, ve které jsou
publikovany blogové prispévky. U kazdého blogového pfispévku je moznost
pridavat komentére.

Pro diikladné otestovani obsahuje aplikace rtizné typy retézcii. V sablonach
se vyskytuji statické i dynamické retézce zavisejici na poctu polozek, ¢i do-
plnéni dat z databaze. V Python kédu jsou pro preklad predevsim statické
retézce, které se vyskytuji i v databdazovych modelech. Aplikace také obsahuje
fetézce, u kterych je nutné k prekladu znat kontext.

Reporzitar s aplikaci je k dispozici v prilohach této prace.

2.6 Analyza reseni

2.6.1 Django basic

Popis feseni Terminem Django basic je v této praci nazyvana vestavénd
funkcionalita Djanga, ktera se stard o internacionalizaci a ¢aste¢né i lokalizaci
[37]. Lokalizace se v tomto FeSeni TeSi tak, Ze se vygenerované prekladové
katalogy upravuji manualné, pfimo v kédovém repozitari. Jakékoliv zlepSeni
pristupnosti, ¢i pridani funkcionalit se musi fesit vlastni implementaci.

Rychlost integrace (5/5) Jelikoz je toto feseni v Djangu jiz vestavéné,
je zapotfebi pouze v nastaveni projektu specifikovat zvolené jazyky (ukézka
v kédu a vytvorit prekladové katalogy pomoci prikazu django-admin
makemessages. Django basic tedy v tomto aspektu nastavuje nejvyssi moznou
rychlost integrace.

LANGUAGES = (
('cs', _('czech')),
('en', _('english')),

Vypis kédu 2.1: Specifikace dostupnych jazykt Django projektu.
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Udrzitelnost (5/5) Podobné jako u aspektu vyse, neni zapotiebi nic udrzo-
vat. Pouze pti pridani nového jazyka je potieba zadat prislusny jazykovy kéd
do nastaveni projektu, jako je ukdzano na vypisu kédu 2.1} a vygenerovat nové
prekladové katalogy. Stejné jako u integrace ma Django basic v tomto aspektu
perfektni provedeni.

Pristupnost k prekladam (0/5) Pro tvoreni preklada piekladatel bez
zkusenosti s programovanim nemusi sahat pfimo do zdrojového kédu. Soubory,
do kterych se preklad pise, jsou ale umisténé v repozitari, kam prekladatelé
pristup vétsinou nemaji. Nemluvé o tom, kdyz je vyzadovan preklad od ex-
ternich zdroju, pak je zpristupnéni soubort urc¢enych pro preklad velmi slozité.

Uzite¢né funkcionality navic (0/5) Lokalizace v Django frameworku je
velmi minimalistickd a neobsahuje absolutné zadnou zlehc¢ujici, ¢i uzite¢nou
funkcionalitu pro prekladatele. To ovSem prispiva k tvorbé a rdaznorodosti
nadstaveb, které poskytuji pridanou hodnotu.

Cena a podminky uziti (5/5) Django basic je funkcionalita vestavénd do
Django frameworku. Django framework je vefejné dostupny pod 3-bodovou
BSD licenci.

Moznost zasahovat do feSeni (4/5) Jelikoz je Django framework licen-
covany pod 3-bodovou BSD licenci, je mozné si cely projekt forknout a do
kédu zasahovat. Po pridani funkcionality, kterda priddva hodnotu Django fra-
meworku, je také moznost pomoci pull requestu do projektu prispét.

Moznost revize piekladu (0/5) Neposkytuje zZddnou moznost oznaceni
preklada urcenych k revizi. Jedind moznost je napsat do prekladového kata-
logu komentare.

2.6.2 Rosetta

Popis reseni Rosetta je Django aplikace, kterd zjednodusuje lokalizaé¢ni
proces projektd v Django frameworku. Rosetta aplikace nevytvaii zadné da-
tabazové tabulky a neni tedy na datab&zi ani zavisla. Automaticky nahrava
fetézce urcené k prekladu do webového prostredi vyvojového serveru. Po do-
konceni novych prekladi Rosetta automaticky aktualizuje korespondujici pre-
kladové katalogy a pregeneruje korespondujici .mo soubory.

Regen{ je dostupné online, z [38].

Rychlost integrace (4/5) Implementace Rosetty je velmi jednoduchd
a rychla. Prakticky jeji implementace zabere témér stejné ¢asu jako Django
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basic. Pro nainstalovani rosetty je zapotrebi ji stdhnout jako Python pac-
kage pomoci pip install django-rosetta. Nésledné je zapotiebi ji pouze
pridat do nastaveni projektu mezi nainstalované aplikace a pridat jeji URL
zaznam mezi projektové URL. Integrace Rosetta aplikace do projektu je vidét

na vypisech kédu [2.2] a 2.3]

from django.conf import settings

if 'rosetta' in settings.INSTALLED_APPS:
urlpatterns += [
url(r'“rosetta/', include('rosetta.urls'))

]

Vypis kédu 2.2: Integrace Rosetta URL.

INSTALLED APPS = (

'rosetta',

)

Vypis kédu 2.3: Pridani Rosetta aplikace mezi nainstalované aplikace v pro-
jektu.

Udrzitelnost (5/5) Pii dalsim vyvoji aplikace neni tfeba ve zdrojovém
kédu nic upravovat. Pokud je zapotrebi Rosetta aplikaci aktualizovat, ucini
se tak opét pomoci pip prikazu.

Pristupnost k prekladim (2/5) K prekladium se v Rosetté pristupuje
pres webovou stranku — na uzivatelem zvolené URL — na vyvojovém serveru.
Po otevieni URL uzivatel vidi obsah vsech prekladovych katalogu, které Django
generuje, prehledné online. Pristup k prekladim je skryty pod autorizaci.

Proces lokalizace je mozné nastavit tak, ze prekladatelé budou preklddat
primo na produkénim serveru. To ale neni ideélni feseni z toho duvodu, Ze pro-
vedené preklady by se prepsaly pri dalsim nasazeni nové verze aplikace. Mu-
selo by se tedy néjakym zptisobem nastavit zadlohovani prekladovych katalogt
a .mo soubort. Pristup do Rosetty pro externi zdroje je timto velmi zkompli-
kovéan.

Uzite¢né funkcionality navic (1/5) Mimo pristupu k prekladim pres
webovy prohlize¢, procentualniho ukazatele kompletnosti prekladu celého ka-
talogu a par filtrit — napiiklad na neprelozené Tetézce — neobsahuje Rosetta
zaddné funkcionality navic.
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Cena a podminky uziti (5/5) Rosetta je open source feseni, které je
zdarma. Dilo je dostupné pod licenci MIT.

Moznost zasahovat do feSeni (4/5) Jelikoz je dilo dostupné pod MIT
licenci, je moznost si celé dilo forknout a udélat v ném jakékoliv zmény. Pokud
by tyto zmény mohly pridat hodnotu Rosetta aplikaci, je moznost vytvotit pull
request a zazadat o zafazeni uprav do origindlniho projektu.

Moznost revize piekladu (0/5) Neposkytuje zddnou moznost oznaceni
prekladl urcenych k revizi.

2.6.3 Django translation manager

Popis Feseni Django translation manager (didle DTM) je open-source Django
aplikace vytvorend ¢eskou firmou COEX na zakladé nespokojenosti s limitami
Rosetta aplikace [39).

Podobné jako Rosetta, je zaloZzena na v Django frameworku jiz implemen-
tovanych i18n zédkladech a rozsituje jeho funkce ve webovém prohlizeci. Hlavni
rozdil oproti aplikaci Rosetta je v tom, ze DTM uchovava zalohy prekladu
v databazi. Navic je také plné ovladatelny z Django admin prostiedi a daji se
v ném pouzivat pokrocilejsi filtry a vytvaret kategorie.

Regen{ je dostupné online, z [40].

Rychlost integrace (4/5) Implementace zabere fadové nékolik minut. Na
ukazce je mozné vidét jak se aplikace stdhne pomoci Python package
installeru pip. Pak se v nastaveni projektu pridad mezi nainstalované aplikace
a vyplni se potfebna nastaveni (ukdzka nastaveni na vypisu kédu .

V posledni fadé se musi aktualizovat schéma databéaze, jelikoZ je na ni
aplikace zavisla. To lze vidét na ukazce [2.6

24



2.6. Analyza feseni

INSTALLED APPS = (

'translation_manager',

)

# Required paths to all locale dirs
LOCALE_PATHS = []

# Path to project basedir / workdir - root folder of project
# TRANSLATIONS_BASE_DIR = os.path.dirname(os.path.dirname(__file__))
TRANSLATIONS_BASE_DIR = '

# Language to display in hint column to help translators
# see translation of string in another language
TRANSLATIONS_HINT_LANGUAGE = "'

Vypis kédu 2.4: Potfebna nastaveni DTM

pip install django-translation-manager

Vypis kédu 2.5: Nainstalovani DTM aplikace.

python manage.py migrate

Vypis kédu 2.6: Migrace databaze

Udrzitelnost (4,5/5) Po implementaci je zapotfebi pii kazdém pridani
nové destinace prekladovych katalogt pridat cestu k této destinaci do nasta-
veni projektu. Pti pfipadné aktualizaci sta¢i znovu pouzit piikaz pip. Udrzitel-
nost je tedy bezproblémova.

Pristupnost k prekladim (4/5) Pristupnost k prekladim je u DTM
dobré. Preklady jsou umisténé v Django admin aplikaci, kterd je za normélniho
béhu projektu spusténa. Staci tedy vytvorit prislusné skupiny opravnéni pro
prekladatele a je mozné k prekladim pristupovat na produkéni admin apli-
kaci. Jelikoz se preklady zalohuji v databazi, neni zaddna zabrana v provadéni
prekladt piimo na produkénim serveru. To znamend, ze jde ziskat preklad od
externich zdrojti jednoduseji oproti Rosetta aplikaci.

Uziteéné funkcionality navic (3/5) Cilem DTM je vylepsit par nedo-
statkil oproti Rosetta aplikaci. VétSina zmén neni vyrazna, jedna se napiiklad
o rozsireni filtra, ¢i pridani moznosti vytvaret kategorie. Vyraznou hodnotu
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aplikaci pridava funkcionalita uklddani zaloh prekladi, kterd zpristupnuje
preklady pirimo na produkénim serveru.

Cena a podminky uziti (5/5) DTM je open source feseni, které je zdarma.
Dilo je dostupné pod licenci MPL 2.0.

Moznost zasahovat do FesSeni (4/5) Jelikoz je dilo dostupné pod MPL 2.0
licenci, je moznost si celé dilo forknout a udélat v ném jakékoliv zmény. Pokud
by tyto zmény mohly pfidat hodnotu DTM aplikaci, je moznost vytvorit pull
request a zazddat o zafazeni Uprav do originalniho projektu.

Moznost revize piekladu (0/5) Neposkytuje zddnou moznost oznaceni
prekladt uréenych k revizi.

2.6.4 Lokalise

Popis reseni Lokalise je komer¢ni a proprietarni SaaS, ktery poskytuje
lokalizacni sluzby pro mnoho jazykt a framework vcéetné Djanga. Oproti
predeslym TfeSenim — Django basic, Rosetta a Django translation manager —
poskytuje Lokalise systém tizeni prekladu (TMS), ktery pridava funkcionality
zabyvajici se fizenim a automatizaci procesu lokalizace.

Celé Feseni je online, na [41].

Rychlost integrace (3,5/5) Pro vyuziti Lokalise je zapottebi si vytvorit
na sluzbé ucet a nasledné projekt. Poté je potieba do projektu importovat
prekladové katalogy a po prekladu je z néj opét exportovat. Toho Ize docilit
tremi zpusoby. Prvni, nejjednodussi, ale manualné nejnarocnéjsi je nahravani
individualnich prekladovych katalogti pres webové rozhrani Lokalise. Lze vy-
brat cestu k soubortim, ¢i jednoduse nahrat soubory pomoci drag-and-drop.
Export pri této varianté se provadi pres tlacitko.

Druhé varianta je nahravat a stahovat prekladové soubory pomoci Lokalise
CLI nastroje. Nastroji staci specifikovat token, projektové ID a cilové soubory.
Spolecné s témito zakladnimi parametry lze specifikovat vice, pro uzivatele
individualné, uzite¢nych moznosti, napr. rozpoznani podobnych fetézcu v roz-
licnych souborech ¢i otagovani nahravanych retézci. V projektu tak muze byt
vytvoren jeden i vice skripti, které budou slouzit k nahravani a stahovani
prekladovych katalogi z Lokalise. Ukdzky pouziti CLI jsou vidét na vypisech

kodu 2.7 a 2.8
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lokalise --token 7e02197486aa32a83e5c10£d1992568269c1531f \
import 98305045592fb799a15d20.15846093 \

--file /myapp/locale/\*/\*.po \

--lang_iso en --tags app2.0 \

/

Vypis kédu 2.7: Import prekladovych kataloghi do Lokalise.

lokalise --token 7e02197486aa32a83e5c10£d1992568269c1531f \
export 98305045592fb799a15d20.15846093 --type po \
/

Vypis kédu 2.8: Export prekladovych katalogi z Lokalise.

Treti varianta je integrace Lokalise primo s VCS repozitarem. V dobé psani
této prace je integrace dostupnd pro GitLab, GitHub a BitBucket.

V pripadé GitLabu probihad integrace néasledovné. Nejdiive je zapotiebi
vygenerovat pro Lokalise pristupovy kli¢ (anglicky access token) (lze vidét
na obrazku [2.1). Na obrazku je vidét nastaveni Lokalise, kde se zvoli
repozitar a vétev ze které Lokalise bude moci importovat soubory. Nasledné se
v Lokalise vyberou prekladové katalogy, které se maji importovat. Pull (import
katalogtl) se d4 provést manudlné, ¢i nastavit automatickou synchronizaci.
Vybér prekladovych katalogii a manudlni pull jsou vidét na obrazcich a
24

Pokud chce uzivatel preklady exportovat zpét do repozitate, je zapotiebi
projekt v Lokalise exportovat a zvolit trigger na GitLab. To zajist{ vytvoreni
nové vétve z vétve, na kterou je Lokalise napojeno, vytvoreni commitu se
vSemi upravenymi soubory a vytvoreni pull requestu do vétve, na kterou je
Lokalise napojeno. Pti zvoleni moznosti ,,Preview”se zobrazi vysledna struk-
tura soubort a adresaii. Export lze vidét na obrazku

Udrzitelnost (4/5) Udrzitelnost je zavisld na zpusobu integrace. Pokud je
ale Lokalise integrovan primo s projektovym repozitafem, je zapotfebi pouze
kontrolovat a schvalovat pull requesty.

Pristupnost k prekladim (5/5) Preklady jsou dobte pristupné pro ko-
hokoliv. S velmi dobrym a intuitivnim designem se v Lokalise nauci prekladat
i ¢lovék, ktery nema dobré dovednosti s uzivanim elektronickych zafizeni.
Navic jsou preklady pristupné naprosto odkudkoliv a kdykoliv.

Na obrazcich a je vidét projektovy ovladaci panel a obrazovka, na
které se provadi preklady.
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Uzite¢né funkcionality navic (4,5/5) Lokalise obsahuje mnoho funkci-
onalit navic. Obsahuje funkcionality umoznujici tymovou kooperaci, spravu
lokaliza¢niho workflow, automatizaci lokaliza¢niho procesu, kontrolu kvality
(QA) prekladu, objednéni prekladi a dalsi.

Neékteré funkcionality Lokalise jsou blize rozebrany v sekci

Cena a podminky uziti (2/5) Lokalise je komer¢ni SaaS. Musi se za néj

platit na mésicni bazi. V dobé psani této studie je nejnizsi cena 90 USD,

nejvyssi 435 USD za meésic. Cenik v dobé psani této prace je na obrazku
Pro open-source projekty je Lokalise poskytovan zdarma.

Moznost zasahovat do FeSeni (0/5) Do Lokalise, jakozto do proprietarniho
softwaru, nelze zasahovat a vytvaret vlastni ipravy

Moznost revize piekladu (5/5) Lokalise podporuje revizi i vice reviznich
cyklia pomoci zaddni zfetézenych tkolu (tasks). Také je mozné zapnout 13 QA
kontrol, napriklad na gramatické chyby, nekonzistentni HTML tagy, odlisna
data (¢islo, URL, email atd.) mezi zdrojem a prekladem a dalsi.

;1 User Settings Acvims Tekens
Personal Access Tokens Auld 8 personal s cess token
- You can rate a pertonal access token for Enter e rame of yous spilicalion, and we'l reluin & unicue personal aaoess Loker
2t Mame
E SLETE S
Espires a1
0
S O
@ hccuss Tokens .
) api
=
ialF reacl_usser
a
. read _api
P
- veaed_rupository
=1
write_rapository
B &
@
read_registry
write_rogistry

Obrazek 2.1: Vygenerovani GitLab access tokenu. [42]
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Configuration

Personal access token Host URL

Nkl ., ] https:/fgitlab.com

Repository

bodrovis/blog R

Branch on GitLab

]

magter .

Branch on Lokalise

master ¥

Include in exports for (required)
] Include full path in the filenames

m Cancel

Obrazek 2.2: Lokalise konfigurace pripojeni ke GitLab.

Web x

Select files to pull

blog [ config [/ locales f

& =l enyml

E &) ruyml

SELECTED FILES

¥ El enyml == English (en) v

Obrazek 2.3: Vybér zdrojovych soubort na importovani.

configflocalesfenym|
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GitLab

Exchange files with a
GitLab repository.

pull. Once the

intes s enabled,

you will be able to

trigger pull

creation when

exporting.

Learn more

Obrazek 2.4: Manualni pull prekladovych katalogt.

Projects Orders

Projects — bachelorApp

Sort by last added ~

@ No posts are available.

@ 10 Iatest blog posts @

diange.po

@ submit

[ Leave a comment &

Obrazek 2.5: Lokalise obrazovka s fetézci k prekladu.
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Repository
bodrovis/blog

Files

[E) config/lecales/an.yml (English)

Project Branch

master

Integration owner

llya B (bodrovis@protonmail.com)

Auto-pull URL
https://lokalise.com/upload/gitlab/ 45wl =

Auto-pull secret

A e e ",

m Pull options || Edit || Logs

Add another repo

Remove integration

Docs Support
= =) R0
English  No posts are available:
Czech | Nejsou dostupn:

Branch

master

Platforms

Remove

Back to integrations

Czech Technical U... ¥ v

-]

Replace

adné prispévky. ‘

° %X nsertsource A0 @ ¥

next (Z) Mark as reviewed

G Nejsou k dispozici Zadné prispévky.

B® Nejsou k dispozici Zadné prispévky.

German (Germany)
English 10 latest biog posts
Gzech

German (Germany) 10 neueste Blog-Beitrage

English Submit
Czech Poslat
German (Germany) einreichen

English Leave a comment

Czech NapiSte komentar

10 posiednich blog prispévki

Es sind keine Beitrage verfugbar.




2.6. Analyza feseni

Collapse all

> Projects Orders Docs Support % € ° Czech Technical U...
2 bachelorApp + == English M Czech == German (Germany) D
N T ASEWORDS DONE DONE DONE
97% 96 93% 100% 100%
TEAM Kevs
1 16
QA ISSUES
52
Sample Project DONE BASE WORDS KEYS TEAM QAISSUES
24% 183 12 1 102

Obrazek 2.6: Projektovy ovlddaci panel Lokalise. [41]

Order keys by

Tri
Last added E| riggers
[ Amazon 53
Plural format [] Google Cloud Storage
Array E| GitHub
GitLab
Placeholder format BitBucket
Printf E|
Filter repositories
Convert all [%] to %%
Repositories
Indentation
4 spaces E| Commit message
Webhooks

Export webhooks

Build and download Build enly Preview

Obréazek 2.7: Export piekladovych katalogi do repozitéfe. |42

=

.
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PLAN Start Essential Pro Enterprise
For small teams and early For emall and medium-sized For those seeking advanced For large businesses or those
stage startups businesses localization tools in highly regulated industries
$90 $190 $435
per month with annual billing, per month with annual billing, per month with annual billing, To get a price estimate contact
$110/mo if billed monthly $230/me if billed monthly $525/mo if billed monthly our Sales team
10 seats included, extra seats 10 seats included, extra seats 15 seats included, extra seats
at $9/mo (or $11/mo if billed at $19/mo (or $23/mo if billed at $29/mo (or $35/mo if billed
monthly) monthly) monthly)
TOP FEATURES v Unlimited projects Everything from Start plus Everything from Essential plus Everything from Pro plus

v Collaborative web-based v Glossary v Branching V' Dedicated manager
editor
' screenshots ' Two-way Sketch and Figma +/ SAML-based S5O
Tasks plugins
' In-context editors v Audit logs
Mobile SDK v/ Screenshot workflows
' Translation memory ' Feature requests
/' Zendesk Guides and

Gontentful integrations

APl and CLI tool

+ Translation history +/ Optional SLA

AR N

GitHub, GitLab and
BitBucket integrations + Amazon 53 and Google

Cloud Storage integrations

v/ Machine translations
v Productivity integrations v Paged documents
(Jira, Slack, Webhooks
ete.) ' Project activity

v ™ management

v/ Custom translation

v/ 5000 hosted keys ' Chained tasks statuses

+/ Stats and reports ' User groups
+/ 10000 hosted keys v Shared glossaries
' Initial setup assistance

+/ 30000 hosted keys | |

Obrazek 2.8: Cenik sluzeb Lokalise. [43]

2.6.5 Zanata

Popis reseni Zanata je webovy systém urceny pro prekladatele k prekladu
dokumentace a softwaru online pomoci webového prohlizece. Je napsan v Javé
a pouziva moderni webové technologie jako JBoss EAP, CDI, GWT, Hibernate
a REST API. V soucasné dobé podporuje preklad dokumentaci DocBook a
Publican prostiednictvim soubortit PO a tady dalsich formati. Projekty lze
nahravat a stahovat ze serveru Zanata pomoci pluginu Maven nebo Zanata
CLI .

Zanata je dostupnd online, na .

Rychlost integrace (2,5/5) Pro bezplatné vyuziti Zanata feseni je mozné
Zanatu spustit lokdlné ¢i na vlastnim serveru. Pokud se jedna o open source
projekt, je mozné vyuzit verejnou instanci Zanaty hostovanou na https://
translate.zanata.org. Zanata muze byt nainstalovidna za pouziti Dockeru
nebo pomoci stazeni war — web archive — souboru a nakonfigurovani Jboss
EAP nebo Wildfly.

Pro integraci pomoci Dockeru je zapottebi stdhnout zanata-server repo-
zitar dostupny online, z . Nasledné je pottreba sestavit docker image, pripadné
upravit konfiguraci, spustit server pomoci skriptu obsazeného v repozitari a
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vytvofit na serveru admin uzivatele. Vypis kédu [2.9) ukazuje spusténi Docker
serveru.

Po spusténi se d4 na server pristoupit pfes URL http://HOST:PORT/
zanata, kde HOST je IP adresa serveru a PORT je defaultné nastaven na
8080. Nyni stac¢i ve webovém prohlizeci zalozit novy projekt, vytvorit jeho
prvni prekladatelskou verzi a nahrat prekladové katalogy.

Zanata vyzaduje jako prvni nahrat soubor typu .pot. Tento soubor neni
Djangem defaultné generovan, je proto zapotiebi jej vytvorit z .po souboru.
Ve vypisu kédu [2.10] je ukdzan jeden z moznych postupi na vytvoreni .pot
souboru.

Pro nahrani .pot a .po soubort lze vyuzit jeden ze tii zptsobu. Drag-
and-drop primo ve webovém rozhrani, Maven plugin nbeo Zanata CLI.

Pro nahréni soubort pomoci Zanata CLI se musi nainstalovat Zanata CLI
pomoci Oinstall. Instalace je ndzorné ukazana na vypisu kédu

Soubory se daji nahravat a stahovat pomoci prikazii zanata-cli push a
zanata-cli pull. Uziti piikazl je ukdzano ve vypisu kodu Pro zrych-
leni procesu nahravani a stahovéani je vhodné vytvorit soubor zanata.xml, ve
kterém se nastavi projektova konfigurace, uzivatelskd (autorizacni) konfigu-
race a nastaveni lokace prekladovych katalogli a .pot souborti.

Eventuelné je mozné vytvorit skripty manipulujici se Zanata CLI, které bu-
dou spustény vzdy pri importu a exportu prekladovych soubor.

docker build -t zanata/server .

./runapp.sh

docker cp conf/admin-user-setup.sql zanatadb:/tmp

docker exec -it zanatadb bash -c¢ "mysql -u zanata \
--password=password zanata < /tmp/admin-user-setup.sql" \

/

Vypis kédu 2.9: Instalace a spusténi Zanata serveru

msgfilter -i locale/en/LC_MESSAGES/django.po -o locale/source.pot true
Vypis kédu 2.10: Vytvoreni .pot souboru.
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sudo apt—get install zeroinstall-injector openjdk-8-jre
mkdir -p ~/bin

Oinstall destroy zanata-cli

Oinstall -c add zanata-cli\
https://raw.githubusercontent.com/zanata/\
zanata.github.io/master/files/Oinstall/zanata-cli.xml\
/

Oinstall -c update zanata-cli

Vypis kédu 2.11: Instalace Zanata CLI.

zanata-cli push --push-type trans --trans-dir trans

zanata-cli pull --src-dir src --trans-dir trans --create-skeletons

Vypis kédu 2.12: Ukéazka prace se Zanata CLI.

Udrzitelnost (3,5/5) Udrzitelnost je zavisld na zpusobu integrace. Pokud
projekt nema integrovany Maven plugin nebo Zanata CLI, je udrzitelnost
z divodu naro¢né manipulace s prekladovymi katalogy velmi Spatna.

Pokud je ovSem nahravani soubori zajisténo pomoci Maven pluginu, ¢i
Zanata CLI, pak je udrzitelnost lepsi. Je zapotiebi pouze ménit konfiguraci
téchto nastrojli, kdyz se zméni nebo pridéd lokace prekladovych katalogt.

Pristupnost k prekladim (5/5) Preklady jsou na vlastnim serveru a jsou
tedy pristupné online pro kohokoliv, komu byl udélen pristup. Dle autorova
zkoumani plisobi webové rozhrani Zanaty jednoduse, moderné a mé intuitivni
design, ve kterém je po kratkém seznameni jednoduché se vyznat. Na obrazcich

a jsou ukazky rozlozeni a designu Zanaty.

Uzite¢né funkcionality navic (3,5/5) Hlavni funkcionality Zanaty umoznuji
tymovou kooperaci, spravu lokalizacniho workflow, automatickou kontrolu
kvality (QA) prekladd, vytvareni ucta se systémem roli a skupin, verzovani
prekladti, znovupouziti jiz preloZzenych frazi a glosar pro projekt specifickych
pojmil.

Neékteré funkcionality Zanaty jsou blize rozebrany v kapitole

Cena a podminky uziti (5/5) Zanata je zdarma. Dilo je dostupné pod
GNU Lesser General Public licenci verze 2.1.

Moznost zasahovat do Feseni (4,5/5) Jelikoz je dilo dostupné pod GNU
Lesser 2.1 licenci, je moznost si celé dilo forknout a udélat v ném jakékoliv
zmény, pokud by ale uzivatel takové feSeni chtél dédle distribuovat, bude ho
muset poskytnout pod stejnou (nebo kompatibilni) open source licenci. Pokud
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2.6. Analyza feseni

by tyto zmény mohly pridat hodnotu celému projektu, je moznost vytvorit pull
request a zazadat o zafazeni iprav do origindlniho projektu.

Oproti jiz hodnocenym open source Tesenim je u Zanaty moznost pred
pushem ¢i pullem prekladovych soubori — pomoci Zanata CLI nebo Maven
pluginu — pouzit ptrikazové hooky. Tato funkcionalita velmi zlepsi moznost
vlastniho zasahovani do feseni bez zasahu do zdrojového kédu projektu sa-
motného. Nebude tedy zapottfebi vydavat sili na udrzovani forknutého pro-
jektu.

Moznost revize prekladu (4/5) V Zanata projektu je specidlni role re-
viewer, kterd se pridéluje uzivateli pro specificky jazyk. Uzivatel poté muze
schvalovat a zamitat hotové preklady do jazyka, u kterého ma revize povoleny.
P1i zamitnuti je nutné napsat diivod zamitnuti prekladu. V nastaveni projektu
je také mozné nastavit QA kontroly.

© Cinnost | Projekty i Groups Nastaveni &

Administrator

o | g
o

&
sengs
@
s

i ie

Obrazek 2.9: Zakladni piehled v Zanata aplikaci.
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@) o1 > 15t 5 Documents (es) >

date of creation

© Detais

* Link

date of modification

0 peuais

* Link

Like count

0 Detais

* Link

title

0 Deuils

* Link

author

0 peuils

* Link

T Highighting  Matching

Obréazek 2.10: Zanata projektovy piehled.

5

orom
>

OIS

No translation memory resuits found ® getexcamoge  -none

Obrazek 2.11: Zanata editor preklada.

2.6.6 Weblate

Popis reseni

rojekty
g @Verze! 14 Osoby ! Slovniko @ Oprojekty Nastaveni &~ -
bachelor-thesis e
Testing Zanaa capabiltes
Verze
Whiedivani @
[
Shoursago B source @ 15t s

LX)

Clear

Details

Weblate je projekt napsany v Django frameworku, ktery po-

skytuje systém pro rizeni preklad ve webovém rozhrani. Je distribuovan pod
open source licenci a poskytuje za poplatek hosting serveru a podporu.
Weblate je dostupny online, na .

Rychlost integrace (2,5/5) Pfi zvoleni moznosti vyuziti Weblate pro-
jektu s vlastnim hostingem je zapotiebi podobné jako u Zanaty spustit vlastni
server. Instalace je prakticky dostupnd pomoci Dockeru. Jako prvni krok je
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potreba stdhnout repozitar s docker-compose a vytvorit v ném konfiguracni
soubor docker-compose.override.yml, ktery umoziuje nastaveni proménnych
prostfedi. Stazeni repozitafe a konfiguraéni soubor jsou ukézany na vypisech
kédu[2.13|af2.14] Poté by pomoci docker-compose up mélo byt mozné spustit
Weblate Docker kontejnery.

Weblate server bézi defaultné na adrese http://localhost:80. Ve webovém
rozhrani je mozné zalozit i do néj vlozit jednotlivé prekladové katalogy (podle
Weblate nazvoslovi komponenty).

Pro nahrani prekladovych katalogt lze vyuzit nahravani pomoci drag-and-
-drop pfimo ve webovém prohliZe¢i nebo integrace s Git repozitafem ¢i wlc
(Weblate CLI klient). Pro spravu projektu — véetné nahravani a stahovani
souborti — pomoci wlc je zapotiebi stahnout wlc ptres ptikaz pip install wlc.
Ukazka konfigurace wlc v souboru /.config/weblate lze vidét na vypisu
kédu

Pro integraci s Git repozitafem se nejcastéji pouziva metoda zalozend na
SSH. Nejdrive je zapotiebi v cilovém repozitafi pridat mezi povolené SSH klice
Weblate public SSH kli¢, ktery je dohledatelny ve webovém rozhrani Weblate.
Poté je mozné do systému pridat prekladové katalogy. Staci jednoduse vejit do
vytvoreného projektu a kliknout na tlac¢itko ,,pridat komponentu.” Na obrazku
je formuld¥, ktery se objevi.

Po vyplnéni formulare lze zvolit moznost nahrat z verzovactho nastroje.
Weblate automaticky projde repozitar a najde prekladatelné zdroje, ze kterych
si uzivatel vybere. Ukdzka vybéru je na obrézku 2.13]

Nyni, kdyz jsou ve Weblatu nahrané komponenty, ma uzivatel moznost
nastavit automatické aktualizovani prekladovych katalogii, ¢i manualné aktu-
alizovat preklady pomoci skriptu. Ukazka takového skriptu je vidét ve vypisu
kodu Ve webovém rozhrani, v projektovém prehledu, je moznost ,Spra-
vovat.”Po kliknuti na tuto moznost je uzivatel odkdzan na obrazovku zobra-
zenou na obrazku Na této obrazovce je mozné odesilat a prijimat zmény
ze vzdaleného repozitare.

git clone https://github.com/WeblateOrg/docker-compose.git \
weblate-docker \
/

cd weblate-docker

Vypis kédu 2.13: Stahnuti Weblate docker repozitare.
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version: '3'
services:
weblate:
ports:
- 80:8080
environment:
WEBLATE_ALLOWED_HOSTS: weblate.test.com,localhost
WEBLATE_ADMIN_PASSWORD: admin
WEBLATE_ADMIN_EMATIL: admin@weblate.com

Vypis kdédu 2.14: Ukéazka konfiguracniho souboru Weblate docker serveru.

[weblate]
url = https://hosted.weblate.org/api/

[keys]
https://hosted.weblate.org/api/ = APIKEY

Vypis kédu 2.15: Konfiguracni soubor wlc klienta.

# Lock Weblate translation

wlc lock

# Push changes from Weblate to upstream repository

wlc push

# Pull changes from upstream repository to your local copy
git pull

# Update translation files, this example is for Django
./manage.py makemessages --keep-pot -a

git commit -m 'Locale updates' -- locale

# Push changes to upstream repository

git push

# Tell Weblate to pull changes (not needed if Weblate
# follows your repo automatically)

wlc pull

# Unlock translations

wlc unlock

Vypis kodu 2.16: Ukazka skriptu pro manualni aktualizaci prekladovych ka-
talogti na Weblate. [48]

Udrzitelnost (4/5) Udrzitelnost je zavisld na zpusobu integrace. Pokud
je Weblate integrovan s projektovym repozitifem a je zvoleno automatické
pushovéani zmén, pak je zapotiebi pouze kontrolovat a schvalovat pull requesty.
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Pristupnost k prekladim (5/5) Weblate ma moderni intuitivni design,
ve kterém je jednoduché se orientovat. Pfeklady jsou online a d4 se k nim
pristupovat pres webovy prohlize¢. Ukazky obrazovek z Weblate jsou na obraz-

cich .15 2.16]a 2.17]

Uziteéné funkcionality navic (4,5/5) Weblate obsahuje mnoho funkcio-
nalit. Pro priklad zde je vy¢teno pouze par vyznamnéjsich. Nékteré z funkci-
onalit jsou blize rozebrany v sekci

Weblate obsahuje funkcionality, které napriklad umoznuji automatizovany
lokaliza¢ni proces, tymovou kooperaci, verzovani prekladu (i napfi¢ rtznymi
vétvemi repozitére), glosire, reporting pro fizeni procesu a upravu funkénosti
Weblate pomoci dopliiki.

Cena a podminky uziti (5/5) Weblate je zdarma. Dilo je dostupné pod
GNU GPL verze 3+.

Moznost zasahovat do FeSeni (5/5) Jelikoz je dilo dostupné pod GNU
GPL v.3+ licenci, je moznost si celé dilo forknout a udélat v ném jakékoliv
zmény, pokud by ale uzivatel takové feSeni chtél déle distribuovat, bude ho
muset poskytnout pod stejnou (nebo kompatibilni) open source licenci. Pokud
by tyto zmény mohly pfidat hodnotu celému projektu, je moznost vytvorit pull
request a zazadat o zarazeni uprav do originalniho projektu.

Co ovsem dilo opravdu déla upravitelné dle vlastnich pozadavki, je moznost
vytvéret vlastni dopliky (addons). Doplinky poskytuji zptsob, jak prizpusobit
proces prekladani. Mohou byt nainstalovany v zobrazeni prekladovych kom-
ponenty a mohou pracovat na pozadi aplikace [49]. Vice o doplicich v sekei

217

Moznost revize piekladu (4,5/5) Weblate obsahuje nastaveni workflow,
kde je mozné si vybrat jeden z vice zpusobu, jak bude probihat lokalizacni
proces. Zpusoby revizi se lisi predevsim v tom, kdo je muze provadét. Pri
zvoleni zptsobu Peer reviews muze kdokoliv k prekladu ptidat ndvrh, o kterém
je nasledné hlasovano a muze byt prijat. Druhy, vice znamy, zptsob je zvoleni
moznosti Dedicated reviewers. Tento zpusob je obvyklejsi u vétsich projekti,
které maji dedikované osoby provadéjici revize.
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Q) Weblate

Vytvoit soucdst

Pfidat novou soucst piekladu

Projekt

BPtest

Nizev souddsti
blog app

Zobrazeny nazev

URL slug
blog-app

Nzev poutity v URL a cestich soubor.

Verzovaci systém kter§ poufivate pro vas repozita s preklady. Mifete si také vybrat

Repozitif se zdrojovymi kidy

git@egitiab.fit.cvut.czkucerp21/bp_django_project.git

URL repozitdfe, pouif sdilensj i
Vétev repozitéfe

add-weblade-localization
Vetev repozitire k prekladu

URL pro odesilani repozitife

Obrazek 2.12: Pridani nové komponenty do Weblate apliakce.

Vytvoit soucdst

Pfidat novou soucast piekladu

Vyberte soubory s preklady, které cheete nahrit

Zadat nastaveni ruéné

HTHL soubor, env/Lib/py L7/s4 1b/admin/tenplates /admin/widgets/foreign_key_raw_s.html

Formit souboriy HTHL soubor , Maska souboril env/Lib/python3.7/s1 b/admin/templ

_»_many_raw_id.htnl
Format soubori1 PO soubor gettextu ,Maska souborii blog/locale/+/LC_MESSAGES/django. po
Format soubori1 PO soubor gettextu , Maska souborit env/Lib/python3.7/si j /locale/s/Lc_}

Formét souborii PO soubor gettextu ,Maska soubordi env/11b/python3.7/s1te-packages/django/contrib/admin/locale/*/LC_MESSAGES/django.po
Formét souborii PO soubor gettextu , Maska soubord env/Lib/python3.7/s1te-packages/django/contrib/admin/locale/»/LC_MESSAGES/djangos. po

Formét souboril PO soubor gettextu, Maska soubordl env/Lib/python3. 7/si locate/*/LC

Formit souborii PO soubor gettextu , Maska soubord env/Lib/python3./site-packages/django/contrib/auth/locale/+/LC_MESSAGES/django.po
Formit souboril PO soubor gettextu , Maska souboril env/Lib/python3.7/s i ocale/+/LC.

Formét souborii PO soubor gettextu , Maska souboris env/Lib/python3./site-packages/django/contrib/flatpages/locale/+/LC_MESSAGES/django. po
Formét souborii PO soubor gettextu , Maska souborii env/Lib/python3.7/site-packages/django/contrib/gis/locale/+/LC_NESSAGES/django. po
Formét souborii PO soubor gettextu , Maska soubord env/Lib/python3./site-packages/django/contrib/hunanize/locale//LC_MESSAGES/django. po
Formét souboril PO soubor gettextu , Maska soubord env/Lib/python3./site-packages/django/contrib/postgres/locale//LC_MESSAGES/django. po
Formit souborii PO soubor gettextu , Maska soubordl env/Lib/python3.7/si /locale//LC.)

Formét souborii PO soubor gettextu , Maska soubori env/Lib/python3./site-packages/django/contrib/sessions/locale/+/LC_MESSAGES/django. po
Formét souborii PO soubor gettextu , Maska souboris env/Lib/python3./site-packages/django/contrib/sites/locale//LC_MESSAGES/django. po
® Formét souborii PO soubor gettextu (jednojazyény) ,Maska souborii blog/locale/+/LC_MESSAGES/django.po
Formét souborii PO soubor gettextu (jednojazyény) ,Maskasouborli env/Uib/python. 7/s1te-packages/django/conf/locale/»/LC_MESSAGES/django.po
Formét souboril PO soubor gettextu (jednojazyény) ,Maska souborli env/Uib/pythons. 7/s1te-packages/django/contrib/admin/locale/»/LC_MESSAGES/django.po
Formit souboril PO soubor gettextu (jednojazyény) ,Maska soubord env/Uib/python3. 7/s1te-packages/django/contrib/admin/locale/+/LC_MESSAGES/djangojs. p

Obrazek 2.13: Weblate vybér prekladovych katalogli, podle nalezenych
moznosti v repozitari.
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2.6. Analyza feseni

BPtest

100%

Vaechny Eekajici zmény byly zapsény.

Sodisti  amky o Whedivini  Glosite  Piehledy-  Soubory~  Nistrole - st - © seduite-

Stav repozitére Nastroje pro repozitéi

Zapsat vsechny zmény do loklniho repozitire

[IRETRRR  Vyzvednout zmény ze vadaleného repoitéie

Vlokalnim repozitéfi jsou nové zapisy

@ Odeslat zmény do vzdsleného reporitire

Preskladat Preskladat zmény na vzdaleny repozitai

Podrobnosti repozitére

BP test/blog app

w Vrtitviechny zmény v mistnim repozitéii
0n branch add-weblade-localization

Your branch 1s ahead of 'origin/add-weblade-localization' by 3 commits. m Viyeistit iechny nesledované soubory v mistnim repozitsfi
(use "git push” to publish your local commits)

Zamknout Zakaze zmény v lokélnim repozité
nothing to commit, working tree clean -

Zmény repozitéfe

& samin Zapsany zmény 2

Obrézek 2.14: Synchronizace zmén s repozitafem ve Weblate.

BPtest | blogapp

o Uporoméni  Whledivini  Glosite  Piehledy~  Soubory~  Nistwjew  Spravovat~ St~ © Steduite-

Jazyk Prelozeno Nepielozeno Nepielozené slova Kontroly Navrhy Komentare

it o 9
Angliétina w3s B 3% preklad
Francouzitina Wl 56%

/ 1 Preklad

Cestinaw @ 56% 7

’ 1 Peklad
Zacit novy peklad

Weblate 11 OWeblate Kontakt Dokumentace Obdarujte Weblate

Obrézek 2.15: Weblate projektovy prehled.
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Q) Weblate  Nasténka

BPtest | blogapp | Ceftina

EERY o neoiin st e sowary-  wisoe- spowts saie- © sedujete~

Stav prekladu

16 Retézch 560 @

16 Slov 0%

Stav fetézce [}

16 @ Vsechnyfetézce

Weblate4.11 OWeblate Kontakt Dokumentace Obdarujte Weblate

Obrazek 2.16: Weblate zobrazeni prehledu jazyka.

BPtest | blogapp | Celtina | prekiad

K< UT o>l Retézce wyiaduiici pozornost ~ | state<translated Pozice apriority~ | I §en m
Preklad @ Ve
Anglitina g Kontext date of creation
date of creation (5]
-~ " ©
¥ Potiebuje upravit
2
a=D
_
PRI Gl okoinikiice ) Komentire  Strojovjpreklad  Prekladovipamét  Jinéjayky  Historie
Kontext Anglictina Cestina Stav
Stitky 4
b3 Nebylynastaveny Zadné Sty 4
C ,
Like U ¢ poc C
title titie nizev v
author autho autor o3
¢ [u]

C_MESSAGESdjango.po, fetézec 1

Obrazek 2.17: Weblate editor prekladovych soubort.

2.7 Rozbor uziteénych funkcionalit

V této sekci jsou rozebrany uzitecné funkcionality, které maji nékterd z feseni
implementovana. Je zde nastinéno, jak funguji a co presné poskytuji.

Po kratké diskuzi autora bakalaiské prace s Vladislavs Andre — Lokalise
Inbound Sales Representative — a Lev Duman — Lokalise Sales Executive —
bylo zjisténo, jaké funkcionality jsou v Lokalise povazovany za nejdulezitéjsi
pro uzivatele.
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2.7. Rozbor uzitecnych funkcionalit

Vysoka podpora tymové prace V Lokalise je podpora tymové prace
povazovana za jednu z nejhlavnéjsich priorit. Podpora lepsi tymové prace stoji
jak v Lokalise, tak v jinych aplikacich na rtznych funkcionalitach. Napriklad
se jedna o prehledné monitorovaci statistiky pro manazery, moznost vytvaret
ruzné tymové role, moznost nastaveni specifického workflow, ¢i funkcionalita
umoznujici zaddvani a plnéni tkolu (anglicky tasks). Lokalise napfiklad po-
skytuje i integraci do trackovacich systému jako JIRA, Trello a ASANA.

Moznost zobrazit si strojovy preklad Strojovy preklad se da pouzit
pouze jako rada, ale mize byt zaroven pouzit i jako hlavni preklad pro testo-
vaci fazi ¢i jako docasny zastupny text.

V Lokalise se strojovy preklad fesi pres API. Pti vyuziti strojového prekladu
se podle dostupnosti prekladi do daného jazyka zobrazi prekladately navrh
pomoci prekladact od firem Google, Microsoft a Amazon. Kazda z firem po-
skytuje své vlastni API pro prekladani.

Objednani prekladd V Lokalise je mozné si objednat profesionalni preklady.
Daji se ale objednat pouze pfimo od Lokalise nebo jedné dalsi firmy, Gengo.

Integrace s kédovym repozitafem Tato funkcionalita byla také oznacena
Prinési hlavné vyhodu v lepsi udrzitelnosti integrace prekladaciho systému, je-
likoz se muzou preklady automaticky aktualizovat.

Umoznuje to automatizovat cely proces lokalizace. Workflow lokalizace je
také mozné prizplisobit, kvili moznosti nastaveni riznych cilovych vétvi pro
preklady.

Integrace s repozitafem je implementovana v resenich Lokalise a Weblate.
U obou Teseni funguje na zakladé SSH protokolu a je dostupnd pouze pro
verzovaci systém Git.

Pridani kontextu k prekladim Dalsi, dle Lokalise tymu, dilezitou funk-
cionalitou je moznost pridavani kontextu k prekladim. K vytvoreni dobrého
prekladu je zapotiebi znat dost okolnosti. Je zapotrebi napiiklad védét, kde je
text umistén, co je presné textem mysleno a zda je text limitovany na néjaky
pocet charakteri.

Defaultné je v gettext moznost pridat textovy kontext, ktery vsechny
pozadavky na vytvoreni spravného prekladu nemiize samostatné splnit.

Zanata i Weblate obsahuji vice moznosti jak k prekladu pridat kontext.
Kontext k prekladu je mozné pridat pomoci snimku obrazovky, videa, ko-
mentara, stitka, ¢i priznaka. Jak Lokalise, tak Weblate zobrazuji u prekladu
v jakém souboru a kde se nachéazi. Ukazka kontextového menu Weblate je

vidét na obrazku 2.18
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Informace o zdroji @

Snimek obrazovky ,‘
Nebyl nahrdn Zddny snimek obrazovky.

Vysvétleni ya

Nebylo zadéna 74dné vysvétlent.

Kontext
date of creation

Stitky Va
Nebyly nastaveny Zddné Stitky.

Piznaky /‘
Nebyly nastaveny Zddné priznaky.

Umisténi zdrojového Fetézce
models.py:11

Stari zdrojového Fetézce
pred 15 hodinami

Soubor s prekladem
blog/locale/cs/LC_MESSAGES/django.po, fetézec 1

Obrazek 2.18: Kontextového menu ve Weblate.

Znovupouziti jiz prelozenych frazi Zanata ma funkcionalitu, diky které
se dynamicky vyhledavaji podobné, jiz prelozené, retézce napri¢ projektem.
Prekladateli se tak zobrazuji pri prekladu podobné preklady. Diky tomu se
lépe udrzuje konzistentni prekladani klicovych slov a souslovi.

Glosar pojmu  Glosar je funkcionalita, kterd je obsazena v Lokalise, Zanata
i Weblate projektech. Vztahuje se na cely prekladatelsky projekt. Jednd se
o slovnik, do kterého by se méla napsat vsechna pro projekt klicova, specificka,
¢i vymyslend slova. Ve Weblate se naptiklad glosar zobrazuje prekladateltim
vzdy pti preklddani. Pokud se ve zdrojovém fetézci vyskytuje slovo pritomné
v glosari, zobrazi se prekladateli preklad pro toto slovo. Ukéazka na obrazku
2. 19

Glosar V4
Angli¢tina Ceétina
date datum BP test

@ Fridat slovo do glosare

Obrazek 2.19: Weblate glosar.

Kontroly zajisténi kvality Kontroly zajisténi kvality, neboli QA kontroly,
jsou implementovany v Lokalise a Weblate. V obou projektech je vice kontrol,
které lze zapnout dle uzivatelovy preference, ¢i projektovych pozadavki. Jde
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2.7. Rozbor uzitecnych funkcionalit

napfiklad o kontrolu stejnych ¢isel, URL, e-maili v prelozeném fetézci oproti
zdrojovému Tetézci, kontrolu prebyvajicich bilych znaka a dalsi

Jedna se o kontroly, které je mozné provést pocitacové. Kontroly jsou
provadény automaticky systémem. Pokud pro néjaky preklad kontrola nevy-
jde, pro dany preklad se uzivateli zobrazi upozornéni. Ve Weblate je mozné si
vybrat u kazdé kontroly, jestli bude zobrazovat pouze upozornéni, ¢i chybu.

Piikazové hooky Zanata poskytuje moznost nastaveni prikazovych hookd.
Spoustéji se podle nastaveni Zanaty pred, nebo po specifikovanych Zanata CLI
nebo Maven plugin piikazech. Spoustény prikaz muze byt témér jakykoliv
prikaz, ktery je spustitelny v prikazové radce.

D4 se tak docilit lehkého prizpisobeni — spise pridani funkcionality, nez upra-
veni — Zanaty bez nutnosti zasahovat do zdrojového kdodu.

<?zml version="1.0" encoding="UTF-8" standalone="yes"?>
<config xmlns="http://zanata.org/namespace/config/">

<hooks>
<hook command="push">
<before>
po4a-gettextize -f man -m manpage.l -p manpage.pot
</before>
<after>rm -f manpage.pot</after>
</hook>
<hook command="pull">
<after>
poda-translate -f man -m manpage.l -p trans/de/manpage.po
-1 manpage.de.l —-keep 1
</after>
<after>rm -rf trans</after>
</hook>
</hooks>

</config>

Vypis kbédu 2.17: Ukéazka nastaveni hookll v souboru zanata.xml.

Moznost zasahovani do aplikace pomoci dopliitkii  Weblate poskytuje
moznost upravit prekladovy workflow pomoci dopliki (anglicky addons). Ve
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Weblate jsou defaultné vestavéné doplinky umoznujici naptiklad automaticky
strojovy preklad, upravovani . po soubort, aby byly kompatibilni s . pot, squa-
shovani git commith a dalsi.

Existuje ale moznost vytvorit vlastni doplnky, pomoci kterych se d& upra-
vit funkcionalita Weblate do zna¢né miry, aniz by se muselo zasahovat do zdro-
jového kodu. Programuji se v Django frameworku, na némz je cely Weblate
postaveny. Vytvori se pomoci pretizeni tiidy BaseAddon a urci se, pri jakych
udélostech (anglicky events) by mél byt doplnék notifikovan.

Funkcionalita je tedy do néjaké miry podobna hookiim, ale je lépe inte-
grovand a je mozno s ni dosdhnout vétsiho prizpusobeni aplikace.

Verzovani prekladti  Preklady v systému Zanata jsou postaveny na systému
verzi. VSechny prekladové soubory se musi vazat k néjaké verzi pirekladového
projektu. Vsechny preklady se tedy daji verzovat a v aplikaci je moznost mit
odlisné verze prekladt pro odlisné verze aplikace. Zaroven slouzi starsi verze
jako zaloha. Pro pripadné procesy, jako je rebranding projektu, mohou byt
verze také velmi uzitecné.

Podpora vétvi Weblate ma namisto verzovani prekladi funkcionalitu,
ktera dovoluje mit rtizné verze prekladu, které se vazou na ruzné vétvé Git
repozitafe. Vyhody této funkcionality jsou prakticky stejné jako u Velké
pozitivum podpory vétvi je, ze je pfimo navazano na strukturu repozitiie
a celkové je tedy snadnéjsi synchronizace prekladu s jednotlivymi vétvemi.

Zadavani ukola Lokalise poskytuje spravcim moznost zaddvat preklada-
teltim tkoly a sledovat jejich proces.

Ukoly je mozné zietézit. Naptiklad ihned po prelozeni je mozné nastavit
zadani tkolu revize na daném prekladu.

U tkolu se da nastavit napiiklad datum uzavérky, typ tkolu (revize nebo
preklad), rozsah a Fesitel. Z tikolu se d4 do budoucna vytvorit sablona, pomoci
které se da jednoduse zadat tkol znovu.

2.8 Vystup analyzy

Po dikladné analyze vybranych feseni a vyhodnoceni jednotlivych aspektii
bylo vybrano jako nejlepsi existujici feseni Weblate. Shrnuti hodnoceni vsech
feseni je v tabulce Resent je open source a da se pouzivat zdarma, po-
kud je uzivatel ochoten hostovat vlastni server. Zaroven ma nejvice funkci-
onalit, které reseni znacné pridavaji hodnotu. Udrzitelnost je pfritom velmi
nenérocénd za cenu naro¢néjsf integrace. ReSeni Weblate je ze vSech nejlépe in-
dividualné upravitelné pomoci funkcionality doplikt. Dle GitHub statistik je
ze vSech open source Feseni nejvice forkované, ma nejvice kontributora, nejvice
pridélenych hvézd a nejvice schvalenych pull requestti, za posledni mésic [51].
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2.9. Diskuze analyzy existujicich feseni

Reseni, které nebéz jako samostatny projekt — Django basic, Rosetta
a Django translation manager — maji vynikajici rychlost integrace a udrzitelnost.
Zdaleka ale neobsahuji tolik funkcionalit jako ostatni analyzované feseni.

Zanata je dobré reseni, které je open source a da se pouzivat zdarma.
Weblate ovSem oproti Zanaté obsahuje funkcionality, které mu pridavaji zna¢nou
hodnotu, naptiklad dopliiky, integrace s repozitarem, rozsahlejsi podpora pti-
dévani kontextu, ¢i kontroly zajisténi kvality.

Lokalise je placené reSeni, coz mu velmi snizuje hodnoceni. Z hlediska
obsazenych funkcionalit je na tom stejné jako Weblate. Vétsinu dulezitych
funkcionalit obsahuji obé feseni. Vyznamné funkcionality, které Weblate postra-
da, jsou moznost objednani profesionalnich prekladu a rozsitena podpora pro-
jektové spravy.

Aspekt: Django basic Rosetta DTM Lokalise Zanata Weblate
Rychlost integrace 5 4 4 3,5 2,5 2,5
Udrzitelnost 5 5 4.5 4 3,5 4
Pristupnost k prekladim 0 2 4 5 5 5
Uzitecné funkcionality navic 0 1 3 4,5 4 4,5
Cena a podminky uziti 5 5 5 2 5 5
Moznost zasahovat do Teseni 4 4 4 0 4.5 5
Moznost revize prekladu 0 0 0 5 4 45

Tabulka 2.1: Shrnuti hodnoceni jednotlivych feseni. Maximalni hodnoceni jed-
noho kritéria je 5.

2.9 Diskuze analyzy existujicich reseni

2.9.1 Urceni dalsiho postupu studie

Dle vysledku analyzy existujicich Teseni je patrné, ze nejlepsi dosavadni exis-
tujici feseni je Weblate. Tento fakt je vice oduvodnén v sekci

Jelikoz je feseni Weblate velmi obsahlé, kvalitni, dostatecné hodnotné,
open source a jeho uzivani je zdarma, bude se v této praci resit vylepseni
tohoto Teseni misto vytvareni feseni nového.

2.9.2 Vyznamné chybéjici funkcionality Weblate

Weblate je sice Teseni, které obsahuje stejné jako s Lokalise ze vSech Treseni
nejvice funkcionalit, ale stale jsou funkcionality, které postrada a pritom jsou
v jinych fesenich obsazena.

Prvni je moznost ziskdni prekladu od externich zdroji primo v aplikaci.
Diky této funkcionalité by bylo mozné objednat si preklad od individudlnich
prekladateli na volné noze ¢i firem orientovanych na preklad. Bylo by tak
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docileno rychlejsiho ziskdni prekladatelt a jednodussi distribuce prekladovych
fetézcu primo k prekladateltim.

Druhd varianta je pridani funkci pro rozsireni moznosti projektové spravy.
Tim je mysleno naptiklad pridélovani tikolu prekladateliim, planovani vydani,
reporting odvedené prace, ¢asové odhady atd. Pomoci téchto funkcionalit by
mohl byt proces lokalizace celkové zefektivnén a zrychlen, obzvlasté pro vétsi
tymy. Weblate by s rozsifenou podporou projektové spravy poskytoval spek-
trum funkcionalit, diky kterym by pro projektové (lokalizacni) spravce bylo

VVVVV

2.9.3 Vybér funkcionality pro zkoumani

Pro navrh bylo vybrano rozsiteni podpory projektového managementu. Funk-
cionalita byla vybrana s ohledem na elektronickou korespondenci mezi auto-
rem prace a Ing. Michalem Cihafem — zakladatelem Weblate — o chybéjicich
funkcionalitach a nasledném projednani s vedoucim préce.
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KAPITOLA 3

Konceptualni navrh

3.1 Funkcionality projektové spravy chybéjici ve
Weblate
Pro efektivni projektovy management jsou nejdilezitéjsi schopnosti:
e rozvrhovat a planovat,
o dobfe kooperovat v ramci tymu,
e monitorovani ¢asu,
e reporting postupu a
o rozvrhovani rozpoctu projektu 52} 53].

Pro docileni co nejlepsi pomoci s nékterymi aspekty projektové spravy je
mozné implementovat funkcionality, které fadu z nich pokryji. Jednotlivé funk-
cionality, které Weblate postrada a znacné by pomohly projektové sprave, jsou
popsany v této sekci.

3.1.1 Vytvareni tukolt

Vsechny funkcionality, které pfinesou projektovym spravcim znac¢nou kon-
trolu nad projektem a jeho planovanim, stoji na moznosti zadavani ukolu.
Bude pridana moznost vytvaret tkoly, které se vztahuji primo na prekladové
katalogy. Samotné zadavani tikolti ma vysokou pridanou hodnotu v planovani
projektu. Jde na ném ale vytvorit vice funkcionalit, které velmi pomtzou
s projektovou spravou.

Tato funkcionalita samotné u sebe bude evidovat

e nazev,

e popis tkolu,
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e Tesitele,

e soubory nebo klice tykajici se tikolu,
e prioritu a

¢ kone¢ny termin.

Dalsi parametry, které by se daly evidovat, jsou povazovany za rozsiteni jinych
funkcionalit.

3.1.2 Ukoly s prerekvizitami

Pomoci této funkcionality bude mozné tkoly retézit a vytvaret jim tak pre-
rekvizity. Bude tedy patrné, co je potieba prelozit, ¢i zkontrolovat drive.
Diky tomu bude mozné napldnovat vice tkolt dopiedu. Prakticky to zna-
mena pridani atributu prerekvizita pii zakladani nového tkolu, kde ptijdou
vybrat tkoly, na kterych novy tkol zavisi.

3.1.3 Vytvareni tymiu

Schopnost vytvaret tymy nam umozni vytvaret skupiny prekladatelt pro
ruzné jazyky, pripadné prekladatelt kvalifikovanych na revize atd. K tkolim
tedy bude mozno priradit jako resitele cely tym.

3.1.4 Planovani milnikua

Tato funkcionalita umozni vytvoreni milniku. Jednotlivé tikoly ptujde priradit
pod milnik. Pomoci ¢asovych odhadti, zretézeni tkold, priority a c¢asového
vytizeni jednotlivych prekladateli pak bude mozné vypocitat, za jak dlouho
bude milniku dosazeno. Milnikii bude mozné mit vytvoreno vice najednou a
budou moci byt plnény paralelné. U milniku bude evidovano:

e nazev,
e poOpis a

o tukoly spadajici do milniku

3.1.5 Casové odhady

Jedna se o rozsiteni ukoll, které umozni ke kazdému tkolu pridat casovy
odhad, jak dlouho bude trvat jeho dokonceni. Toho se d4 néasledné vyuzit pro
jiné funkcionality.

Casovy odhad tkolu bude mozné odhadnout aplikaci, kterd vezme v potaz
prirazené komponenty a v zavislosti na poctu klict nastavi podle urcéeného
koeficientu ¢asovy odhad. Odhad bude pomérné nepresny z toho duvodu, zZe se
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ukol muze tykat pouze par klicd, ¢i naopak prekladu komponenty do vice
jazyki, pro rychlé nastaveni casového odhadu uréeného k odhadu dokonceni
milniku bude ale dostacujici.

Casové odhady milnik budou vytvoreny pomoci Ganttova grafu. Prere-
kvizita pro vytvoreni ¢asového odhadu milniku je nutnost, aby vSechny tkoly
obsahovaly ¢asovy odhad. Ganttuv diagram bude sestaven pomoci ¢asovych
odhadu jednotlivych tkolu, resitelu tukold, prerekvizitnich tkolu a priority
ukoli. Pokud néjaké tkoly nebudou mit nastavené resitele, bude se v Gant-
tové diagramu predpokléddat, ze maji vSechny fesitele stejného.

3.1.6 Monitoring milnikt

Pomoci monitoringu milnikt bude projektovy spravce schopen sledovat stav
milniki a zjistovat tak informace potiebné k tispésnému Fizeni lokalizace. Mo-
nitorovaci informace o milniku bude zobrazena pri zobrazeni detailu milniku.

3.2 Pripady uziti

Konceptualni navrh, jakozto technickd ¢ast studie proveditelnosti, bude rea-
lizovan pouze v ramci definovani pripadt uziti. Zakladni pripady uziti budou
definovany pro vSechny urcené funkcionality podporujici projektové fizeni. Na
obréazku [3.1] je diagram pripadt uziti.

UC1: Vytvoreni ukolu

Umoznuje uzivateli s opravnénim projektovy manazer vytvorit tikol s riznymi
parametry. Uzivatel povinné zada nazev, popis tkolu. Volitelné pak muze za-
dat Tesitele (i tym), soubory tykajici se tikolu, koneény termin, prerekvizitni
ukoly, prioritu, casovy odhad a prislusné milniky.

1. Pripad uziti zacind pri kliknuti na tlacitko ,,Vytvorit tikol” v naviga¢nim
panelu nebo ve vypisu tkola.

2. Systém zobrazi obrazovku s formulafem pro vytvoreni tikolu.
3. Uzivatel zada povinné a volitelné parametry.

4. Sviij vybér uzivatel potvrdi stiskem tlacitka ,Vytvorit tikol” primo pod
formularem.

5. Aplikace vytvori tkol podle parametri zadanych uzivatelem a pripad
uziti konéi.
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Prekladate

Extends

Projektovy manaze

Obrazek 3.1:
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3.2. Pripady uziti

UC2: Vytvoreni milniku

Umoznuje uzivateli s opravnénim projektovy manazer vytvorit milnik. Uzivatel
musi povinné zadat nazev a popis milniku. Volitelné pak muze vybrat tkoly,
které do milniku spadaji.

1. Pripad uziti za¢ina pri kliknuti na tlac¢itko ,,Vytvorit milnik” v naviga¢nim
panelu nebo ve vypisu milniki.

2. Systém zobrazi obrazovku s formulafem pro vytvoreni milniku.

3. Uzivatel zada povinné parametry a volitelné vybere tikoly z vypisu tkoli,
které do milniku spadaji.

4. Sviij vybér uzivatel potvrdi stiskem tlacitka ,,Vytvorit milnik” pfimo pod
formularem.

5. Aplikace vytvori milnik podle parametri zadanych uzivatelem a pripad

uziti konci.

UC3: Vytvoreni tymu
Umoznuje uzivateli s opravnénim projektovy manazer vytvorit tym. Uzivatel
musi zadat nizev a popis tymu. Volitelné muze vybrat uzivatele, ktefi do tymu
budou patrit.

1. Pripad uziti zacind pti kliknuti na tlacitko ,,Vytvorit tym.”

2. Systém zobrazi obrazovku s formuldfem pro vytvoreni tymu.

3. Uzivatel zada povinné parametry a volitelné vybere uzivatele, kteri do
tymu budou patrit.

4. Svuj vybér uzivatel potvrdi stiskem tlacitka ,,Vytvorit tym” piimo pod
formulatrem.

5. Aplikace vytvori tym podle parametri zadanych uzivatelem a pripad
uziti kondi.
UC4: Vypis tkolid
1. Pripad uziti za¢ing, kdyZ uzivatel klikne na tlacitko ,Ukoly.”
2. Systém zobrazi obrazovku s listem vsech tkoli.
3. Pripad uziti kon¢i.
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UC5: Zobrazeni detailu tkolu

1.

Pripad uziti zac¢ind, kdyz uzivatel klikne na tla¢itko ,,Zobrazit” u tkolu
v listu vSech tkolu z pripadu uziti [UC4: Vypis ukolul

. Systém na stejné obrazovce rozsiri pole, kde se nachazi vybrany tkol,

smérem doli. Na rozsifeném poli jsou vidét vSechny atributy tkolu.

. Pripad uziti kondi.

UC6: Dokonceni tkolu

1.

Pripad uziti zacind, kdyz uzivatel klikne na tla¢itko ,,Dokoncit” u tkolu
v listu vSech tkolu z pripadu uziti [UC4: Vypis ukolul

Systém oznadi kol v databazi jako dokonc¢eny a na obrazovce se u tkolu
zobrazi ukazatel, ze je dokonceny.

. Pripad uziti kondi.

UCT: Vypis milnikt

1.
2.
3.

Pripad uziti za¢ina, kdyz uzivatel klikne na tlac¢itko ,Milniky.”
Systém zobrazi obrazovku s listem vsech milniki.

Piipad uziti kon¢i.

UCS8: Zobrazeni detailu milniku

1.

Pripad uziti za¢ina, kdyz uzivatel klikne na tla¢itko ,,Zobrazit” u milniku
v listu vSech milnikt z pripadu uziti [UCT: Vypis milnikul

Systém na stejné obrazovce rozsiri pole, kde se nachazi vybrany milnik,
smérem doli. Na rozsireném poli jsou vidét vSechny atributy tkolu.

. Pripad uziti kon¢i.

UC9: Zobrazit casovy odhad dokoncéeni milniku

Aby byl ptfipad uziti zpristupnén, je zapotiebi, aby vSechny tikoly v milniku
mély nastaveny c¢asovy odhad.

1. Pripad uziti zacind, kdyz uzivatel klikne na tlacitko ,,éasovy odhad”

o4

v detailu milniku z pfipadu uziti [UCS8: Zobrazeni detailu milnikul

Systém zobrazi obrazovku s Ganttovym diagramem. Na Ganttovu dia-
gramu budou vyobrazeny jednotlivé tikoly v zavislosti na jejich prere-
kvizitach a ¢asovych odhadech. Vice o vykresleni Ganttova diagramu v

sekci B.1.51
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3. Pripad uziti konci.

UC10: Nastavit tikolim v milniku ¢asovy odhad

Uzivatel s roli Projektovy spravce miize pomoci pocitace nastavit casovy od-
had vSem tkoltim, které ho nemaji. Odhad realizovany pocitacem je nepresny,
ale napomtze ziskat rychlejsi odhad dokonceni milniku.

1. Pripad uziti zac¢ina, kdyz uzivatel klikne na tlacitko ,Nastavit tkolim
v milniku ¢asovy odhad” v detailu milniku z pripadu uziti [UCS: Zobra-

zeni detailu milnikul

2. Systém néasledné pro vsechny tkoly obsazené v milniku, které nemaji
casovy odhad, nastavi hodnotu vypocitanou v zavislosti na obsazeném
poctu klict a nastaveném koeficientu ¢asu na jeden KIic.

3. Pripad uziti kon¢i.

3.3 Wireframy

3.3.1 Pouzity nastroj

Pro vytvoreni wireframt pro navrh rozsiteni podpory projektové spravy Weblate
bylo pouzito Adobe XD. Tento nastroj byl vybran kvuli autorové preferenci.
Adobe XD je zdarma dostupny na [54].

3.3.2 Design a rozvrh obrazovek

Jelikoz je Weblate jiz existujici projekt, obrazovky byly navrzeny podle designu
Weblate, aby lépe reflektovaly findlni produkt. Findlni design se ale nejspise
bude lisit. P¥i designu byly rozsiteny navigaé¢ni prvky, které jsou v aplikaci
Weblate jiz nyni — to by mélo zpisobit snadnéjsi pouzitelnost a sezndmeni
s novymi funkcionalitami pro jiz zabéhlé uzivatele Weblate. Aplikace bude
uniformni co se tyce rozlozeni i designu. Rozlozeni, které je pouzito, je jed-
noduché na pouzivani a poskytuje dostatec¢nou schopnost orientovat se mezi
pridanymi funkcionalitami.

3.3.3 Obrazovky

V této subsekci budou uvedeny a popsany vsechny dulezité obrazovky. Mély
by dostatecné reprezentovat finalni vzhled, jak pro stakeholdery, tak pro bézné
uzivatele Weblate. V prilozenych souborech je dostupny soubor Adobe XD,
ktery obsahuje wireframy v interaktivni podobé. Zaroven jsou wireframy pod-
porujici interakei dostupné online, na [55].
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A

Rozlozeni rozsitené vychozi stranky projektu Celkovy design byl prevzat
z Weblate. Na rozloZzeni a designu wireframu na obrazku [3.2]1ze vidét, jak byly
rozsiteny zakladni ovladaci prvky. V cerné navigacni listé, kterd se tyka na-
staveni celé Weblate aplikace, byla pridana sekce ,, Tymy,” kde se po kliknuti
zobrazi drop-down menu, pres které se dd dostat na obrazku s vytvorenim
tymu. Do budoucna mohou byt pridany dalsi moznosti jako napriklad ,,Se-
znam tyma.”

Do ovladaciho panelu se zelenymi tlacitky, ktery se tyka vzdy specifického
projektu, byly pridany dvé sekce. Jedna se soustiedi na milniky a je mozné se
pres ni dostat na obrazovku s vypisem milnikt a na obrazovku s vytvorenim
milniku nového.

Druha sekce je orientovana na tikoly. Z drop-down menu je mozné se dostat
na obrazovku obsahujici vypis tkoli a na obrazovku uréenou pro vytvoreni
nového ukolu.

Ostatni komponenty wireframu ztstaly identické s origindlnimi.

Prehled milnikéi Obrazovka [3.3| reprezentuje hlavné pripad uziti UC6
Je zobrazen prehled milnika s jejich ¢asovym odhadem a indikatorem ho-
tovosti. Detail kazdého milniku lze zobrazit pfi kliknuti na prislusné tlacitko
wZobrazit.” Navic bylo pridano vice viditelné tlac¢itko pro pridani nového milniku.

Detail milniku Lze vidét na obrazku[3.4l Detail milniku se zobrazi v rozsifeném
poli prislusného milniku. K jiz zobrazenym atributim se objevi popis milniku
a tkoly obsazené milniku.

Pokud maji obsazené tkoly nastavené casové odhady, je zobrazen ¢asovy
odhad a po kliknuti na tlacitko ,,éasovy rozvrh” je mozné zobrazit Ganttuv
diagram. Co vSe bere Ganttiv diagram v potaz, je popsano v sekei [3.1.5]

Pokud nemaji vSechny obsazené tkoly nastaven casovy odhad, je mozné
pomoci tlacitka ,Nastavit tikolim v milniku casovy odhad” témto tkoltim
nastavit ¢asovy odhad, ktery se poc¢itd v zavislosti na komponentech, kterych
se ukol tyka. O tomto vypoctu vice v sekci

Obrazovka s Ganttovym diagramem Po kliknuti na tlacitko ,,éasovy
odhad”se zobrazi Ganttiv diagram vykresleny podle popisu v sekci Lze
vidét na obrazku [3.5

Vytvofeni nového milniku Obrazovka[3.6|slouzi k vytvoreni nového milnfku.
Formular pro vytvoreni milniku si zachovava stejné rozlozeni a design jako jiné
formulafe ve Weblate. Ve formulafi je mozné zadat vSechny atributy milniku.

Prehled dkolt Obrazovka[3.7 reprezentuje hlavné ptipad uzit{ UC4[3.2] Na
obrazovce je zobrazen prehled tkolu s jejich prioritou, koneénym terminem a
casovym odhadem. Detail kazdého tikolu lze zobrazit pti kliknuti na ptislusné
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tlacitko ,,Zobrazit.” Navic bylo pridano vice viditelné tlacitko pro pridani
nového ukolu.

Detail tkolu Pokud se na obrazovce s piehledem tkolt klikne na tla¢itko
»wZobrazit,” rozsiti se pole s tkolem smérem dolii a zobrazi vsechny atributy
tikolu. Lze vidét na obrazku B.8

Vytvoreni nového tkolu Obrazovka [3.9slouzi k vytvoreni nového tkolu.
Formular pro vytvoreni tikolu si zachovava stejné rozlozeni a design jako jiné
formulafe ve Weblate. Ve formulari je mozné zadat vSechny atributy tkolu.

Vytvofeni nového tymu Obrazovka [3.10]slouzi k vytvofeni nového tymu.
Formular pro vytvoreni tymu si zachovava stejné rozlozeni a design jako jiné
formulafe ve Weblate. Ve formuléri je mozné zadat vsechny atributy tymu.

(@ Weblate Nasténk

BP test

Soutést Prelozeno Neprelozeno Neprelozenss!

@ Sledujete

blogappw il 549 2 “

Piidat novou souast prekladu

Prochézet

e Obdarujte Weblate

Obrazek 3.2: Wireframe — vychozi stranka projektu
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Q) Weblate
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Obrazek 3.3: Wireframe — piehled milnikta
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Obrazek 3.4: Wireframe — detail milniku
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Q) Weblate
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Obrazek 3.5: Wireframe — ¢asovy odhad
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Obrazek 3.6: Wireframe — vytvotfeni nového milniku
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Q) Weblate

8P test
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Obréazek 3.7: Wireframe — prehled ukola
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o ©
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Obrazek 3.8: Wireframe — detail ukolu
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[& Vytwot kol
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Obrazek 3.9: Wireframe — vytvoreni nového

tukolu
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Obréazek 3.10: Wireframe — vytvoreni nového tymu
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KAPITOLA 4

Strategicka analyza

4.1 SWOT analyza

7 analyzy vyjdou najevo vyhody, nevyhody, rizika a prilezitosti implemen-
tace funkcionality projektového Tizeni do aplikace Weblate. Nékteré z otazek
poklddanych pro jednotlivé aspekty jsou nasledujici.

Silné stranky Cim nové funkcionality pridaji hodnotu Weblate? Co je jiné
oproti ostatnim reSenim, co tyto funkcionality maji?

Slabé stranky Co dilezitého funkcionality postradaji? Jakou nevyhodu
muzou nové funkcionality prinést Weblate? Je Weblate dostatecné novodoby
a do budoucna udrzitelny nastroj?

Prilezitosti Jaké trendy mohou pozitivné pusobit? Uspokoji funkcionality
pro projektovou spravu néjaké potieby na trhu? Maji konkurenti Weblate sla-
biny, které je mozné nahradit? Je uzivateli Weblate tato funkcionalita zddana?

Rizika Muze prijit zména na trhu, kterd by tuto funkcionality pro projek-
tovou spravu ucinila zbytecnou? Co se mize stat, aby Weblate pfestal byt
uzivany?

4.1.1 Silné stranky

o Jelikoz je Weblate pouzivany open source projekt, ma zaroven i velké
mnozstvi prispivajicich programéator.

e Nové funkcionality vyznamné rozsiti uz nyni objemny seznam funkcio-
nalit.

e Aplikace bude nové podporovat projektovou spravu.
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o Projektova sprava lokalizace bude zakomponovana v lokaliza¢nim systému.
Nebude muset byt separatné.

4.1.2 Slabé stranky

o Weblate je open source projekt, funkcionality budou nejspise muset byt
implementovany dobrovolné.

e Nové funkcionality mozna nebudou dostatecné rozsahlé pro projektové
manazery.

4.1.3 Prilezitosti

o Lokalizace je nyni velmi dilezita pro firmy. Poptavka po fesenich nejspise
bude stoupat.

o Weblate bude ze vSech analyzovanych feseni zdarma jediné, které bude
projektovou spravu podporuje.

e Alternativy Weblate maji nizsi hodnotu.
e Open source Teseni ziskdvaji na popularité.

e Weblate ma jiz nyni rozsahlou uzivatelskou zakladnu. Bude jednoduché
propagovat nové funkcionality.

e Rozsifenou projektovou spravu podporuje z analyzovanych feseni zatim
pouze Lokalise.
4.1.4 Rizika

e Funkcionality nebudou pouzivané dostatecné uzivateli, aby se vyplatily
implementovat.

e Vyjde nové fesSeni, ¢i se vylepsi existujici feseni, které nabidne funkci-
onality pro projektovou spravu drive, nez se funkcionality do Weblate
implementuji.

e Dojde k technologické zméné a lokalizace pomoci prekladovych katalogi
uz nebude pouzivana.

4.2 Marketingova strategie

4.2.1 Cilova skupina

Cilovou skupinu tvoti 3 skupiny. Ptrehled skupin je v tabulce Nejvétsi
z nich je skupina uzivateli, ktera jiz Weblate uziva. Tuto skupinu by pridani
funkcionality mélo pouze utvrdit v uzivani Weblate namisto jiného feSeni.
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Druha skupina jsou uzivatelé jinych lokalizac¢nich feseni. Cilem je tuto
skupinu presvédcéit k presunuti na Weblate.

Treti skupinou jsou potencidlni zdkaznici, ktefi zadny lokalizac¢ni systém
nepouzivaji. Cilem je presveédcit je, ze Weblate je dostate¢né hodnotné feseni
a vyplati se vynalozit zdroje na jeho uzivani.

Skupina 1 Uzivatelé Weblate
Skupina 2 Uzivatelé jinych lokaliza¢nich reseni
Skupina 3 | Potencialni uzivatelé lokaliz¢nich reSeni

Tabulka 4.1: Cilové skupiny Weblate.

4.2.2 Marketingovy plan

Cilova skupina 1 Planem je tuto skupinu pouze utvrdit v tom, ze Weblate
je lokaliza¢ni feseni s nejvyssi hodnotou a odradit je od pripadné zmény reseni.

Cilové skupiny 2 a 3 V planu je vytvorit marketingovou kampan na
socialnich sitich, aby se vyuzilo faktu, ze Weblate je jiz existujici feSeni se
stavajici uzivatelskou zakladnou. Jelikoz projekt nemad za hlavni cil vydélavat,
placené marketingové strategie nejsou planovany.
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KAPITOLA 5

Ekonomicka a pravni analyza

5.1 Odhad prace

Tabulka uvadi hruby odhad, kolik ¢asu by stdl vyvoj novych funkciona-
lit pro rozsirenou podporu projektového rizeni. Vytvoreni Ganttova diagramu
bylo zvazeno, ale jelikoz neni pfedem znam pocet vyvojart, ktefi se budou
na vyvoji podilet, Ganttiv diagram neposkytuje v tomto piipadé zadnou
pridanou hodnotu. VSechny odhady jsou v ¢lovékodnech (mnozstvi préce, kte-
rou muze udélat ¢lovék za jeden den, tedy 8 hodin).

Predpoklédda se, ze vyvojar je jiz zkuseny a zdatny v tom, co je zapotiebi
k implementaci funkcionalit. Jelikoz je to prvni odhad, musime predpokladat
vysoky faktor nejistoty. Obvykle to znamena, ze skutecny cCas straveny re-
odhadu. S vice investovanym ¢asem do projektu se nepfimou imeérou i zuzuje
kuzel nejistoty, coz umoznuje presnéjsi odhady [56].

Predpoklady byly zaloZzeny na navrhu zakladnich pripadi uziti spolecné se
zkusenostmi autora v softwarovém inzenyrstvi a s vyvojem webovych aplikaci
v Django frameworku. Pro vytvoreni odhadidl byly zvoleny t-shirt odhady,
vysvétleny v sekci Tabulka definuje velikosti tricek.

Velikost: Odhad

S 0-1 CD
M 1-2 CD
L 2-3 CD
XL 3-5 CD
XXL 58 CD

Tabulka 5.1: Tabulka s definici velikosti tricek.

67



5. EKONOMICKA A PRAVNI ANALYZA

Odhad
Softwarovy navrh: 3-7 CD
Definice zbylych ptipadt uziti S
Tridovy diagram M
Néavrh architektury novych funkcionalit M
Graficky navrh M
Implementace: 11-19 CD
Implementace novych modelu L
Migrace databéze S
Implementace Weblate Django aplikace na projektové tizeni XL
Implementace sablon
Stylovani Sablon
Vytvoteni novych testti XL
Testovani a dokumentace: 10-16 CD
Vseobecné testovani XL
Testovani béznymi uzivateli XXL
Doplnéni dokumentace L
Nasazeni zmén: 1-2 CD
Merge do hlavniho repozitare M
Celkem: 25-44 CD

Tabulka 5.2: Tabulka odhadu prace.

5.2 Odhad ceny implementace

Projekt je urcen pro implementaci jednim vyvojafem nebo malym tymem
(2—3 osoby). Néklady nebudou odhadnuty ze dvou duvodu. Za prvé je tézké
odhadnout néklady, a to i v sirokém rozsahu, jelikoz hodinova sazba se velmi
lisi v zavislosti na seniorité vyvojare.

Za druhé se jedna o open source projekt, tudiz se také predpokladéd, ze funk-
cionalita bude implementovdna nékym dobrovolné v ramci dobrého tmyslu.
7 téchto divodd nebyl proveden detailni odhad nakladd. Uvedené odhady
prace by mély byt dostacujici pro studii proveditelnosti.

Pokud by byl zapotfebi odhad nakladt implementace pro nacenéni prace,
v tabulce je velmi hruby odhad ceny prace za predpokladu dostatecné
seniority vyvojara a analytiki. Pro vytvoreni odhadu byl pouzit odhad prace
ze sekce [5.1) a data o platech v Ceské republice ziskana z [57].
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5.3. Provozni naklady

Pracovni pozice: Odhad
Medior IT analytik 8 000-18 000 K¢
Medior Python developer 61 000-102 000 K¢
Celkem: 69 000—-120 000 K¢

Tabulka 5.3: Hruby odhad nékladt.

5.3 Provozni naklady

Jelikoz se pridané funkcionality implementuji do Weblate aplikace pouze jako
dalsi funkcionality, provozni naklady zustanou stejné jako drive.

5.4 Prinos projektu

Jak je popséno v sekci Tento projekt neni realizovan se zdmérem vydélat,
ale se zamérem prispét odvétvi lokalizace a celkové napomoci procesu globali-
zace, coz je i hlavnim prinosem projektu. Projekt nema za cil penézni prinos.

5.5 Pravni analyza

Weblate vyuziva verejné dostupné vyvojové technologie, které jsou zdarma
k uziti. Weblate je vyvinut hlavné v Django frameworku, ktery podléha 3-
bodové BSD licenci. Findlni produkt je tedy mozné vyuzivat i komercéné.
Pridané funkcionality se nemusi zabyvat zakonem o ochrané dat, jelikoz zadna
osobni data nebudou zpracovavat. VSechna pravni ustanoveni Weblate ziistanou
stejné jako doposud.
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Zaver

Cilem této bakalaiské prace bylo vytvoreni studie proveditelnosti vylepseni
feSeni jazykové lokalizace webovych aplikaci v jazyce Python.

Pri tvorbé prace probéhla dikladna analyza Sesti jiz existujicich feSeni
jazykové lokalizace a bylo vyhodnoceno, ze nejlepsim dosavadnim fesenim
je Weblate, ktery je nejlepsi témér ve vSech hodnocenych aspektech, které
byly definovany na zacatku prace. Na zakladé této analyzy bylo rozhodnuto,
ze stavajici nejlepsi feseni je dostacujici, ale chybi mu funkcionalita podpo-
rujici projektové tizeni, kterd se ve dvou jinych feSenich vyskytuje a prida
Weblate vyznamné hodnotu.

Na teoretické drovni byly navrzeny hlavni piipady uziti, které by bylo
zapotrebi implementovat, a wireframy, které dobfe imituji findlni uzivatelskou
interakci a poskytnou prehled o tom, jak by funkcionality mohly fungovat.
Na zakladé teoretického ndvrhu bude v budoucnu mozné zefektivnit proces
implementace a designu.

Byla provedena strategicka analyza obsahujici SWOT analyzu, kterd za-
jistuje prehled silnych a slabych stranek projektu, a ndvrh marketingové stra-
tegie.

Provedena byla i ekonomicka analyza zahrnujici odhad prace, odhad ceny
implementace, diskuzi provoznich nakladi a mozny findlni pfinos projektu.
Poskytuje tak prehled o nékladech na realizaci projektu. Pravni aspekt pro-
jektu byl také prozkouman.

Celkoveé tato prace obsahuje dostatek informaci pro dokazani, ze vylepseni
reseni jazykové lokalizace webovych aplikaci v Pythonu je proveditelné. Zaroven
miZe tato prace slouzit jako dokumentace pii implementaci navrzeného reseni.
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PRILOHA A

Seznam pouzitych zkratek

TMS Translation management system
UML Unified modeling language
I18N Internationalization

L10N Localization

PO Portable object

POT Portable object template
URL Uniform resource locator
DTM Django translation manager
SaaS System as a service

CLI Command-line interface
VCS Version control system

QA Quality assurance

UC Use case
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PRILOHA B

Obsah prilozené SD karty

README.md .. oiieee ettt struény popis obsahu SD karty
Ethesis AL e prace ve formatu PDF
src
repository.zip........cooiiiiiiinn Git repozitar s testovaci aplikaci
thesis.zip...covvvrveennnnn. zdrojova forma prace ve formatu INTEX
Wireframes weblate PM.xd ........ wireframy ve formatu Adobe XD
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