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Jméno autora: Alexandra Petrova

Typ prace: bakalarska

Fakulta/ustav: Fakulta elektrotechnicka (FEL)
Katedra/udstav: Katedra pocitacové grafiky a interakce
Vedouci prace: Ing. David Sedlacek Ph.D.

Pracovi$té vedouciho prace:  Katedra pocitacové grafiky a interakce, FEL, CVUT

Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani primérné naroéné
Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prace.

Znalosti potfebné pro realizaci zadani ziskala studentka predchozim studiem.

SpInéni zadani spinéno

Posudte, zda predloZend zdvéreénd prdce splriuje zaddni. V komentdfri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaznost, dopady a
pfipadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Zadani bylo spIlnéno v plném rozsahu.

Aktivita a samostatnost pfi zpracovani prace A - vyborné
Posudte, zda byl student béhem reseni aktivni, zda dodrZoval dohodnuté terminy, jestli své reseni priibézné konzultoval a zda
byl na konzultace dostatecné pripraven. Posudte schopnost studenta samostatné tvirci prace.

Studentka v pribéhu realizace pracovala samostatné, pribézné informovala vedouciho o postupu. Na konzultace
byla vZdy fadné pfipravena.

Odborna uroven A - vyborné
Posudte uroven odbornosti zavérec¢né prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a dat
ziskanych z praxe.

Prace je na velmi dobré odborné Urovni, zabyva se analyzou bojovych her, hlavné mechanik soubojt, detekce
zasahu a animacnimi postupy.

Formalni a jazykova Uroven, rozsah prace A - vyborné
Posudte spravnost pouZivani formdlnich zapist obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.

Prace je napsana anglicky na velmi dobré drovni. Text je dobfe Citelny a strukturovany.
Po formalni strance prace odpovida standardim FEL.

Pfedany projektovy adresar je dobre strukturovany, zdrojové kédy jsou komentovany.
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Vybér zdroju, korektnost citaci B - velmi dobfie

Vyjddrete se k aktivité studenta pri ziskavani a vyuzivani studijnich materidl( k reseni zavérecné prdce. Charakterizujte vybér
pramend. Posudte, zda student vyuZil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky radné odliseny od
vlastnich vysledki a uvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu s citacnimi
zvyklostmi a normami.

Pouzité zdroje jsou pouze online charakteru, ale dobfe zvolené. V bibliografii postradam datum posledniho
pfistupu, u nékterych polozek rok publikovani.

Dalsi komentare a hodnoceni
Vyjddrete se k trovni dosaZenych hlavnich vysledki zdvérecné prdce, napr. k urovni teoretickych vysledku, nebo k trovni a
funkcnosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystuptm, experimentdlini zrucnosti apod.

Ndvrh a implementace hry prosla dvéma prototypy véetné uzivatelského testovani. Vysledny produkt spliiuje
zakladni koncept Zanru a nabizi rozhodné mozZnost pro dalsi rozsiteni (vice postav, prostredi, sloZitéjsi udery —
tzv. komba). Hratelnost je velmi dobra pro hru ve dvou, tréninkova Al staci pro cviceni uderd.

Velice kladné hodnotim automatizaci vytvareni zasahovych oblasti (hit/hurt boxy) a animaéniho automatu, jejichz
manualni vytvoreni by zbytecné brzdilo iterativni vyvoj.

Jakym zpusobem definujete, kde budou na Utodici postavé HitBoxy? NeuvaZzovala jste o néjaké masce nad sprity?
Musi se nékteré boxy opravovat po pre-generovani, ackoli u odpovidajicich fram( nedoslo ke zméné?

I1l. CELKOVE HODNOCENI A NAVRH KLASIFIKACE
Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni.

Prace je celkové na velice kvalitni trovni.

PredloZzenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném A - vyborné.
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