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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani primérné naroéné
Hodnoceni ndrocnosti zaddni zdvérecné prdace.

Znalosti potfebné pro realizaci zadani ziskal student pfedchozim studiem. Pro analyticko—resSersni ¢ast je
dostupna literatura.

SpInéni zadani splnéno s mensimi vyhradami
Posudte, zda predloZend zdvéreénd prdce splriuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvazZnost, dopady a
pfipadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Zadani bylo z velké ¢asti splnéno. Mam drobnou vyhradu ke zplsobu, jakym byla realizovana ¢ast implementace
zabyvajici se 3D transformacemi, tato ¢ast nebyla spInéna.

Zvoleny postup fesSeni spravny
Posudte, zda student zvolil spravny postup nebo metody reseni.

Autor provedl Sirokou analyzu problematiky vyuky pomoci modernich prostfedkd a dle vlastnich zkusenosti
navrhl a realizoval mnozZinu vyukovych miniaplikaci. U nékterych implementovanych témat bych si pfedstavoval
vySsSi miru interakce, pripadné vyklad jiné casti problematiky (3D transformace, animace).

Odborna troven C - dobfe
Posudte uroven odbornosti zavérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a dat
ziskanych z praxe.

V teoretické roviné je prace na vyborné urovni (kap. 2 a 3), nékdy je aZ zbytecné rozsahla (napf. kap. 3.2).
Odborna uroven kapitoly 4 bohuZel nedosahuje takové Urovné.

Text kapitoly 4.1 plsobi neusporadané, témata jsou rozvijena bez vyssiho cile. Napf. kap 4.1.3 Fyzika, zac¢ind
systémem ragdoll, coz je asi ta nejpokrocilejsi technika na pomezi animaci a fyziky. Naopak popis funkcionality
fyzikalni komponenty RigidBody je na konci kap. 4.1.2 Transformace. A podobné v dalSich ¢astech.
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Formalni a jazykova uUroven, rozsah prace B - velmi dobfie

Posudte spravnost pouZivani formdlnich zdpisi obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.
Prace je napsana anglicky na velmi dobré drovni. Text je dobte Citelny a strukturovany.
Po formalni strance prace odpovida standarddm FEL.

Zdrojové kddy jsou sporadicky komentovany. Vzhledem k tomu Ze predpokladdm, Ze studenti dostanou zdrojové
kody k dispozici, tak to povaZzuji za nestastné.

Vybér zdrojt, korektnost citaci B - velmi dobie

Vyjddrete se k aktivité studenta pfi ziskavdni a vyuZivani studijnich materidli k Feseni zdvérecné prace. Charakterizujte vybér
pramend. Posudte, zda student vyuZil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky rddné odliseny od
vlastnich vysledkui a uvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu s citacnimi
zvyklostmi a normami.

Zdroje jsou dobfe vybrané a kombinuji jak recenzované publikace, tak online zdroje reflektujici aktualni stav véci.
Citovdny jsou v dostatec¢né mire, dle zvyklosti az na:

e Online zdroje nejsou uvedeny véetné odkazu a data pfistupu.

e Kap. 4 v podstaté Uplné postrada reference.

Dalsi komentafe a hodnoceni
Vyjddrete se k trovni dosaZenych hlavnich vysledk( zdvérecné prdce, napr. k urovni teoretickych vysledkd, nebo k trovni a
funkcnosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystupum, experimentdlni zruc¢nosti apod.

Implementovana aplikace mlze v nékterych pripadech studentdm pfinést novy vhled do problematiky vyvoje
pocitacovych her. Ale jsem toho ndzoru, Ze ¢ast zabyvajici se 3D transformacemi pokryva spise latku spadajici do
kolizi objektd a 3D transformace nejsou pokryty. Dale pro ukazku animaci by bylo vhodnéjsi se zaméfit na editaci
kfivek a hierarchii objektl nez na specifickou ¢ast, tj. skeletalni animaci, kde ke viemu neni jasné vidét, co se
déje.

Pti testovani aplikace jsem byl v podstaté spokojen s jeji funkcionalitou, pouze v sekci o Al byl Spatny info text (z
animaci) a tento Spatny text je i ve zdrojovém adresari. U animaci bych ocekaval vétsi interaktivitu, viz predchozi
komentar.
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I1l. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte pfipadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pri obhajobé zdvérecné prdce pred komisi.

ACc je textovd cdst prdce velice kvalitni, bohuZel nejsem piné spokojen s implementaci vyukového ndstroje.
Celkové jsou ukdzky Feseny primocare a myslim si, Ze autor mohl implementovat jesté dalsi témata, napr. ta

s vas

nastinénd v predchozi ¢dsti posudku.

Otdzka: na str. 41 rikdte, Ze aplikace miiZe na pomérné vykonném stroji béZet v Ultra kvalité a Ze ji tedy
sestavite s timto nastavenim. Proc potfebujete zrovna tyto kvalitu? Je poznat na vasi aplikaci, pokud je
sestavené s nizsi kvalitou?

Predlozenou zavérecnou praci hodnotim klasifikacnim stupném C - dobfe.

Datum: 27.8.2020 Podpis: David Sedlacek
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