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Hodnotici kritérium: Zpusob hodnoceni — ndsledujici skdlou 1 aZ 4:

1. Splnénizadani 1=zaddni splnéno,
2=zaddni splnéno s mensimi vyhradami,
3=zaddni spInéno s vétsimi vyhradami,
4=zaddni nesplnéno

Popis kritéria:

Posudte, zda predlozend ZP dostatecné a v souladu se zadanim obsahové vymezuje cile, spravné je formuluje a v dostatecné kvalité naplnuje. V komentafi uvedte body zadani,
které nebyly splnény, posudte zdvaznost, dopady a pfipadné i pfi¢iny jednotlivych nedostatkd. Pokud zadani svou narocnosti vybocuje ze standard( pro dany typ prace nebo
student pfipadné vypracoval ZP nad ramec zadani, popiste, jak se to projevilo na pozadované kvalité splnéni zadani a jakym zplsobem toto ovlivnilo vysledné hodnoceni.

Komentdr:

Zadani bylo splnéno ve viech bodech. Student analyzoval vybrané druhy uZivatelského rozhrani ve VR a vybrané druhy
nastroju pro praci s mensimi objekty se zamérenim na mozné pouZiti pro historiky zkoumajici historické artefakty.
UZivatelské rozhrani i nastroje byly nasledné navrzeny pro pouziti v Unity3D, implementovany a otestovany na rizné
zkusenych uzivatelich VR. Vysledky prace byly nakonec upraveny pro pouZiti ostatnimi uzivateli a vyvojari a umistény do
obchodu Unity Asset Store. Po dohodé s vedoucim byl vynechdn nastroj pro fez objektem, jelikoZ nebyl pro celkovy vysledek
prace zasadni.

Hodnotici kritérium: Zpusob hodnoceni — bodové hodnoceni 0 aZ 100 bodi
(zndmka A aZ F):

2. Pisemna ¢ast prace 75 (C)

Popis kritéria:

Zhodnotte pfiméfenost rozsahu pfedloZené ZP vzhledem k obsahu, tj. zda véechny éasti ZP jsou informaéné bohaté a ZP neobsahuje zbyteéné &asti. Dale posudte, zda pfedloZena
ZP je po vécné strance v poradku, pfipadné vyskytuji-li se v préci vécné chyby nebo nepfesnosti. Zhodnotte dale logickou strukturu ZP, ndvaznosti jednotlivych kapitol a
pochopitelnost textu pro ¢tenare. Posudte spravnost pouzivani formalnich zapist obsazenych v praci. Posudte typografickou a jazykovou stranku ZP, viz Smérnice dékana ¢.
26/2017, ¢lanek 3. Posudte, zda student vyuzil a spravné citoval relevantni zdroje. Ovéfte, zda jsou vSechny prevzaté prvky fadné odliseny od vlastnich vysledkd, zda nedoslo k
poruseni citaéni etiky a zda jsou bibliografické citace Uplné a v souladu s citaénimi zvyklostmi a normami. Zhodnotte, zda pFevzaty software a jina autorska dila, byly v ZP pouzity v
souladu s licenénimi podminkami.

Komentdr:

Psana ¢ast prace odpovida svym rozsahem standardéim FIT CVUT, po typografické a gramatické strance je v poradku. Na
poméry softwarové-inZenyrské prace by méla mit obsahlejsi ¢ast analyzy, zejména pro vybér VR frameworku pro praci s VR
headsetem v Unity 3D. Bylo by vhodné porovnat framework SteamVR pouzity v praci alespon s frameworkem VRTK za pouZiti
vhodné metriky. Dal by se zminit i framework Vive Input Utility, ktery také poskytuje zakladni pfistup k funkcim headsetu
spliujici standard OpenVR. Kapitola navrh je celkem obsahl3, ale i zde by se hodilo Iépe popsat strukturu tfid a jejich
vlastnosti, napriklad pomoci diagramt‘].

Hodnotici kritérium: Zplisob hodnoceni — bodové hodnoceni 0 aZ 100 bod(i
(zndmka A aZ F):

3. Nepisemna ¢ast, prilohy 95 (A)

Popis kritéria:

Dle charakteru prace se pripadné vyjadrete k nepisemné ¢asti ZP. Napfriklad: SW dilo — kvalita vytvoreného programu a vhodnost a pfimérenost technologii, které byly vyuzité od
vyvoje az po nasazeni. HW — funk¢ni vzorek — pouzité technologie a nastroje, Vyzkumna a experimentalni prace

— opakovatelnost experiment(

Komentar:

Soucasti prace je kéd implementujici navrzené funkce, testovaci scéna a dokumentace. Tyto vysledky jsou upraveny do formy
bali¢ku, ktery byl umistén do Unity Asset Store. Zde nemam vyhrad.

Hodnotici kritérium: Zpusob hodnoceni — bodové hodnoceni 0 aZ 100 bodu
(zndmka A aZ F):




4. Hodnoceni vysledka, 85(B)
jejich vyuzitelnost
Popis kritéria:

Dle charakteru prace zhodnotte moZznosti nasazeni vysledki prace v praxi nebo uvedte, zda vysledky ZP rozsifuji jiz publikované znamé vysledky nebo pfina3ejici zcela nové
poznatky.

Komentdr:
Vysledkem diplomové prace je text shrnujici analyzu, implementaci a testovani, ke kterému jsem se vyjadftil v druhé casti
posudku, a také balicek v Unity. Balicek je lehce pouzitelny pro dalsi vyvojare a také pro nasledné vyufziti v projektu Vénna

mésta ¢eskych kraloven, ktery bézi na FIT CVUT ve spolupraci s UHK. Vznikly kéd bude té? slouzit jako ukazka programovani
pro predmét NI-PVR. Nékteré nedostatky textové ¢asti vyvazuje praveé vznikly balicek.

Hodnotici kritérium: Zpusob hodnoceni — ndsledujici skdlou 1 aZ 5:
5. Aktivita a samostatnost Sa:
studenta 1=vybornd aktivita,

=velmi dobrd aktivita,
3=prumérnd aktivita,
4=slabsi, ale jesté dostatecnd aktivita,
5=nedostatecnd aktivita
5b:
1=vybornd samostatnost,
2=velmi dobrd samostatnost,
3=priimérnd samostatnost,
4=slabsi, ale jesté dostatecnd samostatnost,
5=nedostatecnd samostatnost

Popis kritéria:

V souvislosti s prib&hem a vysledkem prace posudte, zda byl student béhem Fe3eni aktivni, zda dodrzoval dohodnuté terminy, jestli své Fedeni priibé&zné konzultoval a zda byl na
konzultace dostatecné pfipraven (5a). Posudte schopnost studenta samostatné tviréi prace (5b).

Komentdr:

Student pracoval velmi samostatné a aktivné. Ocenil bych zacatek prace na textové ¢asti o néco drive.

Hodnotici kritérium: Zpusob hodnoceni — bodové hodnoceni 0 aZ 100 bodu
(zndmka A aZ F):
6. Celkové hodnoceni 85(B)

gﬁ’r)éstgr;ﬁra'lﬁ.ky ZP, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Celkové hodnoceni nemusi byt aritmetickym pramérem ¢i jinou hodnotou vypoétenou z hodnoceni v
predchozich jednotlivych kritériich. Obecné plati, Ze bezvadné splnéné zadani je hodnoceno klasifikacnim stupném A.

Text hodnoceni:

Diplomova prace splfiuje vSechny body zadani. Obzvlast ocenuji vznikly bali¢ek skriptd pro Unity 3D, ktery je dale vyuZitelny
jak na fakulté, tak i dalSimi vyvojafi. Prace na vysledném bali¢ku probihala v Gzké spolupraci s Bc. Matéjem Sedlakem, ¢imz si
student osvojil i tymovou praci a navic se tim odstranily nékteré problémy pfi vyuZiti ve vétsich projektech. S prihlédnutim na
problémy s korona virem prace obsahuje i zdafilé testovani na rGznych uzivatelich. Vyslednou znamku s pfihlédnutim na
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nékteré nedostatky textové ¢asti tedy volim B.

Podpis vedouciho prace:



