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Diplomova prace pana Koblizka se zabyva implementaci algoritmii pro realistické zobrazovani vodni
hladiny. Diplomant vyuzil pro implementaci existujici renderer Mitsuba, do kterého doplnil n€kolik novych
modultl a vybrané existujici moduly rozsitil, aby umoznil efektivnéj$i vzorkovani opticky aktivnich
prostiedi a definici jejich parametrti.

Pro modelovani odrazu svétla na vodni hlading je pouzita Rossova brdf, jejiz vzorkovani dle dilezitosti
je v praci odvozeno. Vypocet rozptylu svétla pod hladinou je zalozen na aproximaci pomoci metody dipolu
a smérového dipolu. Vysledky obou metod jsou vizudln€ porovnany s referencnim feSenim ziskanym
pomoci metody sledovani cest v opticky aktivnich prostfedich (volumetric path tracing), které je jiz
V Mitsubé implementovano jako zédkladni modul. Metoda smérového dipolu vykazuje srovnatelné vysledky
s referen¢ni metodou, nicméné trpi, i v porovnani s obrazky z ¢lanku ze kterého diplomant vychazel, fadou
nedostatkt ¢i pfiliSnych zjednoduSeni:

e Vertikalni distribuce slozek vody je pouze konstantni coz neodpovida realité.

e Z obrazku 8.6 je patrné, Ze se lisi barvy nékterych typia vod. Z implementace neni ziejmé, zda je to
zpusobeno nedostate¢nym poctem spektréalnich vzorka (pouze RGB), $patnym vzorkovanim ¢i $patnou
implementaci parametrického modelu popisujiciho optické vlastnosti slozek vody.

e Naobrazcich 8.1b) az d) je pobliz horizontu patrny temny pas vody, ale na fotografii 8.1a) nic takového
nepozoruji. Cim je tento rozdil zptisobeny?

Po jazykové, formalni i typografické strance je prace na dobré urovni, text je dobfe Citelny, logicky
uspofadany a doplnén mnoZstvim ndzornych obrazkt usnadfiujicich jeho pochopeni. VSechny pouzité
informaéni zdroje jsou v praci fadné citovany. Po obsahové strance postraddm vice detailti ohledné
implementovanych modult (jména soubort a kde se nachazi v adresaiové struktuie Mitsuby, pseudokddy),
pouzitych vinovych délek pro vypocet spektralni radiance, pfevodu spektra na barvu ¢i vzorkovani oblohy.
Déle bych uvital vice ukdzek vlivu jednotlivych parametr implementovanych metod (poéty vzorkd,
zpusob vzorkovani, optické vlastnosti vody) na vizualni kvalitu vygenerovanych obrazku a také analyzu,
ze které by vyplynulo doporucené nastaveni parametrti a zdvodnéni pouzitych hodnot.

Diplomant po celou dobu pracoval samostatné, dochazel na konzultace a pruzné reagoval na veSkeré
ptipominky vedouciho prace. Kladné hodnotim i mnozstvi nastudované literatury uvedené v zavéru prace.
Implementované feSeni je funkéni, nicméné pro vybrané typy vod (viz obrazek 8.6 na strané 61) negeneruje
zcela spravné vysledky, coz povazuji za nejvetsi slabinu prace.

K praci mam nasledujici otazky:

e Pocet vzorka na lomeném paprsku pii vypoctu jednoduchého rozptylu je dle tabulku 8.2 nastaven na 3.
Jak jste na tuto hodnotu piisel? Délal jste néjaké experimenty, které by ovéfily kolik vzorku je potieba
a jak se jejich pocet projevi na vizualni kvalité vysledku?

e U obrazki 8.1 az 8.6 jsou uvedeny rozdilné hodnoty pocétu vzorka irradiance na povrchu objektu. Jak
jste dospél k pouzitému poctu vzorka pro jednotlivé scény?
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Zavér:

Piedlozena diplomova prace spliuje zadani, ale vzhledem k vySe uvedenym nedostatkiim navrhuji
hodnoceni klasifika¢nim stupném D - uspokojivé.

V Praze dne 25.8.2020 Jaroslav Sloup
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