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I. IDENTIFIKACNI UDAJE

Nazev prace: Tomas Bubenicek, Bc.

Jméno autora: Konfigurovatelny nastroj pro tvorbu syntetickych dat
Typ prace: diplomova

Fakulta/ustav: Fakulta elektrotechnicka (FEL)

Katedra/ustav: Katedra pocitacové grafiky a interakce

Oponent prace: Michal Neoral, Ing.

Pracovisté oponenta prace: Katedra kybernetiky

Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani naroénéjsi

Hodnoceni ndroénosti zadani zavérec¢né prace.

Vytvoreni univerzalniho ndstroje k tvorbé trénovacich dat pro rlizné oblasti pocitacového vidéni je naro¢nym
ukolem. Tuto ndro¢nost reflektuje i skuteénost, ze podobnych ndstrojd je naprosté minimum.

Splnéni zadani splnéno s mensimi vyhradami
Posudte, zda predlozend zavérecna prace splriuje zadani. V komentari pfipadné uvedte body zadani, které nebyly
zcela splnény, nebo zda je prace oproti zaddni rozsitena. Nebylo-li zaddni zcela splnéno, pokuste se posoudit
zavaznost, dopady a pfipadné i pfi¢iny jednotlivych nedostatkd.

Jedind vyhrada, ke splnéni zadanf, se tykd bodu srovnani vygenerovanych datovych sad s jinymi existujicimi
sadami. Vygenerované datové sady by bylo vhodné pouzit k trénovan{ volné dostupnych state-of-the-art metod a
naslednym porovnanf s jinymi datovymi sadami.

Nékteré typy vystupl jsou za urcitych okolnosti nepfesné, jako jsou napfriklad ¢dsteéné chybné mapy zdkrytl
(occlusion) pfi scéndch s vétsimi objekty apod. Autor si je téchto nepresnosti védom a navrhuje i mozna feseni.
Nicméné, problémy, které maji nékteré datové vystupy se tykaji vyhradné ¢asti, které autor naimplementoval nad
réamec zadani diplomové préce. Prace je rozsitena oproti zaddni v mnoha ohledech. Nejvice vyraznou zménou je
generovani obrazovych vystupl v OctaneRendereru, ktery pfidavd implementovanému ndstroji moznosti

Vv

generovani realisti¢téjsich dat.

Zvoleny postup feseni spravny

Posudte, zda student zvolil spravny postup nebo metody reseni.

Student musel béhem tvorby prace ¢asto nalézat vlastni postupy fesent, jelikoz standardni postupy neexistuji
nebo byly v minulosti pouzivany nespravné (napf. pocitani optického toku za vyuziti Unity motion vectors vs.
studentem navrzené reseni).

Odborna uroven A - vyborné

Posudte uroven odbornosti zaveérecné prace, vyuziti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuziti
podkladl a dat ziskanych z praxe.

Student vyuzil dostatecné velky prostor k vyuziti nabytych odbornych znalosti, které mu dovolovalo zadanfi préce.
Student dobre nastudoval i pochopil detaily jednotlivych typl vystupnich dat a chdpe i drobné rozdily mezi
plvodni definici a obecné uzivanym konsensem (viz. definice optického toku).

Formalni a jazykova uroven, rozsah prace B - velmi dobre

Posudte spravnost pouzivani formalnich zapisti obsazenych v préaci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.
Text prace obsahuje nékolik preklepl, které by mély byt lehce detekovatelné pro software na korekci slov a
gramatiky. | pres nékteré jazykové nedostatky je text velmi dobre Citelny a pochopitelny. K rozsahu prace nemam
vyhrady.
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Vybér zdroju, korektnost citaci A - vyborné

Vyjadrete se k aktivité studenta pfi ziskavani a vyuzivani studijnich material( k reseni zavérec¢né prace.
Charakterizujte vybér pramend. Posudte, zda student vyuzil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vsechny
prevzaté prvky radné odliseny od viastnich vysledkd a dvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou
bibliografické citace Uplné a v souladu s cita¢nimi zvyklostmi a normami.

Bez vyhrad.

Dalsi komentare a hodnoceni

Vyjadrete se k drovni dosazenych hlavnich vysledkt zavéreéné prace, napf. k Urovni teoretickych vysledkd, nebo k
Urovni a funkcnosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystuplim, experimentalni
zruc¢nosti apod.

Student prokdazal velkou zruénost pfi feSeni zadaného problému i problémim zpUsobenych pouzivani ciziho
uzavreného softwaru.

Il. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shrite aspekty zavéreéné prace, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte pripadné
otazky, které by mél student zodpovédét pfi obhajobé zdvéreéné prace pred komisi.

Mé rozhodnuti o hodnocenf této prace ovlivnily tyto aspekty: mnozstvi odvedené prace i nad ramec
zadani prace, dikladny popis nedostatkl prace, kterych si je autor védom, spolu s ndvrhy feseni u
mnohych z nich. A zaroven predpokldddm velky dopad pro komunitu pocitacového vidéni, kde nastroj na
tvorbu dat spousty rdznych typtd vystuptl najde opodstatnéni, paklize se autorovi podafi zjednodusit
postup pro generovani dat.

Otdzky k obhajobé:
1. Unity i Unreal Engine obsahuji v poslednich verzich (alespon v experimentdlnich) i podporu pro

v 2 Vev /s o

RayTracing. Pro¢ vyuzivate mnohem slozitéjsi zplsob externiho renderingu skrz Octane
Renderer?

PfedloZenou zdvéreénou prdci hodnotim klasifikaénim stupném A - vyborné.

Datum: 24. srpna 2020 Podpis:
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