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Cilem prace studenta bylo vyuzit existujici algoritmy feSeni problému sekvenéniho rozhodovani za
nejistoty (tj. algoritmy feSici Caste¢né pozorovatelné markovské procesy --- POMDP) pro evaluaci
strateqii z CasteCné pozorovatelnych stochastickych her. Mit mozZnost doménové nezavislé evaluace
strategii je dulezité zejména pfi vyvoji heuristickych algoritmu, které negarantuji maximaini
oCekavanou chybu spoctené strategie.

prvkem zadani byla vlastni formulace modelu POMDP, feSenim kterého Ize spoétenou strategii
evaluovat.

Student zadani bakalafské prace plné spinil, navrhl a implementoval potfebnou extrakci strategii a
vytvofeni nového POMDP modelu tak, Ze ten Ize nyni feSit pomoci vysoce Skalovatelného POMDP
algoritmu POMCP. Korektnost implementace student experimentalné ovéfil na fadé problémd a
dokonce navrhl a implementoval vlastni doménu pro experimenty. Pfi evaluaci byla pouzita pouze
verze algoritmu s teoretickymi garancemi (nova heuristicka varianta algoritmu jesté neni dokonéena)
a tak skalovatelnost zvoleného algoritmu POMCP prevySovala Skalovatelnost algoritmu HSVI
pouZzitého pro feSeni stochastickych her a nebylo tieba ji fesit.

Student pfi vypracovavani bakalarské prace postupoval spravné, samostatné identifikoval problémy,
feSeni kterych jsme v ramci konzultaci diskutovali. Text prace je napsany anglicky, jeji uroven je
relativné dobra, prace cituje relevantni literaturu nicméné seznam literatury by mohl byt obsahlejsi.
Taky formalni popis modell by mohl pfesnéji vychazet z citované literatury.

Student splnil zadani, doporucuji praci uznat jako bakalafskou a navrhuji ho hodnotit znamkou A -
vyborné.
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