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ABSTRAKT

Cilem bakalarské prace je zjistit prinos vzdelavaci aplikace virtualni reality pro budouci absolventy a
zaméstnance ve firmé Skoda Auto. Je rozdélena do dvou ¢asti teoretické a praktické.

Teoretickda cast je zamérfena na objasnéni didaktickych pojm0 a formulovani principl pro
vzdéelavaci aplikaci virtualnireality a jeji tvorbu.

V praktické éasti je pouzito vlastni dotaznikové Setreni na pocitacovou gramotnost studentd i noveée
nastupujicich zameéstnancl, jehoz vysledku je pouzito spolecné se stavajicim stavem vyuzivani
virtualni reality ve Skodé Auto pfi konkrétnim ndavrhu aplikace virtualni reality pro studijni obor
Karosar.

ABSTRACT

The aim of this bachelor thesis is to determine the benefits of educational application of virtual
reality for future graduates and employees in the Skoda Auto Company. The thesis is divided into
two parts theoretical and practical.

The theoretical part is focused on explanation of didactic concepts and subsequent formulation of
the principles for educational application of virtual reality and its creation.

In the practical part, the thesis author has esed his own questionnaire survey of the computer
literacy of students and mewly recruited employees. The results of the survey is used, together
with the current state of the use of virtual reality in Skoda Auto, in specific proposal for the design
of an application of virtual reality for the Body builder Study Program.
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Ella Platform

Ella platform je herné-primyslovy engine vyvinuty
spolecnosti Edgecom a.s. V soucdasnosti nejvice
vyuzivany jako nastroj na vyvoj virtualnich
tréninkovych systému, software na monitorovani,
projektovani, radéni a analyzy. Ellu Ize zaradit mezi
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Navrh aplikace VR pro obor Karosar Zaver
Z jednoho zpUsobu pouziti virtualni reality v praxi a z dotaznikového Setfeni vyplynulo, ze Ve své bakalarské praci jsem se zaméfil na zjiténi prinosu vzdélavaci aplikace
zajem o virtudlni realitu je veliky proto jsem navrhl viastni aplikaci virtualni reality pro v odborném vycviku ve Skodé Auto a.s. Téma VR jsem si vybral zamérné s ohledem
prakticky vycvik oboru Karosaf se zamérenim na pracovni operaci Licovani panelovych dild na stale ndaroCnéjsi pozadavky zameéstnavatell na co nejkvalitnéjsi pripravu
okované karoserie, jelikoz jsem presvedcen o prospésném ukazateli virtualni reality s jejim absolventl strfednich $kol a vhodnych adeptd pro vykon prace ve firmé.
pouzitim jako didakticky prostredek. V soucasnosti je i vice implementovan Primysl 4.0, ve kterém VR hraje jednu
Aplikace VR na simulovana na repasnim pracovisti bude rozdélena do trech udrovni, skrze z klicovych roli.
které by se ucastnik postupné seznami s pouzivanim naradi, certifikovanych méridel az po Ddsledné jsem si nastudoval odborné publikace zabyvajici se tvorbou VR a
samotnou kvalitativni manipulaci s licovanymi dily, provadénim korekci na jiz pfipravenych a prohloubil si praktické dovednosti v nejpouzivandjéi vzdélavaci aplikaci VR
nejCastejsich zavadach z provozu svaroven vykazanych oddelenim GQF. v tréninkovych centrech SA. Na zakladé principU a pfinosU a ovéfenych pfinosd VR

jsem navrhl konkrétni vzdélavaci aplikaci pro budouci zaméstnance na pozici
Karosar, kterd v soucCasné dobe vtomto oboru nenirealizovana.
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