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Hodnotici kritérium: Zpusob hodnoceni — ndsledujici skdlou 1 aZ 4:

1. Splnénizadani 1=zaddni spinéno,
=zaddni splnéno s mensimi vyhradami,
3=zaddni splnéno s vétsimi vyhradami,
4=zaddni nesplnéno

Popis kritéria:

Posudte, zda predlozend ZP dostatecné a v souladu se zadanim obsahové vymezuje cile, spravné je formuluje a v dostatecné kvalité naplnuje. V komentafi uvedte body zadani,
které nebyly splnény, posudte zdvaznost, dopady a pfipadné i pfi¢iny jednotlivych nedostatkd. Pokud zadani svou narocnosti vybocuje ze standard( pro dany typ prace nebo
student pfipadné vypracoval ZP nad ramec zadani, popiste, jak se to projevilo na pozadované kvalité splnéni zadani a jakym zplsobem toto ovlivnilo vysledné hodnoceni.

Komentadr:

Zadani prace bylo spInéno. Mensi vyhrada je Ze vznikly prototyp byl implementovan ve 3D oproti ndzvu prace, ale vzniklé
techniky jsou aplikovatelné i v 2D prostredi a proto v tom nevidim zasadni problém.

Hodnotici kritérium: Zplsob hodnoceni — bodové hodnoceni 0 aZ 100 bod(i
(zndmka A aZ F):

7 v

2. Pisemna c¢ast prace 65 (D)

Popis kritéria:

Zhodnotte pfiméfenost rozsahu pfedlozené ZP vzhledem k obsahu, tj. zda vechny ¢asti ZP jsou informaéné bohaté a ZP neobsahuje zbyteéné &asti. Dale posudte, zda predlozend
ZP je po vécné strance v poradku, pfipadné vyskytuji-li se v préci vécné chyby nebo nepfesnosti. Zhodnotte dale logickou strukturu ZP, ndvaznosti jednotlivych kapitol a
pochopitelnost textu pro ¢tenafe. Posudte spravnost pouzivani formalnich zapist obsaZzenych v préci. Posudte typografickou a jazykovou stranku ZP, viz Smérnice dékana ¢.
26/2017, ¢lanek 3. Posudte, zda student vyuzil a spravné citoval relevantni zdroje. Ovéfte, zda jsou viechny prevzaté prvky Fadné odliseny od vlastnich vysledkd, zda nedoslo k
poruseni citaéni etiky a zda jsou bibliografické citace Gplné a v souladu s citaénimi zvyklostmi a normami. Zhodnotte, zda prevzaty software a jind autorskd dila, byly v ZP pouZity v
souladu s licen¢nimi podminkami.

Komentadr:

Pisemna Cast prace vynika kvalitou anglictiny kterd je na knizni drovni. Chvalim studenta Ze tomuto aspektu vénoval velkou
péci a konzultoval ji s odborniky na lingvistiku. Skvély je taky rozsah prace ktery svou délkou pres padaset stran aspiruje na
rozsah diplomové prace.

Prace nepUsobi moc konzistentné kvili nejasné definovanym ciliim a jejich naplnéni. Z kontextu prace pak neni jasna
motivace a puvod funkénich poZzadavkid popsanych v kapitole 3.

Prace se zdroji v kapitole 1 neni Uplné idedIni protozZe se zdroje uvadi vétsinou na konci odstavce a neni jasné jestli se jednd o
pfimou citaci nebo v daném odstavci byly pouze pouZity informace z daného zdroje. Dale jsou v kapitole 1 pojmy (napf.
Raycasting) které se dale v praci nevyskytuji a neni jasné proc¢ tam jsou.

Zdroju je na prvni pohled velké mnoZstvi, ale velka ¢ast z nich jsou pouze odkazy na assety pouZité ve hre.

Hodnotici kritérium: Zplisob hodnoceni — bodové hodnoceni 0 aZ 100 bod(i
(zndmka A aZ F):

3. Nepisemna cast, prilohy 60 (D)

Popis kritéria:

Dle charakteru prace se pripadné vyjadrete k nepisemné ¢asti ZP. Napfriklad: SW dilo — kvalita vytvoreného programu a vhodnost a prfimérenost technologii, které byly vyuzité od
vyvoje aZ po nasazeni. HW — funkéni vzorek — pouzité technologie a nastroje, Vyzkumna a experimentalni prace

— opakovatelnost experiment(

Komentar:

Nepisemna c¢ast prace ukazuje prototyp 3d hry ve které demonstruje rizné herni mechaniky. Nejvétsim pfinosem je
mechanika kresleni po pfedmétech s vyuZitim rliznych stétcu.

Hodnotici kritérium: Zpusob hodnoceni — bodové hodnoceni 0 aZ 100 bodu
(zndmka A aZ F):
4. Hodnoceni vysledka, 80 (B)

jejich vyuzitelnost




Popis kritéria:

Dle charakteru prace zhodnotte moZznosti nasazeni vysledki prace v praxi nebo uvedte, zda vysledky ZP rozsifuji jiz publikované znamé vysledky nebo pfina3ejici zcela nové
poznatky.

Komentdr:

Vznikly prototyp je verejné publikovany pod open-source licenci a tak ma potencial nalézt vyuzZiti mezi vyvojari her v Unity3D.

Hodnotici kritérium: Zpusob hodnoceni — ndsledujici skdlou 1 aZ 5:
5. Aktivita a samostatnost 5a: ]
studenta 1=vybornd aktivita,

2=velmi dobrd aktivita,
3=primérnd aktivita,
4=slabsi, ale jeste dostatecnd aktivita,
5=nedostatecnd aktivita
5b:
1=vybornd samostatnost,
2=velmi dobrd samostatnost,
=primérnd samostatnost,
4=slabsi, ale jeste dostatecnd samostatnost,
5=nedostatecnd samostatnost

Popis kritéria:

V souvislosti s pribéhem a vysledkem prace posudte, zda byl student béhem Feseni aktivni, zda dodrzoval dohodnuté terminy, jestli své feseni priibézné konzultoval a zda byl na
konzultace dostatecné pfipraven (5a). Posudte schopnost studenta samostatné tviréi prace (5b).

Komentdr:

Student samostatné pracoval na implementaci ale neprojevoval nadpriimérnou aktivitu.

Hodnotici kritérium: Zpusob hodnoceni — bodové hodnoceni 0 aZ 100 bodi
(zndmka A aZ F):
6. Celkové hodnoceni 65 (D)

Popis kritéria:
Shrrite stranky ZP, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Celkové hodnoceni nemusi byt aritmetickym prdmeérem &i jinou hodnotou vypoétenou z hodnoceni v
predchozich jednotlivych kritériich. Obecné plati, Ze bezvadné spInéné zadani je hodnoceno klasifikacnim stupném A.

Text hodnoceni:

Celkové méla tato prace velky potencidl, mechanika kresleni po pfedmétech je technicky pomérné naroc¢na a jeji
implementace je zajimava v kombinaci s technikou uméleckého prenosu EbSynth. K naplnéni tohoto potencialu nedoslo kvl
zvoleni 3D prosttedi pro dany herni prototyp. Na druhou stranu prace demonstruje softwarové inZzenyrské schopnosti
studenta jak po technické, tak po analytické strance.

Podpis vedouciho prace:



