FAKULTA
INFORMAENICH
TECHNOLOGII
CVUT V PRAZE

Hodnoceni vedouciho zavérecné prace

Student: Jan Bittner

Vedouci: prace: Ing. Marek Suchanek

Nazev prace: Kooperativni mobilni multiplatformni hra
Obor: Webové a softwarové inzenyrstvi

Datum vytvoreni: 8. 6. 2020

Hodnotici kritérium: Zpusob hodnoceni — ndsledujici skdlou 1 aZ 4:

1. Splnénizadani 1=zaddni splnéno,
2=zaddni splnéno s mensimi vyhradami,
3=zaddni spInéno s vétsimi vyhradami,
4=zaddni nesplnéno

Popis kritéria:

Posudte, zda predlozend ZP dostatecné a v souladu se zadanim obsahové vymezuje cile, spravné je formuluje a v dostatecné kvalité naplnuje. V komentafi uvedte body zadani,
které nebyly splnény, posudte zdvaznost, dopady a pfipadné i pfi¢iny jednotlivych nedostatkd. Pokud zadani svou narocnosti vybocuje ze standard( pro dany typ prace nebo
student pfipadné vypracoval ZP nad ramec zadani, popiste, jak se to projevilo na pozadované kvalité splnéni zadani a jakym zplsobem toto ovlivnilo vysledné hodnoceni.

Komentdr:
PfedloZena prace spliiuje vSechny body zadani a popisuje vyvoj kooperativni mobilni hry od reserse a analyzy, pfes navrh a
implementaci aZ po otestovani, zdokumentovani a zhodnoceni.

Hodnotici kritérium: Zplsob hodnoceni — bodové hodnoceni 0 aZ 100 bod(i
(zndmka A aZ F):

7 v

2. Pisemna c¢ast prace 95 (A)

Popis kritéria:

Zhodnotte pfiméfenost rozsahu pfedlozené ZP vzhledem k obsahu, tj. zda vechny ¢asti ZP jsou informaéné bohaté a ZP neobsahuje zbyteéné &asti. Dale posudte, zda predlozend
ZP je po vécné strance v poradku, pfipadné vyskytuji-li se v préci vécné chyby nebo nepfesnosti. Zhodnotte dale logickou strukturu ZP, ndvaznosti jednotlivych kapitol a
pochopitelnost textu pro ¢tenafe. Posudte spravnost pouzivani formalnich zapist obsaZzenych v préci. Posudte typografickou a jazykovou stranku ZP, viz Smérnice dékana ¢.
26/2017, ¢lanek 3. Posudte, zda student vyuzil a spravné citoval relevantni zdroje. Ovéfte, zda jsou viechny prevzaté prvky Fadné odliseny od vlastnich vysledkd, zda nedoslo k
poruseni citaéni etiky a zda jsou bibliografické citace Gplné a v souladu s citaénimi zvyklostmi a normami. Zhodnotte, zda prevzaty software a jind autorskd dila, byly v ZP pouZity v
souladu s licen¢nimi podminkami.

Komentadr:

Pisemna Cast prace obsahuje vSechny relevantni informace a podava je ¢tivou formou. V praci je postupovano dle vyvoje
procesu software. Nejprve jsou rozebrany existujici aplikace a analyzovany technologie, které je mozné pouzit pro vyvoj
aplikace. Poté jsou sestaveny poZadavky na aplikace a use case. Dle poZadavkl je navriena architektura a jednotlivé
obrazovky aplikace, nasledné je popsana implementace (véetné dokumentace a moznych rozsiteni do budoucna), testovani i
sestaveni a distribuce aplikace. V praci se vyskytuje vzhledem k rozsahu minimum typografickych prohteski a preklepd.
Pfevzaté informace véetné software jsou citovany dle citacnich zvyklosti.

Hodnoticf kritérium: Zplsob hodnoceni — bodové hodnoceni 0 aZ 100 bod(i
(zndmka A aZ F):

3. Nepisemna cast, prilohy 95 (A)

Popis kritéria:

Dle charakteru prace se pfipadné vyjadrete k nepisemné ¢asti ZP. Napfiklad: SW dilo — kvalita vytvoreného programu a vhodnost a pfimérenost technologii, které byly vyuzité od
vyvoje az po nasazeni. HW — funk¢ni vzorek — pouzité technologie a nastroje, Vyzkumna a experimentalni prace

— opakovatelnost experimentt

Komentdr:
Hlavni pfilohou je samotna aplikace — kooperativni mobilni hra. Hra zajimaveé resi spolupraci dvou hracli na reseni probléma

a architektura umoznuje velmi snadné rozsifeni zakladni sady o dalsi sloZitéjsi ukoly a Urovné. Pouzité technologie jsou
vhodné zvoleny vzhledem k poZadavkim, napfiklad framework Flutter pro zajisténi poZzadované multiplatformnosti nebo
Firebase pro databazi. Hra také podporuje vicejazycnost a prihlaSovani uZivatelskym Gctem z telefonu s moznosti
zapamatovani. Mimo navrzenych moznosti rozsifeni by bylo vhodné se vénovat jesté vizualni strance hry, ale to je jiz nad

rdmec BP a jejich poZadavk(. Snadno Citelny zdrojovy kéd a dokumentace dale usnadni pripadni dalsi vyvoj.

Hodnotici kritérium: Zpusob hodnoceni — bodové hodnoceni 0 aZ 100 bodu
(zndmka A aZ F):




4. Hodnoceni vysledka, 95 (A)
jejich vyuzitelnost
Popis kritéria:
Dle charakteru prace zhodnotte moZznosti nasazeni vysledki prace v praxi nebo uvedte, zda vysledky ZP rozsifuji jiz publikované znamé vysledky nebo pfina3ejici zcela nové
poznatky.
Komentdr:

Vysledkem je snadno rozsifitelny zaklad mobilni hry, do kterého teoreticky mohou dopisovat moduly i programatofi zacinajici
s vyvojem mobilnich aplikaci. Po rozsiteni hry o dalsi moduly a Urovné i doladéni vizualni podoby by bylo urcité zajimavé hru
distribuovat vefejné pomoci standardnich kanal( (App Store a Google Play).

Hodnotici kritérium: Zpusob hodnoceni — ndsledujici skdlou 1 aZ 5:
5. Aktivita a samostatnost 5a:
studenta 1=vybornd aktivita,

2=velmi dobrd aktivita,

3=priimérnd aktivita,

4=slabsi, ale jesté dostatecCnd aktivita,
5=nedostatecnd aktivita

5b:

1=vybornd samostatnost,

2=velmi dobrd samostatnost,

3=priimérnd samostatnost,

4=slabsi, ale jesté dostatecnd samostatnost,
5=nedostatecnd samostatnost

Popis kritéria:
V souvislosti s prib&hem a vysledkem prace posudte, zda byl student béhem Fe3eni aktivni, zda dodrzoval dohodnuté terminy, jestli své Fedeni priibé&zné konzultoval a zda byl na
konzultace dostatecné pfipraven (5a). Posudte schopnost studenta samostatné tvarci prace (5b).

Komentar:

Student aktivné a samostatné resil praci v pribéhu semestru pomoci GitHub, kde byly feseny i mensi dotazy a zpétnd vazba
na Casti prace. Rovnéz probéhla ukazka pouziti aplikace.

Hodnotici kritérium: Zpusob hodnoceni — bodové hodnoceni 0 aZ 100 bodu
(zndmka A aZ F):

6. Celkové hodnoceni 95 (A)

gﬁ’r)éstgr;ﬁra'lﬁi(y ZP, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Celkové hodnoceni nemusi byt aritmetickym pramérem ¢i jinou hodnotou vypoétenou z hodnoceni v
predchozich jednotlivych kritériich. Obecné plati, Ze bezvadné splnéné zadani je hodnoceno klasifikacnim stupném A.

Text hodnoceni:

Celkové praci hodnotim jako vybornou vzhledem ke vSem komentariim vyse. Textova ¢ast prace i samotnd hra plné
odpovidaji absolventské praci oboru webové a softwarové inZzenyrstvi.

Podpis vedouciho préace:



