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Hodnotici kritérium: Zpusob hodnoceni — ndsledujici skdlou 1 aZ 4:

1. Splnéni zadani 1=zaddni splnéno,
2=zaddni spInéno s mensimi vyhradami,
3=zaddni spInéno s vétsimi vyhradami,
4=zaddni nesplnéno

Popis kritéria:

Posudte, zda predloZend ZP dostatec¢né a v souladu se zaddnim obsahové vymezuje cile, spravné je formuluje a v dostatecné kvalité naplriuje. V komentafi uvedte body zadani,
které nebyly splnény, posudte zdvaznost, dopady a pfipadné i pfi¢iny jednotlivych nedostatkd. Pokud zadani svou narocnosti vybocuje ze standardl pro dany typ prace nebo
student pfipadné vypracoval ZP nad ramec zadani, popiste, jak se to projevilo na pozadované kvalité splnéni zadani a jakym zptsobem toto ovlivnilo vysledné hodnoceni.

Komentadr:

Cile prace jsou jasné vymezeny, srozumitelné formulovany a vyborné naplnény. V praci navrzené a implemenované reseni
efektivné resi problém simulace planovacich algoritm( na robotech s vyrazné limitovanymi schopnostmi.
__

Hodnotici kritérium: Zplisob hodnoceni — bodové hodnoceni 0 aZ 100 bod(i
(zndmka A aZ F):

2. Pisemna c¢ast prace 95 (A)

Popis kritéria:

Zhodnotte pfiméfenost rozsahu pfedlozené ZP vzhledem k obsahu, tj. zda vechny ¢asti ZP jsou informaéné bohaté a ZP neobsahuje zbyteéné &asti. Dale posudte, zda predlozend
ZP je po vécné strance v poradku, ptripadné vyskytuji-li se v préci vécné chyby nebo nepfesnosti. Zhodnotte dale logickou strukturu ZP, navaznosti jednotlivych kapitol a
pochopitelnost textu pro ¢tenarfe. Posudte spravnost pouzivani formalnich zapist obsaZzenych v préci. Posudte typografickou a jazykovou stranku ZP, viz Smérnice dékana ¢.
26/2017, ¢lanek 3. Posudte, zda student vyuzil a spravné citoval relevantni zdroje. Ovéfte, zda jsou viechny prevzaté prvky Fadné odliSeny od vlastnich vysledkd, zda nedoslo k
poruseni citaéni etiky a zda jsou bibliografické citace Uplné a v souladu s citaénimi zvyklostmi a normami. Zhodnotte, zda pF¥evzaty software a jina autorska dila, byly v ZP pouzity v
souladu s licenénimi podminkami.

Komentar:

Prace je rozdélena do dobre zpracovanych logickych celkd, které jsou sestaveny tak, aby podaly uceleny pohled na multi-
agentni planovani od teoretickych zadkladd po praktickou implementaci s omezenimi, ktera prinaseji limity redlného
prosttedi a pouZitych robot(.

Prace ma nadstandardni pocet referenci. Obsahuje minimalni pocet preklepl a hlre Citelnych pasazi. Vzhledem k zaméreni a
rozsahu by mohla obsahovat o néco vice informaci o algoritmech, které berou v potaz néktera omezeni dana nasazenim v
redlném prostredi.

Hodnotici kritérium: Zplsob hodnoceni — bodové hodnoceni 0 aZ 100 bod
(zndmka A aZ F):

3. Nepisemna cast, prilohy 95 (A)

Popis kritéria:

Dle charakteru prace se pripadné vyjadrete k nepisemné ¢asti ZP. Napfriklad: SW dilo — kvalita vytvoreného programu a vhodnost a pfimérenost technologii, které byly vyuzité od
vyvoje az po nasazeni. HW — funkéni vzorek — pouzité technologie a nastroje, Vyzkumna a experimentalni prace

— opakovatelnost experiment(

Komentar:

Priloha obsahuje kéd vyvinutého simulatoru a zaznam redlné probéhlych simulaci z ¢tvrté a paté kapitoly prace. Softwarove
diky vyuziti dobre zvolenych komponent (boOX, PyGame) a pfinosu autora elegantné resi komplexni problém. Pro
jednodussi replikovatelnost a orientaci by ptiloha mohla navic obsahovat detailnéjsi postup, jak presné simulovat scénare z
pisemné ¢asti, a popisy zaznamu uloZenych simulaci.

Hodnotici kritérium: Zpusob hodnoceni — bodové hodnoceni 0 aZ 100 bodu
(zndmka A aZ F):
4. Hodnoceni vysledkd, 100 (A)

jejich vyuzitelnost




Popis kritéria:
Dle charakteru prace zhodnotte moZznosti nasazeni vysledki prace v praxi nebo uvedte, zda vysledky ZP rozsifuji jiz publikované znamé vysledky nebo pfina3ejici zcela nové
poznatky.
Komentdr:
Vysledky prace mohou byt vyuZity pro vyuku tématu, jeho Sirsi popularizaci nebo napf. prezentaci fakulty na akcich pro
stfedoskolské studenty. Zarovern muze slouZit jako prehled mozZnych problémd a zplisob( jejich feseni pro kohokoli
vénujiciho se multi-agentnimu planovani pro realné nasazeni.

__

Hodnotici kritérium: Zpuisob hodnoceni — nehodnoti se

5. Otazky k obhajobé
Popis kritéria:
Uvedte pfipadné dotazy, které by mél student zodpovédét pfi obhajobé ZP pted komisi (body oddélte odrazkami).
Otdzky:
Vsechny dotazy jsou zaméreny na Uspésnost scéndrl popsanych ve Ctvrté a paté kapitole.
* Jaka je Cetnost srovnatelnych druhl chyb pfi pohybu robota po ¢arach na papire (tedy jeho plvodniho pouZiti) a ¢arach
vykreslenych na monitoru?
* Mohla by simulace na obrazovce s jinou zobrazovaci technologii a jinymi parametry mit jinou Uspésnost?

1vr

* Ubylo by nelspésnych simulaci, pokud by rychlost pohybu robott byla v problémovych scénarich mensi?

Hodnotici kritérium: Zplsob hodnoceni — bodové hodnoceni 0 aZ 100 bodi
(zndmka A aZ F):
6. Celkové hodnoceni 95 (A)

Popis kritéria:
Shrrite stranky ZP, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Celkové hodnoceni nemusi byt aritmetickym prdmérem ¢i jinou hodnotou vypoctenou z hodnoceni v
predchozich jednotlivych kritériich. Obecné plati, ze bezvadné spInéné zadani je hodnoceno klasifikacnim stupném A.

Text hodnoceni:
Prace vyborné obstdla ve vSech hodnocenych kritériich, navrhuji hodnotit znamkou A.

Podpis oponenta prace:



