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Hodnotici kritérium: Zpusob hodnoceni — ndsledujici skdlou 1 aZ 4:

1. Splnéni zadani 1=zaddni splnéno,
2=zaddni spInéno s mensimi vyhradami,
3=zaddni spInéno s vétsimi vyhradami,
4=zaddni nesplnéno

Popis kritéria:

Posudte, zda predloZend ZP dostatec¢né a v souladu se zaddnim obsahové vymezuje cile, spravné je formuluje a v dostatecné kvalité naplriuje. V komentafi uvedte body zadani,
které nebyly splnény, posudte zdvaznost, dopady a pfipadné i pfi¢iny jednotlivych nedostatkd. Pokud zadani svou narocnosti vybocuje ze standardl pro dany typ prace nebo
student pfipadné vypracoval ZP nad ramec zadani, popiste, jak se to projevilo na pozadované kvalité splnéni zadani a jakym zptsobem toto ovlivnilo vysledné hodnoceni.

Komentadr:

Prace se zabyvala navrhem a implementaci automatické tvorby 3D objektu pomoci bryli pro smiSenou realitu (AR) Microsoft
HoloLens. Body zadani byly splnény bez vyhrad.

Hodnotici kritérium: Zplisob hodnoceni — bodové hodnoceni 0 aZ 100 bod(i
(zndmka A aZ F):

2. Pisemna c¢ast prace 90 (A)

Popis kritéria:

Zhodnotte pfiméfenost rozsahu pfedlozené ZP vzhledem k obsahu, tj. zda vechny ¢asti ZP jsou informaéné bohaté a ZP neobsahuje zbyteéné &asti. Dale posudte, zda predlozend
ZP je po vécné strance v poradku, ptripadné vyskytuji-li se v préci vécné chyby nebo nepfesnosti. Zhodnotte dale logickou strukturu ZP, navaznosti jednotlivych kapitol a
pochopitelnost textu pro ¢tenarfe. Posudte spravnost pouzivani formalnich zapist obsaZzenych v préci. Posudte typografickou a jazykovou stranku ZP, viz Smérnice dékana ¢.
26/2017, ¢lanek 3. Posudte, zda student vyuzil a spravné citoval relevantni zdroje. Ovéfte, zda jsou viechny prevzaté prvky Fadné odliSeny od vlastnich vysledkd, zda nedoslo k
poruseni citaéni etiky a zda jsou bibliografické citace Uplné a v souladu s citaénimi zvyklostmi a normami. Zhodnotte, zda pF¥evzaty software a jina autorska dila, byly v ZP pouzity v
souladu s licenénimi podminkami.

Komentdr:

Prace svym rozsahem splfiuje poZadavky FIT CVUT. Rozvrieni do kapitol je v pofadku. Pouze kapitola Realizace je dle mého
nazoru dlouhd, mozna by stalo zato testovani aplikace presunout do nové kapitoly, jelikoZ testovani byla vénovéana velka
pozornost. V druhé kapitole je popsdna analyza a ndvrh aplikace. Volba framework( je zde dostate¢né zdlvodnéna. Prace
nad rdmec zadani popisuje i experimentalni ovéfeni dat ziskanych béhem skenovani objektu. Autorka dobfe pracovala s
dostupnou literaturou. Prace je psana anglicky. Pro ¢tenare je dobte srozumitelnd. Narazil jsem na nékolik mensich chyb:
Str.10: "applications that were to be found" -> "applications that were found"

Str.11: "what would users want" -> "what users would want"

Str.12: "what word in their opinion are best suitable" -> "what words in their opinion are best suitable"

Str.22: "HandeReconstructionDownload" -> "HandleReconstructionDownload"

Hodnotici kritérium: Zplisob hodnoceni — bodové hodnoceni 0 aZ 100 bod(i
(zndmka A aZ F):

3. Nepisemna ¢ast, prilohy 100 (A)

Popis kritéria:

Dle charakteru prace se pripadné vyjadrete k nepisemné ¢asti ZP. Napfriklad: SW dilo — kvalita vytvoreného programu a vhodnost a pfimérenost technologii, které byly vyuzité od
vyvoje az po nasazeni. HW — funk¢ni vzorek — pouzité technologie a nastroje, Vyzkumna a experimentalni prace

— opakovatelnost experiment(

Komentdr:
V rdmci prace vznikla aplikace v Unity3D pro skenovani a vizualizaci objektu a také serverova ¢ast zodpovédna za vypocet 3D

modelu ze série fotografii. Cely projekt byl testovan nékolika uZivateli s rGznymi znalostmi AR a hardwaru. Zde nemam
vyhrad.

Hodnotici kritérium: Zplisob hodnoceni — bodové hodnoceni 0 aZ 100 bod(i
(zndmka A aZ F):




4. Hodnoceni vysledka, 95 (A)
jejich vyuzitelnost

Popis kritéria:
Dle charakteru prace zhodnotte moZznosti nasazeni vysledki prace v praxi nebo uvedte, zda vysledky ZP rozsifuji jiz publikované znamé vysledky nebo pfina3ejici zcela nové
poznatky.
Komentadr:
Vysledkem prace je uzivatelska aplikace a serverova cast pro tvorbu 3D objektu pomoci MS HololLens. Prace prinasi dalsi
zpusob, jak tvofit 3D model redlného objektu, ktery nebyl v dostupné literature dosud popsan.

Hodnotici kritérium: Zpuisob hodnoceni — nehodnoti se

5. Otazky k obhajobé
Popis kritéria:
Uvedte pfipadné dotazy, které by mél student zodpovédét pti obhajobé ZP pted komisi (body oddélte odrazkami).
Otdzky:
1. Jaky hardware byl pouzit pro béh aplikace v Unity3D a jaky pro server? Jaké jsou minimalna pozadavky? (rychlost
procesoru a graficka karta)
2. Na str. 29 se pise, Ze pro modely v Unity3D by nemél pocet vrcholl presdhnout 65 000. Pak je tam napsano, Ze model je na
serveru upraven, aby pocet stén (plosek) nebyl vétsi nez 20 000. Nebylo by lepsi tedy zjednodusovat model na zakladé poctu
vrcholll neZ stén?
3. Server vZdy vrati model nebo mZe nastat situace, kdy z fotek nevznikne model? Jak je to feSeno?

Hodnotici kritérium: Zplsob hodnoceni — bodové hodnoceni 0 aZ 100 bod(i
(zndmka A aZ F):
6. Celkové hodnoceni 95 (A)

Popis kritéria:
Shrrite stranky ZP, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Celkové hodnoceni nemusi byt aritmetickym prdmérem ¢i jinou hodnotou vypoctenou z hodnoceni v
predchozich jednotlivych kritériich. Obecné plati, ze bezvadné spInéné zadani je hodnoceno klasifikacnim stupném A.

Text hodnoceni:

Prace splnila zadani ve vSech bodech, bylo provedeno testovani a navic experimentalni ovéfeni dat z MS HoloLens. Hodnotim
znamkou A.

Podpis oponenta prace:



