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Abstrakt

Tato prace se zabyva reSersi tanec-
niho sportu, ndvrhem a implementaci
divackého systému pro hodnoceni vy-
konti taneCnich part. Soucasti prace je
také testovani, které mi pomuze zjistit,
jak lIze divacké hodnoceni zkombinovat
s hodnocenim poroty. Prace nejprve
popisuje problematiku tane¢niho sportu
a soucasnou situaci na tanecnich sou-
tézich. Nasledné se vénuji navrhu a
implementaci divického systému, ktery
v této fazi vyvoje tvori prostiedi pro
testovani. Vysledny produkt je testovan
po funkéni strance a také se kontroluje
uzivatelska privétivost. Dilezitou cCasti
testovani je také zkoumani vymyslenych
heuristik, které by bylo mozné pouzit
pro zkombinovani divackého hodno-
ceni a hodnoceni od skute¢né poroty
tak, aby v celkovych vysledcich byla
zachovana objektivnost hodnoceni.

Kli€ova slova: Tanecni sport, Taneéni
soutéz, Java, Android, Databdaze

/ Abstract

This thesis is centered around the
research of dancesport, a design and
implementation of an audience-based
rating system of dancing couples. An-
other notable part is testing with the
aim of finding out a way of combining
the audience’s rating and a rating of a
panel of qualified judges with the help
of a final product. The work firstly
describes the matter of dancesport and
the current situation at dance compe-
titions. The next part is dedicated to
design and implementing the audience-
based system, which - at this stage of
development - creates a suitable test-
ing environment. The final product is
tested both on its functional side and its
user-friendly qualities. Important part
of the testing is a study of prepared
heuristics, which could be usable in
combining audience-based rating and
the rating of a judging panel whilst pre-
serving the objectivity of professional
rating.

Keywords: Dance sport, Dance com-
petition, Java, Android, Database

Title translation: System for Dancing
Competitions Support
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Kapitola 1
Uvod

Tanec. ,, Pro skalniho zastince branek, bodu a sekund je pojeti zavodniho tancovdni jako
sportu nécim naprosto neprijatelnym® (Sportovni tanec, 2004) [1]. Musim Fici, ze tuto
skutecnost vnimam tuplné stejné. Typ sportu a systém soutézeni je Uplné odlisny od
klasickych sportii jako je fotbal, hokej, tenis, basketbal a mnoho dalsich. Tanec by se
dal povazovat za jednu z nejstarsich aktivit na této zemi. Uz pred rokem 10 000 pf. n.
1. lidé ve starsi dobé kamenné kreslili na zed v jeskyni obrazky tanciciho muze a zeny
[2]. V této dobé se pochopitelné tehdejsi tance ligily od téch dnesnich. V 19. stoleti
se tanec zacal podobat soucasné dobé, kdy se zacaly otevirat tanecni saly, vznikly
tanecni orchestry a pridalo se také dlouho zakézané kouzlo, kdy se zacalo tancovat v
parech. Prvni tanecni soutéze vznikly na poc¢atku minulého stoleti a k plnému rozmachu
doslo ve 30. letech. V roce 1935 byla v Praze zalozena International Amateur Dancers
Federation (FIDA). Za kolébku tane¢niho sportu je povazovana Anglie, prestoze prvni
soutéze porddala Francie [1].

Dnes zijeme v dobé, kdy je nas zivot plny pristroju, které nas nuti sedét doma misto
toho, abychom si uzivali venkovniho ¢erstvého vzduchu a sedavé zaméstnani k nasemu
zdravi také moc nepiispiva. Cas od ¢asu je potfeba dopiat si pohyb, abychom si udrzeli
stale dobrou kondici. Tanec je z tohoto diuvodu dobry nastroj, kterym muizeme pro své
télo néco udélat a vyhnout se témto problémim. Tanec pomaha k tomu, aby télo bylo
zdravé a mozek byl udrzovan v aktivité. Tanecni sport se od ostatnich sport lisi hlavné
ve tfech vécech [1]. Prvni je spoluprice dvou lidi, muze a zeny, kluka a holky, ktefi
tvori zakladni jednotku pro sportovni tanec. Druhd odlisnost je ta, Ze tanec je tdzce
spojen s hudbou. Slovo ,Uzce“ je zde hodné zajimavé, protoze vétsina lidi by fekla,
ze hudba a tanec prosté k sobé patii a ono to neni tplné tak presné. Je zde potieba
reagovat na neznamou hudbu, jeji rytmus, melodii, strukturu a charakteristické prvky.
Ve vétsiné sportu slouzi hudba jako doprovod, ale v taneénim sportu slouzi predevsim
jako inspirace. Treti a posledni véc, ve kterém se tanecni sport odliSuje od ostatnich
sporti, je zpusob soutézeni. Hodnoceni soutézi je dvoji a tedy absolutni a relativni.
Hodnoceni na tuzemskych tanecnich soutézich je relativni a tudiz se urci, Ze jeden par
je lepsi nez druhy. Zptisob soutézeni mé jeden nepiijemny dusledek. Rozhodéi nemohou
sledovat jeden tanecni par po celou dobu tance a hodnoceni se tedy mtize lisit. V praxi
se oviem vétsina porotcii shoduje .

Nyni se dostdavame k mé osobé a k otazce, jak jsem se dostal k tanci. Uz jako maly
kluk jsem mél rad hudbu a pohyb. Ve ¢tvrté tridé mé rodice prihlasili do tanec¢niho
krouzku, kde se zpocatku zkousely pouze zakladni kroky. Pivodné se mi tam moc ne-
chtélo chodit, protoze jsem byl vzdy stydlivé povahy. Postupem casu nesmélost opadla.
Tancem jsem se zabyval dlouhych dvanact let a z toho sedm let jsem se vénoval souté-
zeni na postupovych soutézich. S partnerkou, se kterou jsem nejdéle tancil, jsem ziskal
tane¢ni tfidu B v latinskoamerickych i ve standardnich tancich 2. Taneénich tiid je v
dnesni dobé Sest, pokud nepocitame profesionalni tanecni tridu a tanecni trida B je

L'V knize Sportovni tanec je toto tvrzeni vysvétleno.
2 Teorie kolem soutéZen{ je vysvétlena v kapitole 3.



tfeti nejlepsi vykonnostni tfidou podle soutézniho fadu CSTS. Pak samoziejmé prislo
obdobi vysoké skoly a tanecni kariéru bylo potifeba pro tuto chvili odlozit.

Soutéze tohoto typu se konaji kazdy vikend a dokonce miize byt organizovano také
vice soutézi v jeden den. Béhem jednoho vikendu tedy mtze byt vice soutézi. Sou-
téze jsou rozdéleny do kategorii a ¢asové rozlozeni vzdy vyjde na celé dopoledne nebo
odpoledne v zavislosti na case konani soutéze. Je jasné, ze pro tanecni par je mala
pravdépodobnost stihnout dvé soutéze zaroven v jeden den. Soutéze, kterych jsem se
Gcastnil, jsou hodnoceny porotci pomoci tuzky a papiru. Porotce ma néco malo pres
minutu u kazdého tance, aby se rozhodl, jestli dany par podpori a zapise mu krizek pro
postup do dalsiho kola. Po skonceni soutézniho kola jsou listecky s hodnocenim od vsech
porotc vybrany a doneseny scitateli na vyhodnoceni. Po spocteni vSech vysledkt se
vygeneruje seznam vsech postupujicich part, vytisknou se nové hodnotici papiry a za-
¢ne nové soutézni kolo s postupujicimi pary. Na soutézich ¢asto byvaji pomocnici, které
k porotcim po kazdém kole chodi a sbiraji hodnotici papiry. Porotci tak nemusi po
kazdém kole chodit ke scitateli. V ptipadé poctu vice part v jedné kategorii je potreba
rozdélit tyto pary do vice skupin a tim je potreba vytisknout vice hodnoticich papira.
Pri takovém velkém poctu si musi kazdy porotce udrzet poradek. Podle mého nazoru
je tento zptisob hodnoceni pomaly. Na mezinarodnich soutézich, mistrovstvich Ceské
republiky a tanecnich ligdch funguje zafizeni na hodnoceni tanec¢nich part, kde porotci
ohodnoti pary pres mobilni zafizeni a systém spocitd vSechny vysledky. V dalsim kole
soutéze pak ma porotce v mobilnim zafizeni pouze ty pary, které postoupily do dalsiho
kola. V tomto ptipadé mi pfijde vhodné aplikovat takovy nédpad i na tuzemské soutéze,
které se konaji kazdy vikend. Opacna role, na kterou bych rdd upozornil, jsou divaci,
ktefi se Uicastni tane¢nich soutézi. Existuje zde rada divaki, kteri jezdi na tanecéni sou-
téze opravdu rada, ale je zde také skupina lidi, ktefi se této akce ticastni, ale o tanec¢ni
sport nejevi takovy zajem. Z tohoto divodu se nabizi skvélé téma pro diplomovou praci
a to zatraktivnit Gicast divakil na tanecni soutézi a to tim, ze oni sami by mohli hodnotit
vykony tanecnich paru.

Cilem této diplomové prace je vytvoreni nového systému pro postupové a hobby
tanecni soutéze, ktery by byl podobny zarizeni fungujici na mezinarodnich soutézich,
mistrovstvich Ceské republiky a tane¢nich ligach. Slovo ,novy* zde nutné nemusi zna-
menat iplné novy systém. Miize se jednat o rozsiteni stavajictho systému, ale pro jinou
cilovou skupinu uzivatelii. Nejprve jsem po provedenych konzultacich s CSTS udélal
detailni analyzu soucasné situace piimo na trech tanec¢nich soutézich k tomu, aby se
spravneé rozhodlo, jestli ma takovy software viibec smysl vytvaret. Pavodni predpoklad
této prace bylo vytvoreni centralni aplikace pro spocitani vysledka a mobilni aplikace
pro samotné porotce na ohodnoceni tanecnich part na postupovych a hobby tanecnich
soutézi. Skutecnost je takova, ze z vysledki analyzy provedené v kapitolach 4, 5 a
6 jsem opravdu takovy systém vytvoril, ale cilovou skupinou mobilni aplikace budou
divaci na tanecnich soutézich. V tuto chvili se jednd pouze o prvni implementaci pro-
stredi, které slouzi pro testovani toho, jestli je néjaka moznost zavést hodnoceni divaka
do skuteéného provozu. Tato hlavni ¢ast testovani méla probéhnout pfimo na tanecnich
soutézich. Vzhledem k tomu, Ze byl v tomto obdobi vyhlasen v Ceské republice nouzovy
stav a vSechny soutéze byly v dobé psani této diplomové prace zruseny, nebylo mozné
provést toto testovani primo na tanec¢nich soutézich a soutéz se musela simulovat pres
vzdélené spojeni z doméaciho prostiedi. Tato skutecnost je popsana v kapitole 12. U
mobilni aplikace je bran vétsi diraz na uzivatelskou privétivost.



1.1 Prehled pojm{

B 1.1 Pichied pojmi

V této kapitole uvedu nékolik pojmi, které jsou pouzivany v taneénim svété a pouzivam
je dale v dalsich kapitolach. Uvedené definice maji podobu, ktera je spojena s tancem.

= Tanec: Cinnost spojend s rytmickymi pohyby konané jednim nebo vice lidmi.

m Taneéni sport: Sportovni disciplina, kde se dava diraz na spravné drzeni téla, na
celkovy vzhled, estetickou, hudebni a citlivou vychovu, na vztah k opacnému pohlavi
a na schopnost vlastni reprezentace [1].

m Soutéz: Akce, kde se dvé nebo vice osob snazi predvést své uméni mezi sebou.

m Taneéni soutéz: Akce, kde se dvé nebo vice osob snazi nejlépe predvést své uméni v
tanci.

m Postupovy kli¢: Sada pravidel, které definuji pocet postupujicich para mezi koly.

m Propozice: Informace o tane¢ni soutézi.

m Par: Zakladni jednotka spolecenského tance, kterou tvori muz a zena, kluk a divka
[1]. Nové také v synchronnich tancich dvé divky.

m Hudba: Inspirace pro tanecni pary, kterd ma pomoci se synchronizaci nebo k vytvo-
feni spoleéného rytmu [1].

m Vykonnostni tfida: Stupen vykonu a jedno z kritérii, podle kterého se rozdéluji ta-
neéni pary do soutézi.

m Kategorie: Urover, kde je taneéni par zafazen podle véku, vikonnostni tidy a druhu

tance.

Harmonogram: Rozpis akci sefazeny podle casu.

Porotce: Osoba, kterd hodnoti tane¢ni vykony part na soutézich.

Soutézni tance: Druhy tanci, ve kterych se soutézi.

Vedouci soutéze: Také jinak nazyvany jako moderator, ktery vede tanecni pary a

divaky harmonogramem soutézi.

m Vedouci séitatel: Osoba, ktera se stard o prezenci paru, pripravu materiali pro hod-
noceni a vypocet vysledku na tanecni soutézi.

m Sé&itatel: Osoba, ktera hlavnimu scitateli pomahd s ¢innosti.

m Odborny dozor: Dozor, ktery kontroluje béh soutéze, dodrzovani soutézniho radu a
propozic soutéze [19].

m Divaci: Osoby, které sleduji pribéh soutéze.

Tanecni soutéz

L L
| Harmonogram || Soutézni tance | Propozice " Porotci | Vedeni soutéze |
L
| Pary | | VWkonnostni tfida " Postupovy kli¢ | & Porotce 1 &L Vedouci soutéze 2 Divak1
i 2 Porotce 2 2 Hlavni scitatel 2 Divak 2
L Par1
. 2 Porotce 3 L Scitatel 2 Divak3
2Par2 f— —
. 4 Porotce 4 & Odborny dozor L Divak 4
L Par3
LPard =T
— 2 Porotce p 4 Divakd
LParp

Obrazek 1.1. Provizanost pojmi !

L Obrazek byl vytvoren v programech XMind 8 a XMind ZEN.




B 12 «Kapitoly

Diplomova prace mé obsahové dvé c¢asti. Prvni ¢ast je vénovana reSersi dané proble-
matiky, analyze soucasné situace a koneénému ustanoveni vysledného produktu. Druha
Cast je vénovana praktickému reseni problému, kde postupné rozepisu pozadavky, navrh,
databdzi, implementaci a je provedeno testovani. Zde uvadim seznam vsech kapitol.

Uvod: Uvodni slovo k diplomové préci.

Svétova federace taneéniho sportu (WDSF): Popis WDSF a tanecniho hodnoceni.

Cesky svaz taneéniho sportu (€STS): Popis CSTS a soutézniho Fadu.

Soucasna situace: Analyza soucasné situace, kterou jsem provedl na realnych souté-

zich.

IT infrastruktura a pouzivané programy: Popsani IT infrastruktury WDSF a CSTS

a pouzivané programy pro vyhodnoceni vysledkt na tanecnich soutézi.

m Organizace: Kapitola obsahujici kone¢né rozhodnuti a divody o vysledném produktu
v této diplomové praci.

m Pozadavky: Kompletni a detailni seznam vsech funkcionalit systému.
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funkcionalit v systému.

Databaze: Popis a navrh pouzité databéaze.

Bezpeénost: Bezpecnostni prvky zahrnuté v aplikaci.

Implementace: Popis vysledného produktu.

Testovani: Testovani projektu obsahuje testy funkcnosti, uzivatelskou privétivost a

také sbér dat pro nasledné vypocty, které kombinuji divické hodnoceni a hodnoceni

od poroty.

m Budouci rozvoj aplikace: Budouci plan o tom, jak se bude vysledny produkt dale
rozsirovat.

m Projektové fizeni: Souhrn straveného casu nad celou diplomovou praci.
m Zavér: Zavér a zhodnoceni diplomové prace.



Kapitola 2
Svétova federace taneéniho sportu (WDSF)

Svétova federace tanecniho sportu (WDSF) je svétovym fidicim orgdnem pro tanecni
sport, sdruzujici jednotlivé narodni spolky. Byla zalozena v roce 1957 pod nazvem Inter-
national Council of Amateur Dancers v némeckém Wiesbadenu a nyni je nevladni mezi-
narodni organizaci. M4 sidlo v Maison du Sport International ve Svycarském Lausanne.
Poslanim WDSF je regulovat, spravovat a rozvijet tanec¢ni sport.

WDSF dle [4] sleduje tyto cile.

m , Zvétsit, podporovat a chranit charakter, postaveni a zdjmy tanecniho sportu na celém
svete“

m , Rozvijet standardizovand pravidla upravujici mezindrodni soutéze*

m , Autorstvi a prosazovani kodexi chovdni a standardi etiky pro sportovce i uredniky*

m ,Radit a pomdhat ndrodnim clenskym orgdinim WDSFE a pridruZengym clenum pri
spraveé tanecniho sportu v jejich zemich a organizacich®

m , Reprezentovat tanecni sport v olympijském hnuti

WDSF mé v soucasnosti 100 ¢lent (z toho 54 v Evropé), kde jednim z nich je také
Cesky svaz taneéniho sportu (CSTS) [6]. Komise ¢lenstvi v rdmci WDSF je velmi
aktivni. Podporuje vnitrostatni organizace v oblastech, kde rozvoj taneé¢niho sportu za-
ostava a v nékterych zemich pracuji cvicitelé WDSF primo se sportovci, aby se priblizili
mezindrodnim drovnim [5].

Kazda velkd organizace je rozdélena na nékolik divizi [7], kde kazdd mé svého vlast-
niho predsedu.

m Prezident

m 1. mistopredseda

m Generalni tajemnik

m Viceprezident pro sport

m Viceprezident pro finanéni zalezitosti
m Viceprezident pro pravni zdlezitosti
m Viceprezident pro rozvoj

m Viceprezident pro komunikaci

m Viceprezident pro marketing

m Reditel profesionalni divize

m 3 radni poslanci

m Predseda komise pro rozvoj

m 1 zastupce jmenovany kazdym clenem pridruzené organizace
m kterykoli dalsi predsedové



B 2.1 soutsse

WDSF porada na rozdil od svych ¢lenii pouze soutéze v celosvétovém méritku, kde je
rozdilny zpusob hodnoceni, jiny postupovy kli¢, odlisSny zptisob pribéhu soutéze a pary
ziskavaji odlisné body do celosvétového zebricku, nez jsou ty, které jsou udélovany na
postupovych soutézich a hobby soutézich v Ceské republice.

B 2.1.1 Titularni soutéze

Tituldrni soutéze [8] jsou soutéze typu Mistrovstvi. Tane¢ni pary v ném mohou ziskat
titul Mistra v dané oblasti a kazda soutéz se vétsinou kond na jiném misté po celém
sveté. Tyto soutéze se déli na dvé ¢asti a to na obecnou divizi a profesionalni divizi.
Pro hodnoceni téchto soutézi se pouzivd Absolutni systém hodnoceni a Skating systém
popsané v kapitole 2.2, které hodnoti vzdy velky pocet porotcii z riznych zemi.

m World Championship: Svétovy Sampionat.

m European Championship: Evropsky sampionat.

m Asian: Asijsky Sampionat.

m Cups: Soutéze typu Cup.

= Open World Championship: Sampionat konany pouze pro seniorské taneéni pary.

m World Championship for PD: Svétovy Sampionat konany pro taneéni pary v profesi-
onalni divizi.

Je nutné upozornit na to, ze se kazda z uvedenych soutézi nekond pro kazdou taneéni
kategorii, oba typy hodnoceni se realizuji odlisSnym zpiisobem a u kazdé soutéze je
jiny pocet porotci. Pro kompletni a prehledny seznam téchto soutézi se podivejte do
dokumentu na strance WDSF  [8].

Bl 2.1.2 Soutéze pro zisk bodii do svétového ZebFicku

WDSF také porada soutéze, ze kterych neni ziskan zadny titul, protoze se konaji néko-
likrat do roka. V téchto soutézich mohou tanecni pary ziskavat body do celosvétového
zebricku, které jim mohou zajistit pfimé nasazeni do druhého kola v dalsich soutézich.

m WDSF Grand Slam: Grand Slam.

m WDSF Grand Slam Final: Finile soutéze Grand Slam.

m WDSF PD SGP: Soutéz pro profesionalni divizi.

m WDSF World Open: World Open.

m WDSF International Open: International Open.

m WDSF Open: Open.

Opét je nutné podotknout, ze vSsechny tyto uvedené soutéze maji ruzné nastaveny
systém hodnoceni tak, jak je to u tituldrnich soutézi. Pro kompletni prehled lze nahléd-
nout do dokumentu na strance WDSF [8]. V rdmci findlového kola se také poradaji
sélové tance, kde kazdy z findlovych para se individualné predstavi ve vybranych tan-
cich. Kompletni prehled soutézeni je zobrazen v dokumentu [9].



B 2.2 Hodnoceni

Kazda soutéz potrebuje néjaka pravidla pro hodnoceni a tanecni soutéze maji hned
dvé takova hodnoceni. Prvni z nich je Absolutni systém hodnoceni a druhé hodnoceni
je Skating systém. Mozna by nékoho napadlo, z jakého divodu méme dvé hodnoceni
tanecnich paru. Ten duvod je, ze Absolutni systém hodnoceni obsahuje mnohem slozi-
téjsi vypocty, které vedou k presnéjsimu popisu vykonu tanecnich para. Skating systém
pouze zaznamenava umisténi jednotlivych para ve findle, ale blize neukazuje vykon-
nost tanec¢nich pard. Toto hodnoceni je relativni, protoze rikdme, Ze jeden par je lepsi
nez druhy [1]. Oba systémy hodnoceni se pouzivaji podle upfesnéni na mezindrodnich
soutézich pordadané WDSF, které jsou uvedeny v kapitole 2.1, mistrovstvich Ceské re-
publiky a tane¢nich ligach. Pro postupové soutéze a hobby soutéze v Ceské republice se
pouziva pouze Skating systém. Oba tyto systémy maji spole¢né hodnoceni v predkolech,
kde porotci hodnoti pary kiizky a tim rozhoduji, Ze dany tanecni par muze postoupit
do dalsiho kola. Opét zalezi na daném typu soutéze uvedené v kapitole 2.1.

Il 2.2.1 Absolutni hodnoceni

Absolutni hodnoceni tanecnich soutézi se pouziva na soutézich, které pordadda WDSF a
mistrovstvich Ceské republiky. Jedné se o hodnoceni, jehoz ti¢elem je zlepsit objektivitu
hodnoceni tane¢nich part a poskytnout nejlepsi moznou zpétnou vazbu pro tanecni pary
a jejich trenéry. Kazdy porotce, ktery hodnoti tanecni soutéz, hodnoti tanecni pary
uvedenou skalou znamek. Pokud podle uvazeni porotce si dany tanecni par nezaslouzi
konkrétni zndmku, miize mu udélit poloviéni zndmku . Néasledujici uvedené informace
jsou prevzaté z prezentace o Absolutnim systému verze 2.0 [13].

10: Outstanding
: Superior

: Very Good
Good

Above Average
Average

Fair

Weak

Poor

: Very Poor

EEEEEEEEER
SNWwWAUON®O

Pti hodnoceni Absolutnim systémem se pouzivaji ¢tyri hlavni komponenty. Kazdy
porotce ma obecné pridélené jiné kritérium a toto po celou dobu soutéze hodnoti.

m Technical Qualities (TQ): V tomto kritériu porotci hodnoti techniku provedeni jed-
notlivych variaci. Muzeme zde zaradit drzeni, toceni, spravné propnuti nohy, lehkost
pohybu a dalsi kritéria.

m Movement to Music (MM): Kritérium se soustiedi na spravné casovani a rytmizaci do
hudby u vsech druht tanci.

m Partnering Skill (PS): Na samotném zazitku z tance se podili zkuSenosti obou ¢lentu
paru prii jejich spolupraci. Toto kritérium se tedy zamétruje na to, jakym zptsobem
maji oba ¢lenové paru zkusSenosti s danymi variacemi pro dany tanec.

m Choreography and Presentation (CP): Toto kritérium se soustiedi na celkovy pohled
a dojem z celé choreografie a prezentace tanec¢niho paru.

L Pokud si porotce mysli, ze dany par nedosdhne na znamku 10, ale jeho vykon by bylo nespravedlivé

ohodnotit zndmkou 9, mize mu udélit znamku 9,5.



Koncept vypocitani vysledkt je zalozen na zakladnim vzorci, ktery zavisi na vaze
kazdého hodnoceni. Znamky od vsech porotcii se sefadi od nejmensi po nejvétsi ¢islo a
vezme se prostfedni znamka, kterému se 1ikd medidn. Vaha je zavisla na vzdalenosti od
medidnu vSech znamek. Déle se pro toto kritérium spocita celkovd hodnota a koneény
vysledek pro dany tanec je spocitan jako soucet vSech hodnot ze vsech kritérii. Celkovy
soucet pro dany par je spocitan jako soucet ze vSech tancu.

Priklad uvedeny nize je prevzaty z [13] a [14] a je uveden se tfemi porotci, ktefi v
tuto chvili hodnotili konkrétni tanec znamkami 7,0 od prvniho porotce, 7.5 od druhého
porotce a 9.5 od tretiho porotce. Znamky jsou v tento moment sefazené a median
je 7,5. Pomoci nésledujiciho vzorecku mtizeme spocitat vaihu nejlepsi znamky a vahu
nejhorsi znamky:.

1

vaha[%] = 1+ vedalenost? 100

Pro dané zndmky vychazi, ze vzdalenost nejlepsi znamky (BV) od medidnu je 2 a vdha
(BW) 20%. Vzdélenost nejhorsi znamky (WV) od medidnu je 0,5 a vdha (WV) je 80%.

Pro celkovou hodnotu daného kritéria pouzijeme nésledujici vzorec .

WV « WW + median + BV « BW
1+WW + BW

hodnota =

Z vypoctu nam vychazi, ze hodnota daného kritéria je 7.5. Predchozi vzorec se pouzije
pro vSechna ¢tyti kritéria. Celkového hodnoceni pro dany tanec je soucet vsech hodnot
ze vSech kritérii.

soucet = hodnota T'Q) + hodnota MM + hodnota PS + hodnota CP

Celkovy soucet pro dany par je vypocitan jako soucet hodnot ze vSech kritérii a to je
celkové hodnoceni tane¢niho paru pro dany tanec. Tyto vysledky se nasledné sectou ze
vSech tanci a to je celkové hodnoceni taneéniho paru pro dané kolo.

V absolutnim systému ve verzi 2.1 jsou porotci rovnomérné rozdéleny podle uvede-
nych kritérii. V pripadé, ze na soutézi mame 12 porotci a mame 4 kritéria, pak jedno
kritérium pripadne na 3 porotce. Tento pocet je uveden v tomto ptikladu, kde vypo-
¢itdvame hodnotu pouze jednoho kritéria od t¥ech porotcti [13]. Dnes uz je vytvorena
verze 3.0 [15] tohoto hodnoticiho systému, kterd je z velké ¢dsti shodnd z verzi systému
2.1. Verze 3.0 ovSsem prinesla nové podminky hodnoceni tanec¢niho systému, ve kterém
se chce upresnit hodnoceni vykonu tanec¢nich paru a snizit zdvislost porotci. Porotci
jsou rozdéleni do dvou skupin a kazda skupina obsahuje kombinaci uvedenych kritérii.
Prvni skupina hodnoti kritéria TQ a PS, druhé skupina hodnoti kritéria MM a CP. Z
obou skupin se vypocitda medidn a vypocty se pak daji dohromady. Je také nastavena
tolerance rozdilu hodnoceni mezi porotci, aby hodnoceni bylo vice objektivni.

L Vaha je zde zapoéitina jako vdha / 100.



B 2.2.2 Skating systém

Skating systém je soubor jedenacti pravidel, které urcuji vysledek a koneéné poradi
tanecni soutéze. Kazdé pravidlo specifikuje krok v procesu krizkovani a zndmkovani pro
upfesnéni konec¢né tabulky. Kazdy ¢lovék mé v sobé jinou miru subjektivity a z toho
duvodu se na tanecnich soutézich vyskytuje lichy pocet porotcu (3, 5, 7, 11), aby se
zabranilo k nerozhodnému hodnoceni tane¢nich part. Zde je popséan cely soubor pravidel
a aplikace pravidel na konkrétnim prikladu. Popis pravidel pochazi z dokumentu na
strance WDSFE [12].

1. V pFedkolech se udéluji kiizky tém tane¢nim parim, které chce porota vidét v dal-
sim kole: Predkola jsou vsechna kola kromé findlového kola. V téchto kolech tanecni
pary ziskavaji krizky od porotci. Kazdy porotce muze udélit tolik krizka, kolik ta-
ne¢nich partt musi postoupit do dalstho kola !. Kazdy porotce miize vybrat jiné pary
a tak se krizky od vSech porotcili sectou a vytvori se tabulka serazend sestupné podle
dosazenych kiizi tane¢nich pard. Prvni urcity pocet pard s nejvyssim mnozstvim
kiiz1 postupuje do dalsiho kola.

2. Ve finalovém kole musi kazdy taneéni par obdrzet od kaZzdého porotce umisténi: Ve
findlovém kole musi kazdy par za kazdy tanec obdrzet ¢iselnou znamku od kazdého
porotce, kterd symbolizuje umisténi v daném tanci. Do findle miize postoupit také
vice taneCnich pard, ale pokud je jich opravdu hodné, pak se musi predchozi kolo
opakovat.

3. Ve findlovém kole se paru ohodnoceném na prvnim misté udéli znamka 1, paru na
druhém misté 2 a tak déle : Pokud se dany porotce v daném tanci rozhodne umistit
par na prvni misto, zapiSe mu do zaznamového archu nebo do hodnotici aplikace
znamku 1. Pro dalsi pary umisténé na dalSich pozicich plati stejné pravidlo.

4. Ve findlovém kolem nesmi byt vice parii na stejném misté: Pokud se tanci findlové
kolo, pak zadny par po vyhodnoceni vysledkil se nesmi nachézet na stejném misté.
Systém vyhodnocovani poradi tanecnich part spociva v hledani vétsiny lepsich zna-
mek pro dané umisténi. Tento systém samoziejmé nemusi fungovat vzdy a z tohoto
duvodu se pak vyhodnoceni pocita pres soucet vsech zndmek u vSech tanctu. Pod-
minky jsou uvedeny v dalsich pravidlech.

5. Pravidlo pro uréeni umisténi taneé¢niho paru ve findlovém kole: Cely systém je zalo-
zen na ohodnoceni znamkami. Pro uréeni dané vétsiny lepsich zndmek zavisi na poctu
porotcil v soutézi 2. V kazdém kroku hleddme par, které umistime na dané misto 3.
Pii hledéni dalsich umisténi hleddme zndmky na toto umisténi a vyssi umisténi 4.
Tento systém funguje, dokud nenajdeme umisténi pro vSechny findlové pary °.

6. Vice pari splituje vétsinu znamek: Miize se ovsem stat, ze hledanou vétSinu ma vice
nez jeden par. V tomto ptfipadé je na lepsSim misté ten par, ktery ma tuto vétsinu
vétsi 6.

L Pifklad: Pokud do daldtho kola mé postoupit Sest part, kazdy porotce musi vybrat presné Sest part
pro postup do dalstho kola udélenim krize.

2 Ptiklad: Vétsina ze ti{ porotcti je 2. Vétsina z péti poroteit je 3.

3 Piiklad: Hleddme pér na prvni misto. Existuje zde par s hodnocenim za dany tanec od péti porotcii 1,
1, 1, 2, 1. Par ma ¢tyri prvni mista a ¢tyri znamky tvori vétsinu z péti. Tento par je na prvnim misté.

4 P¥iklad: Hleddme par na druhé misto. Existuje zde par s hodnocenim za dany tanec od péti porotci,
4, 2,2, 1, 2. Hleddme druhd mista a vyssi umisténi. Tento par mé jedno prvni misto a tfi druha mista.
Tyto ¢tyri znamky tvori vétsinu z péti a par je na druhém misteé.

5 Ovéem jsou zde vyjimky.

6 Piiklad: Méme zde dva pary, které spliuji vétsinu pro paté misto. Jeden par mé ohodnoceni 4, 5, 6, 4,
3, 6, 5 a druhy par 5, 6, 4, 6, 5, 4, 6. Prvni par ma 5 zndmek a druhy par 4 znamky. Prvni par ma veétsi
vétsinu a tak je na patém misté. Druhy par je na Sestém misté.



7. Vice parii ma stejnou vétsinu znamek: P1i hledani vétsiny mize nastat situace, kdy
vice part mohou mit stejnou vétsinu. V tomto pripadé se sectou znamky tvorici
vétsinu a ten par, ktery mé tento soucet mensi, se nachdzi na lepsim misté *.

8. Zadny par nedosahne vétsiny na dané umisténi: Pii hodnoceni miize dojit k situaci,
kdy tanecni par nespliiuje vétsinu na umisténi, kde by se mél nachizet. V tomto
piipadé se jde o zndmku niZe a opét se hled4 vétsina 2.

9. Vyhodnoceni koneénych vysledkii taneéni soutéZe: Predchozi pravidla se aplikuji
na vsechny tance a vytvori se umisténi pari v jednotlivych tancich. Umisténi za
jednotlivé tance se se¢tou a vznikne celkové umisténi v soutézi 3.

10. Shoda umisténi pfi kone&nych vysledcich: Pti konecnych vysledcich se miize stat, ze
maji dva pary shodny soucet umisténi ve vSech tancich. Pokud shoda nastane na
prvnim misté, pak na prvnim je ten par, ktery vyhral vice tanci. Ostatni pary se v
tuto chvili fadi na druhé misto. Nasledné je potieba rozdélit i toto pary. Hledaji se
tedy konkrétni umisténi a vyssi umisténi a je snaha umistit tanecni par na konkrétni
pozici. Pokud v tomto pripadé nastane shoda, pak se se¢tou umisténi tvorici tuto
vétsinu.

11. Shoda umisténi po aplikovani pravidla 9 a pravidla 10: Pokud nastane druh shody,
kdy soucet umisténi z dané vétsiny z celkového hodnoceni je shodny, pak se vezmou
tance, ve kterych tato shoda vznikla a vSechny znamky z téchto tancti se sectou a
umisti se pary na dané pozice.

Nasledné uvedu pouziti nékterych téchto pravidel na konkrétnim prikladu, aby byla
vidét provazanost vSech pravidel. Nejprve se konaji eliminac¢ni kola, kterda se hodnoti
podle Pravidla 1. Porotci, zde hodnoti pary pomoci kiizka. Krizek udéli tomu paru,
ktery chce dany porotce vidét v dalsim kole. Na konci kazdého kola se krizky ze vsSech
tancu od v8ech porotci seCtou a vytvori se vysledna tabulka pro dané kolo. Prvni urcity
pocet paru postoupi do dalsiho kola.

Na obrazku 2.1 je vidét uz vyhodnocené findlové kolo. Jedna se o konecnou tabulku,
kde miizeme vidét umisténé pary na jednotlivych umisténich a vSechny znamky *, které
dany par za konkrétni tanec obdrzel. V zavorce je uvedeno umisténi, které dany par v
konkrétnim tanci dosahl. Cislo je ovem desetinné, protoze v ramci umisténi v jednom
tanci mize nastat shoda a pak se umisténi déli. Pti souc¢tu umisténi za jednotlivé tance
uz nesmi nastat shoda. V poslednim sloupecku se nachézi soucet umisténi ze vsech
tancti pro konkrétni par.

L Priklad: Mame dva péry se znamkami 2, 2, 1, 5, 3, 1, 3a 1, 5, 4, 2, 2, 6, 2. V&tsina pro prvni par je 2,
2, 1, 1 a pro druhy par 1, 2, 2, 2. Oba pary maji stejnou vétsinu a rozhoduje soucet zndmek téchto vétsin.
Prvni par ma soucet 6 a druhy par ma soucet 7. Prvni par se tedy v celkovém umisténi nachazi na lepsim
misté.

2 Piiklad: Mame péar s hodnocenim 3, 3, 3, 2, 5, 2, 3 a z4dny par s vétsinou na prvni misto. Pii hled4ni
prvnich mist netvori tento par vétsinu. Stejnd situace nastdva pfi hledéni druhych a vyssich mist. Pri
hledani tfetich a vyssich mist mé tento par vétsinu a je tedy na prvnim misté

3 Ptiklad: Mame dva péary s umisténim za jednotlivé tance 1, 1, 1, 1, 1 a 4, 2,2 ,2 ,2. Prvni par mé soudet
5 a druhy par ma soucet 12. Prvni par je na prvnim misté. Druhy par je na druhém misté.

4 Pi{klad: Par 1 obdrzel za tanec Cha Cha od porotce A umistén{ 1, od porotce B umisténi 5, od porotce
C umisténi 3, od porotce D umisténi 3 a od porotce E umisténi 1.
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Pofadi Jméno Samba Cha Cha Rumba Jive Souéet
1 Par 1 12212(1,0) 15331(3,0) 11313(1,0) 21123(1,0) 6,0
2 Par 2 51134(3,0) 41124(1,0) 42124(2,0) 34254(4,0) 10,0
3 Par 3 33323(2,0) 53213(4,0) 54252(4,0) 43311(2,0) 12,0
4 Par 4 44551(4,0) Y 22442(2,00 | 25431(3,0) 55542(5,0) 14,0
5 Par s 2544550 | 34555(5,0) 33545(5,0) 12435(3,0) 18,0
Porota: A: Jméno, Pfijmeni

B: Jméno, Pfijmeni

C: Jméno, Piijmeni
D: Jméno, Pifjmeni

E: JIméno, Pfijmeni

¢SsTS. !

Obrazek 2.1. Konecné vysledky tanecnich parta ve findle. Data jsou prevzata z databaze

Priklad uvedenu na tanci Cha Cha, kde na obrazku 2.2 muzeme vidét ohodnoceni

vSech part péti porotci. Obrazek koresponduje s obrazkem 2.1. Princip, ktery je popsan
nize je stejny pro vsechny tance. Pravidlo 2 k4, Ze ve finale se pary hodnoti ¢isly, ktera
oznacuji umisténi pro dany tanec. Pary jsou ohodnoceny ¢isly 1 az 5 s ohledem na tento
priklad tak, jak fik& Pravidlo 3.

Par 1
Par 2
Par 3
Par 4
Par5

15331
41124
53213
224472
34555

Obrazek 2.2. Hodnoceni part v tanci Cha Cha

Podle Pravidla 5 se hleda vétsina téch umisténi, na které chceme dany par priradit.

Na obrazku 2.3 muzeme vidét, ze prvni par mé dvé prvni umisténi, druhy par ma také
dvé prvni umisténi a treti par ma jedno prvni umisténi. Ostatni pary nedosdhly ani
jednou prvntho umisténi. Zadny z uvedenych part nedosahl vétsiny, kterd musi podle
Pravidla 5 obsahovat alespon tii znamky z péti. Musi se tedy pristoupit k dalSimu
pravidlu.

1
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Par1  [1533[1] €@ 2znamky
Par2 41124 <€a 2znamky
Par3 532[1]3 €@ 1znamka
Par 4 22442 €@ 0znamek
Par5 34555 €@ 0znamek

Obrazek 2.3. Hledani vétsiny zndmek pro prvni misto

Vzhledem k nedosazeni vétsiny musime brat ohled na dalsi nizsi zndmku a to je tedy
umisténi na druhém misté. Na obrazku 2.4 miizeme tedy vidét, ze Par 2 dosahl tii
znamek 1 nebo 2 a Par 4 také dosdhl tii znamek 1 nebo 2.

Par1  [1/533[1] €« 2zndamky
Par 2 41[12]4 €@ 3 znamky
Par 3 53[2]1]3 €@ 2 znamky

Par4  [221442] € 3znamky
Par 5 34555 €@ 0znamek

Obrazek 2.4. Hledani vétsiny zndmek pro prvni misto se znamkou dva

V ptipadé, Ze by jeden par mél vyssi vétsinu znamek, pak by Pravidlo 6 rozhodlo o
vitézi. Na obrazku 2.5 jsou obé vétsiny stejné a musi pristoupit k dalsimu pravidlu.
Par 1 15331

Par 2 4l1]IRl4 Par2aPar4
Par 3 53213 majistejnou

Par 4 2214 42] VvétSinu
Par5 34555

Obrazek 2.5. Stejna vétsina

Pravidlo 7 tiké, Ze pii shodé vétsin se vezmou znamky tvorici tuto vétsSinu a udéla
se jejich soucet. Ten par, ktery ma soucet nizsi, se umisti v tanci na vyssi pozici. Na
obrazku 2.6 vidime, ze Par 2 méa soucet 4 a Par 4 ma soucet 6. Par 2 se tedy stava
vitézem tohoto tance a Par 4 se umisti na druhém misté.
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Par1 15331

Par2 A4 @ 1+1+2=4
Par3 53213

Para  [2214421 Q)
Par5 34555

2+2+2=6

Obrazek 2.6. Soucet znamek ve vétSiné

Tento zpisob hodnoceni se dédle opakuje pro urceni mist dalsich tanecnich parta. Na
obrazku 2.7 muzeme vidét konecné poradi paru pro tanec Cha Cha. Obrazek korespon-
duje s poradim na obrazku 2.1. Kazdy par pri vyhodnocovani dosahl vétsiny a nebylo
zde potfeba pouzit Pravidlo 8.

Par 2 41124 @
Para 22442 @)
Par1 15331 (@)
Par3 53213
pars 34555 (5)

Obrazek 2.7. Konecné umisténi tanecnich parta v tanci Cha Cha

Stejny princip se provede pro vsechny zbyvajici tance a urci se poradi para v jednot-
livych tancich. Pravidlo 9 déle rika, ze vSsechna ohodnoceni za dané tance se sectou a
vytvori se celkové hodnoceni. Na obrazku 2.1 muzete vidét, ze vitézem celé soutéze se
stal Par 1, ktery se v tanci Samba umistil na prvnim misté, v tanci Cha Cha se umistil
na tretim misté, V tanci Rumba se umistil na prvnim misté a v tanci Jive se umistil
findlovych part. Vsechny findlové pary maji rozdilny soucet umisténi ze vSech tanct a
nebylo zde potieba pouzit Pravidlo 10 a Pravidlo 11.

B 23 shruti

V této kapitole byla pfedstavena Svétova federace tane¢ntho sportu, kterd porada sou-
téze pro tanecni pary svétového zebricku. Dulezitym bodem této kapitoly byl také popis
dvou hodnoticich systémii a to jsou Absolutni systém hodnoceni a Skating systém. Oba
tyto typy hodnoceni se pouzivaji na vsSech soutézich. Skating systému byla vénovdna
vétsi pozornost, protoze tato pravidla jsou implementovana na serverové strané.
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Kapitola 3
Cesky svaz taneéniho sportu (CSTS)

Cesky svaz taneéniho sportu (CSTS) je spolkem osob, které spojuje stejny zajem o

tanecni sport. Spolek je orientovan v oblasti tanec¢niho sportu na rekreac¢ni, vykonnostni

a vrcholové trovni v rozsahu svého poslani a ¢innosti. CSTS ma4 sidlo v Praze.
Ucelem a poslanim CSTS je dle [18]

,Metodicky a organizacné podporovat rozvoj tanecniho sportu.”

, Hdjit zajmy svych cleni.”

L, Prosazovat oprdvnéné pozadavky cleni CSTS.“

L, Vytvdret prostor pro vhodné vyuzZivani volného casu zdjemci o tanecni sport, a tim
zajistent siroké zdkladny zejména v kategoriich déti a juniord.”

m , Zajistovat podminky pro spickovou uroven ceského tanecniho sportu v mezindrodnim
meritku.”

CSTS m4 dle [18] tyto divize.

m Prezident
m Vykonna rada

m Viceprezident pro sport

m Viceprezident pro profesni zdlezitosti

m Viceprezident pro ekonomiku a marketing
m dalsich 5 ¢lentt vykonné rady

m Dozorci rada
m Rozhoddi rada

Daéle je nutné upozornit, ze tato kapitola popisuje systém a pravidla soutézeni.
Vsechny nasledujici informace, tabulky a informace v obrazcich jsou parafrazovany z
iadu CSTS [19] a smérnych ¢isel [20]. Obrazky byly vytvoieny v programech XMind
8 1 a XMind ZEN 2.

! XMind 8: https://www.xmind.net/xmind8-pro/
2 XMind ZEN: https://www.xmind.net/xmind2020/
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B 3.1 Druhysoutssi

CSTS poskytuje svym piizniveim tance sirokou $kalu druhii soutézi [19]. Z hlediska

pFihlaseni miuzeme rozdélit soutéZze na dveé ¢asti.

m Oteviené: Piry a druzstva, které se prihlasuji u poradatele soutéze v soutéznim
kalendari podle schvalenych propozic.

m Zvané pary: Pary a druzstva, které se zucastni soutéze na pozvani poradatele.

Z hlediska a€asti muzeme rozdélit soutéze na dalsi tii casti.

m Soutéze &lendi €STS: Typy soutézi, kterych se Gcastni pouze ¢lenové CSTS.

m Soutéze s mezinarodni uéasti: Typy soutézi, kterych se G¢astni élenové CSTS a ¢le-
nové z jinych svazi, které jsou pod WDSF. Soutéze se ¥idi pravidly CSTS.

m Mezinarodni soutéze: Typy soutézi, kterjch se tGcastni ¢lenové CSTS a Elenové z
jinych svazl, které jsou pod WDSF. Soutéze se ¥idi podle pravidly WDSF a DSE.

Dale zde uvadim podrobny rozpis vsech druhti soutézi a jejich dostupnych kategorii.
1. Mistrovstvi Ceské republiky: Souté? je vyhlasena pro ndsledujici taneéni péry.
a) Z hlediska tanec¢nich péaru:

m Nevyssi tfidy v kategoriich Juniofi 1, Juniofi 2, Mladez, Do 21 let, Dospéli,
Seniofi 1 - 4 ve LAT, STT a 10 tancich

m Tiidy Profesionalové v disciplinach LAT, STT a 10 tanct

m Kategorie Dospéli tfid B - M a Profesiondlové v disciplinidch showdance LAT,
showdance STT

b) Pro druzstva kolektivnich ¢lent v disciplindich STT, LAT v kategoriich Juniofi
(4 pary nejvyssi t¥idy), Do 21 let (4 pary tiid B-M), Dospéli (4 péary tiid B-M),
Seniorfi (4 pary trid B-M)

c¢) Pro formace kolektivnich ¢lenti v disciplindch LAT a STT.

Vitézové téchto soutézi jsou opravnéni pouzivat titul Mistr €R v <druh tance>
tancich pro rok <rok> pouze v pripadé, ze se soutéze ziacastni minimalni pocet part.

2. Taneéni liga: Soutéz je vyhlasena pro pary nejvyssich tiid v kategoriich Juniofi 1,
Juniofi 2, Mladez, Dospéli, Seniofi 1 - 4, v tancich LAT a STT. Na téchto soutézich
dochézi na zékladé pravidel k ziskani bodi do Ranklistu Ceské republiky (RLCR).

3. Postupové soutéze: Soutéze paru v kategoriich a tiidach Déti 1, 2 v danych tiidach,
Juniofi 1, Juniofi 2, Dospéli, Mladez, Seniofi 1 - 4 v danych tiidach mimo nejvyssich
tTid kazdé kategorie v disciplinach LAT a STT. Na téchto soutézich dochézi k zarazeni
para do vykonnostnich trid.

4. Tanec pro véechny (TPV): SoutéZe a soutézni prehlidky v riznych taneénich discipli-
nach. Jinak také nazyvané jako HOBBY troven ¢lentt CSTS. Jsou zde také soutéze
typu Pro-Am (Teacher - Student).

5. Zemska a regionalni soutéz: Vyhlasovana regionalnimi organy CSTS. Vitézové téchto
soutézi smi pouzivat titul Mistr <oblast> v <druh tance> tancich pro rok <rok>
Tento titul mohou taneéni pary pouzivat pouze jen u zemskych mistrovstvi (Cechy,
Morava a Slezsko).

6. Ostatni soutéze: Soutéze, které nemusi plné respektovat pravidla obsazend v tanec-
nfm ¥4dé CSTS.

Vysledny produkt, na ktery jsem se zaméril, pasuje do prostiedi postupovych soutézi

a TPV. Z tohoto diavodu vsechny nésledujici informace se tykaji pouze téchto dvou

typu soutézi.
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I 3.2 Kategorie

Kategorie [19] jsou v tane¢nim sportu oblasti, do kterych jsou jednotlivé tanecni pary
zafazeny. Déleni mezi kategorie probih4 podle tii kritérii !.

m Vék: Podle véku obou ¢lenti paru se urci vékova kategorie.

m Vykonnostni tfida: Pary v soutézi ziskavaji body a findlova umisténi, pomoci kterych
ziskavaji rizné vykonnostni tridy.

m Druh tance: Druh tance, ve kterych se soutéz v dané kategorii porada.

Bl 3.2.1 Vékové kategorie

Zde je uveden seznam vsech vékovych kategorii a podminky pro zarfazeni do téchto
kategorii. VSechna vékova omezeni se vztahuji k roku konani tanec¢ni soutéze.

m Kategorie Do 8 let: Pary, kde zddnému z partnerti neni 8 let.
m Kategorie DETI

m DETI1: Z4adny z partnerti nedosahl 10. narozenin.
m DETI 2: Zidny z partnerti nedoséhl 12. narozenin a alesponi jeden z partnert do-
sahne 10. narozeniny.

m Kategorie JUNIORI

m JUNIORI I: Zidny z partnert nedosahl 14. narozeniny a alespon jeden z partnert
dosdhne 12. narozenin.

m JUNIORI II: Zadny z partnert nedosdhne 16. narozeniny a alespori jeden z partnert
dosdhne 14. narozeniny.

m Kategorie MLADEZ: Z4dny z partnertl nedosidhne 19. narozeniny a alespoii jeden z
partnerti dosdhne 16. narozeniny.

m Kategorie Do 21 let: Zadny z partnertt nedosdhne 21. narozeniny a alespoii jeden z
partnerti dosdhne 16. narozeniny.

m Kategorie DOSPELI: Jeden z partnerii dosdhne 19. narozenin a mladsi z partnerti
nedosdhne 35. narozeniny.

m Kategoric SENIORI

m SENIORII: Jeden z partneri dosdhne minimalné 35. narozenin a druhy z partnert
dosdhne minimélné 30. narozenin.

m SENIORIII: Jeden z partnertt dosdéhne minimélné 45. narozeniny a druhy z partnerii
dosadhne minimalné 40. narozenin.

m SENIORI I: Jeden z partnerit doséhne minimalné 55. narozeniny a druhy z part-
nert dosdhne minimalné 50. narozenin.

m SENIORI IV: Jeden z partnertt dosdhne minimalné 65. narozeniny a druhy z part-
nert dosdhne minimalné 60. narozenin.

Na obrazku 3.1 jsou graficky zndzornéné hranice mezi vékovymi kategoriemi. Tane¢ni
pary se ovSsem nemusi icastnit soutéze v kategorii, kterd je jim prifazena. Obrazek 3.2
ukazuje viechny tyto mozné ticasti. 2

! Piiklad: Vékovd kategorie (Dospéli), vykonnostnf t¥ida (D), druh tance (LAT). Celym nazvem Dospéli-
D-LAT.

2 Piiklad: Taneéni par, ktery mé osobni vékové zafazeni Juniofi 1, se mize Géastnit soutézi v kategoriich
Juniofi 1, Juniofi 2 a kombinaci kategorii Junioti 1 a Juniofi 2.
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Do 8 let Déti 2
[ [

Juniofi 2

3.2 Kategorie

Do 21 let

Casova linie vékovych kategorii

0 let H 8let H 10 let ]—[ 12 let H 14 let ]—[ 16 let H 19 let ]—[ 21 let ]

T- Dé&ti 1

Seniofi 1

T- Juniofi 1 T-

Seniofi 3

—[ 35 let H as5tet H 55 let [ e5let |

Seniofi 2

Seniofi 4

MladeZ

Obrazek 3.1. Grafické zobrazeni hranic vekovych kategorii

U&ast na tanecnich soutéZich

[

]

[ Souté? détf a juniord

[ Souté? dospélych a senior

Do 8let
~| Do 8let I———

Do glet
o .'/
~I Deti1 || Dati1
DEti1
- /
~I Deti2 |- Dati2
Dé&ti 1
- /
—I Déti1+2 |- Dpétiz
Dé&ti 2
. W n'/
—I Juniofi1 f={ junicfii
Juniofi1
. W n',
~I Juniofi 2 =  juniofiz
Dé&ti 2
.—

— [ yuniofi 1
~| Juniofi1+2 I—',——

| Juniofi 2
" c—

Juniofi 2

I

—IMIédei S Mlades

MladeZ

s

H Do 21let |

Do 21 let

Dospéli
|
||' Seniofi 1
——

— Seniofi 2
~| Dospéli |—
| Seniofi3

| S
|

'l\ Seniofi 4
Seniofi1

[ seniofiz

T- Dospéli

| seniofi1

Seniofi 3

~| Seniofi 2

| Seniofi4

Seniofi 2

—

Seniofi 3

|\ seniofi4

Seniofi 3

e

- Senioti3

ll/
-\ Seniofi4

~| Seniofi 4

| Seniofi 4

Obrazek 3.2. Ucast taneénich partt v jednotlivich vékovych kategoriich [19)]
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l 3.2.2 Vykonnostni tiidy

Vykonnost [19] tane¢nich part je odliSena tanecnimi tfidami. Kazdy ¢len paru ma
své osobni zarazeni, ze kterého je urcena celkova vykonnostni kategorie celého ta-
necéniho paru. Soutéze, které se konaji kazdy vikend béhem skolniho roku, se déli na
Postupové soutéze a Tanec pro vSechny (TPV). Postupové soutéZe jsou soutéze, na
kterych po zaplaceni registrace tanecni pary ziskavaji rtizné vykonnostni tridy. Kazda
vékova kategorie obsahuje jiny pocet vykonnostnich t¥id. TPV jsou soutéze soutézni
prehlidky v rtznych tanec¢nich disciplinach pro verejnost a pro HOBBY troven ¢lenil
CSTS. Tabulka 3.1 ukazuje rozlozeni vikonnostnich tiid a dostupnou soutéz TPV pro
jednotlivé kategorie.

Kategorie TPV Vykonnostni tridy
Déti 8 let ANO E
Déti 1 ANO E, D
Déti 2 ANO E, D, C
Juniori 1 ANO E, D, C, B
Juniofi 2 ANO E, D, C, B, A
Mladez ANO E,D,C, B, A, M
Do 21 let ANO E,D,C, B, A, M
Dospéli ANO E, D, C, B, A, M, P (profi)
Seniofi 1,2,3,4 ANO  E,D,C, B, A, M, P (profi)

Tabulka 3.1. Vykonnostni t¥idy [19]

Jak bylo psano v predchozim odstavci, pak kazdému jedinci je prirazena tanecni t¥ida
podle toho, jakou ziskd v paru pri spoleénych soutézich. O zafazeni taneCnich partu
rozhoduje osobni zafazeni partneri. Zde uvddim jednotlivé podminky, které rozhoduji
u zafazeni nového tanecéniho paru do vykonnostni tiidy.

m Stejné vykonnostni tiidy: Tanecnimu paru je pfitazena jejich spole¢nd vykonnostni
trida a prebird body toho ¢lena paru s nejnizsim poctem bodua v této tridé v pred-
chozim slozeni a findlova umisténi se nepiebiraji .

m Rozdilné vykonnostni tiidy: Na prvni spole¢nou soutéz se muze tanecni par prihlasit
v celém rozsahu osobnich tiid obou ¢lenti parii 2. Po prvni soutéZi je toto vychozi
t¥ida pro dalsi soutéze a novy tanecni par neprebird zadné body ani findlova umisténi.
V tomto pripadé se také musi resit osobni zarazeni obou ¢lent nové vzniklého paru.

m Osobni zaFazeni ¢lena paru:

m Vy33i osobni zafazeni: Osobni zarazeni zlstava véetné bodu a findlovych umis-
téni. Pokud se v novém slozeni dostane na vyssi uroven, pak se také zvysi jeho
osobni zarazeni.

m NiZsi osobni zaFazeni: Tiida se zvysSuje na vyssi t¥idu v pripadé ziskani poloviny
poctu bodu pro ziskani vyssi tiidy podle fadu nebo postoupi do findlovych kol
mistrovstvi Ceské republiky.

L Priklad: Pokud partner ma osobni vykonnostni t¥idu B, 90 bodt a 2 findle a partnerka mé osobni
vykonnostni tfidu B, 80 bodu, 1 findle, pak novy par ma vykonnostni tf¥idu B, 80 bodu a 0 findlovych
umisténich.

2 Piiklad: Pokud taneén{ partner mé vykonnostni t¥idu B a partnerka mé vykonnostn{ t¥idu D, mohou
se prihlasit na své prvni soutézi do kategorii s vykonnostnimi tiidami D, C, B.
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3.2 Kategorie

m Osobni zafazeni v seniorskych kategoriich: Osobni zarazeni je véetné bodu a fi-
nalovych umisténi feseno samostatné v kategoriich Dospéli a Seniofi.

Seniorska vékova kategorie ma, co se tyka tcasti na soutézich, jesté jednu vybornou
vyjimku. Tato vékova skupina se mize Gcastnit soutézi nejen v jinych vékovych kate-
goriich, ale také v soutézich s jinou vykonnostni tfidou. Obrazek 3.3 ukazuje, v jakych
vykonnostnich kategoriich se mohou seniorské pary tcastnit 1.

Ucast seniord ve vykonnostnich

kategoriich
Trida M
. Trida A
— Soutéz M |-
Tiida B
Trida A
—| Soutéz A H Trida B
. Tiida B
— SoutezB |-
Trida C
i Tfida D
— Soutéz C |-
Tfida £
Tfida D
— Soutéz D H Trida E
. Trida E
— SoutezE |-

Obrazek 3.3. Ucast seniorit v soutézich v jinych vykonnostnich tfidach [20]

L Pi{klad: Seniorsky par, ktery mé vytanéenou vykonnostni t¥idu A, se mize Géast soutézi s vykonnostni
tridou A a M



B 3.2.3 Souté&znitance

Soutézni pary se na soutézi utkavaji v riznych skupinach tanct. Nejcastéjsi rozdéleni,
které se pouziva pro soutézeni, je skupina latinskoamerickych tancii a standardnich
tancii. Tance 1ze kombinovat a nékdy se k nim radi také cesky tanec Polka.

Déle uvadim prehled vSech druht tanct [19] pouzivané pro soutézeni. Kazda vekova

kategorie neobsahuje stejny pocet tancti kvili ndroc¢nosti. Tabulka 3.2 vSechno ukazuje.

1.

O UL W

Latinskoamerické tance

m Samba (Sa)

m Cha-cha (Ch)

m Rumba (Ru)

m Paso doble (Pd)
m Jive (Ji)

. Standardni tance

m Waltz (Wa)
m Tango (Ta)
m Valéik (Va)
m Slowfox (Sf)
m Quickstep (Qs)

. Kombinace latinskoamerickych tanci a standardnich tanci
. Showdance v latinskoamerickych tancich

. Showdance ve standardnich tancich

. Polka (Po, Ize vioZit do kombinace tanci)

Kategorie Trida Tanec
Déti 8 let E 3T: Wa, Ch, Po
Déti 1, 2 E 5T: Wa, Qs, Cha, Ji, Po
D STT: Wa, Va, Qs

LAT: Sa, Ch, Ji, Po
7T: STT + LAT

Déti 2 C STT: Wa, Ta, Va, Qs
LAT: Sa, Ch, Ru, Ji
8 T: STT + LAT

Juniori 1, Juniofi 2,
Mladez, Dospéli,

Seniofi 1 - 4 E STT: Wa, Va, Qs
LAT: Sa, Ch, Ji
6 T: STT + LAT
D STT: Wa, Ta, Va, Qs

LAT: Sa, Ch, Ru, Ji

8 T: STT + LAT
C,B,A,M, P STT: Wa, Ta, Va, Sf, Qs

LAT: Sa, Ch, Ru, Pd, Ji

10 T: STT + LAT

Tabulka 3.2. Rozdéleni tanct do jednotlivych vékovych kategorii [19]
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B 3.3 soutéznikola

Na kazdé soutézi je potfeba urcit, kolik bude kol soutéze v dané kategorii a jaky pocet
tanecnich part bude do dalsich kol postupovat. Pro tuto skutecnost existuje postupovy
kli€ [19], ktery je odlisny podle daného poctu péari na pocatku soutéze a od poctu
paru ve findle. O daném postupovém kli¢i rozhodne vedouci soutéze. V tabulce 3.3
je uvedena ukazka postupového klice pro ¢tyfi pary a v tabulce 3.4 pro pét pard ve
findle . Znazornéni v tabulce je pouze ndzorné. SoutéZe jsou maximalné étyfkolové.
7 tohoto divodu 4. kolo je v tabulce zndzornéno za posledni kolo a je oznacovano za
findle. Stejny princip plati pro ostatni kola 2.

Pocet paru 1. kolo 2. kolo 3. kolo 4. kolo (Finale)

6-8 - - - 1
9 - - 6 4
10, 11 . . 7 4
12-16 - - 8 4

Tabulka 3.3. Postupovy kli¢ pro soutéz se ¢tyfmi pary ve findle [20]

Pocet para 1. kolo 2. kolo 3. kolo 4, kolo (Finale)

9 - - - 5
10 _ _ _ 5
11, 12 - - 8 5
13, 14 . . 9 5
15-20 - - 10 5

Tabulka 3.4. Postupovy kli¢ pro soutéz s péti pary ve findle [20]

V obecném ptripadé postoupi do dalsiho kola vzdy dvé tfetiny pari. Stanovisko se
miize u vétsiho poctu paru meénit. Pii Gcasti vice nez 40 part mé vedouci soutéze pravo-
moc stanovit postup z prvniho kola tak, aby postoupila minimalné polovina tanecnich
part. V dalsich kolech se postupuje podle postupového klice.

I 3.4 Porota

Také porotci [19] na tanecnich soutézich maji néco jako vykonnostni tfidy. Nejsou to
ovsem tanecni tridy, ale certifikace toho, které vykonnostni tidy mohou hodnotit.

m Tfida lI: Dany porotce miize hodnotit vykonnostni tiidy E a D.

m Tfida II: Dany porotce mize hodnotit vykonnostni t¥idy E az B kromé Tanecni ligy
Juniori.

m T¥ida I.A: Dany porotce muze hodnotit vykonnostni tfidy E az A.

m TFida I.M: Dany porotce miize hodnotit vykonnostni t¥idy E az M.

Tanecéni soutéze tiidy P mohou hodnotit porotci, kteii vlastni licenci WDSF.

! Piiklad: Pokud pfijede na soutéz 9 parti a vedouci soutéze rozhodne, ze do findle v dané soutézi postoupi
4 péary, pak z prvniho kola do semifindle postoupi 6 paru a do findle postoupi 4 pary.

2 Pocet pari ve findle mize byt jesté Sest. Tabulka pro zobrazeni je velmi obsahld a muZete ji vidét v
fadé CSTS [20].
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I 3.5 Postupy do vyssSich vykonnostnich t¥id

Pary na postupovych soutézich ve vykonnostnich tfiddch E - A ziskavaji body a findlova
umisténi, kterd pak rozhoduji o tom, jestli dany péar ziskd vyssi vykonnostni t¥idu.
Vzorec pro vycet bodt se sklada z poc¢tu porazenych pard, bonusové body za postup
dalsiho kola a bonusové body za prvni tfi umisténi [1].

body = pocet porazenych soupeiti + 2 * pocet postupi + bonusové body za predni mista

Pocet bodt se odlisuje podle toho, na jakém misté se dany par v soutézi umistil. Zde
je uvedena tabulka 3.5, ktera uvadi prehled ziskanych bodii za porazené taneéni pary !.

UpFesnéni Body
Za kazdy porazeny par (pri rovnosti umisténi se pocitaji spodni pary) 1
Za postup do dalsiho kola 2
Za vysledné umisténi ve findle na 1. misté 15
Za vysledné umisténi ve findle na 2. misté 10
Za vysledné umisténi ve findle na 3. misté )

Tabulka 3.5. Body. Tabulka je pfevzata ze smérnych éisel CSTS [20]

Pro tanecni pary ve vykonnostnich kategoriich D - A se za vysledné umisténi na
kazdé postupové soutézi zapocitavaji findlova umisténi tak, jak je to uvedeno v tabulce
3.6. Na dané soutézi musi byt dany pocet parta zastupujici odlisné kluby, aby se findle
zapocitala do hodnoceni 2.

Pocéet parii v soutézi Poéet zastoupenych klubii v soutézi Zapocitana mista ve finale
2 1-2 zadné
3-5 2 a vice 1
6- 10 3 a vice 1.-2.
11 - 15 3 a vice 1. - 3.
16 - 20 3 a vice 1. - 4.
21 - 25 3 a vice 1l = ).

Vice nez 25

3 a vice

vSechny findlové pary

Tabulka 3.6. Findlovd umisténi [20]

! Pifklad: Pokud je v dané kategorii 18 parii ve tiech kolech, pak prvni par porazil 17 parti, dvakrat
postoupil a dostal bonusovych 15 bodu za prvni misto. Pak celkovy soucet je 17 + 4 + 15 a to je 36 bodu.
2 Piiklad: Pokud na soutéz piijede 6 taneénich partl a alespoii 3 z nich jsou z jiného klubu, pak prvni
dva tanecni pary v celkovém hodnoceni ziskaji findlové umisténi.
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K postupu do lepsi vykonnostni tfidy jsou stanoveny hranice, kdy tanec¢ni par
prejde do vyssi vykonnostni tfidy [20]. V obecném piipadé plati, Ze pro postup do
vyssi vykonnostni tiidy je potieba nasbirat 200 bodt a 5 findlovych umisténi. Jedinou
vyjimku tvoii prechod z vykonnostni tiidy E do vykonnostni t¥idy D ve vSech vékovych
kategorii. Zde je potieba ziskat pouze 200 bodt. Findle se nesbiraji. U ostatnich kate-
gorii plati jesté pravidlo, ze maximélné dvé finadle mohou byt preneseny ze zahrani¢nich
postupovych soutézi.

I 3.6 Tanec pro viechny (TPV)

Soutéze typu Tanec pro vSechny [21] se mohou ucastnit péary, které nemaji registro-
vané ¢lenstvi v CSTS. Tyto soutéze maji formét zébavy a nékdy se také oznacuji jako
HOBBY soutéze. V téchto soutézich se dodrzuji pouze vékové kategorie a druhy tancu.
Porotci musi mit licenci porotce CSTS. Soutéze se konaji v téchto disciplinach.

= Latinskoamerické tance
= Standardni tance
= Kombinace tancii
= Synchrodance
= Formace
m Ostatni

I 3.7 Shrnuti

V této kapitole jsem popsal organizaci CSTS a jejich pravidla pro soutézeni. CSTS
poskytuje soutéznim partm velké mnozstvi druhii soutézi. V kapitole jsem se hodné
vénoval pouze postupovym soutézim a soutézim typu Tanec pro vSechny, protoze v této
oblasti se nachazi vysledny produkt této prace. Soutézni kategorie se urcuji podle véku,
vykonnostni tifidy a druhu tance. Je zde také nastaven pocet kol, ktery se pred zacatkem
soutéze upresni podle postupového klice. Tane¢ni pary na postupovych soutézich sbiraji
body a findlova umisténi, aby ziskaly vyssi tanecni t¥idu. Obecna podminka pro postup
do vyssi tane¢ni tiidy je 200 bodt a 5 findlovych umisténi. Jedind vyjimka je prechod z
vykonnostni tidy E do vykonnostni tiidy D ve vSech vékovych kategorii, kde je potieba
nasbirat pouze 200 bodi a findle se neudéluji. Také porotci maji t¥idy hodnoceni a
podle nich se urcuje, ktery porotce bude hodnotit danou soutéz. Na druhé strané mame
soutéze typu Tanec pro vSechny, kde tane¢ni pary nemusi mit registrované célenstvi v
CSTS. Tyto soutéze jsou formou zabavy a jsou nékdy nazyvané jako HOBBY soutéze.
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Kapitola 4
Soucasna situace

Za ucelem vytvoreni ,nového“ systému pro hodnoceni jsem provedl detailni analyzu
souCasné situace primo z prostifedi tanecnich soutézi. Je pravda, ze mam za sebou
néjaké tanecéni zkusSenosti a tak jsem k tomu pristoupil v . mnohem sirsim méritku.
Sbér informaci jsem provedl na tifech tanecnich soutézich prostiednictvim konzultaci
se s¢itateli, které jsem si domluvil pres CSTS.

m Prague Open 2019: Mezinarodni tanecni soutéz, kterd se konala v Praze od 13. do
15. 74, !

m Velka cena MZ Dance Team a KD Zelezni&afi - Memorial Aloise DvofFaka: Postupovi
soutéz konana 28. 9. 2019. 2

m Velka cena mé&sta Berouna 2019 - 22. roénik: Postupové soutéz kondna 2. 11. 2019. 3

Stanovil jsem si dva hlavni tikoly. Prvnim tikolem byla detailni analyza pribéhu celé
postupové tanecni soutéze a druhym tkolem bylo zjistit informace o dosud dostupnych
programech, které se pouzivaji pro vypocet vysledku. Timto zptisobem jsem také ziskané
informace rozdélil do dvou kapitol, kde v této kapitole uvadim podrobny popis celé
tanecni akce a v kapitole 5 popisuji certifikované programy.

Ze ziskanych informaci z kapitol 2 a 3 a analyzy se mi celd problematika tanecniho

vvvvv

z nich mé v celém procesu soutézeni urcity smysl.

m Vedouci soutéze: Také jinak nazyvany moderator soutéze, ktery vede tanecni pary
a divaky harmonogramem soutézi a vyhlasuje vysledky.

m Sé&itatel: Osoba, kterd se stard o prezenci paru, pripravu materiali pro hodnoceni a
vypocet vysledki na taneéni soutézi.

m Porotce: Osoba, kterda hodnoti tane¢ni vykony part na soutézich.

m Taneéni par: Zakladni jednotka spolecenského tance, kterou tvori muz a zena, kluk a
divka, [1]. Nové také v synchronnich tancich dvé divky.

m Divak: Osoba, ktera sleduje prubéh soutéze.

Pro vsechny uvedené role dale uvedu jejich pritbéh taneéni soutézi 4. Nejprve popisi
obecny prubéh soutéze, aby byl ziskan néjaky zakladni pohled danou akci.

L Odkaz na vysledky soutéze https://www.csts.cz/cs/VysledkySoutezi/Souteze?rok=2019&mesic=9.
Odkaz na stranky akce https://podf.cooldance.cz/en.

2 Odkaz na vysledky soutéze https://www.csts.cz/cs/VysledkySoutezi/Souteze?rok=20194mesic=9.
3 Odkaz na vysledky soutéze https://www.csts.cz/cs/VysledkySoutezi/Souteze?rok=2019&mesic=
11.

4 Vgechny uvedené obrazky byly vytvofeny v programech XMind 8 a XMind ZEN.
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I 4.1 Priibéh soutéze

Obrazek 4.1 ukazuje obecny pohled na cely pribéh soutéze. Na pocatku celé akce je
ovsSem potTeba celou soutéz par dni pred jejim konanim pripravit. Celd priprava tane¢ni

vvvvv

. Vybrat datum konani soutéze.

. Vybrat misto konani tanecni soutéze.

. Uvést kategorie, ve kterych se bude soutézit.

. Zobrazit predbézny harmonogram soutéze.

. Uvést danou soutéz do seznamu soutézi na webové strance €STS.

. Zajistit ceny pro nejlepsi pary v kazdé tanecni kategorii.

. Zajistit porotce, kte¥i by byli ochotni hodnotit na dané tanecni soutézi.

. Zajistit vedouciho soutéze (moderatora), s¢itatele a dalsi funkcionare, ktefi se bu-
dou starat o prubéh celé soutéze.

0~ O Ui W N

V den konéni soutéze se vSechny uvedené hlavni role shromazdi na daném misté a
kazdy z nich si pripravi potfebné néstroje pro pribéh soutéze. V tento moment na soutéz
také prijizdéji prvni ucastnici soutéze, ktefi musi nejprve k prezenci a pak jim bude
udéleno soutézni ¢islo, které bude néasledné zavedeno do systému. Kdyz nasledné skon¢i
doba prezence, pak uz zadny par nebude oficidlné zarazen do soutézeni. Je to celkem
logické, protoze je potfeba soutéz pripravit a to chce néjaky cas. Scitatelé dale na tuto
skutecnost upozorni hlavniho vedouciho soutéze, ze prezence do dané kategorie skoncila
a v nejblizsi dobé miize zacit soutéz v dané kategorii. Vedouci soutéze nésledné urci
postupovy kli¢ 3.3. Je nutné upozornit na to, ze prezence soutézicich, vyhodnocovani
vysledkti a samotné soutézeni, kde se jednotlivé kategorie mohou stiidat, bézi na celé
soutézni akci paralelné.

Porotciim se na zacatku soutéze rozdaji hodnotici listky, které jsou rozdélené podle
skupin. Po kazdém tanci se listecky s hodnocenim vyberou a vysledky se zaznamenaji
do systému. Vysledky daného kola se spocéitaji a pary se sefadi od nejlepsich po méné
uaspésné. Prvni predem urceny pocet pari postupuje do dalsiho kola urcéeného postupo-
vého klice z tabulek 3.3 a 3.4 a ptripadné podle tabulky pro tcast Sesti partu ve findle.
Pocet postoupenych part se uréi podle poctu part, které jsou prihlaseni na pocatku
soutéze a podle poc¢tu part v daném kole. Cely systém se tak opakuje. Porotci hodnoti
tuzkou a davaji krizky tém partm, které chtéji vidét v dalsim kole. Ve findlovém kole
je hodnoceni paru odlisné. V tuto chvili se neuvadi krizky, ale udéluji se umisténi, na
kterém si dany porotce mysli, ze by mél dany par byt. Ten par, ktery ma soucet znamek
mensi, se v konec¢né tabulce nachazi vyse.

Za kazdého porazeného soupefe dostane tanecni par urcity pocet bodu, kde jsou
samoziejmé zapocitané také bonusy za postup do dalsiho kola a bonusy za predni
pricky v soutézi. Parim, které se nachazi na nejvyssich pozicich, se udéluji findlova
umisténi, kterd jsou potfebna pro postup do vyssi vykonnostni tridy. Pocet para, které
tato findlova umisténi dostanou, se urc¢i podle celkového poctu part v dané kategorii
3.6. Pokud dany par prekrod¢i hranici bodu a pripadné pocet findlovych umisténi, ziskava
v tuto chvili vyssi vykonnostni tfidu 3.6.

Po skonceni vsech soutéznich kategoriich mohou opét vsechny uvedené role soutéze
opustit misto konani soutéze. Provadi se tklid tanec¢niho prostoru a povinnosti vedeni
soutéZe je poslat na konci soutézniho dne vysledky pro aktualizaci databize CSTS. Tato
kopie databéze je posldna poradatelim pro dalsi konani soutéze.
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4. Soucasna situace

._’[ Pfiprava soutéze H Piijezd vedeni

!

[ Zahajeni soutéZe v dané kategorii H Odtanceni kola

[

Pfijezd porotcti

Pijezd part
Prijezd divaka

Zahajeni akce

Bylo to finalové kolo?

Pfedani ocenéni Byla to posledni souté&Z v dané kategorii?

NE
ANO

Odjezd divaka

Odjezd part

Odjezd porotcii

Ukonéeni akce

Odjezd vedeni H VloZeni vysledkii na webovou stranku }——@

Obrazek 4.1. Prabdéh celé tanedni soutéze

I 4.2 Vedoucisoutéze

Hlavni dloha vedouciho soutéze spoc¢ivd v moderovani a urc¢ovani celého pribéhu sou-
téze. Po cely den tato role informuje divaky a tanecni pary, ktera soutéz v dané kategorii
se bude pravé konat. Tato role mé hlavni odpovédnost za pribéh celé soutéze, dodrzeni
soutézniho rfadu a propozic soutéze a resi protesty ucastniki soutéze. Velka uloha ve-
douciho soutéze je také urcovani postupového klice dané soutéze. Pokud nastane konec
prezence v dané kategorii, je vedouci soutéze povinen rozhodnout o postupovém klici.
Nasledné ohlasi zacatek soutéze a vyzve dané tanecni pary k odtanceni daného kola.
Po skonceni kazdého kola obdrzi od hlavniho scitatele vysledky a v piipadé predkol
vyhlasi, které tanecni pary postupuji do dalsiho kola. Pokud se jedna o vysledky fina-
lového kola, vyhlasi pouze prvni tii mista. Po posledni soutézi role moderatora konci.
Informace jsou parafrdzovany z [19].

26



4.3 Scitatel

Piijezd na souté?

Vi
[ Cekani na konec prezence soutéze ;

Je ukontena prezence soutéZe?

ANO

[ Ur&i postupovy kli¢ dané sout&ze ]

[ Ohlasi zaatek tanelni soutéZe ]—'P[ Vyzve tanecni pary na parket

Vyhlasi prvni tfi pary

Je toto posledni kolo soutéZe?

Je toto posledni sout&z?

NE

{ Ohlasi postupuijici tane&ni pary ]

-ANO

Odjezd Konec

Obrazek 4.2. Pribéh soutéze pro vedouciho soutéze

B a3 scitatel

Role scitatele na tanecni soutézi je nejndrocnéjsi a nejdilezitéjsi role na celé akei. Hlavni
uloha scitatele spociva v bezchybném zaznamenavani hodnoceni porotcti do ptislusného
programu a ndaslednd vcasnd priprava sad hodnoticich listeckd pro hodnoceni dalsich
kol. Roli sé¢itatele muzeme rozdélit na dvé dalsi role.

m Vedouci s€itatel: Vedouci séitatel odpovida za pouziti aktudlni kopie soutézni data-
baze CSTS, kterou pouziva pro zisk informaci o daném taneénim péaru a nasledné pro
aktualizaci bodt po skonceni soutéze. Musi také dbat na to, aby byly splnény pod-
minky pro Gcast part na tanecni soutézi, mezi které muzeme zatradit kontrolu toho,
jestli se dany par prihlésil na soutéz prostfednictvim webové stranky CSTS. M4 po-
vinnost predat informace o umisténi soutézicich na soutézi, ziskanych postupovych
bodech a findlovych umisténi. Na konci dne musi scitatel predat vysledky soutézni
akce dozorci, ktery se stard o aktualizaci databidze CSTS, aby se mohla pfedat na
dalsi soutéz. Informace jsou parafrazovany z [19].

m Sé&itatel: Scitatel je pritomen na soutézich, kde se soutézi ve vice nez péti kategori-
ich. Hlavni dloha této role je priprava hodnoticich sad pro porotce, které obdrzi po
vytisknuti od hlavniho scitatele. Pokud se predpoklada velka ucast na soutézi, pak
pro rychlejsi pribéh soutéze prebird od hlavniho scitatele tilohu registrace para na
soutéz, kde ma vlastni pocita¢ propojeny s pocitacem hlavniho scitatele.

Diagram na obrazku 4.3 ukazuje pribéh soutézi séitatele v obecném méritku. Pred
soutéznim dnem obdrzi s¢itatel od dozorce databéze CSTS celou kopii v archivu ZIP s
kédem pro jeji otevieni. Obdrzi také soucasny stav tanecni soutéze, kde jsou uvedeny
vsechny prihlasené pary. Po konfiguraci pocitace s tiskdarnou a dalsim prislusenstvim
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4. Soucasna situace

nahraje kopii databdze CSTS a soucasny stav soutéze do programu. V dalsim kroku
vytiskne harmonogram pro taneéni pary a divaky pro upresnéni ¢asu a zacatku soutéze
v dané kategorii. Zasadni bod je také vytisknuti harmonogramu pro porotce, kterym
se upresni, jaké soutéze budou hodnotit. Po zacatku celé tanecni akce se ¢innost sci-
tatele déli na dva hlavni paralelni béhy. V pribéhu soutéze registruje nové pary na
dalsi tanec¢ni soutéze a zaroven zapisuje hodnoceni a pocita vysledky pravé konané sou-
téze. Tyto dvé ¢innosti mohou byt ovsem rozdéleny mezi vedouciho sé¢itatele a dalsiho
sCitatele.

Pokud tyto dvé ¢innosti skonéi, musi scitatel sepsat zpravu o pribéhu celé soutéze
a poslat vysledky ze soutéze dozorci pro spravu databize CSTS. Po splnéni téchto
¢innosti jeho role na tanecni soutézi kondi.

—{ ObdrZenf kopie celé databaze H Obdrieni stavu tane&ni soutéze ]———b[ Ptijezd H Konfigurace potitatl ]

[ Nahrani databaze do programu H Nahrani stavu taneZni soutéZe do programu H Tisk harmonogramu pro divaky ]—.[ Tisk harmonogramu pro porotu ]

Je konec prezence posledni soutéze?

# Registrace part

[ Sepsani protoklu tanetni soutéze ]—i[ Zabaleni vysledki ze soutéze ]

a

ANO

Probéhla posledni taneéni soutéz? l
[Puslénl’vysledkﬁ l—.l Odjezd
[ +# Vyhodoceni vysledki

Zatatek akce

NE

Obrazek 4.3. Pribéh soutéze pro scitatele

B 4.3.1 Registrace tanecnich pari u scitatele

Registrace tanecnich part do systému z obrazku 4.4 je prvni ze dvou z hlavnich dloh
scitatele na soutézi. Pii dostaveni paru k registraci si sc¢itatel vyzada zaplacenou regis-
traci a nasledné identifikacni ¢islo jednoho ¢lena paru. Identifika¢ni ¢islo 1ze nadist ze
soutézni karty, kterou vlastni kazdy tanecnik. Nékdy se ovSem stane, ze oba ¢lenové
paru kartu zapomenou a pak je tedy potreba zadat ¢islo manudlné do systému. Identi-
fika¢ni ¢islo lze dohledat v databazi na webové strance CSTS. Po nadteni part z karty
systém zkontroluje, jestli je dany par prihldSeny na soutézi. V piipadé neprihldseni paru
na soutéz akce pro tanecéni par konci. V pripadé nalezeni paru v seznamu prihlasenych
ucastniki soutéze je paru prifazeno startovni ¢islo a tim je ispésné prihlasen do soutéze.

Kazda kategorie ma svij ¢as, kdy se mohou pary prihlasovat a pokud tento ¢as vyprsi,
pak se uz zadny par nemuze dostavit k registraci. Prezence soutéze se uzavie a bude
upravena k dalsimu pouziti.
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4.3 Scitatel

[ Manualni zapsani ID do systému ]

x
NE

@ —i[ Dostaveni tanecniho paru k registraci Ma jeden z tanetniho paru legitimaci? ANO—{ Natteni ID z legitimace }—P[ Pfifazeni Cisla pro souté? ]

I

NE

Nastal &as konce prezence? ANO

Uzavieni prezence

Obrazek 4.4. Registrace taneénich parta u scitatele

B 4.3.2 Zapis hodnoceni do programu a pfiprava dal$iho priibéhu
tanecni soutéze

Zapis hodnoceni z listeckti porotcti do programu a vypocet vysledkt na obrazku 4.5 je
druhd hlavni ¢innost, kterou scitatel provadi. Pred zacatkem kazdého kola je potieba
vytisknout vSechny sady pro vSechny porotce. Déle se vytiskne pro moderdtora seznam
vSech part pro dané kolo, které ma rozdélené podle skupin. Pii stfidani skupin vzdy
moderator vyhlasi konkrétni ¢isla paru. Pokud predpokladame, Ze jedno tanecni kolo mé
pét tanct, kde se strida pét skupin, pak po odtanceni vsech skupin jednoho tance kazdy
porotce odevzda ohodnocené listecky scitateli, ktery prenese ohodnoceni do programu
a nasledné spocitd vysledky. Po spocitani vysledki ze vsech tanct od vsSech skupin
opét vytiskne seznam pro moderdtora a hodnotici sady pro porotce téch part, které
postoupily do dalsiho kola. Tento cyklus se opakuje, dokud se neodtanci findlové kolo.
Po skonceni soutéze se vytiskne celkovy protokol a vsechny dokumenty vytisknuté k
soutézi v dané kategorii se zabali do jednoho baliku.

_’[ Tisk listeck pro porotce H Pfiprava v3ech sad pro porotce H Tisk part pro dal3i kolo pro moderatora ]

NE [ ObdrZeni list¢ki s hodnocenim od viech porotcii H Prepis hodnoceni do programu Spocitani vysledki

Bylo toto posledni kolo sout&ze? —ANO_{ Tisk celkové dokumentace pro sout&? v dané kategorii Svazani dokumentace Konec

Obrazek 4.5. Zapis hodnoceni do programu
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4. Soucasna situace

I 4.4 Porotce

Uloha porotce podle diagramu 4.6 vypadé na prvni pohled celkem jednoduse. Ale opak
je pravdou. Hlavni dloha porotce spociva v tom, ze béhem minuty a pul musi v jednom
tanci ohodnotit vykony tanecnich parti a to je velmi tézky ikol. Ve fazi ptipravy musi
organizator soutéze obvolat porotce, od kterych chce, aby na jeho soutézi hodnotili.
Pokud dany porotce tcast na soutézi odmitne, tim pro néj cela tloha konci. V pripadeé
prijmuti této nabidky se porotce musi v dany c¢as dostavit na uvedené misto tanec¢ni
soutéze. Pred zacatkem soutéze kazdy porotce obdrzi svij vlastni harmonogram soutézi,
které hodnoti. Soutéz vzdy trva od rana az do vecernich hodin. Z tohoto diavodu vzdy
jede na danou soutéz vice porotcli, nez je urceno pro hodnoceni jednotlivych soutézi,
protoze pokud by cely den hodnotili ti sami porotci, nebyl by zde zadny prostor pro
odpocinek. Porotci se tak béhem celého soutézniho dne stridaji. Kazdou soutéz hodnoti
lichy pocet porotct, aby se piredeslo nerozhodnym vysledkiam.

Pred zacatkem daného kola tanecni soutéze obdrzi porotce sadu hodnoticich listkt
pro kazdy tanec s oddélenymi skupinami. Na konci kazdého kola, kdyz odtancily vSechny
skupiny, odevzda porotce danou sadu hodnoticich listki konkrétniho tance ke spocteni
vysledku. Hlavni s¢itatel tak muze zadavat hodnoceni z jednotlivych tanct béhem sou-
téze a spocteni vysledki je rychlejsi. Pokud dany porotce neméa v harmonogramu zadné
soutéze, které by mél jesté ohodnotit, pak pro néj tloha na soutézi konéi.

Osloveni porotce Potvrdi porotce ti¢ast na sout&%i? ANO ObdrZeni rozpisu taneénich sout&zi ]

[ Zacatek soutéZe v dané kategorii H Ohodnotit kolo tane&ni soutéze Je toto posledni kolo soutéZze? N Ma porotce ohodnoceny vSechny soutéZze?

Odjezd

Obrazek 4.6. Prubéh soutéze pro porotce

I 4.5 Tanednipar

Tanecni par je zakladni jednotkou pro konani taneéni soutéze [1] a bez této jednotky by
nemélo smysl soutéz organizovat. Obrdzek 4.7 ukazuje postup tanecniho paru soutézi.

Nejprve se tane¢ni par musi pfihlasit pfes webovou stranku CSTS na danou tanecni
soutéz podle obrazku 4.8. Nékoho by mohlo napadnout, ze taneéni par muze prijet na
soutéz a registrovat se az na misté konani. Tato akce mé ovSem svij vlastni divod. Pred
zahajenim samotné soutéze je potieba udélat predbézny harmonogram soutéze, aby se
védélo, v jakém priblizném case se bude prezence a soutéz v dané kategorii konat.
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4.5 Tanecni par

Rozmezi mezi danymi kategoriemi je ndhodné podle poctu pfihlasenych part. To je
davod, proc¢ se tanecni pary musi prihlasit na soutéz predem. Predbézny harmonogram
slouzi jako hruby prehled toho, jak dlouho celd tanec¢ni akce potrva.

Po prijezdu tanecniho paru na soutéz je potieba zaplatit registraci na soutéz. Regis-
traci plati kazdy ¢len pari samostatné. Dokladu o platbé registrace slouzi jako potvrzeni
pro start v soutézi a tanecni par muze nasledné obdrzet od hlavniho scitatele startovni
¢islo pro soutéz. Oba c¢lenové paru se mohou jit prevléknout do soutézniho tboru a
vyckat na zacatek jejich soutéze v dané kategorii.

Prvniho kola se tcastni vzdy vsechny pary, které jsou rozdéleni do jednotlivych sku-
pin. Neni zde zadné pravidlo, které by fikalo, které tanecni pary mohou spolu v dané
skupiné tancit. Rozdéleni parid je cisté ndhodné a pocet part v jedné skupiné se od-
viji podle velikosti parketu. Rozlozeni part musi byt takové, aby kazdy par mél ale-
sponi 15 m? plochy. Po skonéeni prvniho taneéniho kola pary éekaji na vysledky, jestli
postoupi do dalstho kola. Pokud par nepostoupil do dalsiho kola, je jeho povinnosti
odevzdat startovni ¢islo zpét hlavnimu sc¢itateli. Hlavni sc¢itatel mu obratem poskytne
vysledky, které dany par v soutézi dosdhl. V tento moment muze par ze soutéze odjet.

Pro tanecni par, ktery do dalsitho kola postoupil, ¢eka dalsi tanecni kolo a nové
roztrazeni do skupin, pokud to velikost parketu vyzaduje. Tento cyklus se opakuje az do
findlového kola, kde vSechny pary musi tancit v jedné skupiné. Po odtanceni findlového
kola musi taneéni par vyckat, jestli nedosahne ocenéni na prvnich tfech mistech. Pokud
se tak stalo, dojde si tanecni par pro ocenéni. Pro vSechny findlové pary to v tuto chvili
znamena konec soutéze a nasledné odevzdani startovného cisla a obdrzeni vysledku od
hlavniho scitatele tak, jak to bylo u part, které do dalsich kol nepostoupily.

.—D[ Registrace ]—i[ Pfijezd ]—D[ Zaplaceni Gcasti H ObrdZeni soutéZniho cisla pro soutéz ]

OdtanZeni kola Bylo toto kolo finile? I Odtancit finale Ziskal tanedni par ocen&ni? . BN WETRE N -]

Postoustil par do dalsiho kola?

[ Odevzdani ¢isla ]—D[ Obdrzeni vysledk ]—{ QOdjezd z tane&ni soutéze

Obrazek 4.7. Priubéh soutéze pro tanecni par
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4. Soucasna situace
B 4.5.1 Registrace taneéniho paru pies webovou stranku €STS

Registrace na tanec¢ni soutéz zobrazena na obrazku 4.8 tvori dilezity kol pro tane¢ni
par. Pro registrovani celého tanec¢niho paru staci, aby tuto akci provedl pouze jeden ¢len
z toho paru, protoze databize CSTS umoziiuje propojeni uzivateltt mezi sebou. Clen se
na webovou stranku CSTS piihlisi pod svym uzivatelskym jménem a heslem. Nasledné
vybere soutéz, na kterou chce se svym druhym partnerem jet. Po zadani svého identi-
fika¢niho ¢isla vybere ¢len druhého partnera, se kterym se chce dané soutéze tcastnit.
Cely tanecni par muze soutézit ve vice kategoriich a také ve vice druhti tanecnich styla.

—D[ Prihlageni do uctu CSTS H Vybrat sout&Z Zadat ID

Ma ¢len vice partneril nebo partnerek? NE—{ Zvolit kategorie

ANO
¥

]

[ Vybrat partnera nebo partnerku J

Obrazek 4.8. Registrace na webové strance

B a6 pivak

Pribéh soutézi pro divaka neni ndro¢ny. Po dostaveni na konkrétni misto soutéze musi
divak zaplatit vstup na soutéz a nasledné muze zhlédnout dostatecny pocet soutézi v
danych kategoriich podle svého uvazeni. Mtize se ovSsem rozhodnout ziistat na akci az
do samotného konce. Po zhlédnuti dostatecného poc¢tu soutézi nebo po skonceni akce
miuze divak odjet dom.
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4.7 Shrnuti

_'l PFijezd na taneéni sout&? H Zaplaceni vstupu H Zhlédnuti soutéze ]

Je konec viech tane&nich sout&zi? Zhlédl divak dostateény potet sout&zi? ANO Odjezd

ANO

Obrazek 4.9. Prubéh soutéze po divaka

I 4.7 Shrnuti

V této kapitole jsem popsal, jakym zptisobem jsem sbiral informace o soucasném stavu
na tiech tane¢nich soutézi v Ceské republice. Cile, které jsem si nastavil pro tuto ana-
lyzu, byly popsat organizaci na soutézich a zjistit informace o pouzivanych programech.
Tato kapitola se vénovala pouze popsani organizace na tanec¢nich soutézich. 7 analyzy
jsem zjistil pét hlavnich a nejdilezitéjSich roli, které se na tanecnich soutézich vysky-
tuji. Tyto role jsou vedouci soutéze, scitatel, porotce, tanecni par a divak. Pro prehled
zde byl také popsan prubéh soutéze, aby bylo vidét, kde se jednotlivé role vyskytuji.
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Kapitola 5
IT infrastruktura a pouzivané programy

V této kapitole uvedu IT infrastrukturu WDSF a CSTS a zaroveii popisi programy,
které funguji na soutézich svétové trovné a programy, které funguji na postupovych
soutézich a soutézich typu Soutéze Tanec pro viechny v Ceské republice. Nésledujici
informace jsou prevzaty ze stranek WDSF [3].

I 5.1 IT infrastruktura

WDSF IT infrastruktura je vytvorena pro pohodlnou interakci s daty uzivateli. Cela
infrastruktura se sklada ze t¥1 komponent, které dohromady tvori cely systém programii
a databaze WDSF.

m WDSF databaze: Databdaze pro ulozeni vSech informaci z akci porddané WDSF. Cela
databéze je chrdnény server, kde vSechna osobni data jsou kédovéna. [16]

m WDSF API: Tato sluzba poskytuje informace tykajici se tanec¢niho sportu ve formatu
Citelném pro pocitac. Pouziva se k prenosu informaci o tanecnich parech, klubech
a formacich a vysledku soutézi. WDSF API bylo vytvoreno, aby zredukovalo préci
¢lovéka pri prenosu dat. Hlavni prioritou pro pozivani WDSF API je propojitelnost
programu pro hodnoceni tane¢nich part na tanecnich soutézi. Pomoci toho API se
vysledky ze soutézi prenesou do databize CSTS a sportovei hned mohou vidét vy-
sledky ze soutéze a jejich aktudlni zisk bodu v zebricku pari. Toto API dale pouzivaji
organizatori soutéze, ¢lenské svazy a zakaznici tfetich stran [10].

m WDSF webova stranka: Webova stranka WDSF poskytuje prehled o déni v taneénim
sportu svym navstévnikiim a poskytuje servis tane¢niktim, organizatoriim soutéze a
administratorim. [11]

m Taneénici: Kazdy z taneénikt obdrzi uzivatelské jméno a heslo do svého uctu na
strance WDSF. Tyto tdaje jsou ulozené na WDSF ID karté kazdého tanecnika,
kterou mohou pouzit pro tpravu svého osobniho profilu. Karta slouzi hlavné pro
zobrazeni spravnych tdaji, k informovani o akcich a povinnostech daného tanec-
nika. [11]

m Organizator soutéze: Organizatori soutéze pouzivaji WDSF registraéni systém na
soutéze k registrovani pard na soutéz. Systém umi zkontrolovat platnou licenci
tanec¢nika, vékovou skupinu celého paru a mnoho dalsich vlastnosti. [11]

m Administrator: Témto administratorim se také rika narodni administratori, kteri
mohou pres webovou stranku organizovat své tanecni pary a tymy. [11]
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5.1 1T infrastruktura
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Obrazek 5.1. IT infrastruktura WDSF !. Informace v obrazku jsou prevzaty ze stranek
WDSF [16].

WDSF API pouzivaji vsechny certifikované programy pro nahrdani vysledkt zivé
primo ze soutéze z mista konani. Navstévnici webovych stranek WDSF a vsSichni spor-
tovci mohou na misté sledovat pritbéh soutéze na misté. Seznam vsech certifikovanych
softwarti muzete vidét na strance WDSF [17]. V dalsich kapitoldch se vénuji pouze
jednomu softwaru, ktery se pouziva na WDSF soutézich a softwaru, ktery se pouziva
na postupovych soutézich v Ceské republice.

CSTS IT infrastruktura je velmi podobd WDSF IT infrastruktufe. Zasadni rozdil
spociva v prenosu dat ze soutéZe do databaze. CSTS API neposkytuje rozhrani pro
pienos dat z taneéni soutéze do databize CSTS. Databaze je vytvofena v programu
FoxPro 2.6, kterd umi data z celé databaze zabalit do formatu pfijatelny pro program
Dance. Tento cely balik ve formatu ZIP se nahraje do programu a rozbali se pod pri-
slusnym c¢iselnym kédem. Na konci soutéze se vysledky z programu zabali a poslou se
administratorovi databaze, ktery nasledné databazi aktualizuje. Po aktualizaci data-
béaze pripravi administrator databaze novy balik aktualizovanych dat pro dalsi konani
soutéze.

L Obrézek byl vytvoren v editoru na webové strance https://app.diagrams.net/.
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5. IT infrastruktura a pouZivané programy
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Obrazek 5.2. IT infrastruktura CSTS !. Informace v obrazku jsou pfizptisobeny CSTS
API podle stranek WDSF [16].

I 5.2 TopTurnier software

TopTurnier [22] je schvéleny program pro hodnoceni vykont tanecnich part na me-
zinarodnich tane¢nich soutézi, mistrovstvich Ceské republiky a taneénich ligach. Umi
zpracovat vSechny prace pred i po soutézni akci. Program je velmi flexibilni a tedy se
nemusi obstaravat program novy, pokud se zméni pravidla soutézeni. Aktualni verze
programu je 8.9 pro rok 2019. Program obsahuje celkem Sest modult.

m TopCheckin: Modul pro prezenci a registraci part primo na soutézi.

m TopMonitor: Modul pro monitor umoznujici prehled pro tanecni pary o jejich rozde-
leni do tanecnich skupin.

m TopProjector: Modul, ktery poskytuje informacni servis o pribéhu soutézi pro divaky
a taneéni pary.

m TabletServer: Modul pro tablet, ktery vlastni moderator soutéze pro moderovani a
vyhlagovani vysledki.

m Digital Adjudicators Sheet (DAS): Zaiizeni, které zajistuje vzdalené hodnoceni vy-
konti tanecnich para pouzivané porotci.

m MyHeats: Aplikace pro divdky soutéze, kterd zobrazuje prehled konanych soutézi.

Informace jsou prevzaty z oficidlnich stranek programu [22]. Tabulka 5.1 uvadi pouze

vvvvvv

cionalit se muzete podivat na stranky programu TopTurnier [22] do zdlozky Program
functions.

L Obrézek byl vytvoren v editoru na webové strance https://app.diagrams.net/.
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Funkcionalita

Podpora vsech WDSF soutézi a tedy parovych soutézi, formaci a tymu pres vsechny druhy tanct.
Podpora absolutniho systému hodnoceni.

Hodnoceni vykonu tanec¢nich part pres mobilni zafizeni (DAS).

Automatické vyhodnocovani po skonceni kola.

Obsahuje opravné tanecni kolo.

Spojeni s WDSF databazi.

Automatické generovani skupin.

Generovani HTML souboru pro umisténi na webovou stranku.

Tisk vSech vysledku pro tanecni pary.

Tabulka 5.1. Funkcionalita pro program TopTurnier

I 5.3 Dance software

Dance je program pouzivany na postupovych soutézich v Ceské republice. Hlavni tlo-
hou tohoto programu je registrovani a vyhodnocovani vykoni tanec¢nich parit na tane¢ni
soutézi. Program muze byt také distribuovan na vice pocitaci v pripadé rozdéleni prace
dvou sc¢itatell. V tomto pripadé maji celou databazi sdilenou mezi sebou. Program je
vytvoreny pro systém DOS a umi pracovat s databazi FoxPro 2.6. Aktuélni verze pro-
gramu je 3.4.51 pro rok 2019. Nésleduje tabulka 5.2 zdkladnich funkcionalit programu
Dance. Informace jsou prevzaté z oficidlnich stranek spolecnosti, kterd vytvorila pro-
gram Dance [23] a z analyzy provedené v kapitole 4.

Funkcionalita
Podpora vSech tane¢nich soutézi podle fadu CSTS.
Podpora Skating systému.
Tisk hodnoticich listecku pro kazdého porotce a kazdy tanec.
Moznost zadani hodnoceni z listecklt do programu pro vyhodnoceni.
Zobrazeni vysledki.
Tisk vysledkt pro tanecni pary.
Tisk harmonogramu a rozdéleni mezi kategorie pro porotu.
Tisk harmonogramu soutézi pro divaky.
Moznost napsani zavérecné zpravy ze soutéze.
Rozbaleni kopie databaze pres prislusné ciselné heslo.
Zabaleni vysledku do ZIP souboru.

Tabulka 5.2. Funkcionalita pro program Dance

I 5.4 Shrnuti

V této kapitole jsem predstavil IT infrastrukturu WDSF a CSTS. Obé infrastruktury
se mi hodily pro pozdéjsi navrh celého systému a jeho zasazeni do redlného pouziti. Z
popsanych typu softwarti pouzivanych na WDSF soutézich a postupovych soutézich v
Ceské republice jsem vychazel pro navrh a implementaci vlastniho softwaru.
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Kapitola 6
Organizace prace

Tato kapitola pojednéva a diskutuje o tom, jaky je vlastné vysledek této diplomové
chozich kapitol.

Kapitola 2 predstavila dva typy hodnoceni, které v taneénim svété existuji. Z da-
vodu implementace nového systému na postupové soutéze a soutéze typu TPV v Ceské
fadu CSTS, které musi byt pouzity pii implementaci, aby se zajistila kompatibilita s
tanecnimi soutézemi. V kapitole 4 byla provedena detailni analyza soucasné situace
ohledné organizace soutézi, kterd prispéje k nasazeni mého produktu do procesu ko-
nani soutézi. V kapitole 5 jsem uvedl architekturu WDSF a CSTS a dva programy, od
kterych se bude odvijet tvorba mého produktu.

Na konci predchozi kapitoly jsem uvedl, Ze je potieba definovat klady a zapory obou
programil, aby vysledny produkt byl s nejvétsi mirou funkéni a uzitec¢ny. Informace
zjisténé z analyzy jsou uvedené v tabulkédch 6.1 a 6.2.

+ -
Moduly pro zobrazeni vysledkt Nelze tisknou listecky pro hodnoceni
Vzdalené hodnoceni soutéze Nelze aplikovat na postupové soutéze

Zadny tisk papirt

Jistota ucasti vSech porotcu na parketé
WDSF API pro napojeni na databazi
Pary jsou hned zavedeny v systému
Generovani HTML reportu

Tabulka 6.1. Klady a zapory programu TopTurnier

+ -
Zobrazeni vysledki mezi soutézemi Registrace paru pri icasti na vice soutézich

Vytvoreni nového tanecniho paru Manualni zadani ID tanecnika pii zapomenuti registracni karty
Databéaze paru Moznost chybného zadani vysledku do systému

Tisk harmonogramu pro divaky Problém s udrzovatelnosti programu

Podpora Skating systému v celém méritku Nepodporuje zapis do synchronnich tancu

Moznost sdileni databaze mezi pocitaci Zdlouhava komunikace mezi jednotlivymi entitami soutéze

Tabulka 6.2. Klady a zapory programu Dance
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Zde jesté kratce uvadim seznam nedostatki obou programi a jejich popis pro lepsi
pochopent.

m Nelze tisknout liste¢ky pro hodnoceni: Program TopTurnier neobsahuje funkciona-
litu pro tisk hodnoticich listeckti pro porotu. V pripadé selhani je potteba piejit na
program Dance.

m Nelze aplikovat na postupové soutéze: Program TopTurnier obsahuje absolutni sys-
tém hodnoceni a Skating systém pouze pro predkola, kde se hodnoti kiizky. Skating
systém pro findlové kolo zde neni implementovan.

m Registrace pari pfi Gi€asti na vice soutéZich: Zde se nachézi ten piipad, kdy taneéni
partner ma jednu tanecni partnerku na jeden druh tance a druhou tanec¢ni partnerku
na druhy druh tance. Jelikoz je databize CSTS tvofena na pary a ne na jednotlivce,
pak pri vyhledani partnera nebo partnerky program Dance vrati dvé rizna ID d¢isla.

= Manualni zadani ID taneénika pii zapomenuti registraéni karty: Obcas se stavaji si-
tuace, kdy partner nebo partnerka zapomenou svoji registracni kartu pro zadani ID
¢isla do programu Dance. V tomto pripadé lze zadat toto ¢islo manudlné. Ovsem
¢islo je moc dlouhé a nelze si ho pamatovat a musi se tedy dohledat piimo na strance
CSTS.

m Moznost chybného zadani vysledkii do systému : Pri odevzdani hodnoticiho listecku
od porotce se musi hodnoceni ru¢né prepsat do programu Dance. Pti chybném zadani
dat program upozorni sc¢itatele. Mtize se ovSem stat, ze pri zadani vice chyb se mohou
chyby navzajem zrusit a vysledky nebudou tak, jak porotci opravdu hodnotili.

m Problém s udrZovatelnosti programu: Program Dance obsahuje vybornou funkcio-
nalitu, kde pri prezenci tane¢niho paru lze zadat ID jednoho z tanecniho ¢lena a
druhého ¢lena to dohledd v databazi. OvSsem uzivatelské rozhrani pro zadani paru
nabidne séitateli zadani ID ¢isla obou ¢lenti. Jelikoz program uz obsahuje funkciona-
litu pro dohledani druhé ¢lena tanecniho paru, pak do kolonky pro zadani ID ¢isla
divky se zapiSe startovni ¢islo paru. Pro prvni pouziti programu toto muze byt mirné
matouci.

m Nepodporuje zapis do synchronnich tancii: Z predchoziho bodu, kde se pise o zadani
ID cisla partnera a ID ¢isla partnerky v programu Dance, je jasné, Ze je potfeba
zadat dvé divky, protoze v synchronnich tancich se soutézi v paru, ktery tvori dvé
divky. Jedno ID ¢islo se tak musi zadat do kolonky pro partnera a druhé ID ¢islo do
kolonky pro partnerku.

m Zdlouhava komunikace mezi jednotlivymi rolemisoutéZe: Pri celém procesu hodno-
ceni postupovych soutézi spolu musi jednotlivé role, které organizuji soutéz, spolecné
komunikovat. Moderator musi pred startem nové kategorie urcit postupovy Kkli¢ a
pii pribéhu soutéze musi scitatel cekat, nez se k nému dostanou listky pro zadani
hodnoceni do programu. Pokud nastane néjakéa chyba v hodnoceni, musi se to porotci
ozndmit. Neni zde ani kontrola toho, Ze vSichni porotci, ktefi maji hodnotit danou
kategorie, jsou pripraveni na misté.

VsSechny uvedené nedostatky jsou pouze vycet toho, co by se dalo na prvni pohled
urcité zlepsit a v zddném pripadé nebrani v pouziti programu. Programy TopTurnier a
Dance jsou podle mého nazoru opravdu perfektni pro pouziti a kazdy problém, ktery
nastane, lze v programu snadno vytesit. Musi se ovSsem brat ohled na to, ze pravidla
se ¢asem mén{ a vytvorit software, ktery by byl po kazdé zméné fddu CSTS snadno
modifikovatelny, je opravdu velmi slozité. Vytvorit novy software po kazdé zasadni
zméné je opravdu zbyteéné. Postupem ¢asu se CSTS rozsifuje a k tomu je potieba také
nejrychlejsim zptisobem modifikovat software pro hodnoceni vykont tanecnich part.
Oba programy ovladaji osoby, které jsou znalé v tanecnim sportu, ovladani neni tak
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pro né slozité a po kratké dobé si na software zvyknou. Kdyz se nad tim zamyslime, tak
s kazdym softwarem je potieba se nejprve seznamit, nez ho uzivatel zacne plné ovladat.

7 predchozi diskuze by se dalo vyvodit, Ze by bylo vhodné vytvorit program, ktery
by zapouzdroval vsechny tyto funkcionality a byly zde vyreseny uvedené nedostatky.
Zlepsilo by se predevsim riziko selhdni systému, do kterého by se vysledky prenasely
vzdélené z mobilu na vypocetni server. V pripadé selhdni by se tento systém ihned
nahradil systémem na tisk listecki.

Jelikoz se jedna o rozsahové velky programovatelny systém, ktery se skladd z dosud
fungujicich programi, bylo by velmi vhodné tento systém testovat po mensich ¢astech.
To mé vede k vyhlasce CSTS, ktera se tyka kandidatury na nového prezidenta CSTS. V
ni novy ¢len tymu, ktery se uchézi o misto viceprezidenta pro sport, uvazuje o vytvoreni
hodnotici aplikace pro divéky, kteri by se mohli podilet na hodnoceni tanecnich pari
a déle vytvoreni systému pro stinovou porotu, kterd by také néjakym zptsobem mohla
zasdhnout do hodnoceni tanecnich soutézi.

Podle mého nazoru je skvéld prilezitost vénovat se této aplikaci v diplomové praci,
protoze tento typ softwaru jesté neexistuje a vytvoreni divacké aplikace prinasi dalsi
milnik do historie CSTS. Je ovsem jasné, ze se hodnoceni z mobilnich zaiizeni bude
muset nékam posilat a z tohoto diivodu bude zapotrebi vytvorit také pocitacovy server,
ke kterému se budou posilat data od divikl a pocitat vysledky. Jelikoz se jedna o novy
druh systému, budou v prvni fazi celého systému implementovany pouze kategorie, kde
se soutézi pouze v latinskoamerickych tancich, ve standardnich tancich a v kombinacich
tancu. Cely divacky systém miuze byt zdklad pro spojeni dvou systému TopTurnier a
Dance, ktery by se déle rozsifil o jejich funkcionality pro postupové soutéze a soutéze
typu TPV. Kdyz fikam zaklad, napadd mé hruba myslenka, jakym zptisobem toto
realizovat. Na obrazku 6.1 muzete vidét cely pribéh vyvoje rozc¢lenény do ctyr fazi.
Vzhledem k tomu, Ze diplomova prace mé omezeny cas, pak se v ni budu vénovat pouze
prvni fazi a to je vytvoreni divackého systému.

Diplomova prace

1. faze » 2. faze » 3. fize ’ 4. faze

Divacka aplikace, Divacka aplikace, Divacka aplikace, D“’f“:k“ apllkac'e,
Server pro vypotet vysledkil Aplikace pro stinovou porotu, Aplikace pro stinovou porotu, Aplfkace pro stinovou P°E‘3t“r
Server pro vypotet vysledkii Aplikace pro porotu soutéie, Aplikace pro porotu soutéze,
Server pro vypoéet vysledki Tisk listeckd,

Server pro vypoéet vysledki

Obrazek 6.1. Fize vyvoje tane¢niho systému

Cely vysledny systém bude v rdmci diplomové prace slouzit pouze pro testovaci tucely.
Vytvoreni tak velkého systému je tikol spise pro firmu. Na druhou stranu u mobilni
aplikace bude pfi vyvoji bran diraz na jeji pouziti v redlném provozu. Je zde vysoka
pravdépodobnost, Ze v pripadé nerozsirovani tohoto systému by se mobilni aplikace dale
mohla napojit na jeden z dosud pouzivanych programiu a data od porotci a od divaki
by se nasledné kombinovala.

L Obrézek byl vytvoren v editoru na webové strance https://app.diagrams.net/
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Pri vytvoreni divackého systému je ovSsem si ujasnit, jakym zptisobem budou divaci
vykony tanec¢nich pard hodnotit a jak velky budou mit vliv. Je jasné, ze hodnoceni
divaki se odrazi na celkovém hodnoceni. Pravidla hodnoceni musi byt nastaveny tak,
aby se celkové hodnoceni ovlivnilo velmi malo a spravedlivé. Nemtuzeme dopustit, aby
par, ktery méa byt podle hodnoceni porotcii na poslednim misté, postoupil do dalsiho
kola. Pro nastaveni heuristik jsem vychdzel ze sedmé fady pofadu StarDance [24].
Konecéné hodnoceni pari vznika ze souctu poradi od porotci, ktefi udéli body tanec¢nim
parum béhem vecera za vSechny tance a poradi od divaku, kteri posilaji SMS. Z téchto
dvou poradi se vytvori celkové poradi a par, ktery ma nejmensi pocet bodi, musi soutéz
bohuzel opustit.

Nyni predstavim malou ukazku postavenou z vlastnich dat podle pravidel na strance
sedmé fady StarDance [24]. Na obrazku 6.2 je vidét za kazdy tanec pocet bodu od
poroty. Tyto body se sectou a udéla se poradi. Kazdy par pak dostane takovy pocet
bodt, kolik je v soutézi para. Par ¢islo 1 je prvni a tak dostane logicky nevyssi pocet
bodu. V pripadé ¢tyr paru dostane Par 1 ¢tyri body, Par 3 tii body a tak dale.

1. 2. Soucet Body

Par1 | 40 40 | 80 | 4
Par3 | 39 38 | 77

3
Par 4 36 37 | 73 | 2
Par 2 35 36 | 71 | 1

Obrazek 6.2. Hodnoceni poroty

Na obrazku 6.3 je vidét poradi vytvorené podle poctu poslanych SMS hlast od
divaku. Divaci nehodnoti kazdy tanec, ale hodnoti par jako celek. Par ¢islo 2 je podle
divackého hodnoceni prvni a dostava tedy nevyssi pocet bodu. V pripadé ¢ty para
dostane Par 2 ¢tyri body, Par 4 tii body a tak dale.

Hlasy Body

Par 2 158 4
Par 4 145

Par 1 147
Par 3 140

= N W
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Obrazek 6.3. Hodnoceni divaka

Z tabulek 6.2 a 6.3 se vytvori celkova tabulka 6.4, ve které se secte pocet bodu
pridélené param podle hodnoceni poroty a hlasovani divaku. Je vidét, ze par ¢islo jedna
ma ¢tyri body z prvni tabulky a dva body z druhé tabulky. V sou¢tu ma tedy Sest a
tento vecer vyhral. Par ¢islo 3 ma bohuzel v celkovém poradi nejmensi pocet bodt a
soutéz musi opustit.

Body

Par1 |4+2
Par4 | 2+3
Par2 |1+4
Par3 [3+1

I
~ U000 o

Obrazek 6.4. Konec¢né hodnoceni

Zde uvadim seznam heuristik, které se budou provadét pri testovani v kapitole 12.
Tyto heuristiky budou pouzity pro kombinaci vysledki od porotci a od divaka a to
tak, ze bonusové body spoctené podle dané heuristiky z divackého hodnoceni se pri¢tou
k bodim podle hodnoceni skute¢né poroty. Bude se zkoumat, jestli nékterou z nich lze
pouzit pro realné nasazeni. Pomoci vytvoreného produktu, ktery pro tyto tucely slouzi, se
budou sbirat data od prizvanych budoucich uzivateli. Vsechny tyto heuristiky vychazi
ze zakladu hodnoceni StarDance popsaného vyse.

m Bonusovy poéet bodii pro vSechny pary: 7 diviackého celkového poradi se pro kazdy
par nastavi pocet bodi presné podle hodnoceni sedmé rady StarDance. Pokud je
tedy v daném kole konkrétni kategorie patnact para, pak prvni par ziskd bonusovych
15 krizka, dalsi par 14 a tak dale. V pripadé findlového kola je hodnoceni stejné.

m Bonusovy pocet bodii pouze pro dany poéet postupujicich pari: Z diviackého celko-
vého poradi dostane bonusové body jen ten pocet pari, ktery ma postoupit do dalsiho
kola. Pokud tedy ma do dalstho kola postoupit pét part, pak prvni par ziskd 5 bodi,
druhy par ¢tyri body a tak dale. V pripadé findlového kola kazdy tanec¢ni par dostane
o jednu znamku vice jako dalsi tanec z hodnoceni od divaku.

m Soucet poétu kFizkii od divakii a po&tu k¥izki od porotcii: Jednd se o pouhy soucet
krizi od porotca a od divakt. V pripadé findlového kola se pridaji znamky ze vSech
tanct z hodnoceni od divaka.

m Poloviéni viiv divakii na hodnoceni: Pocet kiizi se odviji od poc¢tu tanci a poctu
tanci vynasobenim téchto atributti. Pokud mame ¢tyfi tance a pét porotcd, pak
nejvyssi bodovy zisk je dvacet. Prvni par by pak dostal 20 ki{z1, druhy par 19 k¥izt
a tak dale. V pripadé findlového kola by partm pribyly vSechny zndmky ze vSech
tanci z hodnoceni od divaku.

m Tretinovy vliv divaki na hodnoceni: Pocet kiizi se odviji od poc¢tu tanci a poctu
tancti vynasobenim téchto atributi a jesté k tomu vydéleny dvéma. Tim padem se
parum prida jedna tretina ze souctu kiizu od porotct a divaka. Pokud mame Ctyri
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tance a pét porotcl, pak nejvyssi bodovy zisk je dvacet. Po vydéleni dvéma a po
zaokrouhleni zbyde deset bodt. Prvni par by tak dostal bonusovych 10 kiizt, druhy
par 9 a tak dale. Ostatni pary pak dostanou nula bodf. V pripadé findle se pak
vyberou tii tance, které se pridaji do hodnoceni.

m Ctvrtinovy vliv divakid na hodnoceni: Pocet k{7l se odviji od poétu tanctt a pocétu
tanci vyndsobenim téchto atributii a jesté k tomu vydéleny tfemi. Tim padem se
parum pridd jedna ¢tvrtina ze souctu kiizu od porotcu a divaki. Pokud mame Ctyri
tance a pét porotcl, pak nejvyssi bodovy zisk je dvacet. Po vydéleni tfemi a po
zaokrouhleni zbyde sedm bodu. Prvni par by tak dostal bonusovych 7 kiizi, druhy
par 6 a tak dale. Ostatni pary pak dostanou nula bodt. V piipadé finale se vyberou
dva tance, které se ptridaji do hodnoceni.

Cely proces prace se vyviji podle vodopadového modelu zobrazeny na obrazku 6.5.
Vodopédovy model [25] je kaskadovity systém vyvoje procesu, ktery postupné pie-
chazi z jedné faze do dalsi. VSechny jednotlivé faze tohoto vyvoje dikladné planuji a
vykonavaji danou préaci. Vodopadovy model obsahuje pét fazi.

Definice
pozadavk( l
F Y
Navrh systému

s
Implementace a
jednotkove

testovani
-~

Integracni a

systémové
testovani
T Udrzba
- systéemu

Obrazek 6.5. Vodopadovy model

m Definice poZadavkii: Vsechny pozadavky vytvoreny béhem analyzy, které jsou de-
tailné definovany. Kapitola 7.

m Navrh systému: Navrh systému, ktery je vytvoren podle pozadavki z predchozi faze.
Kapitola 8 a 9.

= Implementace a jednotkové testovani: Fize, kde se realizuje navrh systému jako jed-
notny program. Jednotkové testovani zde zajistuje spravnou funkcionalitu. Kapitola
10, 11a 12.

m Integraéni a systémové testovani: Program je testovan zde jako celek a kontroluje
se integrace mezi jednotlivymi moduly. Nésledné je systém testovan u skutecnych
zékaznikl. Kapitola 12.

m Udrzba systému: Tato fize je ¢asové nejnaroénéjsi. Systém je nainstalovan pro prak-
tické vyuziti a opravuji se chyby zanesené v predchozich fazich. Kapitola 13.
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B 61 shru

V této kapitole jsem urcil, jaky typ produktu se bude v diplomové praci vytvaret. Na
zakladé predchozich kapitol jsem usoudil, ze by bylo vhodné vytvorit systém, ktery
by kombinoval funkcionality a resil nedostatky z programt TopTurnier a Dance. Tento
typ systému je podle mého nazoru velmi dilezité udélat a do budoucna by mél velky
piinos. Po zvefejnéni kandidatury na nového prezidenta CSTS novy élen tymu, ktery
se uchazi o misto nového viceprezidenta pro sport, uvedl, ze by chtél vytvorit divackou
aplikaci pro hodnoceni tane¢nich paru a néjakym zptsobem zapocitat tyto vysledky do
vysledkti poroty a dale rozsirit samotnou porotu o stinovou porotu. Tato informace mé
zaujala a z tohoto duvodu jsem se rozhodl tuto divackou aplikaci vytvorit. Produkt bude
obsahovat dva softwary, které se budou vyvijet vodopadovym modelem. Prvnim soft-
warem je serverova aplikace, kterd bude umét zaklddat soutéze, kategorie, kola, skupiny
a pary. Tato data bude serverova aplikace schopna poslat diviktim a prijimat od nich
ohodnocend data, ktera nasledné spocita do konecnych vysledki. Druhym softwarem je
divacka mobilni aplikace, kterd bude umét zobrazovat vsechna data ze serverové apli-
kace a posilat ohodnocend data zpét na server k vypocteni vysledki. Ovsem je nutné
opét upozornit na to, ze cely vysledny systém tvorii testovaci prostredi pro sbér dat a
u mobilni aplikace bude bran diraz na to, aby uzivatelské rozhrani bylo privétivé pro
budouci uzivatele. Dalsi fazi je vyTesit, jakym zptisobem se budou vysledky zapocitavat
do vysledku od poroty. Pro tuto skute¢nost jsem nastavil nékolik heuristik, které jsem
nésledné otestoval.
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Kapitola 7
Funkcionalita

V této kapitole je uveden seznam vsSech funkcionalit celého systému. V problematice
softwarového inzenyrstvi se tyto funkcionality uvadi ve formé pozadavku. Pozadavek
lze ze slovniku ISTQB parafrazovat jako pottebu k tomu, aby uzivatel vytesil problém
nebo dosahl cile, ktery ma systém nebo systémovd komponenta spliiovat [34]. Pro
detailni zapis pozadavki na IT systém se pouzivaji systémové pozadavky, které se dale
déli na funkéni pozadavky a nefunkéni pozadavky.

SFunkéni pozadavky definuji mnozinu funkci, které bude moci pouzivat uzivatel

systému, at uz bude v roli koncového uzivatele nebo v roli administratora systému.

[E fektivni testovani softwaru, 2016] [34]

»INefunkéni pozadavky definuji kvalitationi kritéria a omezeni, jez se vztahuji
k celému systému, k jeho dil¢im Castem anebo jen ke skupiné jinych pozadavkl.”

[E fektivni testovani softwaru, 2016] [34]

Vsechny tyto pozadavky vznikly na zakladé reserse o WDSF a CSTS z kapitol 2 a 3,
z analyzy soucasné situace z kapitoly 4, z I'T infrastruktury organizaci a popisu dvou
programu z kapitoly 5 a upresnéni vysledného produktu diskutovan v kapitole 6.

I 7.1 Server

Serverové aplikace slouzi pro zadani dat a pfijmuti klientti, ktefi se budou k této apli-
kaci pripojovat. Kazdy klient posila na serverovou aplikaci data obsahujici hodnoceni
jednotlivych kol a serverova aplikace bude z téchto dat vypocitavat konecné vysledky.

Bl 7.1.1 Funkéni pozadavky
Zde je uveden seznam vsech funkénich pozadavkt na serverovou aplikaci.

m FPnS1 - Otevieni serveru: Systém bude umoznovat scitateli oteviit si okno pro kon-
trolu béhu serveru. Budou se zobrazovat tyto tdaje:

m Pocet prihlaSenych klient na server

m Piihlaseni klienta k serveru

m Odhlaseni klienta ze serveru

m Pozadavek klienta o data

m Poslani dat od klienta pro jednotliva kola dané kategorie

m FPnS2 - Ukonéeni programu: Systém bude umoznovat sc¢itateli ukonc¢it program.
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m FPnS3 - Soutéz: Systém bude umoznovat séitateli praci se soutézi.

m FPnS3.1 - Piidani soutéZe: Systém bude umoznovat scitateli ptidat soutéz do pro-
gramu. Pro zalozeni soutéze je potieba zadat tyto udaje:

m Nazev soutéze
m Meésto
m Misto konani
m Datum

m FPnS3.2 - Naéteni soutéze: Systém bude umoznovat scitateli nacist soutéz z data-
béze.

m FPnS3.3 - Smazani soutéZe: Systém bude umozinovat scitateli smazat soutéz z da-
tabaze.

m FPnS3.4 - Ukonéeni soutéZe: Systém bude umoznovat scitateli ukoncit soutéz.

m FPnS4 - Kategorie: Systém bude umoznovat scitateli praci s kategorii pro danou
soutéz.

m FPn$4.1 - Piidani kategorie: Systém bude umoznovat sc¢itateli pridat kategorii pro
danou soutéz. Pro zalozeni soutéze je potfeba uvést tyto udaje:

m Vybrat danou soutéz podle véku, vykonnostni t¥idy a druhu tance
m Pocet kol

m FPnS4.3 - Smazani kategorie: Systém bude umoznovat scitateli smazat kategorii
pro danou soutéz.

m FPnS4.4 - Ukonéeni kola kategorie: Systém bude umoznovat séitateli ukoncit kolo
kategorie dané soutéze.

m FPnS5 - Par: Systém bude umoznovat scitateli pridat taneéni par do dané kategorie.

m FPnS5.1 - Zadani po&tu postupujicich pari: Systém bude umoznovat scitateli zadat
pocet postupujicich pard do dané skupiny.

m FPnS5.2 - PFidani skupiny: Systém bude umoznovat scitateli pridat skupinu do
dané kategorie.

m FPnS5.3 - PFidani paru: Systém bude umoznovat scéitateli pridat ¢islo tanecéniho
paru do dané skupiny.

m FPnS5.4 - Odebrani paru: Systém bude umoznovat scitateli odebrat ¢islo tane¢niho
paru ze skupiny.

m FPnS6 - Pravidla: Systém bude umoznovat scitateli spocitat vysledky podle danych
pravidel Skating systému.

m FPnS7 - Vysledky: Systém bude umoznovat séitateli zobrazit vysledky spocitané pres
dana pravidla od vsech divak pro vsechny kola dané kategorie.

m FPnS8 - Vygenerovani souboru: Systém bude umoznovat séitateli vygenerovat vy-
sledky do souboru. Pii vygenerovani vysledkt se vytvori nasledujici soubory:

m XML soubor obsahujici kompletni tidaje o vysledcich pro danou kategorii.
m PNG soubor s vyslednou tabulkou pro kazdé kolo dané kategorie.

m FPnS9 - Databaze: Systém bude umoznovat scéitateli praci s databazi serveru.

= FPnS$S9.1 - PFipojeni databaze: Systém bude umoznovat scitateli pripojit se k da-
tabédzi zadanim hesla.

m FPnS9.2 - Odpojeni databaze: Systém bude umoznovat scitateli odpojit se od da-
tabaze.
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m FPnS9.3 - Operace databdaze: Systém bude umoznovat scitateli pouzivat zakladni
CRUD ! operace databéaze.

m FPnS10 - Zobrazeni stavu programu: Systém bude umoznovat scitateli zobrazit ak-
tudlni stav programu.

m FPnS$10.1 - Nazev programu: Systém bude umoznovat séitateli zobrazeni nézvu
programau.

m FPn$10.2 - Verze programu: Systém bude umoznovat scitateli zobrazeni verze pro-
gramu.

m FPnS$10.3 - Zobrazeni IP adresy: Systém bude umoznovat scitateli zobrazeni IP
adresy stroje, na kterém bézi program.

= FPnS$10.4 - Zobrazeni databdaze: Systém bude umoznovat scitateli zobrazeni stavu
databéaze.

m FPnS$10.5 - Zobrazeni aktualnich dat na serveru: Systém bude umoznovat scitateli
zobrazeni aktudlni dat vybranych pro modifikaci. Budou zobrazeny tyto polozky:

m Nazev soutéze
m Probihajici kategorie
m Probihajici kolo

m FPnS$10.6 - Volba kategorie: Systém bude umoznovat séitateli zvolit konkrétni ka-
tegorii pro zadani dat.

m FPnS11 - Server: Systém bude umoznovat s¢itateli pripojovani klientd pres napro-
gramovany server.

m FPnS$S11.1 - Pfihlaseni: Systém bude umoznovat scitateli idaj o pripojeni klienta k
serveru.

m FPnS11.2 - Poskytnutidat: Systém bude umoznovat scitateli idaj o pozadavku na
data ze serveru.

m FPnS11.3 - UloZeni dat pro taneéni kola: Systém bude umozinovat scitateli ukladat
data od klientt pro jednotliva kola.

m FPnS11.4 - UloZenidat pro findlové kolo: Systém bude umoznovat s¢itateli ukladat
data od klientt pro finalova kola.

m FPnS11.5 - Stav serveru: Systém bude umoznovat scitateli idaj o béhu serveru.

m FPnS12-Klienti: Systém bude umoznovat s¢itateli zachytavani klient1, ktefi se budou
pripojovat k serveru. Budou ukladény tyto udaje:

m Unikatni ¢islo zafizeni pouzivané klientem
m Seznam vSech ohodnocenych soutézi

m FPnS13 - Staticka data: Systém bude umoznovat scitateli staticka data podle radu
CSTS. Statické tidaje budou tyto:

m Nazvy kategorii

m Nazvy jednotlivych kol
m Nazvy tanci

m Zkratky tanct

m FPnS14 - Program bez databaze: Systém bude umoznovat s¢itateli pouzivat program
bez pripojeni k databazi.

L CRUD je zkratka pro operace create, read, update, delete a to znamend vytvofit, ést, modifikovat a
smazat.
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m FPnS15 - OSetieni stavii: Systém bude umoznovat scitateli ochranu pred zadanim
nespravnych udaji do programu.

B 7.1.2 Nefunkéni pozadavky

Zde je uveden seznam vsech nefunkénich pozadavki, ktery vznikl z procesnich diagramt
v kapitole 4.

m NPnS1 - Operaéni systém: Systém bude umoziovat spusténi programu na vsech moz-
nych operacnich systémech.

m NPnS2 - Grafické zobrazeni: Systém bude umoznovat grafické uzivatelské rozhrani
pro snadnéjsi ovladani.

m NPnS3 - Dostupnost: Systém bude umoznovat béh serveru po celou dobu konéni
soutéze.

m NPnS$S4 - Nasazeni do provozu: Systém bude umoznovat posloupnost akci, které bu-
dou korespondovat s béhem celé soutéze.

m NPnSS5 - Rozsifitelnost: Systém bude umoznovat rozsireni funkcionalit pro dalsi uzi-
vatelské role klientské aplikace.

m NPnS$S6 - Konzistence dat: Systém bude umoznovat konzistenci dat pti velkém poctu
prihlasenych klientu.

Nésleduje podrobnd tabulka 7.1 funkénich pozadavki, ve které se nachazi podrobné
informace o pivodu vzniku téchto pozadavki a presné koresponduje s pozadavky uve-
denych vyse. Atributy, které jsem pridal, se tykaji priority, zdroje a zavislosti. Priorita
je urc¢ena podle dilezitosti testovani a problému, ktery tuto praci resi. Byla nastavena
skala tr{ hodnot. Priorita nizka, kde neni potieba v tuto chvili pozadavek testovat, prio-
rita stfedni, kde se pozadavek otestuje pri dostatku casu a priorita vysoka, kde je povin-
nost pozadavek otestovat. Dalsi atribut je zdroj pozadavku, ktery oznacuje informaci
z kapitol 2 a 3, z analyzy soucasné situace z kapitoly 4, popisu programu z kapitoly
5 a organizace prace popsané v kapitole 6. Posledni atribut je zavislost pozadavku,
ktery pro provedeni konkrétniho pozadavku oznacuje nutné provedeni predchoziho po-
zadavku.

Cislo pozadavku Nazev pozadavku Priorita Zdroj Zavislost
FPnS1 Otevreni serveru Stredni 5.2 —
FPnS2 Ukonceni programu Nizka — —
FPnS3 Soutéz Nizka 3.1 —
FPnS4 Kategorie Nizka 3.2a 3.3 FPnS3
FPnS5 Par Nizka Sall FPnS4
FPnS6 Pravidla Vysoka 2.2.2 —
FPnS7 Vysledky Nizka 5.2a 5.3 FPnS5, FPnS6
FPnS8 Vygenerovani souboru Nizka 5.2a 5.3 FPnS5, FPnS7
FPnS9 Databaze Vysoka 5.3 —
FPnS10 Zobrazeni stavu programu Nizka 5.3 —
FPnS11 Server Vysoka 5.2 —
FPnS12 Klienti Vysoka 5.2 FPnS11
FPnS13 Staticka data Nizka 3 —
FPnS14 Program bez databéaze Nizka — —
FPnS15 Osetfeni stavii Vysoka — —

Tabulka 7.1. Zdroj dat pro server
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B 72 «iient

Klientska aplikace poskytuje divakiim uzivatelské rozhrani pro ohodnoceni tane¢ni sou-
téze. Po zadéni IP adresy serverové aplikace a hesla se uzivatel pripoji a naskytne se mu
seznam vSech soutézi, které jesté miize ohodnotit. Ohodnocend data se pak poslou na
server. Aplikace také poskytuje vyslednd data spocitana pres vSechny divaky. V pripadé
vypadku serveru se i ddle muze aplikace pouzivat a neposland data se ulozi do mobilni
databaze, které se pri opétovném prihldseni poslou na server.

B 7.2.1 Funkéni pozadavky

m FPnK1 - Otevieni aplikace: Systém bude umoznovat klientovi otevrit aplikaci.

m FPnK2 - Pfipojeni: Systém bude umoznovat klientovi nastavit pfipojeni k serveru.
Bude se jednat o IP adresu stroje, kde je spustény server.

m FPnK3 - PFihlaseni: Systém bude umoznovat klientovi prihléasit se k serveru.

m FPnKa4 - Informace: Systém bude umoznovat klientovi informace o aplikaci.

m FPnKS5 - Napovéda: Systém bude umoznovat klientovi ndpovédu k ovladani aplikace.
Néapovédy budou tyto:

m Napovéda na hlavni strance k prihlaseni k serveru
m Napovéda pro hodnoceni tanecnich soutézi

m FPnKG6 - Ukonéeni aplikace: Systém bude umoznovat klientovi ukonceni aplikace.
m FPnK7 - Restartovani aplikace: Systém bude umoznovat klientovi restartovat aplikaci
pro aktualizaci pripojeni k serveru.

m FPnK8 - Vypis soutézi: Systém bude umoznovat klientovi vypis vSech soutézi, které
muze klient ohodnotit. Kazda soutéz bude zobrazovat tyto udaje.

m Cislo soutéze

m Nazev soutéze

m Aktudlni kolo

m Pocet skupin

m Pocet paru

m Pocet postupujicich para do dalsiho kola

m FPnK9 - Vysledky: Systém bude umoznovat klientovi vysledky ze vsech soutézi podle
hodnoceni od vsech divaku.

m FPnK10 - Aktualizace dat: Systém bude umoznovat klientovi aktualizovat data v
aplikaci.

m FPnK11 - Hodnoceni kategorie: Systém bude umoznovat klientovi ohodnotit dané
kolo kategorie.

m FPnK11.1 - Hodnoceni jednotlivych kol: Systém bude umoznovat klientovi hodno-
tit jednotliva kola zadavanim kiizii v podobé oznaceni soutézniho ¢isla tane¢niho
paru.

m FPnK11.2-Hodnocenifindlového kola: Systém bude umoznovat klientovi hodnotit
findlové kolo v podobé zadavanim konec¢ného umisténi tane¢niho paru.

m FPnK12 - Komunikace se serverem: Systém bude umoznovat klientovi komunikovat
se serverenmn.
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m FPnK12.1 - Poslani poZadavku na stav serveru: Systém bude umoznovat klientovi
poslat na server pozadavek na dostupnost serveru.

m FPnK12.2 - Poslani pfihlasovacich Gdajii: Systém bude umoznovat klientovi poslat
na server prihlasovaci iidaje.

m FPnK12.3 - Poslani pozadavku o data: Systém bude umoznovat klientovi poslat
pozadavek na data.

m FPnK12.4 - Poslani hodnoceni po jednotliva kola: Systém bude umoznovat klien-
tovi poslat na server hodnoceni jednotlivych kol.

= FPnK12.5 - Poslani hodnoceni pro finalové kolo: Systém bude umoznovat klientovi
poslat na server hodnoceni pro findlové kolo.

m FPnK13 - UloZeni IP adresy serveru: Systém bude umoznovat klientovi ulozit IP ad-
resu serveru pro pozdéjsi pouziti.

m FPnK14 - UloZeni neposlanych dat: Systém bude umoznovat klientovi ulozit nepo-
sland data do databaze.

m FPnK14.1 - UloZeni dat: Systém bude umozniovat klientovi ulozit neposlana data
do predem pripravené databaze.

m FPnK14.2 - Poslani dat z databaze: Systém bude umoznovat klientovi volbu pro
poslani ulozenych dat z databdze po zprovoznéni serveru a opétovném piihlaseni.

m FPnK15 - O$etieni stavii: Systém bude umoznovat klientovi poskytnuti stavu o datech
na strané serveru. Tyto informace jsou:

m Poslani dat na vyhodnoceni

m Nedostupnost serveru

m Nespravné heslo

m Nedostupnost soutéze

m Nedostupnost kategorii

m Nedostupnost tane¢nich pari pro danou kategorii
m Vypadek serveru

m FPnK16 - Aktualni data: Systém bude umoznovat klientovi informace o vyplnénych
souteézi.

B 7.2.2 Nefunkéni pozadavky

m NPnK1 - Operaéni systém: Systém bude umoznovat spusténi programu na systému
Android.

m NPnK2 - Grafické zobrazeni: Systém bude umoznovat grafické uzivatelské rozhrani
pro snadnéjsi ovladani.

m NPnK3 - Dostupnost: Systém bude umoznovat béh aplikace i pfi nedostupnosti ser-
veru.

m NPnK4 - Nasazeni do provozu: Systém bude umoznovat posloupnost akci, které bu-
dou korespondovat s béhem celé soutéze.

m NPnKS5 - Rozsifitelnost: Systém bude umoznovat rozsiteni funkcionalit pro dalsi uzi-
vatelské role klientské aplikace.

m NPnKG6 - Konzistence dat: Systém bude umoznovat konzistenci dat mezi jednotlivymi
klienty.

Nésleduje tabulka 7.2 funkénich pozadavkid na klienta. Zdroj pozadavka pochézi z
kapitoly 5.
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7.3 Shrnuti

Cislo pozadavku Nazev pozadavku Priorita Zdroj Zavislost
FPnK1 Otevreni aplikace Nizka — —
FPnK2 Pripojeni Nizka 5.2 —
FPnK3 Prihlaseni Nizka 5.2 FPnK2
FPnK4 Informace Nizka, — —
FPnK5 Népovéda Nizka —— —
FPnK6 Ukonceni aplikace Nizka — —
FPnK7 Restartovani aplikace Nizka — FPnK3
FPnKS8 Vypis soutézi Stiredni 5.2 FPnK3
FPnK9 Vysledky Stiredni 5.2 —
FPnK10 Aktualizace dat Stredni 5.2 FPnK3
FPnK11 Hodnoceni kategorie Nizka 5.2 FPnK3
FPnK12 Komunikace se serverem Vysoka 5.2 FPnK3
FPnK13 Ulozeni IP adresy serveru Nizka — —
FPnK14 Ulozeni neposlanych dat Vysoka — FPnK3, FPnK11
FPnK15 Osetreni stavi Vysoka — —

Tabulka 7.2. Zdroj dat pro klienta

B 73 shrnuti

V této kapitole jsem detailnim zptisobem pomoci pozadavku popsal funkcionalitu celého
systému. Funkcionalitu celého systému jsem pro prehled rozdélil na funkéni pozadavky,
které popisuji ¢innost samotného systému a nefunkéni pozadavky popisujici pozadavky
na prostiedi, kde cely systém bude spustén. V jednotlivych tabulkach jsem uvedl prio-
ritu na zdkladé testovani, zdroj pozadavki a jednotlivou provazanost mezi pozadavky.
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Kapitola 8
Navrh

V této kapitole pfedstavim navrh celého systému, ktery ukazi ze dvou pohledti. Nejprve
popisi sestaveni systému z vnéjsiho pohledu, kde je vidét, jakym zplisobem si serverova
aplikace a mobilni aplikace posilaji a ukladaji data. Ve vnitinim pohledu predstavim,
jak systém funguje uvnitt.

I 8.1 Vnéjsi architektura

Vnéjsi architektura ukéze, jak si systém posild a uklada data. Pro splnéni této funkcio-
nality jsem pouzil zndmé vzory Model View Controller pro reprezentaci dat a Remote
Method Invocation pro posilani dat. VSechny tyto navrhy spolu tvori jednotny celek,
ktery nasledné predstavim. VSechny obrazky v této kapitole byly vytvoreny v editoru
na webové strance https://app.diagrams.net/.

B 8.1.1 Celkovy pohled na systém

Na obrazku 8.1 mtzeme vidét asi nejvzdalenéjsi pohled na cely systém. Jak bylo psano
v kapitole 6 a uvedeny pozadavky v kapitole 7 vysledny produkt obsahuje dvé casti
a to jsou serverova aplikace a mobilni aplikace. Tyto dvé ¢asti si navzajem posilaji
pozadavky a odpovédi ve formatu XML. Pozadavek obsahuje informaci o tom, co dany
klient pravé potiebuje a odpovéd obsahuje uz zabalena data jako odpovéd na klienttv
pozadavek.

K tomu aby se zabranilo poslani dat mimo soutéz byla zvolena architektura, kde
komunikace probiha pouze na lokalni siti 8.1.2 a kazdé ¢ast systému ma svoji vlastni
databézi 9.V kazdé ¢asti se implementovala vrstva v modulu Database, kterd se svoji
databazi komunikuje.

V ukdazce uvedené nize zobrazuji priklad pozadavku na data poslané na server od
klienta. Pozadavek obsahuje dvé casti. Metadata, kde jsou ulozeny informace o typu
pozadavku a samotna data, kde jsou ulozeny upfesnujici informace o pozadavku a o
klientu, ktery dana data posila.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
<request>
<metadata>
<type>Data</type>
</metadata>
<data>
<device>abcd12456</device>
</data>
</request>

V dalsi ukézce vypisu je uveden piiklad odpovédi na predchozi pozadavek. Opét ob-
sahuje metadata, kde je uveden typ odpovédi a data, kde jsou kompletni informace o
kategoriich zalozené na serverové strané.
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8.1 Vnéjsi architektura

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>

<response>
<metadata>
<type>Data</type>
</metadata>
<data>
<competition>
<name>Test</name>
<kathegory>
<name>Dosp&li-D-LAT</name>
<round>
<name>Findle</name>
<heat>
<couple>1</couple>
<couple>5</couple>
<couple>7</couple>
<couple>9</couple>
<couple>10</couple>
</heat>
</round>
</kathegory>
</competition>
</data>
</response>
Poslani dat
PoZadavek na data
f —
Serverova aplikace Mobilni aplikace
A
S(;);_:;zaz J Vréaceni dat SS;‘:;Z?Z Vraceni dat
A J
‘gglglE;
N
N
-
Databaze PostgreSQL Databaze SQLite

Obrazek 8.1. Architektura

Il 8.1.2 Remote Method Invocation (RMI)

Remote Method Invocation je mechanismus, kde jednomu objektu nachézejici se v pro-
storu JVM je dovoleno prijmout nebo vyvolat jiny objekt, ktery bézi na jiném JVM. V
ramci tohoto mechanismu se pisSe serverovy program a klientsky program. Uvnitf serve-
rového programu je vytvoren vzdaleny objekt s referenci, ktery je poskytnut klientovi.
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Klient pak zkousi tuto metodu vyvolat vzdalené. Architektura RMI je zobrazena na
obrazku 8.2 a obsahuje tyto ¢asti.

m Transport Layer: Vrstva spojujici server a klienta.

m Stub: Reprezentace vzdaleného objektu. Poskytuje vstupni branu do klientského pro-
gramu.

m Skeleton: Samotny objekt na serverové strané.

= Remote Reference Layer (RRL): Vrstva, kterd se stard o pripojeni klienta k serveru.

Informace jsou volné pielozené a parafrdzované z webové stranky [26]. Klasické RMI
v programovacim jazyce Java neni kompatibilni se systémem Android a tak jsem pouzil
upravenou verzi RMI zvanou LipeRMI [28]. Vzhledem k uvedenému mechanismu vznikl
na serverové strané a klientské strané modul Connection.

Client Server
Stub Skeleton

! !

Virtualni spojeni
RRL €-------------- > RRL

! !

Sitove spojeni

Transport layer

A
A

Transport layer

Obrazek 8.2. Remote Method Invocation (RMI) [26]

B 8.1.3 Model View Controller (MVC)

Model View Controller je klasicky vzor pro navrh aplikaci, ve kterych je potieba oddélit
jejich logiku od uzivatelského rozhrani. Sklada se klasicky ze t¥i ¢asti.

m Model: Model uchovava informace v aplikaci a upozornuje View na zménu dat. Po-
skytuje tlozisté, se kterym manipuluje Controller.

m View: View poskytuje zobrazeni dat a uzivatelské rozhrani, pres ktery prijima vstup
od uzivatele.

m Controller: Controller zachycuje interakci uzivatele s View a je zodpovédny za modi-
fikaci Modelu.

Informace jsou prelozeny a parafrdzovany z webové stranky [27]. Na obrazku 8.3
je graficky zobrazen MVC a jeho zavislosti. Celd jedna interakce probiha tak, Zze na
pocatku View zobrazi uzivateli data z Modelu. Uzivatel ddle manipuluje s View a Con-
troller tyto manipulace zachycuje. Podle toho, jak uzivatel méni View, pak Controller
modifikuje Model upozornujici View na tyto zmény, ktery je hned zobrazi. Vzhledem k
této architekture v serverové aplikaci 8.1 a mobilni aplikaci 8.2 vznikly moduly Model,
View a Controller.
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8.1 Vnéjsi architektura

Model

A J
~

Zapouzdfuje stav aplikace

Poskytuje data pro View

L}
]
1

Dotaz !

na zménu ! Mani stav
1
1
' -
! Upozoriiuje 0 zménach
1
1
1
1
1
A\
View Identifikuje komponentu ve View Controller
<
Zobrazuje model Definuje chovani aplikace
Posila oznameni pro Controller Jeden pro kaZdou funkcionalitu
----------------- -}.
Akce uZivatele

Obrazek 8.3. Model View Controller (MVC) [27]

Il 8.1.4 Blizsipohled na tok dat

O obrazku 8.4 muzeme Tici, ze ukazuje blizsi pohled na architekturu a tok dat z ob-
razku 8.1. Na klientské strané se nachazi tii hlavni aktivity, které tvori celou mobilni
aplikaci. Tyto aktivity jsou ovsem slozeny z dalsich fragmentti. Mame zde aktivitu pro
pFihlaseni, kde po tspésném nastaveni IP adresy a hesla se zobrazi dalsi aktivita se
seznamem v$ech kategorii. Kazda kategorie pak bude obsahovat detailnirozpis zobra-
zujici rozdéleni vSech tanecnich paru do skupin. Nejzajimavejsi ¢asti je objekt Spojeni
(Connection), ktery zprosttedkovava komunikaci se serverem. Tento objekt je deklaro-
van v aktivité se seznamem soutézi. Predpokldda se, ze po ohodnoceni dané kategorie
bude chtit divak ohodnotit jinou kategorii a tedy po poslani dat bude navracen na se-
znam soutézi. S touto funkcionalitou je spojen i samotny transport dat na serverovou
stranu.

Cely prenos pozadavki a odpovédi je realizovian navrhovym vzorem Fasada, ktery se
pouziva v pripadé, ze vyvojar chce zredukovat zavislosti mezi komponentami v systému
[29]. Toho jsem zde vyuzil a vzdédleny objekt popsany na obrazku 8.2 reprezentuje
tuto Fasadu. Jelikoz se jednd o RMI, pak klientska aplikace vyvola z tohoto objektu
hlavni metodu pro prijem pozadavku od klienta a ndvratova hodnota je odpovéd. Tento
objekt, ktery je tedy zaroven distribuovan ke klientské aplikaci, komunikuje v zavislosti
na konkrétnim prijatém pozadavku s ostatnimi moduly v serverové aplikaci.
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8. Navrh

Mobilni aplikace

2 Y

2 Detail hodnoceni

_—
Pfihlaseni Seznam soutézi Detail kategorie

1. Prihlaseni

3. Predani hodnoceni
-

/e /Y

4. Predani hodnoceni J' I 7. Zpracovani odpovédi

Spojeni

5. PoZadavek 6. Odpovéd

Facade

/z x\

Serverova aplikace

Obrazek 8.4. Blizsi pohled na tok dat

B 8.2 vnitiniarchitektura

Vnitini architektura ukazuje architekturu a prubéh funkcionalit uvnitt systému. Cely
navrh vnitini architektury prezentuji pomoci UML diagramu, coz je metoda grafic-
kého néavrhu, ktera slouzi k porozuméni fungovani softwarového systému. Jednotlivé
grafické diagramy mohou pomoci sdélit predstavy o ndvrhu, zejména pokud se vyvojar
chce rychle vyhnout pfipadnym problémtum [30]. VSechny obrazky jsou vytvoreny v

programu StarUML!.

L StarUML: http://staruml.io/
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8.2 Vnitrni architektura

Bl 8.2.1 Diagram t¥id

Diagram t¥id !, ktery je zobrazen na obrazku 8.5, reprezentuje rozlozeni dat hlavné na
serverové strané, protoze zde je prace s daty naro¢néjsi. Diagram pro mobilni aplikaci je
obdobny, ale lis{ se v nékolika drobnostech, protoze funguje pouze pro zobrazeni stavu
serverové aplikace a poslani hodnoceni.

m Resultltem: Slouzi pro uchovani hodnoceni od vSech klient. V mobilni aplikaci nema
toto smysl udrzovat a jsou zde pouze konecné vysledky.

m State: Slouzi pro uchovani aktualniho stavu serverové aplikace pro zadani dat. Mo-
bilni aplikace zobrazuje aktualni stav ze serveru ve svém modelu, ktery klient neméni.

m Client: Objekt, ktery uchovava informace o pripojeném klientu a jeho ohodnocenych
datech. Tato data si pamatuje mobilni aplikace sama.

m Window: Hlavni okno serverové aplikace. Na mobilni aplikace se grafické uzivatelské
rozhrani tvori odliSnym zptisobem.

Cely tento diagram t¥id pochézi z informaci z kapitoly 3, kde tabulky Competition,
Kathegory, Round, Heat, Couple, Result a Resultltem, vznikly z reserse popisujici
CSTS a z kapitoly 5 popisujici dosud pouzivané programy pro tabulky State, Client a

Window.
Competition
Sdint {id} ik
-competitionName: String -kathegory: I[Kathegory
~city: String 1 1 |-round: IRound
iﬁi.i‘;f"g?r'#.gg +addClientToList(Client client)
sk String +setDataForClient(Client client)
= z ; +addKathegoryForAllClients(IKathegory kathegory)
stonnsnc hoolenn +findClient(String deviceld)
+updateState()
1 1
1
5 1
Client
id: int {Id;(atjwm'ry Sl —
i e Result -deviceld: String -APPLICATION_NAME: String {readOnly}
-kathegoryName: String 1 1 5 S
_round: int Santhd) data: HashMap VERSION: int {readOnly}
-state: boolean -data: String[][]
-dances: String]]
-shortDances: String]] 1
+createKathegory()

1

Round Resultltem
-id: int {id} -id: int {id}
-roundName: String -place: String
-nextDancers: int -resultRound: HashMap
-previousDancers: int -resultFinal: HashMap
-isFinished: boolean RS e ebnaeey

+addData(String dance)

1 +addData(String dance, int place)
1
1
- He.at 1 . Couple
ket e
+createHeat()

Obrazek 8.5. Diagram tfid pro reprezentaci dat

! Diagram t¥id je model vytvoieny pro reprezentaci dat a popisuje typy objektii v systému a jejich vztahy
mezi sebou. V tomto typu diagramu jsou zobrazeny vlastnosti, jejich dostupnost a operace, pomoci kterych
komunikuje s ostatnimi objekty [30].

57



8. Navrh

B 8.2.2 Diagramy aktivit

vvvvv

mobilni aplikaci.
Prvni diagram ! na obrazku 8.6 predstavuje pritbéh spojeni a pienos dat mezi serve-
rovou aplikaci a mobilni aplikaci. Cela akce za¢ina v momenté kliknuti na tlacitko, které
provadi interakci se serverem. Pro spojeni se nastavi dany typ prenosu dat popsany v
pozadavku FPnK12 v kapitole 7 a nutna data k poslani na server v pozadavku jsou
zabalena do objektu Request. Je nutné si uvédomit, ze je potieba tyto data pfesou-
vat mezi aktivitami. Kazdy dil¢i pozadavek z FPnK12 obsahuje jiny typ dat a tak je
potieba zalozit jednotny systém. Objekt Request je tedy fesen genericitou, ktery ma
v sobé konkrétni typ dat. Z tohoto objektu je nédsledné vygenerovana XML struktura
pro poslani dat na server. Mlze se ovSem stat, ze server selze a dalsi pozadavek nebude
moct divak poslat. Na to je ovSem divak upozornén. Po opétovném otevieni serveru
a prihlaseni v mobilni aplikaci mize divak akci opakovat. V pripadé, Ze se pozadavek
odesle na server, je konvertovan z XML struktury pro nasledné zpracovani. Stejnym
principem probiha vytvoreni odpovédi. Vytvoii se objekt Response s odpovédi, konver-
tuje se do XML struktury a posle se zpét na mobilni aplikaci. Mobilni aplikace tuto
XML strukturu zpracuje a danou odpovéd s daty zobrazi divikovi.

[

Klient Server

Prijem pozadavku
L_:]
Parsovani XML struktury

Kliknuti na tlagitko

Nastaveni typu pozadavku
Vytvoreni Request objektu

Vytvoreni XML struktury

Zpracovani dat

[\.’y‘tvoFem' Response obiektu}

l Vytvoieni XML struktury

Poslani ke klientu

Posléni na server

Je server

dostupny? ANO

Piijem odpovédi

Parsovani XML struktury

NE

Vypsani odpovédi

O Konec

Obrazek 8.6. Priibéh spojeni

! Diagramy aktivit se pouzivaji pro popis logiky, business procesii, toku dat a jsou také schopny zachytit
paralelni béh [30].
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8.2 Vnitrni architektura

Popsany diagram aktivit je pouze obecna ukazka priabéhu komunikace mezi serverem
a mobilni aplikaci. Konkrétni priklad by se dal ukazat na prihlaseni, kde se posilaji
hned dva pozadavky a dvé odpovédi za sebou. Jeden pozadavek a jedna odpovéd pro
prihlaseni a jeden pozadavek a jedna odpovéd pro data ze serveru. Muze se zdat, Ze tento
prubéh je trividlni, ale obrazek v priloze predstavujici sekvenc¢ni diagram zachycujici
tento pritbéh na trovni kédu dokazuje, ze to tak neni.

Druhy diagram zobrazen na obrazku 8.7 ukazuje postup pti ohodnoceni dané kate-
gorie divakem. Hodnoceni se odlisuje podle toho, jestli se jednéd o predkolo hodnocené
kiizky nebo o findlové kolo, které se hodnoti uvedenim poradi. V kazdém pripadé divak
hodnoti do té doby, dokud jednotlivé tance neohodnoti podle danych pravidel. Spravné
ohodnoceni dat pozné divak zpristupnénim tlacitka pro poslani dat. V tento moment
jesté nemusi data posilat. Miize prejit na dalsi tanec a cely proces tak opakovat. Pokud
divak klikne na poslani dat, pak se mu zobrazi hlaska upozornujici na to, které ohod-
nocené tance se poslou na server a nebudou moci byt opét hodnoceny. V tento moment
mulze zjistit, ze néktery tanec nespravné ohodnotil a k hodnoceni se mtize vratit. Pokud
vsechno souhlasi, pak se data poslou na server pro spocitani vysledki.

Start

Zvoleni kategorie l Kliknuti na tlacitko poslani dat]

Predkola

Finale

[Zobrazenl’ oznamovaci hla'\éky]

Rozdéleni do skupin Zobrazeni jedné skupiny ‘;S;ﬂ}’;ﬁ
hodnocenim?

NE ANO

¢

[Zamitnuti volby] [Potvrzeni volby]

Udéleni kiizka Udéleni znamek

Jsou data Jsou data

spravné spravng
ohodnocena? ohodnocena? NE
NE
ANO ANO . -
Poslani na server
(Zobrazeni tlatitka
Chee uzivatel poslat
ohodnocena data? @
ANO Konec
NE

Preched na dalsi tanec

Predkola Finale

Obrazek 8.7. Hodnoceni kategorie
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8. Navrh

Bl 8.2.3 Diagram nasazeni

Na obrazku 8.8, ktery zobrazuje diagram nasazeni !, mtiZzete vidét dva uzly predsta-

vujici dva hlavni hardwary a to jsou osobni pocitac, na kterém bézi libovolny operacni
systém a mobilni zafizeni se systémem Android. V osobnim pocitaci je zobrazen béh
serverové aplikace ServerRMI1.jar v JVM, coz je prostor, ve kterém bézi programy im-
plementované v jazyce Java. Uvniti bézi program lipermi.jar implementujici server,
ke kterému se poji klienti. Program se poji k nainstalované databizi PostgreSQL pro
uchovani dat. Na druhé strané v mobilnim zafizeni je nainstalovany spustitelny sou-
bor app-release.apk s vytvorenou aplikaci, ktera také obsahuje program lipermi.jar
pro pripojeni k serveru. Také na této strané mame databézi, ktera slouzi pro ulozeni
neposlanych dat. Kazdé zarizeni Android mé v systému databazi SQLite a ta je zde
pouzita.

Osobni poéitaé Maohbilni zafizeni - Android

D .
+JDBC

PostgreSQL lipermi.jar

+Port 1246 .

L — lipermi.jar

Hige app-release.apk

Lit

ServerRMI1.jar

JVM

Obrazek 8.8. Blizsi pohled na tok dat

B 824 Seznam moduli

Zde pro prehled ukazuji tabulky vsech moduld zahrnuté v serverové aplikaci 8.1 a
klientské aplikaci 8.2, které z ndvrhu vznikly. Ke zminénym modultim v predchozich
kapitolach jesté pribyl modul na serverové aplikaci Rule obsahujici implementovany
Skating systém z kapitoly 2 a Util implementujici zakladni opatfeni proti chybovym
stavim. Na klientské strané je pouze rozdilny nazev pro grafické uzivatelské rozhrani
Layout, protoze to se zde implementuje pomoci XML soubort.

! Diagram nasazeni ukazuje fyzické rozdéleni systému a také, na kterych ¢dstech hardwaru bézi konkrétni
software. Podle ndzvu zobrazuje tento typ diagramu nasazeni softwaru na hardware [30].
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8.3 Shrnuti

Cast systému Popis

Connection Obsahuje funkcionalitu pro spojeni s klienty.
Controller Modul pro interakci mezi modulem Model a View.
Database Zde se nachazi vrstva, kterda komunikuje s databazi.
Model Obsahuje vsechny entity z diagramu trid.

Rule Implementovana pravidla podle pravidel Skating systému.
Util Implementovand opatreni proti chybovym stavim softwaru.
View Obsahuje grafické uzivatelské rozhrani.

Tabulka 8.1. Tabulka jednotlivych moduli na serverové aplikaci

Cast systému Popis

Connection Obsahuje funkcionalitu pro spojeni se serverem.
Controller Modul pro interakci mezi modulem Model a Layout.
Database Vrstva pro uklddani neposlanych dat.

Model Obsahuje vsechny entity z diagramu trid.
Layout Obsahuje grafické uzivatelské rozhrani.

Tabulka 8.2. Tabulka jednotlivych modult na klientské aplikaci

B 83 shrnuti

V této kapitole byl popsin ndvrh divackého systému po vnéjsi a vnitini strukture,
ktery urcil jednotlivé moduly v celém systému. Vnéjsi struktura méla za tkol poskyt-
nout pouze pohled z vysky na to, jak cely systém vypada. Na druhé strané vnitini

vvvvvv

vadéné timto systémem. Dalo by se urcité vytvorit jesté vice diagramii, ale tyto dveé
popsané funkcionality tvori zéklad celého systému.
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Kapitola 9
Databaze

V této kapitole predstavim zékladni nédvrh databaze, ktery byl vyvozen z obrazku 8.1.
7 obrazku je vidét, Ze se jednd o dvé lokalni databdze, kde prvni bude fungovat na
serverové strané a druhé bude v mobilni databazi.

I 9.1 Serverova databaze

Databéaze v serverové aplikaci slouzi pouze pro ukladani dat z aplikace. Jelikoz se jedna o
lokélni databazi na konkrétnim pocitaci, pak jsem zvolil rela¢ni databazi PostgreSQL,
kterou lze snadno nainstalovat a jednoduse pouzivat. Databaze PostgreSQL [31] je
open-source objektoveé relaéni databédze, ktera dokdze vykonat standardni SQL dotazy
pro manipulaci s daty. Obsahuje také grafické uzivatelské rozhrani zvané PgAdmin 4,
které pomahd vyvojarim s vyvojem a vlastni prikazovy radek SQL Shell pro konfiguraci
celé databaze.

Serverova databaze nemad zde nejvyssi prioritu, protoze vysledny produkt lze pouzivat
i bez nainstalované databdze a budouci vyvoj této ¢asti aplikace neni jisty. Z téchto dvou
divodh navrhnuté schéma na obrazku 9.1 obsahuje pouze zédkladni a funkéni navrh pro
okamzité pouziti v podobé logického modelu [32], ktery zobrazuje konkrétni atributy
a relace mezi entitami. Tento model tvori zdroj pro nasledny fyzicky model databaze.
Jednotlivé tabulky byly vytvoreny na zakladé znalosti o soutézich ziskanych z kapitoly
3 a vyzkumu provedeny v kapitolach 4, 5 a 6. Je jasné, ze by se dalo toto schéma
rozsirit a upravit pro dalsi funkcionality, ale budouci rozsifeni této ¢asti systému neni
jasné a pro zakladni fungovani systému v prvni fazi vyvoje je to dostacujici.

Po tuspésné instalaci této databaze je potreba nahrat cely model z obrazku 9.1
do databédze. K tomu slouzi schéma, které je prilozené v prilohach prace pod nazvem
Databse.sql. V momenté vlozeni tohoto schématu se vytvori v databdzi PostgreSQL
cely model zobrazeny na obrazku. Ukazka uvedena nize, je ptiklad pro vytvoreni tabulky
pro ulozeni soutézi podle jazyka SQL.

CREATE TABLE IF NOT EXISTS competition (
id INTEGER PRIMARY KEY,
name TEXT,
city TEXT,
place TEXT,
date_time TEXT,
hash TEXT,
state BOOLEAN
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Competition
PK| id
name
Gity
place
date_time
hash
state
Client_kathegory Kathegory
FK| client_id PKlid
FK| kathegory_id FK| competition_id
round_first name
round_second state
round_third
round_fourth
¥ Round Result_data
PK|id PKid
FK| kathegory_id FK|round_id
FK| couple_id
Client name
o< [id next_dancers place
=— previous_dancers dance_first
device current_round dance_second
dance_third
dance_fourth
dance _fifth
count_number
Heat Couple
PK|id PK|id
FK|round id FK|heat_id
number number

Obrazek 9.1. Logicky navrh databaze pro serverovou aplikaci !

B 9.2 Mobilnidatabaze

Na strané mobilni aplikace slouzi databaze pro ulozeni IP adresy serverové aplikace a
neposlanych dat v pripadé, ze serverova aplikace selze. Systém Android nabizi nékolik
moznosti pro ulozeni dat a v mém pripadé jsem pouzil dvé. Implementace je z velké
Céasti prevzata z knihy [33].

L Obrézek byl vytvoren v editoru na webové strance https://app.diagrams.net/.
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m SharedPreferences: Typ tlozisté, které slouzi pro ulozeni zakladnich typi ve formé
paru kli¢ a hodnota. Tento typ 1lozisté jsem pouzil na ulozeni IP adresy serverové
aplikace, se kterou mobilni aplikace komunikuje. Divak tak nemusi opétovné zadavat
celou IP adresu. [33]

m SQLite databaze: Databize nainstalovana v zafizenich se systémem Android. Tato
databéze byla vyuzita pro ulozeni neposlanych dat na serverovou aplikaci. [33] Kazda
neposland polozka mé v sobé dva identifikitory .

m Hash kazdé polozky v databazi: Vygenerovany hash pro kazdou polozku uloZenou
v databazi kvuli ochrané manuélni duplikace dat nebo vloZeni vlastnich hodnoceni.
m Hashsoutéze: Vygenerovany hash kviili ochrané poslani dat na nespravnou soutéz.

I 9.3 Shrnuti

Podle obrazku 8.1 jsem navrhnul zakladni strukturu pro databazi serverové aplikace
se nachazi vSechna data zadana od scitatele. Mobilni aplikace méa databazi znatelné
jednodussi, protoze jediné dva udaje, které se zde ukladaji, jsou IP adresa serverové
aplikace a data na pozdéjsi poslani pri selhani serverové aplikace.

L Oba identifikitory jsou detailnéji popsané v kapitole 11.
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Kapitola 1 O
Implementace

Tato kapitola predstavi vysledny produkt, ktery v této diplomové prace vznikl. Cela
implementace realizuje pozadavky z kapitoly 7, architekturu a funkcionalitu z kapitoly
8 a databazi z kapitoly 9. Prvni verze produktu se sklada ze dvou programu, které
spolu navzajem komunikuji. Prvnim programem je pocitacova aplikace pro scitatele na
taneénich soutézich a druhym programem je aplikace na systém Android pro divédky,
kteri se icastni tanecnich soutézi.

B 10.1 Pocitatova aplikace (Server)

Pocitacova aplikace byla navrzena tak, aby odpovidala standardim, které jsou imple-
mentovany v dosud dostupnych programech uvedené v kapitole 5. Tato ¢ast systému
poskytuje uzivatelské rozhrani pro scitatele, kteri se na tanecnich soutézich staraji o
korektni vypocet vysledki a tisk harmonogramt béhem soutéze. Na design nebyl zatim
bran velky ohled ze dvou duvodd. Prvnim divodem je, ze tato ¢ast produktu nebude
zpristupnéna pro verejnost. Druhym divodem je, ze pii mozném rozhodnuti o napo-
jeni aplikace na program Dance diskutovaném v predposledni kapitole nebude tento
program uz potiebny.

Na obrazku 10.1 miizete vidét hlavni okno pocitacové aplikace. Cely design je navrzen
tak, aby na této hlavni obrazovce byl vidét aktudlni stav programu a pribéhu soutéze.
V prvni radé zde muzete vidét informace o programu.

m Nazev programu: Nizev pocitacového programu.

m Verze programu: Aktudlni verze programu, kterd se bude s nasledujicimi opravami
ménit.

m IP adresa: [P adresa pocitace, na kterém bézi tento program. Tato IP adresa musi
byt sdélena divakam, aby se pres ni mohli pripojit k tomuto serveru.

m PFipojeni k databazi: Informace o tom, jestli je program pripojen k databazi pro
zachovani dat v pripadé pozdéjsiho pouziti nebo selhdni programu. V menu Databaze
-> PFipojeni se lze k databézi pripojit. Program lze také pouzivat bez pripojeni k
databazi.

Dale je zde vidét aktudalni stav programu tak, jak je to v pripadé programu Dance.
Podle téchto informaci séitatel hned vidi, s jakymi informacemi pravé pracuje. Aplikace
drzi stav nasledujicich polozek.

m Soutéz: Aktudlni soutéz.

m Zvolena kategorie: Aktualni kategorie, kam se ulozi vsechna data vlozena do tohoto
programu.

m Probihajici kolo: Aktudlni kolo, které lze ukoncit a nésledné spocitat vysledky.
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|£:| Dance manager - O x

Soubor Soutdl Kategorie Pary Data Databaze

DANCE MANAGER

Verze: 1.0
IP adresa: 169.254.39.110
Databaze: Nepfipojeno

Soutéz: Test

Kategorie: :

Kolo: Semifinale

Obrazek 10.1. Hlavni obrazovka serverové aplikace

Na pozadi celého programu bézi server, jehoz hlavni funkcionalitou je prijiméani kli-
entu a jejich pozadavki. V menu Soubor —> OtevFit server lze oteviit okno zobrazené
na obrazku 10.2, které informuje dané uzivatele programu o tom, jestli implementovany
server v poradku bézi. Server informuje o néasledujicich pozadavcich.

Béh serveru: Infromace o tom, jestli server funguje.

Piihlaseni klienta: Informace o nové prihlaseném klientovi.

Odhlaseni klienta: Informace o odhldseni daného klienta.

Pozadavek o data: Informace o poslani dat danému klientovi.

Poslani dat pro danou kategorii a dané kolo: Informace o tom, ktery uzivatel posila
data pro konkrétni kategorii a konkrétni taneéni kolo.
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10.1 Po¢éitacovd aplikace (Server)

| £ Server — O >

Poiet piihlagenych klientl na server: 0

Server se nyni vytvar.
Server bEZi.
Server posloucha.

Obrazek 10.2. Okno spusténého serveru

V menu Soutéz -> Pridat soutéz podle obriazku 10.3 lze pfidat novou soutéz s na-
sledujicimi parametry.

m Nazev soutéZe: Nizev soutéze.

m Mésto: Mésto, ve kterém se soutéz kona.

m Misto: Misto zahrnujici adresu, kde se soutéz kona.
m Datum: Datum kondani soutéze.

Pokud program neni pripojen k databazi, upozorni uzivatele, ze tato soutéz nebude
ulozena a pri opétovném pouziti nebo selhani programu neptijde nacist. Cely program
tak obsahuje sadu téchto upozornéni, aby uzivatel védél, co se v programu déje. Pokud
je uzivatel prihlasen k databazi, miize danou soutéz nacist z databaze. Soutéz lze ovsem
ukoncit nebo smazat z databaze.

[£] soutez — O X
Nazev: | |
Mésto: | |
Misto: | |

Datum: |1 | |.[1 |v|.|2020 ||

Vytvoiit soutéz

Obrazek 10.3. Zalozeni soutéze
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10. Implementace

Po zalozeni soutéze se zpristupni polozka v menu Kategorie —> PFidat kategorii, kde
Ize do dané soutéze pridat tanec¢ni kategorii a pocet kol, ve kterych se bude soutézit. Na
obrazku 10.4 je zobrazen piehled vech kategorif podle fadu CSTS. Je vidét, ze jsou
zde také kategorie, ve kterych se bézné tanecni soutéz nekond. Tyto kategorie jsou zde
v této verzi programu pouze pro prehled. Pokud soutéz uz danou kategorie obsahuje,
nelze ji opétovné pridat. Toto je implementovano znepristupnénim polozky. Uzivatel
programu zde muze vybrat tyto polozky.

m Kategorie: Tanecni kategorie slozena z vékové kategorie, nepovinné starsi vékové
kategorie, vykonnostni kategorie a druhu tance !.

m Poéet kol: Pocet kol, kterych v dané kategorii probéhne.

Dilezitou funkcionalitou je zde v menu Kategorie -> Ukonéit kolo ukonceni kola,
které se pti této volbé ukonci, program spocita vysledky a dana kategorie se automaticky
prepne na nasledujici kolo. Tato volba ovsem plati pouze na aktudlni zvolenou kategorii
tak, jak bylo popsano u obrazku 10.1. P¥i nespravném zalozeni lze ovSem kategorii také
ze soutéze smazat.

| £ Kategorie pro soutés Test — O *

[ Do8let | Déti1 | Dé&ti2 | Juniofi1 | Juniofi2 | Do21let | Miadez [ Dospéli | Seniofi1 | Seniofi2 | Seniofi3 | Seniofi4 | TPV |

LAT Kategorie | Pocet kol

[]Dospéie4AT [1]+]
= [

[]DospaliC-LAT [1]+]
= [

[]DospaiA-LAT [1]~]
[ DospéiiMAAT [1]+]
[ DospéipLAT [1]+]

STT Kategorie | Pocet kol

[ ] Dospéli-E-STT |I|2|
[] Dospéli-D-STT |I|2|
[] Dospéli-C-STT |I|2|
[] Dospéli-B-STT |I|2|
[] Dospéli-A-STT |I|2|
[] Dospéli-M-STT |I|2|
[ ] Dospéli-P-STT |I|2|

Vytvofit kategorie

Obrazek 10.4. Zalozeni kategorie a poctu kol

Na obrazku 10.5 mutzete vidét okno pro zadani tane¢nich parta do skupin, které lze
ovSem oteviit az po zadani kategorii. Okno obsahuje formuldr, ve kterém zvolite pocet
postupujicich parta do dalstho kola, pocet skupin v tomto kole a zapisSete jednotlivé
pary do téchto skupin. Pokud néjaka polozka nebude souhlasit, program na to hned
upozorni.

1 Vékové kategorie (Dospéli), starsi vékové kategorie zde neni uvedena, vykonnostni kategorie (D), druh
tance (LAT). Celym nézvem Dospéli-D-LAT.
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10.1 Po¢éitacovd aplikace (Server)

@J Skupiny pro kategorii Dospéli-D-LAT pro Semifinale — O X

Poet postupujicich parl do dalSiho kola: |4

1. skupina
Par: Zadat par
Zadané pary ve skupiné; IZIEI

2. skupina
Par: Zadat par
Zadané pary ve skupiné: =

1. skupina

2. skupina

3. skupina

[] 3. skupina
Zadané pary ve skupiné: | | || Smazat
4. skupina

[] 4. skupina
Zadané pary ve skupiné: | | || Smazat
5. skupina

[]5. skupina
Zadané pary ve skupingé: | | || Smazat |

Obrazek 10.5. Zalozeni skupin a ¢isel tanecnich paru

Po ukonceni kola lze pro zvolenou kategorii vypsat vysledky volbou v menu Data ->
Vysledky, jak je vidét na obrazku 10.6. V menu Data ->Vygenerovat data Ize vyslednd
data vygenerovat do souboru XML a do jednotlivych tabulek z kazdého kola.

| ) Vysledky pre kategorii Dosp&li-D-LAT - m] X

Umisténi Par Samba Cha-Cha Rumba Jive Soucet

1 1 1.0 1.0 2.0 1.0 5.0

2 5 2.0 3.0 1.0 2.0 8.0

3 8 3.0 12.0 3.0 3.0 11.0

4 10 4.0 4.0 4.0 4.0 16.0
Umisténi Par Samba Cha-Cha Rumba Jive Soucet

1-2 10 1 1 1 1 4.0

1-2 149 1 1 1 1 4.0

3 55 0 1 1 1 3.0

4 1 1 0 0 1 2.0

57 5 0 1 0 0 1.0

57 a 1 0 0 0 1.0

57 61 0 0 1 0 1.0

8 145 0 0 0 0 0.0

Obrazek 10.6. Vysledky
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10. Implementace

I 10.2 Mobilni aplikace (Klient)

Inspirace pro mobilni aplikaci vychazi z programu TopTurnier a konkrétné z modulu
Digital Adjudicators Sheet, ptes ktery lze hodnotit tane¢ni soutéze vzdalené. Aplikace je
upravena pro postupové soutéze podle fadu CSTS. Je uréena pouze pro divaky tane¢nich
soutéZi a tvoii zaklad pro rozsireni funkcionalit pro porotce.

Na obrazku 10.7 je vidét tivodni obrazovka mobilni aplikace. Pro prehled jsou zde
vidét tyto polozky.

m Nazev programu: Nizev mobilni aplikace.

m Verze programu: Aktudlni verze mobilni aplikace.

m IP adresa: IP adresa pocitacového programu, ke kterému se divaci pripojuji a posilaji
data.

m Heslo: Heslo pro tspésné pripojeni k serveru. V tuto chvili je heslo pro vSechny divaky
stejné, protoze je nepotrebujeme odliSovat a asi je tu ted zbytecné. Pokud bychom
predpokladali detailnéjsi analyzu vysledkt podle divakt nebo nasledné rozsiteni pro
porotce, bude zde heslo potieba.

Hlavni obrazovka také obsahuje dalsi moznosti oznacené tfemi teckami umisténé v
pravém hornim rohu. Zde miizete vidét tyto polozky.

m O aplikaci: Informace o mobilni aplikaci.

m Ndapovéda: Nipovéda pro pouziti hlavni obrazovky.
m PFipojeni: Zadani IP adresy k naslednému pfipojeni.
m Ukongéit aplikaci: Ukonceni aplikace.

Po zadani spravné IP adresy a spravného hesla se divak pripoji k soutézi a v okné

serveru u pocitacové aplikace z obrazku 10.2 se objevi idaj o ptrihlaseni klienta a jeho
pozadavku na data.

O d

Dance Client

Dance Client

Verze: 1.0

IP adresa: 169.254.39.110

PRIPOJIT

Obrazek 10.7. Hlavni obrazovka mobilni aplikace
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10.2 Mobilni aplikace (Klient)

Po tspésném prihlaseni k serveru se divakovi objevi vypis vSech soutézi tak, jak
je to zobrazeno na levém obriazku 10.8. Kontrolou pro divaka je zobrazeni nazvu
soutéze v levém hornim rohu obrazovky. Obrazovka je rozdélena na soutéze a vysledky.
Jelikoz se jednda o divackou aplikaci, pak kazdy klient vidi vSechny soutéze a vSechny
vysledky. V zélozce soutézi jedna zobrazend karta predstavuje jednu soutéz v dané
kategorii. Divak zde muze na kazdé karté vidét tyto polozky.

m Cislo: Cislo soutéze podle poradi v seznamu.

m Na&zev kategorie: Nazev kategorie, ve které soutéz probiha.

m Kolo: Aktualni probfhajici kolo dané kategorie.

m Poéet skupin: Pocet skupin, do kterych jsou tanec¢ni pary rozdéleny.

m Poéet parii: Celkovy pocet partt v daném kole.

m Pocet postupujicich parii: Pocet pari, které mohou postoupit do dalsiho kola.

Na pravém obrazku 10.8 miizete vidét druhou zalozku, kde se nachazi vsechny vy-
sledky podle hodnoceni divakid. VSechny soutéze jsou zde zobrazeny v jednoduchém
seznamul.

Tato obrazovka také obsahuje nabidku v podobé tii tecek umisténé v pravém hornim
rohu aplikace. Obsahuje tyto polozky.

m Napovéda: Napovéda, jak spravné ohodnotit danou kategorii.
m Odhlasit: Odhlaseni ze serveru.

Dulezitou funkcionalitou je zde moznost aktualizace dat na horni listé. Pokud
divik ohodnoti soutéz, pak musi pockat, az scitatel u pocitacové aplikace ukonci
kolo a nasadi tanecni pary do dalstho kola. V priabéhu cekani mutze divak zkou-
Set aktualizovat data do té doby, dokud se mu novd data nenahraji ze serveru.

(o] ¥ 4 M 16:58 (o} ¥4 01658
Test AKTUALIZOVAT E Test AKTUALIZOVAT
SOUTEZE VYSLEDKY SOUTEZE VYSLEDKY
1 Dospéli-D-LAT
Dospéli-D-LAT
Kolo: Semifinéle Dospéli-B-LAT
Pocet skupin: 2
Pocet pari: 8

Pocet postupuijicich parQ: 4

2 vis
Dospéli-B-LAT
Kolo: Semifinale
Pocet skupin: 2
Pocet parl: 8
Pocet postupujicich part: 4

Obrazek 10.8. Seznam soutézi a vysledki
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10. Implementace

Po zvoleni dané kategorie z levého obrazku 10.8 se divakovi otevie detailni rozpis
vSech tanecnich paru a jejich rozdéleni do skupin pro aktualni kolo. Pro kazdy tanec je
vytvorena samostatné zalozka pro odliSeni hodnoceni.

V pripadé predkol se zobrazi rozlozeni pari do skupin tak, jak je to vidét na levém
obrazku 10.9. V predkolech jsou tanec¢nich pary hodnoceny pomoci kiizi pro postup
do dalsiho kola a to je zde realizovano kliknutim na dané ¢islo taneéniho paru. V dolni
listé je zobrazen pocet postupujicich part, které divak musi ohodnotit. Pokud je vybran
spravny pocet taneCnich pari, pak se zpristupni pravé tlacitko pro poslani dat. Levé
tlac¢itko slouzi pro smazani vSech voleb. Muzete vidét, ze v ukdzce jsou vybrané pary s
¢isly 1, 8, 10 a 49. Pocet souhlasi a divak mtize za tento tanec poslat data na server k
naslednému vyhodnoceni.

Pokud se jedné o findlové kolo, pak zde tanecni pary nejsou rozdéleny do skupin.
Kazdému paru se musi zadat konkrétni umisténi pro dany tanec. Jelikoz findlové kolo
je posledni, pak na dolni listé je vidét nulovy pocet postupujicich para. Zde probiha
podobné kontrola jako u predkol. Pokud divak spravné ohodnoti kazdy par jinym umis-
ténim, pak se mu zpristupni pravé tlacitko pro poslani na server. Levé tlacitko funguje
pro smazani vSech umisténi ze seznamu. Na pravém obrdzku 10.9 muzete vidét, Ze
prvni tanec ohodnotil divak vSechny pary spravnym umisténim a ohodnocena data tak
1ze poslat na server.

(ol ¥4 l16:59 Ood

Dospéli-D-LAT - Semifinale Dospéli-D-LAT - Finale

SAMBA CHA-CHA RUMBA SAMBA CHA-CHA RUMBA

Par:11 -
Par:52 -
Par:8s -
Par: 10+ -

SMAZAT VOLBY 4 / 4 POSLAT DATA SMAZAT VOLBY () /(0 POSLAT DATA

Obrazek 10.9. Hodnoceni semifinéle a findle kategorie Dospéli-D-LAT
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10.2 Mobilni aplikace (Klient)

S poslanim dat souvisi také posledni kontrola, protoze v momenté poslani uz di-
vak nebude moct hodnotit tyto tance. Pokud néjaky tanec ovSem jesté neohodnotil,
pak se k hodnoceni dané kategorie mtze vratit. Tato funkcionalita je zde kvtli stfidani
kategorii béhem soutézeni nebo pro pripad, ze divak zmeskal zacitek dané soutéze a
chtél by soutéz stdle hodnotit od konkrétniho tance. Obrazek 10.10 ukazuje hlasku
upozornujici divaka na to, které tance spravné ohodnotil a budou poslany na server k
vyhodnoceni.

Po poslani hodnoceni uz nebudete
moct nadéle hodnotit tance Samba,
Cha-Cha, Rumba, Jive. Chcete stéle
poslat hodnoceni?

Obrazek 10.10. Kontrola poslani dat

Na obrazku 10.11 jsou ukézany konecné vysledky pro vSechny kola dané kategorie.
V pripadé, ze findlové kolo skonci, jsou vyhodnoceny vysledky, pak po aktualizaci
dat v mobilni aplikaci se poslou ze serverové aplikace kromé dat pro dalsi kategorie
také vysledky uz skoncenych soutézi. Je vidét, ze vysledky na obrazku 10.11 souhlasi
s vysledky na obrazku 10.6. Mize byt zde velmi klamné to, ze ve vysledcich na
obrazkach 10.6 a 10.11 pary, které byly v semifindle na prednich mistech, nejsou ve
skutecnosti ve findle. Zde je potreba upozornit na to, ze se jedna o divacké hlasovani
a postupujici pary do dalsich kol se v prvni fazi vyvoje z obrazku 6.1 orientuji pouze
podle toho, jak hodnotila skute¢nd porota.
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10. Implementace

O 6

Dospéli-D-LAT

Umisténi Par Sa Ch Ru Ji Soucet

1 1 1.0 10 20 1.0 5.0
2 20 30 1.0 20 8.0
3 8 30 20 30 30 11.0
4 10 40 40 40 40 16.0

Umisténi Par Sa Ch Ru Ji Soucet
1-2 10 1 1 1 1 4.0
1-2 49 1 1 1 1 4.0
3 55 0 1 1 1 3.0
4 1 1 0 0 1 2.0
5-7 5 0 1 0 0 1.0
5-7 8 1 0 0 0 1.0
5-7 61 0 0 1 0 1.0
8 45 0 0 0 0 0.0

Obrazek 10.11. Vysledky pro kategorii Dospéli-D-LAT

B 103 Sshrnuti

V této kapitole bylo predstaveno grafické uzivatelské rozhrani pocitacové aplikace pro
scitatele a mobilni aplikace pro divaky. Pro tspésné prihlaseni k serverové aplikaci je
potfeba v mobilni aplikaci spravné zadat IP adresu a heslo. IP adresa je adresa ser-
verové aplikace a heslo maji v tuto chvili vSichni divaci stejné. Pro detailnéjsi analyzu
vysledku ze soutézi nebo pro nasledné rozsireni mobilni aplikace pro porotu, mé zde
smysl generovat rizna hesla. Pocitacova aplikace umi zakladat soutéze, kategorie, kola
a tanecni pary a tyto vSechny udaje pro pripojeni k databédzi ukladat na ulozisté pro
pozdéjsi pouziti nebo selhani aplikace. Dalsi dilezitou funkcionalitou je vypocet vy-
sledki z dat poslanych od divakt pres mobilni aplikaci. Pro kontrolu béhu serveru, lze
otevtit grafické okno. Mobilni aplikace slouzi pro zobrazeni dat ze serveru. Jeji hlavni
funkcionalitou je hodnoceni tane¢nich pari v predkolech a ve findlovych kolech. Pokud
jsou data spravné ohodnocena, 1ze je poslat na server k naslednému vyhodnoceni.
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Kapitola 1 1
Bezpecnost

V této kapitole uvedu nékolik bezpecnostnich prvki, které jsem uz do prvni verze
systému zaiadil. Podle normy 1SO 25010 ! Ize rozdélit bezpecnost [34] do nékolika
charakteristik. Tyto normy jsou zde uvedeny pro webové aplikace, ale mohou se pouzit
také na tento systém, protoze maji spolecné vlastnosti.

m Auditovatelnost: Schopnost systému poskytovat tidaj o tom, kdo se systémem ma-
nipuluje.

m Autenticita: Schopnost systému ovérit uzivatele.

m Dilivérnost: Schopnost systému uchovat prenasend data pouze opravnénym osobam.

m Integrita: Schopnost systému zachovat neporuseni dat.

m Neodmitnutelnost odpovédnosti: Schopnost systému zabranit pochybeni odeslani
nebo prijeti zpravy.

m Zachovani dostupnosti: Schopnost systému byt dostupny. Mtzeme zde také zapoci-
tat utoky snazici se zpomalit cely systém.

Nyni uvedu vsechny prvky, které jsou v aplikaci oSetfeny.

m Okno serveru: Okno serveru zobrazené na obrazku 10.2 informuje scitatele o tom,
jaké akce se provadi v pocitacové aplikaci. VSechny zachycené pozadavky jsou po-
psané v kapitole 10 u uvedeného obrazku.

m Vypis udaji, kdo se pFihlasil na server: Pii hodnoceni muze dojit k situaci, kdy divak
by chtél opakované a imyslné ohodnotit danou kategorii. Prvni obranny mechanismus
je zde poslani unikatniho ¢isla zafizeni a k nému prirazena ,sil“, ze kterého se divak
prihlasil. Timto ¢islem se identifikuje na strané serverové aplikace a je mu pritazen
unikatni objekt, do kterého se ukladaji informace o tom, které kategorie, kola a dané
tance ohodnotil. Pri opétovném prihlaseni se z tohoto objektu prectou tudaje a na
zékladé ohodnocenych dat se divakovi poslou konkrétni redukovana data. Piihlaseni
korektniho divaka lze poznat sérii piikazi zobrazenych v okné serveru 10.2. Potradi
prikazii je nasledujici.

1. Pfipojeni klienta s jeho IP adresou.
2. Udaj o unikatnim ¢isle zafizeni.
3. Pozadavek na data.
Pokud prihldseni uzivatele probéhne v téchto presné definovanych krocich, mtizeme
mit jistotu, Ze prihlaseny klient je korektnim divakem.

m Pienos dat: Cely tok prenosu dat spociva v tom, ze pouze duvérnym a ovérenym
uzivateliim lze zaslat udaje ze serveru.

m UloZeni dat do mobilni databaze: Béhem hodnoceni miize nastat situace, kdy poci-
tacova aplikace, kterd prijima data od divaki, selze. V tomto piipadé je tento divak
o této skutecnosti informovan a vyzvan k tomu, aby se opét prihlasil. Po opétovném
prihlaseni se mu zobrazi hlaska z obrazku 11.1, ktera mu nabizi moznost poslat
neodeslana data z databaze.

L Odkaz: https://is025000.com/index.php/en/iso-25000-standards/iso-25010.
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11. Bezpecnost

V databdzi byla objevena neposland
data. Chcete tato data poslat?

NE

Obrazek 11.1. Okno bézZiciho serveru

m Poslani vice dat z databaze: Pred zobrazenim hlasky z obrazku 11.1 aplikace zkont-
roluje, jestli jsou neposlana data v databazi aktudlni. Muze se stat, ze se v databazi
uchovaji data pro soutézni kolo kategorie, které uz skoncilo. Pripad muze nastat,
pokud divak ztrati spojeni se serverem. Za dlouhou dobu se opét spoji se serverem
a mezitim dand kategorie, pro kterou ma ulozena data v databazi, skon¢i. V tomto
pripadé mobilni aplikace zkontroluje, jestli je tato polozka s daty aktualni. Pokud
aktudlni neni, pak je tento idaj s daty z databaze vymazan.

m Poslani dat na jinou soutéz: MiZze ovSsem nastat pripad, kdy se divakovi ulozi data
za danou kategorii do databéaze, odjede ze soutéze a dalsi tyden prijede na soutéz
v momenté konani stejné kategorie, kterou ma uloZenou v mobilni databazi. Zde se
da predpokladat, ze ¢isla ohodnocenych part z databaze nebudou s velkou pravdé-
podobnosti souhlasit a to muze vést k selhani systému. Tato skutecnost je feSena
tak, ze kazdd soutéz generuje z idaju o soutézi hash. Tento hash je pri opétovném
prihladseni posldn divakovi a je nasledné zkontrolovan se vSemi polozkami ulozené v
mobilni databéazi. Pokud je zde néjaka polozka, kde poslany hash nesouhlasi s hashem
v konkrétni polozce, pak je tento idaj smazan.

m Manuadlni vioZeni dat do mobilni databaze: Mobilni databaze je snadno pristupna a
uzivatel tak muze vlozit sva vlastni data. Aplikace by pri prihlaseni zahlasila, ze jsou
v databazi neposlanéd data a uzivatel by mél moznost poslat nekorektni nebo stejna
data z jednoho zarizeni. Manualni vlozeni dat je chranéné hashem, ktery je unikatni
pro kazdou polozku. Aplikace oSetifuje dvé situace.

m Pii zjisténi vice polozek se stejnym hashem v databézi se zde zachova pouze jedna
ze stejnych polozek a ostatni polozky jsou smazéany.

m Kopirované polozky s vymyslenym hashem jsou smazany, protoze je hash tvoren
konkrétnimi pravidly.
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m Vypis soutézi po ohodnoceni: Pokud dana soutéz skoncila, pak je stile dostupna v
pocitacové aplikaci, ale nebude dale posilana divakim k dalSimu hodnoceni. Tato
funkcionalita je zde pro pripad, aby nedochézelo k nékolikandasobnému hodnoceni
kategorii. Pokud zde neni zadna kategorie, kterou by divak mohl hodnotit, mobilni
aplikace na to upozorni. Toto je vidét na obrazku 11.2.

O 6 ¥4 01658

Test AKTUALIZOVAT

SOUTEZE VYSLEDKY

Z4dné dostupné kategorie k hodnoceni.

Obrazek 11.2. Z4dné dostupné soutéze

m Hodnoceni tancii v kategorii: P1i stiiddni stejnych tanec¢nich kol rtiznych kategorii se
divik musi k jednotliviym hodnocenim vracet. Je jasné, ze tanec, ktery uz ohodnotil,
nemtize opét hodnotit. Funkcionalita je ukazana na obrazku 11.3.

(o] ¥4 N 16:58

Dospéli-D-LAT - Semifinale

SAMBA CHA-CHA RUMBA

Tanec je uz ohodnoceny.

0/0

Obrazek 11.3. Ohodnoceny tanec
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m Lokalnisit: Jisty druh ochrany je také architektura zobrazend na obrazku 8.1. Vzhle-
dem k tomu, ze se jedna o divacké hlasovani, pak by se mohlo stat, ze by nékdo mohl
hodnotit danou soutéz z domova, aniz by se dival na vykony tanecnich part. To se
zde ovSem nemiuze stat, protoze serverova aplikace, ke které se divaci pripojuji, bézi
v lokalni siti. Tato sit je ovSsem dostupna pouze v misté soutéze.

m Chybové hlasky: V ramci systému je potfeba zajistit ochranu proti zadavani neko-
rektnich dat. To je v systému feSeno zobrazenim chybovych hlasek, pokud se uzivatel
ramci pocitacové aplikace bude nejvhodnéjsi uvést priklad pri zadani ¢isel tanecnich
part do skupin z obrazku 10.5.

m Zadéani neciselnych znaku do polozky pro pocet postupujicich paru.

m Neni vybrana zadna skupina.

m Nezadana ¢isla tanecnich part ve skupiné.

m Zadani neciselnych znakt pii vlozeni ¢isla tanec¢niho paru.

m Zadani ¢isla taneéniho paru, ktery uz je ve stejné nebo v jiné skupiné.

V mobilni aplikaci se vSechny chybové hlasky tykaji nedostupnosti serveru. Pokud
pri interakci se serverem dojde k selhani, mobilni aplikace na to upozorni.

m Nedostupnost serveru pri prihlaseni.

m Nespravné zadana IP adresa.

m Nespravné heslo.

m Neprovedend aktualizace dat.

m Ulozeni neposlanych dat pti selhani serveru.

m Dostupnost serveru: Pri zachovani dostupnosti serveru je potieba pocitat s tim,
ze server z néjakého duvodu spadne. Kazdy tudaj, ktery je vlozen do aplikace, se v
pripadé pripojeni k databazi ulozi do databaze PostgreSQL popsané v kapitole 9. Po
opétovném spusténi pocitacové aplikace a pripojeni k serveru program dovoli zpétné
nacteni dané soutéze.

B 111 shrnu

V této kapitole jsem uvedl pouze zdkladni ochranu, kterd zabrani funkénim chybam a
zneuziti systému. Je jasné, ze je potieba dodélat dalsi typy ochran, ale pro prvni verzi
programu v prvni fazi vyvoje je toto dostacujici.
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Kapitola 1 2
Testovani

V této kapitole se detailné vénuji testovani celého systému. Kazdy systém je potieba
po jeho vytvoreni radné a dukladné otestovat, aby se predeslo pripadnym chybam a
defektiim v systému. Na obrazku 12.1 muzete vidét postup pri testovani softwaru.
Dilezitou soucasti tohoto testovani je zjistit, kterd heuristika z kapitoly 6 by se dala
pouzit, aby byla néjaka pravdépodobnost, ze by divacké hlasovani bylo realizovano v
realném prostredi. Plan testovani zahrnuje 4 faze.

1. Strategie testovani: Kapitola se vénuje analyze testovacich pripadt a uvede, které
vlastnosti je potfeba testovat.

2. Funkéni testovani: Na zakladé vysledkt z kapitoly 12.1, kde se jednalo o strategii
testovani, byly implementovany testy.

m Jednotkové testy: Tyto typy testti testuji jednotlivé metody implementované v
systému.

m Integraéni testy: Tyto typy testil testuji vzajemnou integraci mezi jednotlivymi
komponentami systému a interakci s databézi.

3. UZivatelské testovani: Uzivatelské testovani bylo vykondvano za pritomnosti cilové
skupiny uzivatelti, ktefi vysledny produkt pouzivali.

m Testovani pouzitelnosti: Tato fize testovani zkoumala uzivatelskou privétivost sys-
tému, aby se zjistilo, jestli cilova skupina uzivateld umi aplikaci ovladat a rozumi
jejimu principu.

m Pilotni test: Pilotni test mél za tkol provést posledni kontrolu pred sbérem dat,
kde se otestovala v kratkém scénari funkénost celého systému.

m Testovani na taneéni soutézi: Smyslem tohoto testovani byl sbér dat na reilné
soutézi, ktery poslouzi pro vyhodnoceni toho, jestli je mozné tento typ produktu
nasadit na realnou soutéz. V ramci tohoto testovani byl iikolem sbér tii typi dat,
které mohou na soutézi nastat.

m Testovanipodle ndzorudivaka: Typ testu, kde shér dat se orientoval podle toho,
jak by divak skutec¢né ohodnotil taneéni pary podle svého nazoru.

m Testovanizapodpory jednoho taneéniho paru: Testovaci data v sobé obsahovala
jistou ¢ast nahody, ale zvolil se par, ktery byl ve velké mife podporen.

m TestovanizaloZzené na nahodé: Tento typ sbéru mél za kol shroméazdit data na
zakladé hodnoceni tanecnich part ¢istou ndhodou.

4. ypoc&etni testovani: Vypocetni testovani mélo za tikol zkombinovat hodnoceni od
skutec¢nych porotctl s hodnocenim od divakil a ze ziskanych vysledkt jsem vyvodil
zaver pouzitelnosti.

m Vypocet dat na zakladé stanovenych podminek: Na zkombinované vysledky byly
aplikovany heuristiky z kapitoly 6.

m Porovnani vypocéti: Vsechny vytvorené vypocty z uvedenych heuristik jsou v této
¢asti diskutovany.
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12. Testovani

Testovani

—‘ Strategie testovani

4‘ Funké&ni testovani

Jednotkové testy

ZatéZoveé testy
Konzistence dat

4‘ UzZivatelské testovani

Testovani pouZitelnosti I

Pilotni test

Testovani na taneéni sout&zi I

Testovani podle nazoru divaka I

Testovani za podpory jednoho tanefniho paru

Testovani zaloZené na ndhodé I

4‘ Vypodetni testovani

Vypoiet dat na zakladé stanovenych podminek I

Porovnani vypoétd

Obrazek 12.1. Plin pro testovani softwaru !

12.1 Strategie testovani

Strategie testovani nam ukaze, které ¢asti systému je potfeba testovat na zakladé
urceni pravdépodobnosti selhdni systému a mozného dopadu na systém v pripadé
selhani. Jedna se tedy o dikladny popis testti implementované v systému. Pti ana-
lyze testd se ze systému vyvodi testovaci tiroven, kterda nam rika, jaké typy testi se
implementovaly a intenzita testovani, ktera nam povi, jak moc toto testovani je du-
kladné. Jelikoz se systém vytvari vodopadovym modelem 6.5, je zde vhodné pouzit
testovaci techniku zvanou Business Driven Test Management (BDTM). Jedné se o
soubor postupt pfi vytvareni strategie testovani. Text je parafrazovany z knihy [34].
Strategii testovani provedu ve ¢tyrech krocich.

m Prvni krok: Urceni cili celého procesu testovani.

m Druhy krok: Urceni charakteristik kvalit a ¢asti systému pro kazdy stanoveny cil.

m Tfeti krok: Urceni pravdépodobnosti selhdani systému a mozného dopadu na cely
systém v pripadé selhani.

m Ctvrty krok: Urceni tirovné testovani a intenzity testovani v kazdé trovni.

1

Obréazek byl vytvoren v editoru na webové strance https://app.diagrams.net/.
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Prvnim krokem pii vytvareni strategie testovani je urceni cilti. Cile jsou urceny
podle nejvyssich priorit uvedené u pozadavku z tabulek 7.1 a 7.2. Pozadavky
splnujici vysokou prioritu uvadi tabulka 12.1 a 12.2.

Cislo pozadavku Nazev pozadavku
FPnS6 Pravidla

FPnS9 Databaze

FPnS11 Server

FPnS12 Klienti

FPnS15 Osetreni stavu

Tabulka 12.1. Tabulka nejvyssich priorit na strané serveru

Cislo pozadavku Nazev pozadavku
FPnK12 Komunikace se serverem
FPnK14 Ulozeni neposlanych dat
FPnK15 Osetfeni stavu

Tabulka 12.2. Tabulka nejvyssich priorit na strané klienta

Pro kazdy pozadavek jsem vytvoril cil, ktery dale povede k analyze pravdépodob-
nosti selhani a mozného dopadu na systém v pripadé selhani. Tabulka 12.3 urcuje
vSechny cile testovani podle tabulek 12.1 a 12.2.

Druhym krokem je urcit, jakou kvalitativni charakteristiku a ¢ast systému spliuje
dany cil, aby se predeslo k produktovym rizikim. Produktova rizika jsou takova
rizika, ktera maji dopad na kvalitu softwaru. K zabranéni ndm pomohou jiz fecené
kvalitativni charakteristiky, které nam uvadi typ testovaného cile. Podle normy 1SO
25010 ! existuji typy [34] kvalit testovaného systému, které identifikuji a analyzuji
produktové rizika?. P¥i tomto kroku se také uvadi ¢ast systému, protoze v néasledujici
fazi analyzy se urci pravdépodobnost selhani této ¢dsti systému.

m Bezpeénost: Oznacuje miru bezpecnosti z pohledu provadénych akci v systému,
schopnosti ovéreni klienta, uchovani dat pouze korektnim osobdm, neporusenost
dat, korektnost dat.

m Funkcionalni pfiméFenost: Oznacuje miru funkcionality z pohledu kompletni im-
plementace, presnosti vysledkil a uzitec¢nosti jednotlivych metod.

m Kompatibilita: Oznacuje miru kompatibility s jinymi systémy z pohledu vymény
dat a schopnosti fungovani pii sdileni zdroju a prostiedi s jinymi systémy bez
skodlivého dopadu na tyto systémy.

m Pouzitelnost: Oznacuje miru pouzitelnosti z pohledu privétivosti ovladani, odol-
nosti proti vadam, snadného ovladani, srozumitelnosti, pristupnosti a jednodu-
chosti.

m PFenositelnost: Oznacuje miru prenositelnosti z pohledu provozu v jiném pro-
stredi, efektivni instalovani a odinstalovani, nahrazeni jiného produktu ke stejnému
ucelu ve stejném prostiedi.

1 Odkaz: https://is025000.com/index.php/en/iso-25000-standards/iso-25010.
2 Pro kompletni znéni vSech charakteristik kvalit lze nahlédnout do knihy Efektivni testovani softwaru.
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m Spolehlivost: Oznacuje miru spolehlivosti z pohledu dostupnosti, odolnosti proti
vadam, zotaveni po selhdni a naplnovani potreb.

m UdrZovatelnost: Oznacuje miru udrzovatelnosti z pohledu analyzy dopadu zmén
v systému, modifikace systému, slozeni komponent v systému, testovatelnosti a
opétovné pouzitelnosti.

m Vykonnostni efektivita: Oznacuje miru vykonnosti efektivity z pohledu casové
odezvy doby zpracovani pozadavki, kapacity a vyuziti zdroju.

ID Cislo pozadavku Cil
Server
1 FPnS6 Implementovana pravidla musi fungovat podle Fadu €STS
1.1 FPnS6 Pravidla musi splnovat body 1 - 11 z uvedenych pravidel.
1.2 FPnS6 Pravidla nesmi zapocitat tance, které nebyly ohodnoceny.
2 FPnS9 Databaze musi fungovat bezchybné.
2.1 FPnS9 Vsechny zakladni operace CRUD musi fungovat.
3 FPnS11 Server musi poskytovat operace pro ukladani dat klienta.
3.1 FPnS11 Server bude umét prijmout pozadavek pro prihlaseni.
3.2 FPnS11 Server bude umét ptijmout pozadavek pro data.
3.3 FPnS11 Server bude umét prijmout pozadavek pro ulozeni dat v kolech.
3.4 FPnS11 Server bude umét prijmout pozadavek pro ulozeni dat ve findle.
3.5 FPnS11 Ovéreni hesla musi probéhnout v poradku.
3.6 FPnS11 Data pro ohodnoceni musi vygenerovat odpovidajici XML strukturu.
3.7 FPnS11 Ulozeni dat pro jednotliva kola musi probéhnout v poradku.
3.8 FPnS11 Ulozeni dat pro findlové kolo musi probéhnout v poradku.
3.9 FPnS11 Nedochazi ke ztraté dat.
3.10 FPnS11 Ukoncena kategorie nebude poslana v datech pro klienta.
3.11 FPnS11 Server bude schopen prijmout velky pocet klienta.
4 FPnS12 Server musi obdrzet od klienta tdaje k identifikaci.
4.1 FPnS12 Cislo klienta je unikétni v rdmci vSech klientt.
4.2 FPnS12 Kazdy unikatni klient bude zaznamenavat ohodnocené soutéze.
5 FPnS15 Server bude reagovat na akce uzivatele.
5.1 FPnS15 Server musi reagovat na chybové vstupy.
5.2 FPnS15 Server musi upozornovat na citlivé operace.
6 FPnK12 Klient pred kazdym pozadavkem na server zkontroluje stav serveru.
Klient
6.1 FPnK12 Klient vytvori specialni pozadavek pro kontrolu stavu serveru.
7 FPnK14 Klient ulozi vSechna neposlana data.
7.1 FPnK14 Pri selhani serveru ulozi klient ohodnocena data do databaze.
7.2 FPnK14 Pri nalezu dat v databazi bude nabidnuto uzivateli poslani dat.
7.3 FPnK14 Data z databaze se smazou po libovolné volbé uzivatele.
7.4 FPnK14 Data z jiné soutéze budou okamzité smazany.
8 FPnK15 Klient bude reagovat na akce uzivatele.
8.1 FPnK15 Klient upozorni uzivatele na kazdou interakci s aplikaci a serverem.
8.2 FPnK15 Klient upozorni uzivatele na vypadek serveru.

Tabulka 12.3. Cile testovani

Nésleduje tabulka 12.4, ktera uvadi kvalitativni charakteristiky popsané vyse pri-
Fazené vsem cilim uvedené v tabulce 12.3.
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Charakteristika kvality ID cile Pozadavek Cast systému
Server

Bezchybna funkcionalita 1.1 Pravidla Rules
Bezchybna funkcionalita 1.2 Pravidla Rules
Bezchybna funkcionalita 2.1 Databaze Database
Bezchybna funkcionalita 3.1 Prihlaseni Connection
Bezchybna funkcionalita 3.2 Poskytnuti dat Connection
Bezchybna funkcionalita Do Ulozeni dat pro tanecni kola Connection
Bezchybna funkcionalita 3.4 Ulozeni dat pro findlové kolo Connection
Bezpecnost S5 Prihlaseni Connection
Kompatibilita 3.6 Server Connection
Bezchybna funkcionalita 3.7 Ulozeni dat pro tanecni kola Controller
Bezchybna funkcionalita 3.8 Ulozeni dat pro findlové kolo Controller
Bezpecnost 3.9 Server Controller
Spolehlivost 3.10 Poskytnuti dat Connection
Vykonnostni efektivita 3.11 Server Connection
Bezpecnost 4.1 Prihlaseni Connection
Bezpecnost 4.2 Prihlaseni Connection
Spolehlivost 5.1 Osetfeni stavii Util
Spolehlivost 5.2 Osetreni stavu Util
Klient

Bezchybna funkcionalita 6.1 Poslani pozadavku na stav serveru Connection
Spolehlivost 7.1 Ulozeni dat Database
Pouzitelnost 7.2 Poslani dat z databaze Database
Spolehlivost 7.3 Ulozeni neposlanych dat Database
Spolehlivost 7.4 Ulozeni neposlanych dat Database
Pouzitelnost 8.1 Osetreni stavi Controller
Pouzitelnost 8.2 Osetreni stavi Controller

Tabulka 12.4. Kvalitativni charakteristiky pro systém

Tretim krokem je urcit pravdépodobnost selhani systému a mozny dopad na cely
systém. Pri urceni téchto atributl je nejprve nutné definovat pravidla, kterych se
budeme drzet pti urcovani pravdépodobnosti selhani systému a mozného dopadu na
cely systém v pripadé selhani. Metodika BDTM pouziva tabulku 12.5 zvanou tiidy
rizika, ve které je zachovana asymetrie hodnoceni. V fadku je uvedena pravdépodob-
nost selhani systému a ve sloupci mozny dopad na cely systém v pripadé selhani. Pro
obé kritéria je uvedena stejna skala hodnot a tim jsou vysoké kritérium, stiedni kri-
térium a nizké kritérium. Kombinaci pravdépodobnosti selhdni a mozného dopadu
na systém vznikne konkrétni tiida, kterd oznacuje vysi rizika.

m Trida A: Vysoké riziko a dana funkcionalita se musi testovat pfed testovinim s
uzivateli.

m TFida B: Stfedni riziko, které by bylo vhodné oSettit pfed nasazenim do provozu.

m Tfida C: Nizké riziko, které nemusi byt testovano.
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Vysoka pravdépodobnost Stiredni pravdépodobnost Nizka pravdépodobnost

Vysoky dopad A B B
Stiedni dopad B B (¢
Nizky dopad C C C

Tabulka 12.5. Cile testovani

Nésleduje tabulka 12.6, kterd urcuje miru pravdépodobnosti selhdni pro jednotlivé
moduly definované v kapitole 8 pouzitim kritérii stanovenych pro pravdépodobnost
selhéni.

Cast systému Pravdépodobnost selhani Vysvétleni

Server

Connection Vysoka Selhani spojeni znemozni prijem dat od klienti.
Controller Stredni Je zde pouzita architektury MVC s vlastni funkcionalitou.
Database Vysoka Nebude mozné uchovat vysledky pro dalsi pouziti.
Model Nizka Struktura neobsahujici zddnou funkcionalitu.

Rule Vysoka P1i nespravné implementaci hrozi nepresné vysledky.
Util Stredni Modul obsahuje metody pro zamezeni chybovych stavii.
View Nizka Slozeni vsech komponent pochazi ze znamé grafické knihovny.
Klient

Connection Vysoka Selhani spojeni znemozni poslani dat.

Controller Stredni Vytvorena aktivita spolupracuje s View a Modelem.
Database Vysoka Nebude mozné poslat neposlanéd data.

Model Nizka Struktura neobsahujici zadnou funkcionalitu.

Layout Nizka Slozeni vsech komponent pochazi ze zndmé grafické knihovny.

Tabulka 12.6. Pravdépodobnost selhani moduli v systému

Daéle zde uvadim tabulku 12.7, kterd urcuje mozny dopad na cely systém u
jednotlivych pozadavkid z tabulek 12.1 a 12.2 pouzitim kritérii stanovenych pro
mozny dopad na cely systém v pripadé selhani.

Pozadavek Mozny dopad Vysvétleni
Server
Pravidla Vysoky Piitomnost nepresnych vysledkti znemozni porovnavat vysledky.
Databéaze Stredni Lze pouzivat program bez spojeni s databazi.
Server Vysoky V pripadé selhani serveru nelze posilat data na vyhodnoceni.
Klienti Vysoky Nékolikanasobné pripojeni k serveru a hodnoceni kategorii.
Osetreni stavi Vysoky Selhani aplikace pri toku nespravnych dat.
Klient
Komunikace se serverem Nizky Vsechna neulozena data se ulozi do databaze.
Ulozeni neposlanych dat Stredni Neposlou se data od klienta, ale nezpusobi to selhani aplikace.
Osetreni stavi Vysoky Selhani aplikace pri toku nespravnych dat.

Tabulka 12.7. Dopad na cely systém
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Tabulka

12.8 uvadi konec¢ny stav tiidy rizikovosti pro dany pozadavek v da-
ném modulu pouzitim kritérii stanovenych v tabulce 12.5.

Pozadavek Mozny dopad Cast systému Pravdépodobnost selhani Trida rizika

Server

Pravidla Vysoké Rules Vysoky A
Databéaze Stredni Database Stredni B
Server Vysoky Connection Vysoky A
Klienti Vysoky Connection Vysoky A
Osetreni stavu Vysoky Util Stredni B
Klient

Komunikace se serverem Nizky Connection Vysoky C
Ulozeni neposlanych dat Stredni Database Vysoka B
Osetfeni stavi Vysoky Controller Stredni B

Tabulka 12.8. Vysledna ttida rizikovosti pro systém

Cturty krok definuje intenzitu testovani v jednotlivych trovnich testt. Intenzita
testtl odpovida tridé rizikovosti pro konkrétni funkcionalitu podle dilezitosti testo-

véni a hloubky detailu vytvorengch testt. Urovné testll stanovim timto zptisobem.

m Revize: Revize oznacuje miru kontroly kédu béhem urcitého ¢asového obdobi.

m Vyvojaiské testy (VT): Nékdy oznacované jako jednotkové testy nebo jednotkové
integracni testy testuji jednotlivé funkcionality a komponenty systému [34].

Systémové testy (ST): Typy testl, které testuji aplikaci v rdmci celého systému.
Testy se zaméiuji také na okolni aplikace a jejich vzajemné interakce [35].

User Acceptance Testing (UAT): Testovani pfijatelnosti se provadi u koncovych uzi-
vatelil za ucCelem ovéreni a prijeti testovaného produktu pred nasazenim do pro-
stfedi, pro které je urceno [36].

Test v produkci: Testy provedené primo v prostiedi, pro které byl dany produkt
vytvoren.

Intenzita testovani v jednotlivych drovnich ma tuto skalu moznosti.

m Vysoka: Pro testovani jsou vytvorena konkrétni data a jsou testoviny vsechny

pripady uziti.
StFedni: Pro testovani jsou vytvorena konkrétni data, ale jsou implementované

vvvvvv

Nizka: Pro testovani postaci pouze kratké testy.
Zadna: Testovani zde neni provedeno.

Nésledujici tabulka pro server 12.9 a tabulka pro klienta 12.10 uvadi celkovy

pohled na cely proces testovani. Z téchto tabulek se nasledné vytvori data a testovaci
scénare pro testovani.
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12. Testovani

Pozadavek Trida rizika Revize VT ST UAT Test v produkci
Bezchybna funkcionalita
Server A ano vysoka vysoka ano
Pravidla A ano vysoka vysoka ano
Databaze B ano stredni stredni nizka ano
Osetreni stavi B stredni stredni
Komunikace se serverem C nizka vysoka ano
Kompatibilita
Server A vysoka vysoka ano
Bezpecnost
Server A ano vysoka vysoka
Klienti A stredni vysoka ano
Spolehlivost
Server A stredni ano
Osetreni stavi B stredni vysoka
Tabulka 12.9. Tabulka intenzity testovani v jednotlivych drovnich testu pro server
Pozadavek Trida rizika Revize VT ST UAT Test v produkci

Bezchybna funkcionalita

Komunikace se serverem C nizka vysoka ano

Spolehlivost

Ulozeni neposlanych dat B stredni stredni

Pouzitelnost

Ulozeni neposlanych dat B stredni

Osetreni stavi B vysoka

Tabulka 12.10. Tabulka intenzity testovani v jednotlivych trovnich testd pro klienta

12.2 Funkc¢ni testovani

V této fazi testovani se provedly vyvojarské testy na pozadavky, které mély nejvyssi
tfidu rizika z tabulky 12.8 a nejvyssi prioritu ve sloupecku vyvojarskych testu (VT)
z tabulek 12.9 a 12.10. Byly implementovany dva druhy testu [35].

m Jednotkové testy: Typy testl, které jsou zaméreny na jednotlivé ¢asti programu
bez komunikace s jinymi ¢astmi programu. Jednotkové testy ovéruji, zda dana
funkcionalita funguje spravneé.

m Integraéni testy: Tyto typy testi jsou nadstavbou jednotkovych testu a zamé-
ruji se na testovani v ramci celého systému. Piikladem pro integracni testovani je
fungovani databaze.

Nasledujici tabulka 12.11 uvadi typy testt implementované na nejrizikovejsi ¢asti
systému diskutované vyse. Je nutné podotknout, ze uvedené typy zahrnuji nékolik
implementovanych testd, které zjistuji spravnost implementace ve vSech moznych
pripadech, které mohou nastat.
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Pozadavek Kvalita ID cile Typ testi

Pravidla Bezchybna funkcionalita 1.1, 1.2 Implementace pravidel podle radu CSTS.
Server Bezchybna funkcionalita 3.1, 3.2, 3.3, 34 Kontrola prijimani vsech typu pozadavk.
Server Bezchybna funkcionalita 3.7 Spravné ulozeni dat pro predkola.

Server Bezchybna funkcionalita 3.8 Spravné ulozeni dat pro finalové kolo.
Server Kompatibilita 3.6 Odpovidajici prenasena XML struktura.
Server Bezpecnost 3.5 Ovéreni hesla.

Server Bezpecnost 3.9 Zadné ztrata dat pfi shodném poslani dat.
Server Spolehlivost 3.10 Odmitnuti dat po ukonceni kategorie.
Klienti Bezpecnost 4.1, 4.2 Vytvoreni prostoru dat pro klienty.

Tabulka 12.11. Tabulka implementovanych typu testi

B 123 usivatelské testovani

—_
je)

Uzivatelské testovani mélo probéhnout na soutézi v Lysé nad Labem dne 4. dubna.
Postupné bych zaznamendval do systému aktualni tanecni pary a ticastnici testovani,
které bych si na tuto soutéz prizval, by hned soutéz hodnotili. Vzhledem k nouzovému
stavu v Ceské republice a naifzené karanténé byly viechny soutéze zruseny a tak jsem
nemohl toto testovani timto zptisobem provést.

Situaci jsem vyTesil tak, ze jsem prizval ptivodnich Sest uzivatel ke vzdélenému
vykonani testovani, kdy kazdému uzivateli byla poslana serverova aplikace, mobilni
aplikace a testovaci data. Pro tento zptisob testovani jsem vytvoril testovaci data
pochazejici z databéze CSTS ze stejné soutéze TK TJ Sokol Lysé nad Labem ze dne 6.
4. 2019 !, ktera se konala pfesné o rok difve. Data ze soutéze jsou uvedena v pifloze D
v souboru Data.pdf a vSechny vygenerované vysledky v zalozce Testovani/Soutéze.
Hlavnim tcelem testovani bylo zjistit privétivost celého systému a sbér dat na realné
soutézi.

12.3.1 Testovani pouzitelnosti

Pri testovani pouzitelnosti se testuje funkénost softwaru, ktery béhem testovani ovla-
daji samotni uzivatelé. Uzivatelska privétivost se zde testovala pouze u mobilni apli-
kace, protoze serverova aplikace neni vefejny software a musi byt podrobena testo-
vani u skutecné cilové skupiny, ktera je v tomto pripadé scitatel na tanecni soutézi.
Z vysledki z tabulky 12.10 jsem vytvoril scénar testu pouzitelnosti pro kazdého
uzivatele.

. Nastaveni IP adresy

. Prihlaseni

. Ohodnoceni semifinale dané kategorie

. Opakované ohodnoceni semifindle dané kategorie
. Poslani dat

. Ohodnoceni findle dané kategorie

. Opakované ohodnoceni findle dané kategorie

. Poslani dat

. lypsani vysledkii

. Odhlasit se

© 00 O Ot i W N~

V prubéhu provadéni testovani se naslo nékolik nedostatki a zde uvedu pouze

Vv

L Odkaz na vysledky soutéze: https://www.csts.cz/cs/VysledkySoutezi/Souteze?rok=20198mesic=4.
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luace !, ktera popisuje 10 vlastnosti, které by mélo mit uZivatelské rozhrani aplikace.
Pro kompletni znéni vsech deseti pravidel se lze podivat na webovou stranku [37].
Je potieba také uvést zavaznost dané chyby.

0 - neni problém tykajici se pouzitelnosti

1 - velmi maly problém, ktery neni potieba opravit

2 - maly problém, ktery by bylo vhodné opravit

3 - velky problém, ktery je nutno upravit

4 - velmi velky problém, ktery je potieba opravit pred testovanim v produkci

Nize jsem uvedl dvé nejzavaznéjsi chyby, které se u vsech uzivateli béhem testovani

objevily a jejich pritomnost ztézovala testovani.

1.

Nalez 1

Nazev: Nechténé stisknuti zpétného tlacitka.

Popis: Pri nechténém opakovaném stisknuti zpétného tlacitka na mobilnim zari-
zeni aplikace uzivatele odhlasi a pripojeni se nerestartuje.

Heuristika: Prevence chyb

Priorita: 3

Reseni: Bylo by vhodné implementovat okno, které by upozornilo uzivatele na
odhlaseni a slouzilo by jako potvrzeni odhlaseni.

. Nalez 2

Nazev: V pripadé padu serveru a opétovného zprovoznéni se nelze prihlésit.
Popis: Pokud serverova aplikace selze a opét se spusti s nactenim aktualnich
pouzivanych dat, pak se uzivatelim mobilni aplikace neslo opétovné prihlasit a
mobilni aplikace selhala.

Heuristika: Pomoc uzivatelim rozpoznat, diagnostikovat a vyvarovat se chyb
Priorita: 4

Reseni: Tento typ chyb je podobny pifpadu, kdy je zaddna nespravna IP adresa.
Mobilni aplikace tak zobrazi uzivateli hlasku o nedostupnosti serveru. Pii zpuso-
beni uvedené chyby se tak nestalo a je potieba tuto zalezitost opravit.

Zde kratce uvadim pouze malé nedostatky nalezené pri testovani.

IP adresa na hlavni obrazovce: Pii zadani IP adresy musi uzivatel jit do menu
Pripojeni a zde nastavit pozadovanou IP adresu. Bylo by také uzitecné kliknout
na nazev na hlavni obrazovce 10.7 pro presmérovani k zadani IP adresy.

Zadna soutéz: Spojeni spadne, pokud v serverové aplikaci neni zaloZena soutéz.
Tuto skutecnost je potreba opravit.

Aktualizace dat: Aktualizace z obrazkiu 10.8 by mohla zobrazovat upozornéni, aby
uzivatel védél, ze si musi v tento moment aktualizovat data.

Symbol k¥iZku ve vysledcich: Ve vysledcich na obrazku 10.11 by se mohl ve vSech
predkolech v kazdé bunice zobrazit symbol kiizku, ktery by ujistoval divaka, ze se
v tomto kole opravdu hodnotilo kiizky.

12.3.2 Pilotnitest

Pilotni test jsem provedl stejnym zptsobem jako uzivatelské testovani, ale jiz jsme
se nezastavovali nad pripadnymi nedostatky. Ucelem toho testu bylo v redlném case
zkusit ohodnotit soutéz. Pilotni test slouzil jako posledni kontrola pred sbérem dat.

L Znalost ziskéna z predmétu Testovani uzivatelského rozhrani na CVUT FEL (B6B39TUR).
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| 12.3.3 Testovani na tanecni soutézi

V ramci tohoto testovani byla vytvorena testovaci data podle kopie produkénich dat
bez zmény dat z péti kategorii jedné soutéze. Data tak odpovidaji redlnému provozu
[34]. Data jsou vetrejnd a nehrozi zde zadné riziko uniku dat. Jednotlivé pary jsem
ndhodné rozt¥idil do taneénich skupin. Uéelem tohoto testovani byl sbér hodnoceni,
ktery nasledné pomohl vyhodnotit, jestli je néjaka moznost diviacké hlasovani nasadit
do redlného prostiedi. Podle mého nazoru tato simulace redlné soutéze je korektni.
Jelikoz se jednd o divacky systém, pak v tomto pripadé miize nastat Siroka skéla typt
hodnoceni. Typy hodnoceni, které jsem zde volil, mohou na realné soutézi skutecné
vzniknout. Nasledné podrobné uvedu vsechny typy dat, ktera se sbirala.

vvvvvv

Podle skutecného hodnoceni jsem pary rozdélil na silné pary a slabé pary. Divo-
dem je, Ze u tanecnich pari, které byly ve skute¢nosti na prednich mistech, by se
dalo predpokladat, ze uz maji bohaté tanec¢nich zkusenosti v této tanecni kategorii.
Pokud se tedy orientujeme v tomto typu sbéru dat, pak je zde velkd pravdépo-
dobnost, ze divdk tyto tanecni pary podpori. Ale je jasné, Ze zde vzniknou néjaké
odchylky. Z toho divodu jsem vymyslel, Ze z urc¢ené silné mnoziny tanec¢nich paru
se podpori vzdy vétsi pocet paru a zbytek para, které jesté mohou postoupit do
dalsiho kola, se vybere ze slabé mnoziny part !.

m Testovani za podpory jednoho taneé&niho paru: Sbér dat probihal zde za té pod-
minky, ze se vzdy podporil jeden tane¢ni par a zkoumalo se, v jaké mife mu to
muze pomoct. Zvoleny par byl vzdy takovy, ktery podle hodnoceni skutecné poroty
dopadl na nizsich umisténich. Ostatni taneéni pary se vybraly ndhodné.

m Testovani zaloZené na nahodé: Cely priibéh testu byl asi nejjednodussi a probihal
tak, ze vSichni prizvani uzivatelé hodnotili vsechna predkola a findlova kola cisté
nadhodné.

I 12.4 Vypocetnitestovani

Nyni bude nasledovat diskuze o tom, kterd z uvedenych heuristik z kapitoly 6 by se
dala pouzit pro zkombinovani hodnoceni od porotci a od divaks. VSechny provedené
vypocty jsou uvedeny v priloze D v souboru Data.pdf. V jednotlivych bodech pro
kazdou heuristiku uvedu popis vypoétu a vyhodnoceni toho, jestli by se dana heu-
ristika dala pouzit. Zakladni podminka urceni toho, ze danou heuristiku lze uplatnit
na realné soutézi, je platnost této heuristiky u vsech tii typt ziskanych hodnoceni.

Mozné by bylo vhodné blize urcit tuto zdkladni podminku. Pokud bychom se
podivali na tabulku skuteénych vysledku od poroty pro libovolnou kategorii z dané
soutéze, muzeme ftici, ze prvni t¥i pary jsou na tom vykonnostné mnohem lépe, nez
jsou posledni tti pary. Na hranici postupu by se dalo diskutovat o tom, ze tyto pary
jsou vykonnostné na stejné trovni a zdlezi jen na tom, ktery z danych part je na
tom o néco lépe nebo ma v tuto chvili stésti, Ze mé o jeden kiizek vice a postoupil
do daného kola. Z toho vyplyva, ze nemiizeme zpUsobit to, ze pary, které jsou podle
poroty na zadnich mistech, postoupi diky diviktim do dalsiho kola. Cilem tedy bude
zjistit, kterd z uvedenych heuristik, bude ménit poradi na hranici postupu.

L Pifklad: Je uréena silnd mnozina para s éisly 1, 5, 8, 9, 10, 15, slab4 mnozina part 2, 4, 7, 11, 12, 16 a
pocet postupujicich part je 6. V tomto pripadé uzivatel dostal za kol vybrat 4 pary ze silné skupiny a 2
pary ze slabé skupiny.
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m Bonusovy poéet bodii pro vSechny pary: Pii ndhodném sbéru hodnoceni ve findlo-
vém kole doslo po pri¢teni vysledki od divakt k vyraznému promichani vysledka.
Pary, které byly podle skuteénych vysledki na druhém a tfetim misté, se nyni
nachézi za témito umisténimi. Tanecni pary, které jsou na ¢tvrtém a patém se
ted déli o druhé misto. V tomto pripadé by o druhém a tfetim misté rozhodovalo
hodnoceni od poroty, ale nic se neméni na tom, ze jsme dopustili umisténi dvou
poslednich tanecnich part na prednich mistech. Tato heuristika se tedy zamita.

m Bonusovy pocet bodii pouze pro dany pocet postupujicich para: Tato heuristika
prinesla opravdu zajimavy poznatek. Data, ktera byla ohodnocena podle nazoru
divaka a ndhodnym hodnocenim, se ménila opravdu v malé mife a ménila se hlavné
pouze na hranici poc¢tu postupovych pari. V testovani za podpory jednoho tanec-
niho paru dopadl vypocet podobnym zptisobem, ale byly zde odchylky, kdy pod-
poreny par umistény podle skutec¢nych vysledki na spodnich prickach, postoupil
do dalsiho kola. Navrhoval bych tedy tuto heuristiku pro dalsi detailnéjsi zkou-
mani. Po mensi apravé by se odchylky mohly zredukovat a heuristiku by pak bylo
mozné pouzivat pro divacké hodnoceni na realné soutézi. Tuto heuristiku zatim
prijimame.

m Soucet poé&tu kFizi od divakii a poétu k¥izi od porotcii: Tato heuristika 1iplné pre-
vratila celé hodnoceni. Podporeny par s ¢islem 44, ktery se podle poroty mél umistit
na zadnich pozicich, postoupil do dalsiho kola a na druhou stranu nékteré tanec¢ni
pary, které mély postoupit do dalstho kola, nepostoupily. Tento vypocet byl pro-
veden pouze se Sesti uzivateli a pri vétsim mnozstvi divakl bude rozdil jesté vétsi.
Tato heuristika se zamita.

m Poloviéni vliv divaki na hodnoceni: U poloviéniho vlivu divaka by se hned pri
vzniku tohoto nédpadu dalo predpoklddat, ze tuto heuristiku nemd smysl pouzit,
ale pro kontrolu vypoctem se nic nezkazi. Ovsem také vypoctem se dokazalo, ze
tuto heuristiku nelze pouzit. V datech v sekci Polovi¢éni vliv divakd je vidét, ze
podporeny par 60 se za pomoci divaku dostal mezi pét postupujicich tanec¢nich
paru. Nemuzeme dovolit, aby par, ktery podle porotci nemé vibec postoupit, by
se dostal do dalstho kola. Heuristika se tedy zamité.

m Tretinovy vliv divakid na hodnoceni: Tato heuristika nepodala ptiznivé vysledky.
Pri ndhodném testovani po zkombinovani dat od porotct a od divaku se stavaly
odchylky, kde tanecni par, ktery byl na prednim misté, nepostoupil do dalsiho kola.
Opacny pripad se stal u testovani, kde se vzdy podporil jeden tanecni par, ktery
byl podle skutecnych vysledkii umistén na zadnich pozicich. V tomto ptipadé se
vzdy stalo, ze postoupil do dalsiho kola a to nemuze dopustit. Tyto typy vysledka
vypadaly na prvni pohled priznivéji, nez je ukdzano u poloviéniho vlivu divak,
ale stéle zde byl velky vyskyt popsanych odchylek. Tato heuristika se zamita.

m Cturtinovy vliv divaké na hodnoceni: Ctvrtinovy vliv divaki pfinesl podobné vy-
sledky jako tfetinovy vliv. Tato heuristika se tedy zamita.
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12.5 Shrnuti

V této kapitole jsem provedl testovani celého systému, které jsem rozdélil do ctyt
casti. Prvni ¢ast méla za kol vyhodnotit, na které moduly a pozadavky je potfeba
implementovat vyvojarské testy a které funckionality je potfeba vyzkouset pfi uzi-
vatelském testovani. V druhé casti se nasledna implementace provedla a zde zdo-
kumentovala. Treti ¢ast se tykala uzivatelského testovani, které bylo provedeno pres
vzdalené prostiedi. Prizval jsem 6 uzivatelti, u kterych se zkoumala uzivatelska piive-
tivost a schopnost aplikaci ovladat. Déale jsem provedl pilotni test, ktery mél ujistit, ze
vsechno spravné funguje pred skutecnym sbérem dat. Sbér dat mél za kol shromaz-
dit t¥i typy hodnoceni, které se orientovaly podle nézoru divéka, podpory jednoho
z paru umisténého ve skutecnych vysledcich na zadnich pozicich a ndhodného hod-
noceni. Tyto tfi typy hodnoceni dale poslouzily k tomu, aby se vyhodnotilo, ktera
z uvedenych heuristik by se dala pouzit pro zkombinovani vysledki od skutecné po-
roty a vysledkt od divakid. Posledni ¢tvrta ¢ast se nasledné vénovala vypoctim. Mezi
uvedenymi heuristikami se nachéazely tii typy vlivi divaki. Podle ocekavani a pred-
poklada poloviéni vliv dopadl nejhire. Tretinovy vliv a ¢tvrtinovy vliv dopadly o
poznani 1épe, ale stale se zde ve velké mire vyskytovaly odchylky, kde tanec¢ni par,
ktery podle hodnoceni poroty skoncil na zadnich umisténich, postoupil do dalsiho
kola a tak jsem tyto heuristiky musel zamitnout. Bylo zde také uvedeno hodnoceni
podle StarDance a presny soucet kiizti od porotcu a od divaku, ale ani tyto heuristiky
nedopadly dobre. Heuristika, kde byl pripo¢ten bonusovy pocet bodi pro dany pocet
postupujicich para podle divaki, dopadla ze vsech heuristik nejlépe a podala priznivé
vysledky. Data se ménila pouze na hranici postupu, kde taneéni pary maji ve vét-
$iné pripadi podobnou tanecni vykonnost. Data se také mirné ménila i na ostatnich
pozicich, ale nestavalo se, ze by prvni umistény tanecni par podle poroty najednou
kvili divakiim nepostoupil do dalsiho kola. Je pravda, ze zde také vznikly odchylky,
ale nebyly v takové mife jako u ostatnich heuristik.
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Kapitola 1 3
Budouci rozvoj aplikace

Tato kapitola upfesni budouci plany po skonceni této diplomové price. Kapitola
navazuje na obrazek 13.1 z kapitoly 6, kde podrobné&ji popisi nasledujici faze.

Diplomova prace

1. fze »

Divacka aplikace,
Server pro vypoZet vysledkd

2. faze ’

Divacka aplikace,
Aplikace pro stinovou porotu,
Server pro vypo&et vysledkl

3. faze »

Divdcka aplikace,

Aplikace pro stinovou porotu,
Aplikace pro porotu soutéie,

Server pro vypocet vysledk(

4, faze

Divacka aplikace,

Aplikace pro stinovou porotu,
Aplikace pro porotu soutéie,

Tisk listeck,

Server pro vypodet vysledki

Obrazek 13.1. Faze vyvoje tanecniho systému

Prvni faze je v tuto chvili dokoncena a produkt je mozné po opravé vsech chyb
objevenych v testovani otestovat v realném provozu. Nasledujici test, ktery by se mél
provést, je skuteény zatézovy test na realné soutézi, aby se zjistilo, jestli naprogra-
movany server je schopny udrzet velky pocet prihldsenych klienti. Samotné testovani
by se ovSsem dalo jesté rozsitit o dalsi heuristiky z kapitoly 6 a detailnéjsi sbér dat
nebo kombinaci dat z obrazku 12.1 pro presnéjsi vysledky a vyhodnoceni toho, jestli
je divacké hodnoceni vhodné nasadit do redlného prostredi. Tato faze je v urcité mire
nezavisld na ostatni faze. Je pravda, ze v dalsich fazich se bude vychazet z implemen-
tace tohoto divackého systému, ale pokud by se rozhodlo, Ze se divacké hodnoceni do
realného prostredi nenasadi, stale lze z ného vychazet pro rozsireni funkcionalit pro
stinovou porotu a skutec¢nou porotu.

Druha faze by se vénovala rozsifeni celého systému o moznost hodnotit tanecni
soutéz porotci. Dalo by se Fici, ze druha faze a treti faze jsou Uplné stejné, protoze
stinova porota bude mit pravdépodobné podobné podminky jako skutecnéd porota.
Rozdil ovSem je takovy, ze pri selhani systému u stinové poroty nedojde tak k velkym
nasledktim jako u skutecné poroty. Pokud by u skute¢né poroty systém selhal, musela
by se urcité celd soutéz opakovat. Pouziti systému by zde v této fazi mohlo probihat
jesté v testovaci fazi, kdy by se jesté zkoumala uzivatelskd privétivost od porotcil.

Je zfejmé, Ze by se musely do mobilni aplikace implementovat dalsi funkcionality,
které maji k dispozici porotci v programu TopTurnier. To mé vede k myslence, zZe lepsi
reseni v této fazi by bylo zanechat vytvorenou aplikaci pouze pro diviky a pokusit
se ji napojit pifimo na program Dance nebo TopTurnier. Tyto funkcionality jsou uz
v téchto programech vytvorené a jen by je bylo potieba upravit pro stinovou porotu.
Treti a ctvrta faze by se pak tedy nekonala a cely dosavadni systém hodnoceni soutézi
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by byl rozsifen pouze o vzdélené hodnoceni pro diviky. Kdyz se nad tim zamyslime, v
tuto chvili je uz zbytecné rozsirovat serverovy program, protoze veskerd funkcionalita
je vytvorena v programu Dance nebo TopTurnier a nemd smysl pracovat na nécem,
co uz je davno vymysleno. Tabulka 13.1 ukazuje rozsifeni systému na navrh byvalého
prezidenta CSTS, které jsem uznal za velmi vhodné.

PFidana funkcionalita

Vyhodnocovani vysledkii by se déle ¢lenilo podle pohlavi, véku, fanouskt a dalsich atributt.
Zobrazeni procentudalni shody ve vysledcich od divakt a od porotci.

Generovani vysledki v prijemnéjsim formatu, napriklad v PDF.

Kompletni tiprava uzivatelského rozhrani hodnoceni podle programu TopTurnier.

Tabulka 13.1. Rozsifeni funkcionalit

Treti faze je Cas, kdy mobilni aplikace a serverovy program na pocitace musi byt
zbaveny vSech nedostatkt. V pripadé mobilni aplikace by treti faze zadné nové funkci-
onality neprinesla, ale serverova aplikace by se musela rozsirit o dalsi tifidéni dat mezi
skuteCnou porotou a stinovou porotou. Déale by se musely implementovat vsechny
funkcionality z programu Dance, aby béh soutéze byl kompletni. Tato faze by se uz
v pripadé ponechani pouze divacké aplikace nekonala.

Cturta faze, u které je také vysokd pravdépodobnost, Ze se konat nebude, by méla
za ukol implementovat hlavni funkcionalitu z programu Dance a to je tisk hodnoticich
listeckt pro porotce a piipadné pro stinovou porotu. V pripadé selhdni implemento-
vaného serveru nebo vypadku Wifi pfipojeni by nebyla moznost ohodnotit vykony
tanec¢nich paru. Pocitacova aplikace by se prepnula do rezimu hodnoceni soutézi pres
hodnotici listecky.

B 131 shrnuti

Cely systém, ktery byl popsan v kapitolach 7, 8, 9, 10, 11 a 12 se odehrava
v prvni fazi. Druha faze by uz zavisela na rozhodnuti dalsiho vyvoje, protoze by se
naskytly hned dvé moznosti. Obecné by bézela jesté v testovacim rezimu a zaméro-
vala by se na stinovou porotu. V tomto piipadé by se stavajici serverova aplikace a
mobilni aplikace rozsitila o dalsi funkcionality, kde hlavni prioritou by bylo tifidéni
poslanych dat na server od poroty a od divakd. Druhd moznost, ktera je nejpravdé-
stavajici programy, jako je Dance nebo TopTurnier. Serverova aplikace by se uz dale
nepouzivala a nerozsifovala. Usetii se tak cas s dalsim vyvojem a osobné si myslim,
ze toto Teseni je nejlepsi mozné. Na zakladé rozhodnuti z predchozi faze by danym
smérem probihala treti a ¢tvrta faze. TTeti faze by implementovala funkcionality z
programu Dance a TopTurnier pro hodnoceni tane¢nich vykona od skutecné poroty
a ve Ctvrté fazi by se pridal tisk hodnoticich listeckti v pripadé selhani systému. V
pripadé napojeni mobilni aplikace by se tyto dvé faze viibec neuskutecnily.
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Kapitola 1 4
Projektové fFizeni

Tato kapitola je mirné odlisnéd od tématu reseného v této diplomové praci. Chtél bych
v ni shrnout vsechen ¢as, ktery jsem diplomové praci vénoval.

Prace probihala v pribéhu celého skolniho roku. V zimnim semestru v rdmci pred-
métu Softwarovy nebo vyzkumny projekt se cely projekt pripravoval. Piiprava zahr-
nula dvé ¢asti.

m ReSer$e: Priprava reserse ze znamych zdroju k vyhodnoceni toho, jaky produkt se
mél implementovat. Bylo potteba si opattit odpovidajici literaturu a dany problém
spravné popsat.

m Soutéze: Shér pozadavkid na realnych soutézich k popsani soucasné situace. Byl
jsem celkové na tfech soutézich. Navstéva na prvni soutézi Prague Open 2019 méla
za cil zjistit informace o programu TopTurnier. Na dalsich dvou soutézich, tedy
soutéZe Velka cena MZ Dance Team a KD Zelezni¢ari - Memorial Aloise Dvofika -
EDCB a Velka cena mésta Berouna - 22. roénik, jsem shanél informace o programu

Dance.

Ziskévani téchto informaci na vsech soutézich trvalo vzdy cely den. Mohu tedy rici,
Ze jsou to celé tii dny. Sepsani reserse probihalo béhem celého zimniho semestru, ktery
méa 14 tydnd. Zde je obtizné stanovit néjaky presny Cas, protoze jsem na celé praci
pracoval prubézné. Nicméné nejvice ¢asu bylo této praci vénovano o vikendech. Pokud
tedy shrneme cas do intenzivnich vikendi po dobu trvani semestru 14 tydnt, pak
sepsani prvni ¢asti dokumentu trvalo 28 dni ¢istého casu. Pokud k tomu ptipoc¢teme
3 dny sbéru informaci na soutézi, pak celkovy cas je presné jeden meésic.

V letnim semestru v ramci Diplomové prace probéhla samotna implementace pro-
duktu, jeho testovani a sepsani tohoto dokumentu. Mezi zimnim a letnim semestrem
se ovSem naskytla zhruba mési¢ni mezera kvili zkouskovému obdobi. Samotné imple-
mentace produktu trvala od 7. tinora az do 5 dubna, coz je skoro presné dva mésice.
Celou praci jsem mél rozdélenou do sedmi ¢ésti.

[ad

(o]

: Implementace spojeni mezi serverem a mobilnim zarizenim.

: Implementace prenosu dat mezi serverem a mobilnim zafizenim.
: Kompletni implementace serveru.

: Kompletni implementace klienta.

: Implementace pravidel podle fadu CSTS i s testy.

: Implementace databaze.

: Oprava chyb.
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Dalsim bodem bylo testovani produktu, které zahrnuje programovani testt kvili
funkcénosti programu, testovani s uzivateli a sbér dat pro nasledné rozhodnuti o

vvvvvv

funkcionality. Testovani mi trvalo celkové 9 dni.

m Strategie testovani: Analyza testovacich pripadu.

m Funkéni testy: Implementace testi, které zajistuji funkcionalitu.
m PFiprava dat: Priprava dat pro uzivatelské testovani.

m UZivatelské testovani: Testovani s uzivateli a sbér dat.

m Vypocetni testovani: Analyza vysledk.

Posledni bod, ktery je zde potieba uvést je psani samotného dokumentu diplomové
préace, které trvalo zhruba 3 tydny. Tabulka 14.1 zobrazuje pfehledné a detailné cas
straveny nad touto diplomovou praci.

Obdobi Cinnost Celkovy &as
Zimni semestr 1 mésic
28 dni Priprava reserse.
3 dny Zjistovani informaci na soutézich.
Letni semestr 3 mésice a2 dny
3 dny Implementace spojeni mezi serverem a mobilnim zafizenim.
3 dny Implementace prenosu dat mezi serverem a mobilnim zafizenim.
2 tydny Kompletni implementace serveru.
2 tydny Kompletni implementace klienta. 2 meésice
1 tyden Implementace pravidel podle fadu CSTS i s testy.
1 tyden Implementace databaze.
1 tyden Oprava chyb.
2 dny Strategie testovani.
2 den Funkéni testy.
1 dny Ptiprava dat. 9 dni
2 dny Uzivatelské testovani.
2 dny Analyza vysledku.
3 tydny Psani dokumentu diplomové prace. 3 tydny
Celkem 4 mésice a 2 dny

Tabulka 14.1. Cas straveny nad diplomovou praci

14.1 Shrnuti

Celkovy cas straveny nad celou diplomovou praci jsou 4 mésice a 2 dny ¢istého casu.
Udaje v zimnim semestru jsou pouze orienta¢ni, ale pokud shrneme vsechen cas do
intenzivnich vikendt, pak tato ¢isla souhlasi.
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Kapitola 1 5
Zaveér

Tanec mé bavil a bavi mé do dnesniho dne, at uz je to pouze v ramci zdbavy piimo na
parketé nebo sledovani vykonil tanec¢nich para na soutézich ¢i zhlédnuti televiznich
zéznamil z mistrovstvi a mezinarodnich soutézi v Ceské republice. Jsem rad, Ze jsem
mél moznost spojit své studium techniky s tancem, kterému jsem se vénoval tak
dlouhou dobu.

Diplomovou praci jsem zacal tim, Ze jsem provedl analyzu soucasné situace pro-
stfednictvim konzultaci vyjednanych s CSTS pifmo na postupovych tane¢nich sou-
tézich a soutézich typu Tanec pro vsechny, abych zjistil, jaky produkt je potfeba
vytvorit. Prvnim napadem bylo implementovat systém, ktery by kombinoval funkci-
onality z programi Dance a TopTurnier, protoze si myslim, ze by to vyrazné zlepsilo
praci porotci. Nicméné jsem si nasledné precetl kandidaturu na nového prezidenta
CSTS, ve které bylo psano o vytvoieni divické aplikace za ticelem zlepSeni objekti-
vity hodnoceni. Tato informace mi prisla jako vyborny napad pro diplomovou praci,
protoze tato myslenka poskytuje novy smér a jedna se v podstaté o novy produkt,
ktery by mohl zatraktivnit Gcast divaki na tanecnich soutézich a tak jsem se rozhodl
vytvorit prvni verzi systému. Pri tvorbé tohoto produktu bylo ovsem také potieba
vyresit otazku, jak by se dalo zapocitat hodnoceni od divaki k hodnoceni od skutec¢né
poroty. Testovani jsem bohuzel nemohl provést piimo na redlnych tanec¢nich souté-
zich, protoze v této dobé byl v Ceské republice vyhliSen nouzovy stav a vsechny
soutéze byly zruseny. Testovani jsem tedy provedl vzdalenou formou z doméaciho pro-
stfedi. Po zpracovani vSech definic funkcionalit, navrhu, implementace a testovani
ma diplomova prace dva vysledky.

Prvnim vysledkem je divacky systém, ktery zahrnuje serverovou aplikaci pro za-
déni dat a mobilni aplikaci pro divaky, ktefi se ticastni tanecnich soutézi. Cely vy-
sledny systém funguje v tento moment pouze jako prostiedi pro vyzkousSeni systému a
také pro sbér dat kvili testovani heuristik z kapitoly 6 a popripadé pro dalsi vymys-
lené heuristiky. Na druhou stranu mobilni aplikace byla uz podrobena uzivatelskému
testovani a nenasly se zddné zdvazné nedostatky, které by branily cilové skupiné, tedy
divakim, v hodnoceni vykonu tanec¢nich part na soutézich.

Druhym vysledkem této prace je samotné testovani vysledného produktu po
strance uzivatelské privétivosti a po strance testovani heuristik, které mélo rozhod-
nout o tom, jestli je mozné vymyslet néjaky typ hodnoceni, které by kombinovalo
hodnoceni od divakt a od skutecnych porotcti. Cilem bylo najit takovou heuristiku,
kde by divacké hodnoceni pomohlo s umisténim tanec¢nich pari pouze minimalné.
Divaci nemaji obecné v taneénim sportu odborné vzdélani a nemohl jsem tedy
dovolit, aby celkové hodnoceni po zkombinovani vysledkt provedlo velkou zménu.
Jedind uvedend heuristika, ktera podala privétivé vysledky, byla ,Bonusovy pocet
bodi pouze pro dany pocet postupujicich para“. Tato heuristika ménila poradi vzdy
v rdmci maximélné dvou mist a navrhuji ji pro dalsi detailnéjsi zkoumani.

Co se tyka budouciho rozvoje, pak lze tento systém urcité rozsirit dale o dalsi
funkcionality, které maji programy Dance a TopTurnier. J& osobné predpokladam a
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myslim si, ze je to prijatelnéjsi rozhodnuti, pokusit se vytvorenou diviackou aplikaci
néjakym zptsobem napojit na zminéné certifikované programy. Je jasné, ze nema
smysl vytvaret novy software, protoze tyto programy funkcionalitu splnuji. Usetii se
tak hlavné cas s dalsim vyvojem softwaru. Vytvoreny serverovy program by uz zde
nemeélo smysl pouzivat, ale lze ho urcité vyuzit v rdmci testovani pro dalsi sbér dat
od divakl a nésledné testovani dalsich heuristik pro kombinaci vysledkti od divak
a od porotcl, protoze toto je potfeba vyresSit pred uvolnénim mobilni aplikace do
realného prostredi.

Na zavér bych opét velmi rdd podékoval za dokonalou a velmi pfijemnou spolu-
praci a zajem vsem osobam, kteri se podileli na konzultacich nebo mi obecné poskytly
dilezité informace o tane¢nim sportu a programech, které se v dnesni dobé pouzivaji
pro vypocet vysledkl na tanec¢nich soutézich. Potvrdilo se zde heslo, které bylo pro-
hlaseno zastupci riznych organizaci pti podpote planu rozvoje WDSFE VISION 2012
a ted cituji, , Tanecéni sport jako sjednocujici sila“ [38] L.

L Posledni informace byla prevzata a volné pielozena z oficidlni stranek WDSF [38].
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Piiloha A
Uzivatelska prirucka

Tato priloha slouzi jako nédvod pro instalaci a pouziti serverové aplikace na pocitac,
klientské aplikace na mobilni telefon a databaze na pocita¢ propojenou se serverem.

I A.1 Instalace

V této casti prirucky popisi instalaci vsech tii komponent systému.

1.
2.

A.1.1 Server

. Nejprve zkontrolujte, jestli mate jazyk Java nainstalovany. Kliknéte na tlacitko

Start a do vyhleddvace napiste emd. Oteviete prikazovy radek a napiste prikaz
java -version. Pokud se Vam objevi vypis verze a datum jazyka Java, muzete kroky
2 - 6 preskocit !.

. Ze stranek firmy Oracle (https://www.oracle.com/java/technologies/javase-

downloads.html) stdhnéte verzi programu Java a nainstalujte. Pro doporuceni
stahnéte verzi Java SE 8u241 podle Vaseho operac¢niho systému.

. Déle je potfeba nastavit do proménného prostredi odkaz na stazené bindrni sou-

bory jazyka Java. Jdéte do Start -> Nastaveni -> O systému -> Informace o sys-
tému -> UpfFesnit nastaveni systému -> Proménné prostiedi.

. Do kolonky Uzivatelské proménné vytvoite novou proménnou JAVA_HOME

a hodnotu nastavte na odkaz k bindrnim souborim (obvykle C:\Program
Files\Java\jdk-12\bin).

. Do proménné Path nastavte ten samy odkaz.
. Opét kliknéte na tlacitko Start a do vyhledavace napiste emd. Oteviete prikazovy

radek a zadejte opét prikaz java -wersion. Pokud se objevi verze a datum jazyka
Java, pak je vSechno v poradku.

. Vlozte spustitelny soubor ServerRMI1.jar na plochu pocitace.
. Otevrete prikazovy radek a vlozte prikaz cd C:\Users\<nazev_pocitace>\Desktop

pro prepnuti na plochu.

. Po spusténi piikazu java -jar ServerRMI1.jar se Vam program spusti.

A.1.2 Klient

Soubor app-release.apk si vlozte do mobilniho zafizeni a nainstalujte.
Po kliknuti na ikonu aplikace se Vam otevie hlavni okno aplikace.

L Nésledujici informace plati pouze pro systém Windows 10.
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A.1.3 Databaze

. Ze stranek databaze PostgreSQL (https://www.postgresql.org/download/) si stdh-

néte podle Vaseho operac¢niho systému soubor pro instalaci.

. Instalace Vias vyzve, abyste zadali port a heslo. Cislo portu neméiite a heslo do

databaze nastavte na testdb.

. Déale oteviete prikazovou radku pro tuto databazi. Kliknéte na Start a zadejte do

vyhledavace psql.

. Po otevreni Vas prikazovy radek vyzve pro prihldseni do databaze. Zadejte tyto

udaje:

a) Server [localhost]: localhost

b) Database [postgres]: postgres

c) Port[5432]: 5432

d) Username [postgres]: postgres

e) Heslo pro uzivatele postgres: testdb

5. Vytvofte novou databézi dance piikazemn CREATE DATABASE dance.
6. Prikazem \c dance se prepnete do nové vytvorené databaze.
7. Vlozte databazové schéma Database.sql s jednoduchymi apostrofy a doprednimi

lomitky ptikazem \i’€C:/<cesta>/Database.sql’

A.2 Pouziti

V této casti prirucky popisi pouziti vSech tii komponent systému.

A.2.1 Server

1. Otevtete ptikazovy rfadek a vlozte prikaz cd C:\Users\<nazev_pocitace>\Desktop

pro prepnuti na plochu.

2. Po spousténi prikazu java -jar ServerRMI1.jar se VAm spusti program.

3. Server pro prihlaseni klientu se spusti automaticky (File -> Otevfit server).

4. V menu programu si muzete zalozit soutéz, kategorie, skupiny a pary.

5. Po ukonceni kola si muzete vypsat vysledky (Data->Vysledky) a vygenerovat si

je do souboru (Data -> Vygenerovat data).

6. Lze se prihlasit do databaze (Databaze -> PFipojeni) pod heslem uvedené pri insta-

laci databédze PostgreSQL (testdb). Po skonceni pouzivani programu se odhlaste
pro korektni ukonceni transakci do databaze (Databaze -> Ukon&it spojeni).

A.2.2 Klient

. Po otevreni aplikace budete vyzvani k zadani IP adresy serveru a hesla, které je

1248. V pripadé nemozného prihlaseni k serveru pii zadani spravné IP adresy je
potfeba nastavit jinou IP adresu ve vasi siti. Pti otevieni piikazového radku Start
->zadat emd zadejte piikaz ipconfig (ifconfig na Linuxu) a zobrazi se vim seznam
vsech IP adres v siti.

. Po spésném prihlaseni se Vam objevi seznam vsech soutézi, které jste jesté neo-

hodnotili.

. Ve vedlejsi zalozce je seznam vsech vysledktu ukoncenych soutézi podle hodnoceni

divak.
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. Pro aktualizaci dat kliknéte na tlacitko Aktualizovat.

. Po kliknuti na konkrétni soutéz se Vam otevie seznam vsech taneCnich paru v
daném kole a jejich rozdéleni do skupin. Po ohodnoceni muzete poslat data na
server k vypoctu vysledki.

A.2.3 Databaze

. Kliknéte na Start a zadejte do vyhledavace pgAdmin 4 pro otevieni uzivatelského
rozhrani databéze PostgreSQL.

. Uzivatelské rozhrani databaze PostgreSQL Vés kazdy den vyzve pro zadani Master
hesla do databdze zadané pri instalaci (testdb).

. Pro pfipojeni do databaze zadejte heslo uvedené pii instalaci databéze (testdb).

. V zdlozce Servers —> PostgreSQL 12 -> Databases (2) -> dance -> Schemas -> pu-
blic -> Tables muzete vidét vytvorené tabulky ze schématu Database.sql.

. Pro vytvoreni nové databaze kliknéte pravym tlac¢itkem na Databases a zvolte
Create. Po zadani ndzvu databéze kliknéte na Save.

. Pro vytvoreni nové tabulky kliknéte pravym tlac¢itkem na Tables a zvolte Create.
Po zadani nazvu tabulky kliknéte na Save.

. Pro prehled v tabulce kliknéte pravym tlac¢itkem na danou tabulku a zvolte
View/Edit Data.

. Pro smazani dat v tabulce kliknéte pravym tlacitkem na danou tabulku a zvolte
Truncate Cascade. Vymazou se také data v ostatnich tabulkach souvisejici s daty
ve smazané tabulce. Pro kompletni odstranéni kliknéte pravym tla¢itkem na danou
tabulku a zvolte Drop Cascade. Odstrani se také tabulky souvisejici se smazanou
tabulkou.
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Piiloha B
Slovni¢ek pojmu

Tanec
Spolecensky tanec

Soutéz
Tanecéni soutéz

Postupovy kli¢
Propozice

Par

Hudba
Vykonnostni trida
Kategorie
Harmonogram
Porotce

Soutézni tance
Vedouci soutéze

Vedouci scitatel

Scitatel
Odborny dozor

Divaci
StarDance
Heuristika
Pozadavek

Funkéni pozadavek

Nefunkéni pozadavek

JVM
Vodopadovy model
Relac¢ni databéze

Cinnost spojené s rytmickymi pohyby konané jednim nebo vice lidmi.
Sportovni disciplina, kde se dava diraz na spravné drzeni téla, na celkovy
vzhled, estetickou, hudebni a citlivou vychovu, na vztah k opacnému po-
hlavi a na schopnost vlastni reprezentace [1].

Akce, kde se dvé nebo vice osob snazi predvést své umeéni mezi sebou.
Cinnost, ve které se dvé nebo vice osob snazi nejlépe predvést své uméni
v tanci.

Sada pravidel, které definuji pocet postupujicich para mezi koly.
Informace o taneéni soutézi.

Zakladni jednotka spolecenského tance, kterou tvoii muz a zena, kluk a
divka [1]. Nové také v synchronnich tancich dvé divky.

Inspirace pro tanec¢ni pary, kterd ma pomoci se synchronizaci nebo k vy-
tvoreni spole¢ného rytmu [1].

Stupen vykonu a jedno z kritérii, podle kterého se rozdéluji taneéni pary
do soutézi.

Urovent, kde je tane¢ni par zafazen podle véku, vykonnostni t¥idy a druhu
tance.

Rozpis akci serazeny podle casu.

Osoba, kterd hodnoti tanecni vykony para na soutézich.

Druhy tanct, ve kterych se soutézi.

Také jinak nazyvany jako moderator, ktery vede taneéni pary a divaky
harmonogramem soutézi.

Osoba, ktera se stard o prezenci paru, pripravu materialti pro hodnoceni a
vypocet vysledkii na tanecni soutézi.

Osoba, kterd hlavnimu scitateli pomaha s ¢innosti.

Dozor, ktery kontroluje béh soutéze, dodrzovani soutézniho radu a propozic
soutéze.

Osoby, které sleduji prubéh soutéze.

Televizni tane¢ni soutéz.

Pokus reseni problému, ktera vznikne vlastnim napadem.

Potreba k tomu, aby uzivatel vyresil problém nebo dosahl cile, ktery ma
systém nebo systémova komponenta spliiovat. Ze slovniku ISTQB [34].

L, Funkcni poZadavky definuji mnozZinu funkct, které bude moci pouZivat uzi-
vatel systému, at uZ bude v roli koncového uZivatele nebo v roli administra-
tora systému.” (Efektivni testovdni softwaru, 2016) [34]

»Nefunkcni poZadavky definuji kvalitativni kritéria a omezend, jeZ se vzta-
huji k celému systému, k jeho dilcim castem anebo jen ke skupiné jinych
pozadavki.“ (Efektivni testovdni softwaru, 2016) [34]

Prostredi, ve kterém bézi programy implementované v jazyce Java.
Metodika vyvoje softwaru.

Typ databaze reprezentovand tabulkami.
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PostgreSQL
SQL dotaz

DBMS

IP adresa

Hash

ISTQB

Strategie testovani

BDTM

Charakteristiky kvalit
Produktové riziko
Pravdépodobnost selhani
Mozny dopad

Uroveti testovan{
Intenzita testovani

Typ relac¢ni databaze.

Cést kédu v jazyce SQL pro zépis, ¢teni, modifikaci a smazani dat v da-
tabézi.

Software pro praci s daty v databazi.

Jednoznacné ¢islo, kterym se identifikuje stroj ptripojeny k siti.

Retézec, ktery slouzi jako jednoznac¢ny identifikétor.

Certifikace pro testovani softwaru.

Typ testovani upresnujici, které ¢asti systému je potreba testovat na za-
kladé urceni pravdépodobnosti selhani systému a mozného dopadu na sys-
tém v pripadé selhani.

Soubor pristupt pri vytvareni strategie testovani.

Typ testovaného cile.

Rizika, ktera maji dopad na kvalitu systému.

Pravdépodobnost toho, ze systém selze.

Vyse dopadu na cely systém, pokud systém selze.

Typ provedeného testu.

Vyse durazu, ktery je kladen na testovani.
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Priloha €
Zkratky

FIDA International Amateur Dancers Federation
WDSF  World DanceSport federation, v ¢eském jazyce Svétova federace tane¢niho
sportu
CSTS Cesky svaz taneéniho sportu
DSE DanceSport Europe
MCR Mistrovstvi Ceské republiky v tane¢nim sportu
RLCR Ranklist Ceské republiky
IS Informacni systém CSTS
SR Soutézni ¥ad CSTS
VR Vykonna rada CSTS
LAT Latinskoamerické tance
STT Standardni tance
xxT Kombinace urcitého poc¢tu tanct
TPV Tanec pro vsechny
RLCR Ranklist Ceské republiky
API Application Programming Interface
HTML Hypertext Markup Language
MVC Model View Controller
RMI Remote Method Invocation
JVM Java Virtual Machine
UML Unified Modeling Language
DBMS Database Management System
ISTQB International Software Testing Qualifications Board
BDTM Business Driven Test Management
UAT User Acceptance Testing
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Priloha D
PFilohy

Ve slozce Tanec miizete najit tyto prilohy.

m Dokument

m Aplikace: Obrazky ze serverové aplikace a mobilni aplikace.
m Diagramy: UML diagramy obou programi.

m Procesy: Procesni diagramy.

m Thesis.pdf: Dokument celé diplomové prace.

m Kédy

m Klient: Zdrojové kédy pro mobilni aplikaci.
m Server: Zdrojové kédy pro serverovou aplikaci.

m Soubory

m app-release.apk: Spustitelnd aplikace pro mobilni zarizeni.
m Database.sql: Databazové schéma pro databédzi PostgreSQL.
m ServerRMI1. jar: Spustitelnad aplikace serveru.

m Testovani

m Data

m Data.pdf: PDF dokument s vytvorenymi daty pro uzivatelské testovani.

m Soutéze

m Pilot: Vysledna data z pilotniho testu.

m Random: Vyslednd data z testu, kde se hodnotilo ndhodné.

m Support: Vyslednd data z testu, kde se vzdy podporil jeden par.

m Test: Vyslednd data z uzivatelského testu.

m View: Vysledna data z testu, kde uzivatel hodnotil podle vlastniho nazoru.
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Piiloha E

Prilozené obrazky

Prehled €STS

I Mistrovstvi Ceské republiky I

~| Tanecni liga I
Postupové soutéze

Utas

Nézev kategorie

5

o dan atego Zafazeni

Upiesnént titdy

vvvvv Upiesnént tiidy

Aktualni trida

Vyhodnoceni

Tanec pro viechny (TPV) I

Zemské a regionalni soutéze I

Ostatni soutéze
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Obrazek E.1. Pichled struktury soutézi podle fadu CSTS.
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Obrazek E.2. Sekvencni diagram pro prihlaseni a poskytnuti dat divakovi do mobilni apli-
kace.
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