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České vysoké učeńı technické v Praze
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Abstrakt

Tato diplomová práce se zabývá problematikou sd́ılených domácnost́ı. Kon-
krétně problémy vzniklé rozděleńım domáćıch praćı, správou nákupńıho se-
znamu, vzájemných dluh̊u a podobně. Tyto problémy jsou zanalyzovány a
na základě výsledk̊u je navržena a implementována aplikace, která by tyto
problémy mohla pomoci řešit.

Výsledná aplikace by měla být př́ınosná všem, kdo bydĺı ve sd́ılených
domácnostech. Aplikace umožňuje vytvářet a přǐrazovat lidem domáćı práce,
správu sd́ıleného nákupńıho seznamu a zaznamenáváńı vzájemných dluh̊u.

Kĺıčová slova Webová aplikace, správa domácnosti, sd́ılená domácnost,
Spolubydla

Abstract

This thesis will touch on the topic of problematics surrounding shared hou-
seholds. It will focus specifically on problems with distribution of household
chores, management of a common shopping list, mutual depts etc. These pro-
blems are analysed and on the base of these results is the application designed
and implemented which could help solve previously mentioned problems.
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The final application should be beneficial to all who live in shared house-
holds. The application allows to create and assign people housework, manage
a shared shopping list and record mutual debts.

Keywords Web application, household management, shared household, Spo-
lubydla
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D.4 Ing. Vojtěch Vastl . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 108
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3.2 Návrh menu v prvńı verzi wireframů . . . . . . . . . . . . . . . . . 44
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4.3 Prvńı verze obrazovky správy domácnosti . . . . . . . . . . . . . . 57
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E.4 Obrazovky výsledné aplikace 4. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 116
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a jejich řešeńı. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 51
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Úvod

Velká část lid́ı nebydĺı v domácnostech sama. Většinou bydĺı ještě s někým, at’
to jsou členové rodiny, nebo kamarádi. Toto sd́ıleńı domácnosti sebou může
ale přinést i každodenńı problémy. Tyto problémy se mohou týkat např́ıklad
domáćıch praćı, sd́ıleného nákupńıho seznamu, správy finanćı a nebo jiných
věćı.

Možných řešeńı těchto problémů je v́ıce. Na téměř každý problém již exis-
tuje aplikace, která tento problém řeš́ı. Nicméně druh̊u problémů ve sd́ılené
domácnosti může být mnoho a každá aplikace často řeš́ı pouze jeden druh
problému. Mohlo by se stát, že pro kompletńı správu domácnosti bychom
museli použ́ıvat tři aplikace, ne-li v́ıce.

Tato práce si dává za úkol zanalyzovat tyto problémy a na základě analýzy
navrhnout řešeńı. Navržené řešeńı poté implementovat a řádně otestovat. Vý-
sledné řešeńı poté nasadit na reálný server, aby bylo dostupné veřejnosti.
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Kapitola 1
Předchoźı práce

1.1 MI-PCM

Projekt ”Spolubydla” vznikl již v rámci předmětu MI-PCM. Tým se skládal
ze čtyř člen̊u, a to: Michal Stejskal, Martin Znamenáček, Jan Zvěřina a Jan
Parma. V rámci tohoto předmětu byl za úkol vymyslet startupovou aplikaci,
ke které jsme později vytvořili business model, základńı use cases společně
s user stories, základńı diagram architektury aplikace a teoretický harmono-
gram vývoje softwaru. Definovali jsme rizika projektu, rozřadili zodpovědnosti
tabulkou RACI, vytvořili základńı low-fidelity wireframy (def viz 1.2.1) a v po-
sledńı řadě jsme vytvořili základńı test cases pro potenciálńı aplikaci.

1.2 MI-NUR

Aplikace ”Spolubydla“ byla posléze taktéž lehce zpracována v předmětu MI-
NUR pod vedeńım Ing. Jǐŕıho Hunky. Tým, který pracoval na tomto tématu,
byl ve složeńı: Jana Srogončigová, Martin Znamenáček, Jan Zvěřina a Jan
Parma. V rámci předmětu MI-NUR jsme na základě task listu vytvořili task
grafy, základńı low-fidelity wireframy (def viz 1.2.1) pro mobilńı verzi, byla
provedena rešerše konkurenčńıch řešeńı a byly vytvořeny high-fidelity wi-
reframy (def viz 1.2.2) pro mobilńı verzi. Tyto wireframy byly následně otes-
továny s reálnými uživateli a v závislosti na jejich zpětné vazbě byly upraveny
do finálńı podoby.

1.2.1 Low-fidelity wireframy

Low-fidelity wireframy jsou jen rychlým nákresem, d́ıky němuž jsou nápady
hmatatelněǰśı a lehč́ı na představu. Low-fidelity wireframy jsou obvykle čer-
nob́ılá schémata nebo jednoduché náčrtky na paṕı̌re. Prvky uživatelského roz-
hrańı jsou zobrazeny jako rámečky a čáry bez podrobných poznámek. I když
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1. Předchoźı práce

jsou low-fidelity wireframy obvykle abstraktńı, nab́ızej́ı šanci vidět základńı
strukturu uživatelského rozhrańı. [2]

1.2.2 High-fidelity wireframy

High-fidelity wireframy vyžaduj́ı větš́ı úsiĺı při jejich tvorbě, ale jsou účinněǰśı
v tom, že odhaluj́ı, jak bude produkt vypadat v konečné fázi projektu. Oproti
low-fidelity wireframů, high-fidelity wireframy jsou vytvářeny výhradně po-
moćı digitálńıch nástroj̊u. Daľśı z rozd́ıl̊u od low-fidelity wireframů je v tom,
že high-fidelity wireframy jsou také barvené. [2]
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Kapitola 2
Analýza

Prvńı ned́ılnou součást́ı každého úspěšného projektu ve vývojovém cyklu soft-
waru je bez pochyb analýza. Jednak se jedná o analýzu potenciálńıch problémů
spojených s vývojem software a jednak o sběr požadavk̊u. Pokud má být pro-
jekt úspěšný, je zapotřeb́ı velice kvalitńı analýza. Jedná se o jednu z nejtěžš́ıch
část́ı vývojového cyklu software. Nesprávně provedená analýza může mı́t a nej-
sṕı̌se i bude mı́t dopad na výsledný software. Při nekvalitńı analýze může
doj́ıt např́ıklad k nesprávnému pochopeńı zadaných požadavk̊u zákazńıkem.
T́ım se zcela jistě můžeme dostat do problémů. Zvláště pokud se tým roz-
hodne použ́ıvat vývojové metodiky ”vodopádu“. V tomto př́ıpadě má nekva-
litńı analýza fatálńı následky. U ”vodopádu“ se provád́ı analýza pouze jednou
na začátku projektu. Poté se předpokládá, že je správně provedená a celý
projekt na ńı tak záviśı [3].

Ćılem mé analýzy je tedy shromážděńı veškerých potřebných informaćı k
projektu a připraveńı na následný návrh projektu. V analýze se zabývám
výběrem metodiky vývoje software, pr̊uzkumu problematiky sd́ılených do-
mácnost́ı, pr̊uzkumu konkurenčńıch řešeńı, formulaćı požadavk̊u na aplikaci
a vytvořeńı př́ıpad̊u užit́ı.

2.1 Výběr metodiky vývoje software

Použit́ı některé z metodik vývoje software má své výhody i nevýhody. Př́ıno-
sy použit́ı některé z metodik může být např́ıklad standardizace pracovńıch
postup̊u, a t́ım zvýšeńı přehlednosti. Daľśım z př́ınos̊u je opakovatelnost a
zjednodušeńı ř́ızeńı projektu. Metodika zanáš́ı pořádek do vývojového pro-
cesu. Nevýhodou metodiky vývoje software může být práce nav́ıc. Muśıme
sv̊uj vývojový postup přizp̊usobit vybrané metodice. Nav́ıc už jen seznámeńı
se s metodikou a jej́ı aplikováńı na vývoj zabere nějaký čas. Některé z meto-
dik jsou nav́ıc i placené. Metodiky vývoje software se děĺı do dvou základńıch
skupin [4].
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2. Analýza

2.1.1 Klasické metodiky vývoje software

Klasické metodiky vývoje software kladou větš́ı d̊uraz na tvorbu dokumenta-
ce oproti metodikám agilńım. Tyto metodiky bývaj́ı zpravidla velmi propra-
cované, což má výhodu v tom, že dokáž́ı řešit širš́ı spektrum problémů, ale
jsou složitěǰśı. Dodržovańı veškerých požadavk̊u klasické metodiky může vést
i ke zbytečnému nár̊ustu pracnosti. Proto se každá metodika muśı přizp̊usobit
projektu, na kterém aktuálně pracujeme [4].

2.1.2 Agilńı metodiky vývoje software

Agilńı metodiky vývoje software se zaměřuj́ı v́ıce na vlastńı tvorbu produktu
a minimalizuj́ı množstv́ı vytvářené dokumentace. Obecným ćılem agilńıch me-
todik je dodat zákazńıkovy co nejdř́ıve prvńı verzi požadovaného softwaru.
Až pak na základě zpětné vazby se tento software upravuje [4].

Rozděleńı

• Klasické metodiky

– Vodopád
– UP - Unified Process
– MSA – Modern Structured Analysis
– RUP – Rational Unified Process

• Agilńı metodiky

– SCRUM
– XP – Extrémńı programováńı
– TDD – Test Driven Development

2.1.3 Výběr metodiky vývoje software

Výběr metodiky vývoje software záviśı na několika faktorech. Ty jsou:

• Velikost projektu

• Velikost týmu

• Složeńı týmu

• Stabilita požadavk̊u

• Firemńı kultura

• Zákazńık a jeho zvyklosti a preference
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Některé faktory, jako je firemńı kultura a zvyklosti zákazńıka, jsou pro
mou diplomovou práci zanedbatelné. Velikost a složeńı týmu je jasné. Tým
je jednočlenný. Požadavky by měly být stabilńı. V analytické části se tyto
požadavky urč́ı na základě analytického sběru požadavk̊u a dále budou nemě-
nné. To znamená, že je potřeba vybrat metodiku, která je vhodná pro danou
velikost projektu se stabilńımi požadavky. Z těchto d̊uvod̊u jsem se rozhodl
pro vývojovou metodiku vodopádu.

Obrázek 2.1: Diagram pr̊uběhu vývojové metodiky vodopádu.

Části nasazeńı společně s provozem a údržbou nejsou v této práci vyžado-
vány. Všechny ostatńı předchoźı kroky jsou nutné.

2.2 Pr̊uzkum problematiky sd́ılených domácnost́ı

2.2.1 Výběr analytických metod

Existuje několik metod pro sběr požadavk̊u, přičemž každá má své výhody
a nevýhody. Je d̊uležité si vybrat tu správnou metodu pro sv̊uj specifický
projekt, aby byla zaručena nejlepš́ı analýza. Jak jsem již zmı́nil, špatně prove-
dená prvotńı analýza může mı́t fatálńı následky pro výsledný projekt. Analy-
tické metody se daj́ı rozdělit do dvou základńıch skupin, kvantitativńı analýza
a kvalitativńı analýza. Ty se pak dále děĺı podle zp̊usobu provedeńı analýzy
[5].

2.2.1.1 Kvantitativńı analýza

Kvantitativńı analýza je v současné době stále ještě mnohem preferovaněǰśım
zp̊usobem zkoumáńı reality, jelikož vycháźı z matematicko-statistických me-
tod. Č́ım v́ıce lid́ı oslov́ıme, t́ım v́ıce relevantněǰśı data budeme mı́t. Jelikož je
můj projekt start-up, je tato metoda analýzy žádoućı. Aplikace ”Spolubydla“
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neńı na firemńı zakázku pro interńı potřeby, ale pro širokou škálu lid́ı. Z to-
hoto d̊uvodu je lepš́ı oslovit co největš́ı počet lid́ı, a t́ım źıskat sběr požadavk̊u
na software. Tato analýza prob́ıhá nejčastěji formou krátkých a ćılených do-
tazńık̊u. [5]

2.2.1.1.1 Rozhovor
Analýza metodou rozhovoru může patřit do skupiny jak kvantitativńı, tak
i kvalitativńı. Zálež́ı za zp̊usobu vedeného rozhovoru a počtu oslovených lid́ı.
Tato metoda je velmi intuitivńı a často se použ́ıvá právě v oblasti softwarového
inženýrstv́ı. Rozhovor může být polo-strukturovaný, plně-strukturovaný nebo
nestrukturovaný. Nejlepš́ı formou pro sběr požadavk̊u se jev́ı polo-strukturova-
ný rozhovor. Tento rozhovor by měl být veden sṕı̌se formou diskuse. V př́ıpadě
plně-strukturovaného rozhovoru se může stát, že analytik bud’ opomene sku-
pinu otázek, nebo se budou jevit jako nepodstatné nebo nesouvisej́ıćı s téma-
tem. Přitom tyto otázky mohou být velmi d̊uležité pro projekt. [6]

2.2.1.1.2 Dotazńıky
Analýza formou dotazńık̊u je nejpouž́ıvaněǰśı metoda neosobńı komunikace.
Analýza formou dotazńıku má výhodu v počtu oslovených respondent̊u. Jedná
se o metodu kvantitativńı. Na druhou stranu je velmi těžké správně formulovat
dotazńık tak, aby byl schopný odkryt́ı nových oblast́ı problémové domény. [6]

2.2.1.2 Kvalitativńı analýza

Kvalitativńı analýza často navazuje na výsledky kvantitativńı analýzy. Kvali-
tativńı analýza často prob́ıhá formou rozhovor̊u s konkrétńımi potenciálńımi
zákazńıky. Aplikace Spolubydla ćıĺı na problematiku ve společné domácnosti.
Každý potenciálńı uživatel této aplikace však může mı́t zcela specifické poža-
davky, které pro ostatńı potenciálńı uživatele budou zcela zbytečné. [5]

2.2.1.2.1 Brainstorming
Brainstorming je jednou z velmi vhodných metod analýzy. Často se brainstor-
ming použ́ıvá současně i s metodou rozhovor̊u. Nejprve se provede analýza
metodou rozhovor̊u a poté se provede brainstormingová metoda. Na brain-
stormingové metodě je možnost diskuze mezi zadavateli. [6]

2.2.1.2.2 Laddering
U ”ladderingové“ metody se nejdř́ıve zač́ıná s obecněǰśımi otázkami, kdy je
ćılem źıskat přehled o výsledných požadavćıch webové či jiné aplikace. Poté
se otázkami mı́̌ŕı v́ıce do hloubky a snaž́ı se k hlubš́ımu pochopeńı řešené apli-
kace. Tato metoda jde vlastně od nejobecněǰśıho konceptu až do nejhlubš́ıch
podrobnost́ı. [6]
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2.2.1.2.3 Analýza ćıl̊u a úkol̊u
Analýza ćıl̊u a úkol̊u je založena na dekompozici úkol̊u. Nejprve se provede de-
kompozice ćıl̊u a úkol̊u. T́ım dojdeme k nalezeńı všech potřebných požadavk̊u
na naš́ı aplikaci. Tyto požadavky jsou jak uživatelské, tak i systémové. Tyto
výsledné uživatelské a systémové požadavky se poté zaznamenávaj́ı formou
uživatelských nebo systémových scénář̊u. [6]

2.2.1.2.4 Pozorováńı
Tato metoda se v softwarovém inženýrstv́ı nejčastěji použ́ıvá při návrhu uži-
vatelsky orientovaných systémů a webových aplikaćı. Nejlepš́ı zp̊usob je jej́ı
použit́ı společně s metodou prototypováńı. Nejprve se implementuje prototyp
a následně metodou pozorováńı odlad́ı uživatelské rozhrańı. [6]

2.2.1.2.5 Prototypováńı
Tato metoda se nejčastěji použ́ıvá pro sběr požadavk̊u při implementaci webo-
vých aplikaćı. Tato metoda může však být zdlouhavá, jelikož s každým proto-
typem mohou přij́ıt jiné komplikace, které se metodou pozorováńı muśı naj́ıt.
Následně při opravě chyb vznikne nový prototyp. [6]

2.2.1.3 Výběr

Jak kvalitativńı, tak kvantitativńı analýza je potřebná a jdou ruku v ruce.
V prvé řadě jsem se rozhodl vytvořit prototyp dotazńıku, který otestuji kva-
litativńı analýzou, metodou rozhovoru s menš́ı skupinou lid́ı. Tento dotazńık,
reprezentuj́ıćı kvantitativńı analýzu, následně rozešlu co největš́ımu počtu
lid́ı. Zde je kvantitativńı analýza velmi d̊uležitá, jelikož moje aplikace mı́̌ŕı
na širokou škálu lid́ı. Každý z respondent̊u může mı́t jiné, specifické požadavky.
Z tohoto d̊uvodu by některá z kvalitativńıch metod nemusela fungovat, jelikož
se kvalitativńı metoda zaměřuje na sběr požadavk̊u od malého množstv́ı lid́ı.
Výsledky z kvantitativńı analýzy použiji pro návrh a implementaci aplikace.
Výslednou aplikaci poté otestuji kvalitativńı analýzou ještě jednou. Výsledné
poznatky pak zpracuji a d́ıky nim uprav́ım svou aplikaci.
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2.2.2 Pr̊uběh pr̊uzkumu

Obrázek 2.2: Graf pr̊uběhu analýzy

Jak jsem dř́ıve uvedl. Pr̊uzkum problematiky sd́ılených domácnost́ı bude pro-
b́ıhat ve velké mı́̌re kvantitativńı analýzou formou dotazńık̊u. Nejprve vy-
tvoř́ım prototyp dotazńıku, který odlad́ım s malou skupinou lid́ı. Tato sku-
pina by neměla být větš́ı než deset lid́ı. Dotazńık poté uprav́ım dle připomı́nek
oslovených lid́ı a rozešlu větš́ım skupinám lid́ı pro kvantitativńı analýzu.
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2.2.3 Sběr požadavk̊u

Obrázek 2.3: Graf pr̊uběhu tvorby dotazńıku

2.2.3.1 Volba webové stánky pro dotazńık

Nejprve je d̊uležité vybrat správnou webovou stránku poskytuj́ıćı potřebné
služby. Ne každá stránka je zdarma a ne každá umožňuje př́ıstup k dat̊um.
Často stránky poskytuj́ı pouze obecné výsledky. Některé stránky maj́ı i ome-
zeńı na počet otázek a počet respondent̊u. Proto je d̊uležité naj́ıt pro tento
dotazńık správnou webovou službu. Podle porovnáńı na stránkách webfx.com
se jako nejlepš́ı služba jev́ı Google Forms. [7].

Google Forms

• Počet možných dotazńık̊u: Neomezeně

• Počet možných otázek v dotazńıku: Neomezeně

• Počet možných respondent̊u: Neomezeně

• Možnost vlastńıho designu: Ano

• Možnost exportu dat: Ano

Google Forms nemá žádná konkrétńı omezeńı. Nav́ıc umožňuje export dat,
což může být později užitečné. Rozhodl jsem se proto využ́ıt služeb Google
Forms a vytvořit u této webové služby sv̊uj dotazńık pro kvantitativńı analýzu
[7].
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2.2.3.2 Ćılová skupina

Aplikaci může využ́ıvat každý, kdo nežije zcela sám. Nav́ıc ji mohou využ́ıvat
i uživatelé jakéhokoliv věku. Ćılová skupina této aplikace je tedy velmi obecná.

2.2.3.3 Tvorba dotazńıku

Pro lepš́ı kvantitativńı analýzu byl vytvořený dotazńık nejprve kvalitativně
otestován se skupinou o velikosti 10 lid́ı. Důvodem tohoto poč́ınáńı bylo, aby
byl dotazńık srozumitelný a jednoduchý. Pokud bych odhalil chybu v do-
tazńıku až v pr̊uběhu kvantitativńı anýzy, byl by to problém. Dotazńık by se
musel znovu distribuovat. Předpokládám, že by bylo těžké źıskat stejný počet
respondent̊u, jako napoprvé. Již jednou osloveńı respondenti by nemuseli cht́ıt
vyplňovat skoro stejný dotazńık napodruhé.

S každým jedincem byly projety otázky, zda jsou pro ně srozumitelné,
či nikoli a byly prodiskutovány odpovědi k otázkám. Dı́ky této kvalitativńı
analýze formou dotazńıku byly odstraněny drobné chyby, poupraveny otázky
a přidány některé odpovědi.

Změny dotazńıku odchycené kvalitativńı analýzou

• Do otázky, co respondenti použ́ıvaj́ı pro správu domácnosti, byla přidána
možnost poznámek.

• Do posledńı otázky, co je největš́ı problém ve sd́ılené domácnosti, byly
přidány odpovědi: Neohlášené návštěvy a dlouhé fronty na koupelnu.

Z d̊uvodu osloveńı větš́ıho množstv́ı lid́ı byl dotazńık vytvořen v anglickém
jazyce. Problematika sd́ılených domácnost́ı je celosvětová, a tak je užitečné,
mı́t odpovědi i od zahraničńıch respondent̊u.

2.2.3.4 Finálńı vzhled dotazńıku

Dotazńık byl vytvořen v co nejjednodušš́ı a nejpřesněǰśı formě z d̊uvodu źıskáńı
přesněǰśıch dat. U obsáhleǰśıho dotazńıku s možnostmi dlouhých odpověd́ı při
dotazováńı může tázaný ztratit soustředěńı. Také se může snažit o urychleńı
vyplněńı dotazńıku, což vede k nepřesnosti odpověd́ı. Při tvorbě dotazńıku
bylo tedy i dbáno na toto kritérium. Počet otázek dotazńıku zálež́ı na od-
pověd́ıch respondenta, přičemž minimálńı počet otázek je jedna a maximálńı
šest. Každá odpověd’ označená jako ”Other“ je doplňuj́ıćı. Tedy zde může re-
spondent dopsat svou odpověd’, pokud j́ı nenalezl v předchoźıch vypsaných
odpověd́ıch. Výsledný dotazńık lze naj́ıt v př́ıloze A.
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2.2.3.5 Osloveńı respondent̊u

Respondenti byly osloveni prostřednictv́ım facebookových skupin, které se
zaměřuj́ı bud’ na sd́ılené domácnosti, nebo sháněńı spolubydĺıćıch. Daľśı for-
mou osloveńı respondent̊u byla webová stránka www.reddit.com se zaměřeńım
taktéž na sd́ılené domácnosti. Celkem bylo źıskáńı 502 respondent̊u.

2.2.3.6 Výsledná data

Otázka č́ıslo 1:
Do you live in a shared household? (Friends, family, etc.) (502 odpověd́ı)

Spolubydla - Google Forms https://docs.google.com/forms/d/1BWK9se-fk1BYOdlclGVMjHRpPCr...

1 of 5 11/9/2019, 2:57 PM

Otázka č́ıslo 2:
How many of you are living in a shared household? (424 odpověd́ı)

Spolubydla - Google Forms https://docs.google.com/forms/d/1BWK9se-fk1BYOdlclGVMjHRpPCr...

2 of 5 11/9/2019, 2:57 PM

Otázka č́ıslo 3:
What do you use for managing a shared household? (424 odpověd́ı)
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Spolubydla - Google Forms https://docs.google.com/forms/d/1BWK9se-fk1BYOdlclGVMjHRpPCr...

2 of 5 11/9/2019, 2:57 PM

Otázka č́ıslo 4:
How is the application useful to you?

5

5

14

21

24

0 5 10 15 20 25 30

Communication

Keep track of events

Divides housework

Helps to manage shared shopping lists

Helps to keep track of mutual debts

Počet respondentů

Otázka č́ıslo 5:
What applications do you use? If there are multiple applications, separate
them with a comma.
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0 1 2 3 4 5 6 7 8

Wegmans

Writer+

YNAB

Wunderlist

Asana

List ease

Mint

Apple Reminders

Apple Calendar

List

Calcurse

Tricount

Wiebetaaldwat

Customized Excel Spreadsheet

Habitica

Notepad

FB Messenger

WhatsApp

Settle up

Tody

AnyList

Texting

Google calendar

Splid

OurGroceries

Google Keep

Google sheets

OurHome

Splitwise

Počet respondentů

Otázka č́ıslo 6:
What are the common problems you usually deal with at home? If there are
more problems, separate them with a comma.
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2

2

2

2

3

3

12

62

78

79

84

89

239

0 50 100 150 200 250 300

Different time to go to sleep

Occupied kitchen

Maintenance

Noise

Lack of privacy

Lack of storage space

Roommates/Family leaving a mess

Common debts

Unannounced visits

Shopping together

None

A long queue for the bathroom

Dividing housework

Počet respondentů

2.2.3.7 Vyhodnoceńı výsledk̊u

Otázka č́ıslo 1
Z prvńı otázky vid́ıme, že 84,5% respondent̊u bydĺı ve sd́ılených domácnostech.
At’ je to s kamarády, nebo s rodinnou. Z 502 respondent̊u toto čińı 424 lid́ı.
Pouze zbylých 78 bydĺı samostatně.

Otázka č́ıslo 2
Z druhé otázky vid́ıme, že ze 424 respondent̊u, kteř́ı bydĺı ve sd́ılené domácno-
sti, bydĺı 29.2% respondent̊u, neboli 124, ve sd́ılené domácnosti pouze s jedńım
daľśım člověkem. 29.5% respondent̊u, neboli 125, bydĺı v domácnosti s dvěma
daľśımi lidmi. 21.9% respondent̊u, neboli 93, bydĺı v domácnosti ve čtyřech
lidech a 19.3%, neboli 82, bydĺı v domácnosti v pěti lidech a v́ıce.

Otázka č́ıslo 3
Z oslovených 424 respondent̊u, kteř́ı bydĺı ve sd́ılené domácnosti, jich pouze
11.3%, neboli 48, využ́ıvá nějaké aplikace pro správu sd́ılených domácnost́ı.
59.4%, neboli 252, jich nepouž́ıvá absolutně nic. Zbylých 29.2%, neboli 124,
jich použ́ıvá pouze fyzické poznámky. Zde je vidět, že potenciálńıch uživatel̊u
aplikace Spolubydla je hodně.

Otázka č́ıslo 4
Pouze 48 respondent̊u použ́ıvá nějakou aplikaci pro správu domácnosti. Tato
aplikace 24 respondent̊um pomáhá v udržováńı přehledu vzájemných dluh̊u.
Daľśım 21 respondent̊um pomáhá zpravovat sd́ılený nákupńı seznam. 14 re-
spondent̊u použ́ıvá aplikaci pro rozdělováńı domáćıch praćı. 5 respondent̊u
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použ́ıvá aplikaci pro zaznamenáváńı a spravováńı událost́ı a daľśıch 5 respon-
dent̊u použ́ıvá aplikaci pro vzájemnou komunikaci.

Otázka č́ıslo 5
Z výsledného grafu vid́ıme, které aplikace můžeme použ́ıt pro pr̊uzkum konku-
renčńıch řešeńı. Nejpouž́ıvaněǰśı aplikace je aplikace Splitwise. Tu použ́ıvá 7 re-
spondentu z celkových 48. Tato aplikace pomáhá udržovat přehled společných
dluh̊u. Aplikace OurHome, kterou použ́ıvá 6 uživatel̊u, je druhou nejpouž́ıva-
něǰśı aplikaćı. Tato aplikace slouž́ı pro správu domáćıch praćı. Dále jsou často
použ́ıvané poznámkové aplikace jako Google Keep a Google Sheets. Aplikaci
Splid je druhou nejpouž́ıvaněǰśı aplikaćı pro udržováńı přehledu ve vzájemných
dluźıch. Stejně početně použ́ıvané aplikace pro správu nákupńıho seznamu
jsou AnyList a OurGroceries. Dva respondenti taktéž použ́ıvaj́ı aplikaci Tody
pro správu domáćıch praćı. Daľśı aplikace, které respondenti použ́ıvaj́ı jsou
kalendářové aplikace nebo aplikace pro vzájemnou komunikaci.

Otázka č́ıslo 6
Z posledńı otázky se dozv́ıdáme, že největš́ım problémem ve sd́ılených domá-
cnostech je rozdělováńı domáćıch praćı. Celkem 239 respondent̊u z celkových
424 takto hlasovalo. Druhým nejčastěǰśım problémem, který má 89 respon-
dent̊u, jsou dlouhé fronty na koupelnu. 84 respondent̊u hlasovalo tak, že žádný
problém ve sd́ılené domácnosti nemaj́ı. Společné nakupovańı vid́ı jako problém
79 respondent̊u. 78 respondent̊u má problém s neohlášenými návštěvami a
62 respondent̊u má problém s udržováńım přehledu o společných dluźıch.
Objevuj́ı se zde daľśı problémy, jako je zanecháváńı nepořádku, nedostatek
soukromı́ nebo úložného mı́sta. Tyto problémy má jen malé množstv́ı re-
spondent̊u. Problém dlouhé fronty na koupelnu bude těžko řešitelný, jelikož
v těchto situaćıch se často jedná o minuty strávené v koupelně. Proto by apli-
kace nejsṕı̌se nebyla často použ́ıvaná.

2.2.3.8 Výběr požadovaných funkcionalit na aplikaci

Z kvantitativńı analýzy vyšlo pár základńıch požadavk̊u na aplikaci. Z prvńıch
5 požadavk̊u z posledńı otázky dotazńıku jsem se rozhodl neimplementovat
funkcionalitu na obsazováńı koupelny. Jak již bylo výše zmı́něno, v těchto
situaćıch se jedná běžně jen o minuty a aplikace by nejsṕı̌se pro tento problém
nebyla využ́ıvaná.

Dále jsem se rozhodl neimplementovat funkcionalitu neohlášených návštěv.
Tento problém dle mého názoru nebude tak častý, jako ostatńı problémy.

Vybrané funkcionality tedy jsou:

• Rozdělováńı domáćıch praćı

• Správa společného nákupńıho seznamu
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• Přehled společných dluh̊u

2.2.3.9 Vybrané aplikace pro pr̊uzkum konkurenčńıch řečeńı

Pro každou vybranou funkcionalitu byly vybrány dvě aplikace, které vyšly
z kvantitativńıho pr̊uzkumu jako nejpouž́ıvaněǰśı. Dále byla vybrána jedna
aplikace pro správu poznámek pro možnou inspiraci na vzhled a fungováńı
aplikace.

Dvě aplikace pro udržováńı přehledu společných dluh̊u

• Splitwise

• Splid

Dvě aplikace pro správu nákupńıho seznamu

• AnyList

• OurGroceries

Dvě aplikace pro správu domáćıch praćı

• OurHome

• Tody

Jedna aplikace pro správu poznámek

• Google Keep

2.3 Pr̊uzkum aktuálně využ́ıvaných aplikaćı

V aplikaćıch byly prohlédnuty všechny obrazovky a zaznamenány obecně na-
b́ızené funkcionality. Často se funkce aplikaćı dělily na placené a neplacené.
Tento výpis funkćı by mi měl dát širš́ı pojem o tom, co všechno by má aplikace
mohla poskytovat za funkce. Některé funkce, které jsou vhodné pro realizaci
mé aplikace, byly označeny jako (Vhodné) a jsou vstupem do daľśı sekce
zabývaj́ıćı se formulaćı požadavk̊u na aplikaci. Ostatńı funkce, které nebu-
dou implementovány, mohou sloužit jako inspirace pro budoućı vývoj aplikace
Spolubydla.

Následně jsem vypsal obecné klady a zápory, pokud nějaké byly. To z
toho d̊uvodu, že pokud něco v konkurenčńı aplikaci fungovalo, bylo by dobré
to převźıt a naopak. Pokud se mi v konkurenčńı aplikaci něco neĺıbilo, rád
bych se tomu vyvaroval.
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2.3. Pr̊uzkum aktuálně využ́ıvaných aplikaćı

2.3.1 Splitwise

Splitwise je aplikace pro organizaci výdaj̊u a dluh̊u. Aplikace umožňuje rozdě-
lováńı výdaj̊u mezi spolubydĺıćı, kamarády nebo členy rodiny a pomáhá tak
udržovat pořádek ve společných finanćıch. Splitwise aplikace se děĺı na free
verzi a na placenou verzi. Tato aplikace je na aktuálńım trhu jednou z nej-
použ́ıvaněǰśıch aplikaćı pro správu vzájemných finanćı na aktuálńım trhu. Na
Google Play má přes 5 milión̊u stažeńı. Tato aplikace je zdarma jak v mobilńı
verzi, tak ve verzi webové. Placená verze této aplikace stoj́ı 79 CZK na měśıc
nebo 799 CZK na rok [8].

Funkce free verze

1. Přidáńı skupin a přátel. (Vhodné)

2. Rozděleńı výdaj̊u a zaznamenáńı dluh̊u. (Vhodné)

3. Přidáńı poznámek k dluh̊um. (Vhodné)

4. Nastaveńı formy rozděleńı výdaje.

5. Navrhované nejefektivněǰśı platby mezi členy.

6. Fungováńı v off-line módu.

7. Cloudová synchronizace.

8. Zobrazeńı celkových výdaj̊u. (Vhodné)

9. Kategorizace výdaj̊u.

10. Export do formátu CSV.

11. Integrace plateb.

Funkce placené verze

1. Odstraněńı veškerých reklam.

2. Konverze měny.

3. Skenováńı účtenek.

4. Zobrazeńı graf̊u pro zpřehledněńı.

5. Možnost hledáńı výdaj̊u.

6. Ukládáńı výchoźıch rozděleńı dluh̊u.
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Klady

1. Aplikace nab́ıźı r̊uzné druhy kalkulátor̊u, které vypoč́ıtaj́ı spravedlivé
zaplaceńı. Např́ıklad vypočteńı, kolik by host měl přispět na ubytováńı,
v závislosti na počtu strávených noćı a výši nájmu.

2.3.2 Splid

Splid je aplikace, která pomáhá udržovat pořádek ve vzájemných dluźıch.
Uživatelé do ńı zaznamenávaj́ı své dluhy v̊uči ostatńım uživatel̊um a prove-
dené transakce. Tato aplikace se výjimečně neděĺı na základńı free verzi a na
placenou pro verzi, nýbrž je zcela zdarma a je dostupná na Google Play a App
Store. Aplikace má na Google Play přes sto-tiśıc stažeńı. Toto č́ıslo neńı př́ılǐs
velké, ale je to dáno t́ım, že aplikace pro Android uživatele je relativně nová.
Původně vývojáři ćılili jen na uživatele použ́ıvaj́ıćı iOS. Tuto aplikaci jsem
vybral z d̊uvodu jej́ı jednoduchosti [9].

Funkce

1. Vytvořit skupinu, pro kterou se budou společné dluhy vztahovat.
(Vhodné)

2. Připojit se nebo odej́ıt z takovéto skupiny. (Vhodné)

3. Smazáńı skupiny, pokud je skupina spravována offline pouze u jednoho
uživatele. (Vhodné)

4. Vytvořit nový dluh. (Vhodné)

5. Specifikovat nový dluh. Umožněńı pojmenováńı dluhu, zapsáńı kolik kdo
komu dluž́ı, v jaké měně a kdy byl tento dluh proveden. (Vhodné)

6. Vytvořit novou transakci.

7. Vytvořit člena ve skupině. (Vhodné)

8. Pozvat člena do skupiny. (Vhodné)

9. Přidat úvodńı skupinovou fotku.

10. Změnit jméno skupiny.

11. Změnit měnu.

12. Zobrazit historii dluh̊u a transakćı. (Vhodné)

13. Zobrazit celkové výdaje. (Vhodné)

14. Stáhnout PDF nebo Excel s celkovou historíı transakćı.

15. Zobrazit doporučené platby.
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2.3. Pr̊uzkum aktuálně využ́ıvaných aplikaćı

Klady

1. Aplikace je velmi intuitivńı a jednoduchá. Neobsahuje zbytečné funkci-
onality.

2. Aplikace funguje jak offline, tak zároveň online se synchronizaćı mezi
zař́ızeńımi.

3. Aplikace obsahuje v́ıce než 150 možných měn.

2.3.3 AnyList

AnyList je aplikace pro správu nákupńıho seznamu. Aplikace má dvě verze.
Verzi, která je zdarma a verzi placenou. Placená verze stoj́ı na rok 269.99 CZK
pro jednotlivce a 409.99 CZK pro celou rodinu. Tato aplikace má na Google
Play přes sto-tiśıc stažeńı [10].

Funkce free verze

1. Přidat nebo odebrat nákupńı seznam. (Vhodné)

2. Přidat položku na nákupńı seznam. (Vhodné)

3. Označit položku jako zakoupenou. (Vhodné)

4. Přidat poznámku k položce. (Vhodné)

5. Nastaveńı kvantity položky. (Vhodné)

6. Přǐrazeńı kategorie k položce. (Vhodné)

7. Vytvořeńı nebo upraveńı kategorie pro položky. (Vhodné)

8. Přidat položku do obĺıbených.

9. Vygenerovat nákupńı seznam pro tisk.

10. Sd́ıleńı nákupńıho seznamu emailem nebo zprávou.

11. Správa pěti recept̊u.

Funkce prémium verze

1. Vytvořit složku pro nákupńı seznamy.

2. Přesouváńı nákupńıho seznamu do jiné složky.

3. Přidat fotku k popisu položky.

4. Přidat cenu k položce.
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5. Přidat cenu položky závislou na obchodě.

6. Vytvořit nebo odstranit obchod pro položky.

7. Přidat obchod k položce, ve kterém má být zakoupena.

8. Přidáńı receptu do stravovaćıho plánu.

9. Napojeńı na Apple Watch.

10. Nastaveńı barevného designu nákupńıho seznamu.

11. Nastaveńı upozorněńı pokud je uživatel v bĺızkosti obchodu ve kterém
má něco koupit.

12. Nastaveńı hesla pro př́ıstup k nákupńımu seznamu

13. Nastaveńı synchronizace na iPhone, iPad, Mac & PC

Klady

1. Při vytvářeńı položky v nákupńım seznamu, aplikace sama našeptává
před-připravené možnosti. Tyto před-připravené možnosti jsou automa-
ticky přǐrazené do kategoríı, a to umožňuje uživateli práci a zpřehledňuje
nákupńı seznam.

2. Aplikace v základńı verzi nab́ıźı možnost napojeńı na populárńı aplikace
Siri a Alexu.

Zápory

1. Webové rozhrańı aplikace je dostupné pouze v placené verzi.

2. Inkrementace počtu položek v nákupńım seznamu lze pouze po jednom.
Problém může nastat, pokud si uživatel chce na nákupńı seznam přidat
např́ıklad 40 vaj́ıček do zásob.

2.3.4 OurGroceries

Ourgroceries je aplikace pro správu synchronizovaného sd́ıleného nákupńıho
seznamu. Free verze pokrývá základńı funkcionality. Aplikace umožňuje nároč-
něǰśım uživatel̊um placenou prémium verzi, která obsahuje v́ıce funkcionalit.
Tato aplikace funguje převážně jako mobilńı aplikace. Dá se ovšem účet z mo-
bilńı verze spárovat s emailovou adresou, a t́ım zajistit dostupnost nákupńıho
seznamu i na webových stránkách. Jedná se o jednu z nejpouž́ıvaněǰśıch apli-
kaćı pro správu nákupńıho seznamu s počtem stažeńı přesahuj́ıćı jeden milión
uživatel̊u použ́ıvaj́ıćıch Android [11].
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2.3. Pr̊uzkum aktuálně využ́ıvaných aplikaćı

Funkce free verze

1. Přidáńı položky do seznamu. (Vhodné)

2. Odebráńı položky ze seznamu. (Vhodné)

3. Upraveńı informaćı o položce. (Vhodné)

4. Sd́ıleńı nákupńıho seznamu s ostatńımi uživateli. (Vhodné)

5. Přidáńı receptu, který obsahuje konkrétńı položky potřebné k uvařeńı
pokrmu dle receptu.

6. Vytvářeńı seznamů nebo recept̊u. (Vhodné)

7. Smazáńı seznamů nebo recept̊u. (Vhodné)

8. Přejmenováńı seznamů nebo recept̊u. (Vhodné)

9. Vylepšeńı na prémium verzi.

Funkce prémium verze

1. Kategorizace položek nákupńıho seznamu. (Vhodné)

2. Změna pořad́ı položek nákupńıho seznamu.

3. Přǐrazeńı poznámek k nákupńımu seznamu nebo receptu. (Vhodné)

4. Přǐrazeńı obrázku k položkám.

5. Skenováńı čárových kód̊u pro přidáńı položek na seznam.

6. Vlastńı přizp̊usobeńı zkratek v aplikaci.

7. Přizp̊usobeńı widget̊u v aplikaci (např́ıklad vložit hlavńı nákupńı seznam
na domovskou stránku).

8. Možnost správy aplikace na webové stránce. (Vhodné)

9. Napojeńı na Alexu od Amazonu.

10. Napojeńı na Google Home a Google Assistant.

11. Napojeńı na Siri.

12. Napojeńı na Apple Watch.

13. Napojeńı na Android Wear.

14. Napojeńı na Android Wear.

15. Importováńı dat.

16. Exportováńı dat.

23



2. Analýza

Klady

1. Možnost vytvářeńı a uchováváńı celých recept̊u. Recept obsahuje seznam
potřebných surovin k uvařeńı konkrétńıho pokrmu.

2. Možnost napojeńı na nejr̊uzněǰśı zař́ızeńı, které jsou aktuálńım trendem
jako je Alexa od Amazonu nebo Google Home a podobně.

Zápory

1. Inkrementace počtu položek v nákupńım seznamu lze stejně jako u apli-
kace AnyList pouze po jednom prvku.

2. Občas neintuitivńı uživatelské rozhrańı. Např́ıklad při odstraněńı všech
odškrtnutých položek z nákupńıho seznamu je tlač́ıtko formou textového
pole.

2.3.5 OurHome

OurHome je aplikace pro správu společných úkol̊u a nákup̊u v domácnosti.
Aplikace dále umožňuje uživatel̊um v domácnosti pośılat vzájemné zprávy
a vytvářet události do sd́ıleného kalendáře. OurHome aplikace má nejden mo-
bilńı verzi pro iOS a Android, ale také existuje jako webová aplikace. Tato
aplikace má na Google Play v́ıce než 100 tiśıc stáhnut́ı. Jedná se o jednu
z nejpouž́ıvaněǰśıch konkurenčńıch řešeńı pro komplexńı správu domácnosti
[12].

Funkce free verze

1. Vytvořeńı domácnosti. (Vhodné)

2. Přidáńı uživatele. (Vhodné)

3. Vytvořeńı úkolu. (Vhodné)

4. Přivlastněńı si úkolu. (Vhodné)

5. Označeńı úkolu jako splněný. (Vhodné)

6. Vytvořeńı položky ke koupi. (Vhodné)

7. Označeńı položky jako koupená. (Vhodné)

8. Přidáváńı poznámek k úkolu. (Vhodné)

9. Vytvářeńı událost́ı do sd́ıleného kalendáře.

10. Pośıláńı zpráv mezi uživateli v domácnosti.

11. Přidáńı konkrétńı odměny za určitý počet bod̊u.
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Klady

1. Aplikace obsahuje systém odměn. Za každý splněný úkol dostane uživa-
tel určitý počet bod̊u. Za tyto body si může vźıt nějakou z odměn, která
je uživateli vypsána.

Zápory

1. Aplikace je velice neintuitivńı. Uživatelské rozhrańı je občas zbytečně
přeplněné.

2. Aplikace obsahuje kategorie zájmů, které se sice daj́ı později upravovat,
ale je to velmi nepřehledné. Uživatel si muśı vybrat kategorie v naku-
pováńı, které se ho týkaj́ı jako např́ıklad maso, pit́ı, pečiva a podobně.

2.3.6 Tody

Tody je aplikace, která pomáhá s organizaćı domáćıch praćı. Umožňuje vy-
tvořeńı úkol̊u v domácnosti a udržovańı přehledu o tom, kdy je tento úkol
potřeba udělat. Aplikace je dostupná ke stažeńı na Google Play a App Store.
Základńı verze je zdarma a obsahuje řadu užitečných funkćı, viz ńıže. Aplikace
taktéž nab́ıźı možnost placené verze, která obsahuje dodatečné funkcionality,
viz ńıže. Aplikace Tody má pouze mobilńı verzi, nicméně ji použ́ıvá přes sto-
tiśıc uživatel̊u s Android zař́ızeńım a je jednou z nejpouž́ıvaněǰśıch aplikaćı
pro správu úkol̊u a domáćıch praćı v domácnosti [13].

Funkce free verze

1. Vytvořeńı oblast́ı praćı. Oblasti se děĺı na vnitřńı (kuchyň, j́ıdelna . . . )
a vněǰśı (zahrada, garáž).

2. Vymazat nebo upravit celou oblast praćı.

3. Vytvořeńı úkol̊u. (Vhodné)

4. Vymazat nebo upravit vytvořené úkoly. (Vhodné)

5. Vytvořeńı v́ıce uživatel̊u k jedné domácnosti. (Vhodné)

6. Vymazáńı nebo upraveńı uživatele. (Vhodné)

7. Přǐradit uživatele k úkolu. (Vhodné)

8. Vytvořeńı poznámek k jednotlivým úkol̊um. (Vhodné)

9. Zobrazeńı historie jednotlivých úkol̊u. (Vhodné)

10. Vygenerováńı To-do listu pro aktuálńı den.
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Funkce prémium verze

1. Synchronizace dat s ostatńımi zař́ızeńımi využ́ıvaj́ıćı Android nebo iOS.

2. Odstraněńı veškerých reklam.

3. Widgety ukazuj́ı počet splatných a hotových úkol̊u pro aktuálńı den.

4. Umožněńı přǐrazeńı kolik, jaká práce zabere úsiĺı, a t́ım rozlǐsit úkoly
podle obt́ıžnost́ı.

5. Vložeńı do kalendáře termı́ny dovolených, a t́ım pozastavit veškeré úkoly,
které maj́ı být splněny.

Klady

1. Při prvńım otevřeńı aplikace proběhne krátký a vcelku srozumitelný
tutoriál. Dı́ky tomuto tutoriálu má uživatel větš́ı přehled o aplikaci.

2. Aplikace obsahuje velké množstv́ı před-vytvořených praćı, jakožto šab-
lon, což velmi usnadňuje uživateli práci.

Zápory

1. Pokud chceme tuto aplikaci sd́ılet na v́ıce př́ıstroj́ıch pro v́ıce lid́ı, je to
možné pouze při placené verzi.

2. Aplikace nedává možnost propojeńı s Alexou od Amazonu, Google Home
a jinými aktuálně populárńımi zař́ızeńımi.

2.3.7 Google Keep

Google Keep je aplikace od firmy Google, která umožňuje správu a sd́ıleńı
poznámek. Aplikace je zcela zdarma. Tato aplikace je jedna z nepouž́ıvaněǰśıch
aplikaćı pro správu poznámek. Na Google Play j́ı stáhlo přes pět set milión̊u
uživatel̊u [14].

Funkce

1. Vytvořeńı nebo smazáńı poznámky.

2. Přidáńı obrázku k poznámce.

3. Nakresleńı obrázku k poznámce.

4. Nahráńı zvukového záznamu k poznámce.

5. Nastaveńı poznámek jako zaškrtávaćı poĺıčka.
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6. Nastaveńı barvy pozad́ı aplikace.

7. Nastaveńı připomenut́ı u poznámky.

8. Vyhledáváńı v poznámkách.

9. Přidáńı daľśıch uživatel̊u. (Vhodné)

10. Archivace poznámek.

11. Synchronizace se serverem. (Vhodné)

Klady

1. Uživatelské rozhrańı aplikace je velice přehledné a intuitivńı.

2. Aplikace nemuśı sloužit pouze pro správu poznámek. Může také sloužit
pro sd́ılený nákupńı seznam a podobně.

2.3.8 Zhodnoceńı pr̊uzkumu

Celkem bylo prozkoumáno 7 aplikaćı. Byly vybrány funkce, které jsou vhodné
pro mou aplikaci. Tyto funkce následně ještě jednou zvažuji a znázorňuji
v následuj́ıćı sekci zabývaj́ıćı se formulaćı požadavk̊u na aplikaci.

2.4 Formulace požadavk̊u

Po kvantitativńı analýze a pr̊uzkumu aktuálně využ́ıvaných aplikaćı muśıme
definovat požadavky na námi vyv́ıjenou aplikaci. Ćılem této podkapitoly je
přesně definovat funkčńı a nefunkčńı požadavky na aplikaci.

Funkčńı požadavky:
Funkčńı požadavky popisuj́ı vlastnosti a funkce aplikace a určuj́ı, jak se bude
daný systém chovat [15].

Nefunkčńı požadavky:
Nefunkčńı požadavky popisuj́ı obecné charakteristiky systému. Př́ıkladem ne-
funkčńıch požadavk̊u můžou být požadavky na výkonnost, bezpečnost nebo
dostupnost systému [15].

2.4.1 Funkčńı požadavky

Funkčńı požadavky byly zformulovány na základě předchoźı analýzy a rozdě-
leny do dvou skupin podle nutnosti implementace. Tyto dvě skupiny jsou:

• (Required) - Tyto požadavky jsou absolutně nezbytné a muśı být im-
plementovány [16].
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• (Optional) - Tyto požadavky jsou volitelné a nemuśı být za každou
cenu implementovány [16].

FP1: Správa účtu
Aplikace bude umožňovat uživateli správu svého uživatelského účtu. Uživatel
bude mı́t možnost si vytvořit nový účet, přes který se následně může přihlásit
do aplikace. Stejně tak, pokud již uživatel vytvořený účet má, bude mı́t
možnost se z aplikace odhlásit nebo sv̊uj účet permanentně zrušit.

• Registrace uživatele. (Required)

• Přihlášeńı uživatele. (Required)

• Odhlášeńı uživatele. (Required)

• Smazáńı účtu. (Required)

FP2: Správa domácnosti
Aplikace bude umožňovat uživateli vytvořeńı nové domácnosti. Dále se do této
domácnosti bude moci přihlásit nebo se z ńı naopak odhlásit. V př́ıpadě, že
uživatel aplikace již přǐsel do reálné domácnosti, která použ́ıvá tuto aplikaci,
bude mı́t možnost se do již existuj́ıćı domácnosti připojit přes pozvánku zasla-
nou na e-mailovou adresu. V př́ıpadě, že uživatel opoušt́ı reálnou domácnost,
může se v aplikaci odpojit z této domácnosti. Uživatel bude mı́t možnost upra-
vit obecné informace o domácnosti, nebo domácnost kompletně zrušit, pokud
je jej́ı správce.

• Vytvořeńı domácnosti. (Required)

• Přihlášeńı se do domácnosti. (Required)

• Odhlášeńı se z domácnosti. (Required)

• Připojeńı se k nové domácnosti. (Required)

• Odpojeńı se z domácnosti. (Required)

• Upravit domácnost. (Required)

• Smazat domácnost. (Required)

FP3: Správa ostatńıch uživatel̊u
Uživatel aplikace, který má práva správce, bude mı́t možnost pozvat jiného
uživatele pomoćı e-mailové pozvánky. Stejně tak bude mı́t možnost konkrét-
ńıho uživatele z domácnosti trvale odebrat. Uživatel bude mı́t taktéž možnost
přǐradit jinému uživateli práva správce nebo je zároveň odeb́ırat.
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• Pozvat uživatele. (Required)

• Odstranit uživatele. (Required)

• Přidat uživateli práva. (Optional)

• Odebrat uživateli práva. (Optional)

FP4: Správa finanćı
Uživatel bude mı́t možnost źıskat souhrn o tom, kolik peněz jiným uživatel̊um
dluž́ı, nebo kolik mu dluž́ı ostatńı uživatelé. Uživatel také bude mı́t možnost
źıskat historii uskutečněných plateb. Dále bude mı́t možnost zaznamenat no-
vou platbu. V př́ıpadě zaznamenáńı špatné platby bude mı́t uživatel možnost
tuto platbu upravit nebo př́ıpadně zrušit. Uživatel bude moci použ́ıt filtrováńı
pro urychleńı hledáńı v seznamu dluh̊u.

• Źıskat souhrn dluh̊u. (Required)

• Źıskat historii plateb. (Required)

• Vytvořit novou platbu. (Required)

• Upravit platbu. (Required)

• Odstranit platbu. (Required)

• Vyfiltrovat dluhy. (Optional)

FP5: Správa úkol̊u
Aplikace poskytne přehledný seznam domáćıch praćı, které má uživatel udělat.
Uživatel bude mı́t možnost úkol označit za dokončený, př́ıpadně jej upravit
nebo smazat. Dále aplikace umožńı uživateli vytvořit nový úkol a přǐradit
k němu uživatele, který tento úkol má splnit. Uživatel bude moci použ́ıt fil-
trováńı pro urychleńı hledáńı v seznamu úkol̊u.

• Zobrazit seznam úkol̊u. (Required)

• Označit úkol za splněný. (Required)

• Upravit úkol. (Required)

• Odstranit úkol. (Required)

• Vytvořit úkol. (Required)

• Přidat uživatele k úkolu. (Required)

• Vyfiltrovat úkoly (Optional)
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FP6: Správa nákupńıho seznamu
Uživatel si bude moci zobrazit seznam všech nákupńıch seznamů pro danou
domácnost. Dále bude mı́t uživatel možnost vytvořit nový nákupńı seznam
nebo nákupńı seznam smazat.

• Zobrazit nákupńı seznamy. (Optional)

• Vytvořit nákupńı seznam. (Optional)

• Odstranit nákupńı seznam. (Optional)

FP7: Správa položek nákupńıho seznamu
Uživatel bude mı́t možnost zobrazit seznam položek na daném nákupńım se-
znamu. Uživatel bude moci přidat položku na nákupńı seznam. Stejně tak
položku upravit nebo smazat. Pokud položka na nákupńım seznamu neńı
označená jako zakoupená nebo zamluvená, bude si j́ı moci uživatel zamlu-
vit ke koupi, nebo označit za již zakoupenou. Dále pak, pokud má uživatel
označenou položku jako zamluvenou ke koupi, bude j́ı moci uvolnit. V př́ıpadě,
že uživatel udělal chybu a označil nesprávně položku za zakoupenou, bude mı́t
možnost tuto položku odznačit za zakoupenou. Uživatel bude moci použ́ıt fil-
trováńı pro urychleńı hledáńı v nákupńım seznamu.

• Zobrazit položky. (Required)

• Vytvořit položku. (Required)

• Upravit položku. (Required)

• Smazat položku. (Required)

• Označit položku jako zakoupenou. (Required)

• Odznačit položku jako zakoupenou. (Required)

• Zamluvit položku. (Required)

• Uvolnit položku. (Required)

• Vyfiltrovat položky (Optional)

2.4.2 Nefunkčńı požadavky

NP1: Bezpečnost
Aplikace muśı zajistit bezpečnost osobńıch informaćı o uživateli. Aplikace
bude využ́ıvat autentizaci uživatel̊u.
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NP2: Webová aplikace
Aplikace bude implementována jako webová aplikace a bude dostupná uživa-
tel̊um přes webový prohĺıžeč.

NP3: Webový prohĺıžeč
Aplikace bude plně funkčńı a podporovaná v prohĺıžeči Chrome, a to jak
na mobilńım zař́ızeńı, tak na poč́ıtači.

NP4: Jazyky
Aplikace bude implementovaná v českém jazyce.

2.5 Př́ıpady užit́ı

2.5.1 Aktéři v aplikaci

Seznam aktér̊u v aplikaci:

• Nepřihlášený uživatel:
Nepřihlášený uživatel má možnost pouze přihlášeńı pokud má již vy-
tvořený účet nebo si tento účet vytvořit

• Přihlášený uživatel:
Přihlášený uživatel má k dispozici celou řadu funkćı (viz Diagramy
př́ıpad̊u užit́ı)

• Přihlášený uživatel - správce:
Přihlášený uživatel - správce má k dispozici stejné možnosti a funkce jako
přihlášený uživatel. Tyto možnosti jsou však dále doplněné o správcovské
funkce jako možnost přidat člena do domácnosti, př́ıpadně odebrat apod.
(viz Diagramy př́ıpad̊u užit́ı)
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Obrázek 2.4: Seznam aktér̊u v aplikaci

2.5.2 Diagramy př́ıpad̊u užit́ı

Př́ıpady užit́ı byly vytvořeny na základě funkčńıch požadavk̊u na aplikaci. Di-
agram př́ıpad̊u užit́ı znázorňuje vztahy mezi ostatńımi př́ıpady užit́ı a aktéry
v aplikaci. Pro větš́ı přehlednost byl diagram rozdělen do šesti menš́ıch dia-
gramů. Následně jsou př́ıpady užit́ı namapovány na funkčńı požadavky pro
kontrolu jejich splněńı.
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Obrázek 2.5: Diagram baĺıčk̊u

2.5.2.1 Př́ıpad užit́ı č.1

Diagram př́ıpadu užit́ı pro nepřihlášeného uživatele.

2.5.2.2 Př́ıpad užit́ı č.2

Diagram př́ıpadu užit́ı pro běžného uživatele.
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2.5.2.3 Př́ıpad užit́ı č.3

Diagram př́ıpad̊u užit́ı pro uživatele se správcovským oprávněńım.

2.5.2.4 Př́ıpad užit́ı č.4

Diagram př́ıpad̊u užit́ı pro funkcionalitu správy společného nákupńıho se-
znamu.
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2.5.2.5 Př́ıpad užit́ı č.5

Diagram př́ıpad̊u užit́ı pro funkcionalitu správy společných dluh̊u.

2.5.2.6 Př́ıpad užit́ı č.6

Diagram př́ıpad̊u užit́ı pro funkcionalitu správy společných domáćıch úkol̊u.
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2.5.3 Kontrola splněńı všech požadavk̊u

FP1 PF2 FP3 FP4 FP5 FP6 FP7
PU1 8

PU2 8

PU3 8

PU4 8

PU5 8

PU6 8

PU7 8

PU8 8

PU9 8

PU10 8

PU11 8

PU12 8

PU13 8

PU14 8

PU15 8

PU16 8

PU17 8

PU18 8

PU19 8

PU20 8

PU21 8

PU22 8

PU23 8

PU24 8

PU25 8
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PU26 8

PU27 8

PU28 8

PU29 8

PU30 8

PU31 8

PU32 8

PU33 8

PU34 8

PU35 8

PU36 8

PU37 8

PU38 8

PU39 8

PU40 8

PU41 8

PU42 8

PU43 8

Tabulka 2.1: Tabulka splněńı všech funkčńıch požadavk̊u

2.6 Shrnut́ı analýzy

V analýze byla úspěšně vybraná metodika pro vývoj softwaru. Proběhl pr̊uz-
kum problematiky sd́ılených domácnost́ı a aktuálně využ́ıvaných konkuren-
čńıch řešeńı. Dı́ky tomu byly formulovány funkčńı i nefunkčńı požadavky na
aplikaci a vymodelovány př́ıpady užit́ı. Byly tedy shromážděné potřebné in-
formace a můžeme se přesunout na návrh aplikace.
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Kapitola 3
Návrh

V této kapitole se zabývám softwarovým návrhem. Je zde výběr všech funkćı
k implementaci, které byly definovány v analýze. Zbylé funkce které nebyly
vybrány mohou být implementovány v daľśı verzi aplikace. Dále se zde zabý-
vám výběrem architektury softwaru. Je zde také výběr všech potřebných tech-
nologíı, které budou použity při implementaci aplikace. V posledńı řadě zde
řeš́ım celkový prototyp aplikace. Výstupem z této kapitoly bude funkčńı in-
teraktivńı prototyp, který bude nav́ıc otestován uživateli. Výsledek testovańı
bude zpracován do finálńı verze prototypu. Dle tohoto výsledného prototypu
bude implementována prvńı funkčńı verze aplikace.

3.1 Výběr funkćı k implementaci

V rámci této diplomové práce nebudou implementovány veškeré výše uvedené
funkce, a to z časových d̊uvod̊u. Navržených funkćı je hodně, a tak budou
implementovány pouze požadavky označené jako Required, jelikož jsou ne-
zbytně nutné.

Z funkčńıch požadavk̊u označených jako Optional budou implementovány
tyto požadavky:

• Vyfiltrovat dluhy.

• Vyfiltrovat úkoly.

• Vyfiltrovat položky.

Ostatńı funkčńı požadavky označené jako Optional nebudou implemen-
továny, a to z následuj́ıćıch d̊uvod̊u:

• Přidat a odebrat uživateli práva - Prvńı verze aplikace je zaměřená
pouze na rodiny, př́ıpadně na sd́ılené domácnosti mezi kamarády, kde
si jsou všichni rovni. Neńı třeba rozdělovat členy na správce a ostatńı.
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Každý člen domácnosti bude mı́t možnost přidat nebo odebrat daľśıho
uživatele.

• Funkcionality nákupńıch seznamů - Pro zjednodušeńı, v prvotńı
verzi aplikace nebudu zavádět rozděleńı do nákupńıch seznamů. Bude
zde jeden seznam obsahuj́ıćı všechny položky. Tyto položky se však bu-
dou moci filtrovat. Zavedeńı nákupńıch seznamů je jednou z možných
rozš́ı̌reńıch aplikace.

3.2 Výběr architektury

Je několik možných základńıch architektur aplikace.

• Mobilńı aplikace: Aplikace, která se instaluje do mobilńıch zař́ızeńı.

• Desktopová aplikace (tlustý klient): Aplikace, která se instaluje
do poč́ıtače.

• Webová aplikace (tenký klient): Aplikace, která běž́ı v interne-
tovém prohĺıžeči.

Pro implementaci aplikace Spolubydla jsem si vybral architekturu pro
webové aplikace. Tato webová aplikace má několik určitých výhod, a to, že
je dostupná na všech zař́ızeńıch, jak na mobilńıch zař́ızeńıch (prostřednictv́ım
internetového prohĺıžeče), tak i na poč́ıtač́ıch. Kdybych však Spolubydlu vy-
tvořil jako desktopovou aplikaci pro poč́ıtače, nešla by pak jednoduše použ́ıvat
i na mobilńıch zař́ızeńıch. Na druhou stranu, kdybych Spolubydlu vytvořil jako
mobilńı aplikaci, př́ıstup k ńı z poč́ıtače by byl poněkud náročný [17].

Výhody webové aplikace

• Dostupnost: Webová aplikace je dostupná jak na mobilńıch zař́ızeńıch,
tak i na poč́ıtač́ıch. Aplikace se nemuśı zvlášt’ implementovat pro An-
droid, iOS, Windows a podobně.

• Přizp̊usobitelnost: Pokud je nav́ıc aplikace responzivńı, dokáže se
přizp̊usobit na velikost zař́ızeńı (Monitor, tablet, mobilńı telefon...).

• Instalace: Webové aplikace neńı nutno instalovat, jelikož jsou dostupné
přes internetový prohĺıžeč.

Webová aplikace se nav́ıc dá později upravit na progresivńı webovou apli-
kaci. Výhoda progresivńıch webových aplikaćı je v tom, že uživatel téměř
nepozná rozd́ıl mezi mobilńı aplikaćı a webovou. Progresivńı webová aplikace
nav́ıc ukládá některá data do cache, a t́ım se v ńı dá dělat určité věci bez
př́ıstupu k internetu [18].
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3.3 Výběr technologíı pro aplikaci

Pro každý projekt je dobré vybrat vhodné technologie pro jeho realizaci.
Taktéž to plat́ı u mé aplikace Spolubydla. Aby se zajistil hladký pr̊uběh vývoje
aplikace je d̊uležité dopředu promyslet, v jakém jazyce bude aplikace imple-
mentována. Pro výběr použitých technologíı jsem zvolil následuj́ıćı kritéria.

3.3.1 Zvolená kritéria

3.3.1.1 Znalost autora

Prvńı ze zvolených kriteríı je kriterium, na alespoň minimálńı znalosti ohledně
zvolené technologie. Učit se některou technologii od úplného začátku je velmi
náročné jak pracovně, tak i časově. V takovém př́ıpadě se často špatně od-
haduje doba potřebná k řádnému nastudovańı technologie. Proto ze všech
možných technologíı budu uvažovat pouze ty, které alespoň částečně znám
a seznámil jsem se s nimi při svém studiu na škole.

3.3.1.2 Cena

Technologie by měla být zcela zdarma. Proto nadále budu uvažovat pouze
technologie, které jsou bez placených licenćı a jiných poplatk̊u.

3.3.1.3 Dokumentace

Zvolená technologie by měla mı́t řádnou dokumentaci k jej́ımu nastudováńı.
Př́ıpadně i dostatek návod̊u a zodpovězených otázek na webových diskuzńıch
fórech. Přestože voĺım technologie, které alespoň částečně znám, bude nutné
si doplnit své znalosti.

3.3.1.4 Použivatelnost

Č́ım v́ıce je daná technologie populárńı a použ́ıvaná, t́ım větš́ı šance je naj́ıt
odpovědi na své konkrétńı otázky v rámci implementace. Dále hraje roli, ko-
lik lid́ı v mém okoĺı zná danou technologii, a tak mám možnost, domluvit
si př́ıpadnou konzultaci.

3.3.2 Výběr technologíı pro backend aplikace

Podle výše zmı́něných požadavk̊u na alespoň minimálńı znalost a dostupnost
zdarma jsem uvažoval tyto čtyři technologie:

• Python

• Java

• JavaScript
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• .NET

Z těchto čtyř technologíı jsem pro implementaci backend aplikace použil
programovaćı jazyk Java. Vycházel jsem předevš́ım z popularity a použ́ıvanosti
této technologie.

3.3.3 Výběr technologíı pro frontend aplikace

Opět dle výše uvedených požadavk̊u na minimálńı znalost a cenu jsem uvažoval
pouze tyto tři technologie pro frontendovou část aplikace:

• Python

• Java

• JavaScript

Z těchto tř́ı technologíı jsem se rozhodl použ́ıt JavaScript pro implemen-
taci webové části aplikace. Znovu jsem vycházel předevš́ım z použ́ıvanosti
a popularity této technologie.

3.3.4 Výběr technologíı pro databázi

Nejprve je potřeba vybrat typ databáze dle datového modelu. Datový mo-
del databáze nám umožňuje zacházet s databáźı jako s abstraktńım stojem.
Jinými slovy se můžeme soustředit na design databáze a nemuśıme se starat
o jej́ı implementaci. Datové modely představuj́ı formálńı jazyky pro definováńı
datových struktur a manipulaci s daty. Datový model je mechanismus pro spe-
cifikováńı schématu databáze [19]. Tyto typy jsou:

• Objektově-orientované

• Relačńı

• Post-relačńı

• Deduktivńı

Z těchto typ̊u datových model̊u jsem si vybral typ relačńı databáze. Je
často použ́ıvaný a mám sńım největš́ı zkušenosti. Relačńıch databáźı je však
mnoho a je také nutno si z nich vybrat. Vyb́ıral jsem dle těchto kritéríı:

• Znalost - měl bych danou technologii alespoň trochu znát.

• Cena - technologie by měla být dostupná zdarma.

• Popularita - technologie by měla být často použ́ıvaná. Z d̊uvod̊u do-
stupnosti návod̊u a jiných materiál̊u na internetu.
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• podpora Javy - backend aplikace bude implementován v Javě. Je
nutné, aby tato technologie šla jednoduše napojit.

Podle těchto kritéríı, kde popularita byla měřena žebř́ıčkem od firmy ”Solid
IT“ [20], byla vybrána technologie MySQL. S touto technologíı mám nav́ıc
největš́ı zkušenosti ze všech technologíı vypsaných v žebř́ıčku.

3.3.5 Navržená architektura

Nasazená aplikace

Databáze
(MySQL)

Frontend aplikace
(AngularJS)

Backend aplikace
(Spring Boot)

REST JDBC

Obrázek 3.1: Diagram navržené architektury aplikace.

3.4 Prototypováńı

3.4.1 Výběr programu pro vytvořeńı prototypu

Pro prototypováńı wireframů mé aplikace jsem uvažoval tyto dostupné pro-
gramy. [21]

• Sketch 1

• Omnigraffle 2

• Axure 3

• Adobe XD 4

• Mockplus 5

• Balsamiq 6

• Lucidchart 7

1https://www.sketch.com/
2https://www.omnigroup.com/omnigraffle
3https://www.axure.com/
4https://www.adobe.com/cz/products/xd.html
5https://www.mockplus.com/
6https://balsamiq.com/
7https://www.lucidchart.com/
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• Justinmind 8

• Microsoft Visio 9

• Miro 10

Ze softwar̊u se mi nejv́ıce ĺıbil software Justinmind. Justinmind mě zau-
jal poměrem jednoduchosti a funkcionality. Plná verze toho programu, která
je nutná pro modelováńı wireframů, má však placenou licenci. Vedoućımu mé
práce se však podařilo vyjednat školńı licenci zcela zdarma. Proto jsem se roz-
hodl použ́ıt k prototypováńı tento software.

3.4.2 Wireframy

3.4.2.1 Verze prvńı

Prvńı verze wireframů byla navrhnuta na základě rešerše konkurenčńıch řešeńı,
viz sekce 2.3. Ta byla prodiskutována s vedoućım práce a následně upravena
na druhou verzi. V prvńı verzi byly všechny prvky popisované výše v analýze
a návrhu. Některé z těchto prvk̊u byly pro přehlednost aplikace a pro jej́ı
jednoduchost odstraněny.

3.4.2.2 Verze druhá

Druhá verze byla upravena na základě doporučených změn vedoućım diplo-
mové práce. Nav́ıc jsem se v druhé verzi v́ıce držel návrhářských standard̊u
pro Android uživatele [22]. Jednou z největš́ıch změn bylo přehozeńı hlavńıho
menu z horńı části obrazovky na část spodńı. Toto menu je pak bĺıže k palci
uživatele, a tak se aplikace snáze ovládá jednou rukou. Viz obrázek 3.2 a 3.3.

Obrázek 3.2: Návrh menu v prvńı verzi wireframů

8https://www.justinmind.com/
9https://products.office.com/cs-cz/visio/

10https://miro.com/
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Obrázek 3.3: Návrh menu v druhé verzi wireframů

V prvńı verzi chyběl obecný přehled finanćı. Prvńı verze obsahovala pouze
historii všech transakćı a celkový přehled se dal źıskat pouze z domovské
stránky. Pro větš́ı přehlednost aplikace byla sekce finance rozdělena do dvou
obrazovek. Jedna obrazovka obsahuje celkový přehled o tom, kdo dluž́ı jakou
celkovou částku. Obrazovka druhá obsahuje kompletńı historii provedených
transakćı. Viz obrázek 3.4.

Obrázek 3.4: Rozdělené finance na dvě obrazovky

Daľśı změnou byla kategorizace položek v nákupńım seznamu. V prvńı
verzi wireframů tato možnost v̊ubec nebyla, přičemž je, dle mého názoru, velmi
d̊uležitá. Pokud uživatel p̊ujde kolem obchodu v potravinami, bude cht́ıt vy-
hledat všechny položky z této kategorie. Bez kategorizace a možnosti filtrováńı
v seznamu by tato akce uživateli zabrala hodně času.

V prvńı verzi chyběla obrazovka popisuj́ıćı co se stane, pokud uživateli
přijde email s pozvánkou do aplikace. V druhé verzi toto opomenut́ı již bylo
opraveno a obrazovka byla přidána.

V druhé verzi wireframů byla smazána možnost vytvářeńı r̊uzných nákup-
ńıch seznamů. Tato funkce byla popsána v př́ıpadech užit́ı a vymodelována
v prvńı verzi wireframů. Po konzultaci s vedoućım práce jsem se rozhodl tuto
funkci odstranit. Dle mého názoru by uživateli přinesla sṕı̌se zmateńı než
užitek. Proto jsem se ji rozhodl pro prvńı verzi aplikace vyškrtnout.
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3.4.2.3 Verze třet́ı

Druhá verze byla taktéž konzultována s vedoućım práce a následně doopravená
do verze třet́ı, která pak již byla otestována pomoćı uživatelských scénář̊u
s uživateli v sekci: 3.4.4.

Jednou z úprav bylo přidáńı kategorie s názvem ”ostatńı“ a nastavená jako
primárńı kategorie. Někteř́ı uživatelé, z d̊uvodu časového vyt́ıžeńı, nemuśı cht́ıt
kategorizovat své položky na nákupńım seznamu. Takto se jim položka ulož́ı
alespoň do kategorie ”ostatńı“ a ne např́ıklad do kategorie ”potraviny“.

V rámci snazš́ıho chápáńı wireframů pro uživatele, kteř́ı budou wireframy
testovat, byla aplikace naplněna konkrétńımi daty mı́sto obecnými. Např́ıklad

”Uživatel A“ byl nahrazen uživatelem ”Jan“.
Hlavńı změna, mezi verźı dva a verźı tři, byla změna domovské stránky.

V druhé verzi domovská stránka obsahovala stručný souhrn ze všech funkćı
(nákup, úkoly a finance). Ve třet́ı verzi wireframů byla domovská stránka
vyřešena formou historie událost́ı v aplikaci. Viz obrázek 3.5 a obrázek 3.6.

Obrázek 3.5: Domovská stránka ve druhé verzi wireframů
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Obrázek 3.6: Domovská stránka ve třet́ı verzi wireframů

Daľśı velkou změnou byla úprava zp̊usobu filtrováńı. V nákupńım seznamu
je potřeba dvouúrovňového filtrováńı a p̊uvodńı zp̊usob byl velmi nepřehledný.
Ve třet́ı verzi jsou filtry upraveny podle Android standard̊u. Podobné filtry se
např́ıklad vyskytuj́ı v aplikaci Google Play. Viz obrázek 3.7 a 3.6.

Obrázek 3.7: Zp̊usob filtrováńı v druhé verzi wireframů
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Obrázek 3.8: Zp̊usob filtrováńı ve třet́ı verzi wireframů

Ve třet́ı verzi wireframů jsem přesunul již zakoupené položky nebo již
splněné úkoly na konec seznamu a přǐradil jim šedivou barvu. Tyto položky
nebudou v seznamu často využ́ıvané a slouž́ı primárně jako historie. Proto je
lepš́ı je umı́stit nakonec. Viz 3.9.

Obrázek 3.9: Umı́stěńı již zakoupených položek v seznamu

Původńı verze wireframů neobsahovala informativńı hlášky po provedeńı
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akce. Informativńı hlášky slouž́ı k informováńı uživatele o tom, jaká akce
proběhla. Tyto hlášky byly přidány do finálńı verze. Aby tato hláška uživatele
neobtěžovala při práci, bude malá a časově omezená. Po čase se sama skryje.
Viz obrázek 3.10.

Obrázek 3.10: Informativńı hláška o provedené operaci

49



3. Návrh

3.4.3 Uživatelské scénáře pro prototyp

Scénář 1 - Správa profilu

1. Kamarádi použ́ıvaj́ı aplikaci Spolubydla deľśı dobu. Jelikož jsi s nimi
začal bydlet, zaslali ti pozvánku do jejich domácnosti. Přečti si email
a připoj se do již existuj́ıćı domácnosti.

2. Přeskoč tutoriál

3. Nahraj si profilovou fotku a uprav si osobńı informace o sobě.

4. Přidej daľśıho člena do domácnosti.

5. Nastav si notifikace tak, aby ti chodili pokaždé, když někdo přidá nový
úkol, novou položku na seznam nebo nový dluh.

6. Odhlas se z aplikace.

Scénář 2 - Nákup

1. Přihlas se do aplikace přes Google účet.

2. Přepni do druhé domácnosti s názvem ”Pražská parta“.

3. Přidej jeden bochńık chleba na nákupńı seznam.

4. Označ položky ”Rohĺıky“ a ”Lepidlo na dřevo“ jako zakoupenou položku.

5. Pomoćı filtr̊u, vyfiltruj pouze volné položky.

6. Zamluv si Mrkev ke koupi.

7. Uprav položku ”Rohĺıky“ z 6 kus̊u na 10.

Scénář 3 - Úkoly

1. Jsi na domovské stránce. Přejdi na seznam úkol̊u.

2. Rád bys, aby Karel do źıtra posekal zahradu. Vytvoř na to nový úkol.

3. Uprav úkol ”Umýt nádob́ı“ na źıtra a přǐrad’ k němu Martinu.

4. Pomoćı filtr̊u si vyfiltruj pouze tvé úkoly.

5. Dnes jsi stihl vysát byt a vynést koš. Odškrtni si to ze seznamu.
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Scénář 4 - Finance

1. Jsi na domovské stránce. Přejdi na finance a zjisti, kdo v domácnosti
dluž́ı nejv́ıce.

2. Platil jsi kino za Martinu a Hanku. Za Martinu jsi zaplatil 100 korun
a za Hanku, jelikož je student, 50 korun. Zapǐs tento dluh do aplikace.

3. Přejdi do historie dluh̊u.

4. Uprav dluh: ”Nákup - Tesco“ na 200 Kč a nastav, že to platil Jan.

Doplňuj́ıćı otázky

1. Jak se vám aplikace ĺıbila?

2. Co bylo na aplikaci nepřehledné?

3. Co bylo na aplikaci přehledné?

4. Změnili byste na aplikaci něco?

3.4.4 Výsledky testováńı wireframů s uživateli

Prototyp aplikace testovalo 5 lid́ı. Podle Nielsonova a Landauerova grafu
je 5 uživatel̊u dostatečných pro testováńı. Měli bychom být schopni odhalit
většinu problémů vyskytuj́ıćıch se v aplikaci [23].

Celkově byl prototyp přijat kladně. Pokud uživatel narazil na problém, byl
zp̊usoben bud’ nepozornost́ı, nebo t́ım, že ne všechna tlač́ıtka v prototypu byla
funkčńı. V prototypu byly vymodelovány všechny možné obrazovky, ale ne na
všechna tlač́ıtka byla nastavená funkcionalita. To by bylo př́ılǐs pracné. Občas
měl uživatel problém pochopit rozd́ıl mezi modelovaným prototypem a reálnou
funkčńı aplikaćı. Seznam nejzávažněǰśıch nalezených problémů a jejich řešeńı
je vypsán ńıže v tabulce 3.1. Kompletńı testováńı je v př́ıloze: C.

Nalezený problém Řešeńı problému

Nepouž́ıváńı pomocných ikon. Zpřehledněńı ikon a přidáńı popisku
nad každou touto ikonou.

Kliknut́ı na text popisuj́ıćı tlač́ıtko,
mı́sto na tlač́ıtko samotné.

Odstraněńı textu popisuj́ıćı tlač́ıtka
a použit́ı tlač́ıtek, které jsou sebe-
vysvětluj́ıćı.

Problém s vyplněńım dluhu mezi
dlužńıky

Přǐrazeńı dluhu mezi dlužńıky stej-
ným d́ılem.

Problém s nalezeńım nastaveńım
notifikaćı.

Přidáńı tlač́ıtka na domovskou
stránku.

Tabulka 3.1: Tabulka nejzávažněǰśıch nalezených problémů při testováńı wi-
reframů a jejich řešeńı.
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Tyto změny se projev́ı až v implementaci prvńı verze aplikace.

3.5 Shrnut́ı návrhu

V této kapitole byly úspěšně vybrány funkce, které bude aplikace obsahovat.
Vybrána byla také architektura aplikace a následně zvoleny technologie, v čem
bude aplikace implementována. Byl vytvořen interaktivńı prototyp aplikace,
který byl následně otestován reálnými uživateli. Dı́ky testováńı byly zjǐstěny
některé nedostatky návrhu, které byly následně opraveny. Výstupem této ka-
pitoly je prototyp aplikace, podle kterého proběhne následná implementace.
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Kapitola 4
Implementace

Výstupem z předchoźıho návrhu je prototyp, podle kterého budu implemen-
tovat aplikaci. V této kapitole se zabývám celkovou implementaćı aplikace.
Jsou zde vypsány použité nástroje, které byly během implementace použity
pro frontendovou část, backendovou část a databázi aplikace. Popisuji zde také
změny, které nastaly oproti p̊uvodńımu návrhu. V posledńı řadě zde popisuji
problémy, které nastaly během implementace a doporučený postup, jak jim
př́ı̌stě předej́ıt.
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4.1 Backend

Obrázek 4.1: Diagram tř́ıd backendové části aplikace.

4.1.1 Spring Boot

Pro implementaci backendové části aplikace byl použit Spring Boot frame-
work. Tento framework výrazně ulehčuje práci při tvorbě backendové části
aplikace. Z Spring Boot frameworku jsem využil Spring Boot security, Spring
Boot JPA a daľśı. Všechny využité závislosti jsou vypsány v souboru pom.xml
ve zdrojovém kódu. [24]
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4.1.2 OAuth2

Při implementaci jsem použil protokol pro autorizaci OAuth 2.0. OAuth 2.0
se zaměřuje na jednoduchost při implementaci a poskytuje specifické auto-
rizačńı kroky pro zabezpečeńı webových aplikaćı, desktopových aplikaćı, mo-
bilńıch telefon̊u a ostatńıch zař́ızeńı. [25]

4.1.3 Git

Zdrojové kódy aplikace a všechny jej́ı př́ıslušné soubory byly verzovány pomoćı
nástroje Git11. Nástrojem Git byla verzovaná jak backendová část aplikace,
tak i frontendová část. Zdrojové kódy a daľśı soubory byly ukládány v online
aplikaci GitLab. Pro toto ukládáńı byla použita školńı instance GitLabu.12

4.1.4 JWT

Pro zaśıláńı citlivých dat jsem použil JWT. JWT je otevřený standard, který
definuje kompaktńı a samostatný zp̊usob bezpečného přenosu informaćı. Tyto
informace mohou být ověřeny a označeny jako d̊uvěryhodné, jelikož jsou di-
gitálně podepsány pomoćı algoritmu HMAC. [26].

4.1.5 Lombok

Pro datové soubory byly použity funkce z knihovny lombok. Knihovna lom-
bok za pomoćı anotaćı automaticky generuje veškeré gettery, settery a mnoho
daľśıho. T́ım výrazně usnadńı práci. Tato knihovna je open-sourcová pod li-
cenćı MIT. [27].

4.2 Frontend

Hned na úvod bych rád uvedl, že nejsem frontendový vývojář. Během svého
studia na škole jsem s programovaćımi jazyky pro frontend setkal jen zř́ıdka,
jelikož jejich výuka nebyla povinná. Během vypracováváńı své magisterské
práce jsem se tedy musel všechny tyto technologie téměř od základu naučit.
Nicméně pro úplné osvojeńı všech těchto nástroj̊u a technologíı je zapotřeb́ı
mnohem v́ıce času. Z těchto d̊uvod̊u tato magisterská práce směřovala sṕı̌se
na funkcionálńı stránku aplikace, než na vzhled.

4.2.1 Angular

Pro implementaci frontendové části aplikace byl použit webový framework
AngularJS. AngularJS je open-sourcový webový framework založený na Ja-

11https://git-scm.com/
12https://gitlab.fit.cvut.cz/
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vaScriptu, který převážně udržuje firma Google. Jeho hlavńım ćılem je zjed-
nodušit vývoj a testováńı aplikaćı poskytnut́ım frameworku pro architek-
tury model-view-controller (MVC) a model-view-viewmodel (MVVM), které
jsou na straně klienta. Dále nav́ıc použ́ıvá komponenty, které jsou běžně
použ́ıvané v internetových aplikaćıch [28]. Při implementaci byly použité již
před-implementované komponenty z Material Designu pro Angular [29].

4.2.2 FxLayout

FxLayout13 je směrnice, která se použ́ıvá k definováńı rozvržeńı prvk̊u HTML.
Tato směrnice byla použita pro zajǐstěńı responzivity aplikace.

4.2.3 Prvńı verze implementace

V prvńı fázi implementace frontendové části aplikace nebyla použita žádná
šablona. Jelikož nemám s implementaćı frontendu žádné zkušenosti, zaměřil
jsem se nejprve na jeho funkčnost. Nejprve jsem tedy implementoval potřebné
funkce a požadavky na backend s t́ım, že vzhledovou část aplikace dokonč́ım
později. Zjistil jsem, že to však byla chyba. Když jsem byl téměř hotov s funkci-
onalitou, ukázalo se, že nastaveńı projektu pro AngularJS neńı zas tak triviálńı
a mně se nedařilo ho zprovoznit. Žádný z před-implementovaných komponent
z Material Designu nefungoval (viz obrázky: 4.2, 4.3 a 4.4) a nedařilo se mi to
opravit. Tato chyba mě bohužel stála mnoho času. Proto jsem se rozhodl pro
použit́ı některé z před-implementovaných a volně dostupných šablon, které
jsou již přednastaveny.

Obrázek 4.2: Prvńı verze obrazovky správy uživatelského profilu

13https://github.com/angular/flex-layout/wiki/fxLayout-API
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Obrázek 4.3: Prvńı verze obrazovky správy domácnosti

Obrázek 4.4: Prvńı verze obrazovky pro přidáńı nové položky

4.2.4 Použitá šablona

Bylo nutné vybrat šablonu, která typově odpov́ıdá projektu a nebude potřeba
j́ı celou přepracovávat. Tuto šablonu pak budu moci pouze poupravit dle své
potřeby. Šablona projektu byla vybrána dle následuj́ıćıch kritéríı.
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4.2.4.1 Požadavky na šablonu

Šablona by měla být:

• zdarma (s volnou licenćı pro jej́ı rozš́ı̌reńı a publikaci)

• responzivńı

• implementována v Angular frameworku

• schopna podporovat Material Design

• rozšǐritelná

• vzhledově vhodná pro mou aplikaci

4.2.4.2 Výběr použité šablony

Vyb́ıral jsem z těchto pěti šablon:

• angular-cli-sb2-bs4 14

• angularjs-mdl-dashboard 15

• angular-material-app-master 16

• material-pro-angular-lite 17

• rdash-angular-master 18

Vybrána byla šablona material-pro-angular-lite. Dle mého názoru byla nej-
vhodněǰśı z těchto šablon pro moj́ı aplikaci. Tato šablona splňuje všechny výše
zmı́něné požadavky.

4.3 Změny oproti návrhu

Vybraná šablona v sobě již měla funkcionalitu profilového obrázku a pod ńı
schovaného uživatelského menu. Co šablona neobsahovala, bylo rozhrańı pro
online úpravu profilových fotek. Rozhodl jsem se tuto již implementovanou
část využ́ıt a nahradit profilový obrázek výběrem jedné z ikon, které jsem
stáhl ze stránky iconarchive.com 19.

14https://github.com/DouglasWebster/angular-cli-sb2-bs4
15https://github.com/wallace7souza/angularjs-mdl-dashboard
16https://github.com/stbui/angular-material-app
17https://github.com/wrappixel/material-pro-angular-lite/tree/master/angular-

8/src/app
18https://github.com/invertase/rdash-angular
19http://www.iconarchive.com/show/flat-animal-icons-by-martin-berube.html
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V návrhu aplikace bylo hlavńı aplikačńı menu v dolńı části obrazovky. Pro
udržeńı konzistence mezi obrazovkou na mobilu a obrazovkou na monitoru
jsem přesunul aplikačńı menu (odkaz na nákupy, finance a dluhy) pod ”to-
ggle menu”4.5. Uživatelské menu (přepnut́ı domácnosti, správa profilu, správa
domácnosti, napǐste nám a odhlášeńı) jsem přesunul pod profilový obrázek
4.6.

Obrázek 4.5: Rozložeńı hlavńıho menu.

Obrázek 4.6: Rozložeńı uživatelského menu.
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Tato změna bude otestována s reálnými uživateli později v kapitole tes-
továńı. Pokud se projev́ı jako chybná, bude možnost j́ı ještě opravit.

4.4 Databáze

bigintID_TASK

bigintID_ROOMMATE_FROM

bigintID_ROOMMATE_TO

varchar(50)NAME_TASK

varchar(500)DESCRIPTION

datetimeCREATED

dateDUE_DATE

bigintID_HOUSEHOLD

tinyint(1)DONE

task

bigintID_DEBT_GROUP

debt_group

bigintID_ITEM

bigintID_ROOMMATE_FROM

bigintID_ROOMMATE_TO

varchar(50)NAME_ITEM

intAMOUNT

varchar(50)UNIT

varchar(50)CATEGORY

varchar(50)STATE

datetimeCREATED

bigintID_HOUSEHOLD

item

bigintID_DEBT

bigintID_DEBT_GROUP

bigintID_ROOMMATE_FROM

bigintID_ROOMMATE_TO

varchar(50)NAME_DEBT

intAMOUNT

datetimeCREATED

bigintID_HOUSEHOLD

debt

bigintID_ROOMMATE

bigintID_ACCOUNT

bigintID_HOUSEHOLD

tinyint(1)ADMIN

tinyint(1)NOTIFICATION_ITEM

tinyint(1)NOTIFICATION_TASK

tinyint(1)NOTIFICATION_DEBT

tinyint(1)ACTIVE

roommate

bigintID_INVITATION

varchar(50)EMAIL

bigintID_HOUSEHOLD

invitation

bigintID_HOUSEHOLD

varchar(50)NAME_HOUSEHOLD

household

bigintID_ACCOUNT

varchar(128)PASSWORD_USER

varchar(50)FIRST_NAME

varchar(50)LAST_NAME

varchar(50)EMAIL

dateDATE_OF_BIRTH

intICON

account

Obrázek 4.7: Diagram MySQL databáze.

4.5 Nastalé problémy během implementace

Během implementace může nastat velké množstv́ı problémů. Aby se zabránilo
ztrátě zdrojových kód̊u, je d̊uležité si je zálohovat. Např́ıklad výše zmı́něným
zálohovaćım programem Git. Nicméně toto řešeńı neńı úplné. Během mé im-

60



4.6. Shrnut́ı implementace

plementace mi dvakrát zkratoval notebook s kompletně nastaveným vývojo-
vým prostřed́ım. Nastavováńı všech programů, framework̊u, plugin̊u a závi-
slost́ı zabere nemalé množstv́ı času. Tomu šlo předej́ıt vývojem ve virtualizo-
vaném sd́ıleném prostřed́ı. Pro daľśı vývoj bych tento zp̊usob využil a záro-
veň ho všem doporučil. Virtualizovaného sd́ıleného prostřed́ı se dá dosáhnout
např́ı-klad nástrojem Vagrant společně s programem VirtualBox.

4.5.1 Vagrant

Vagrant je nástroj pro vytvářeńı a správu prostřed́ı virtuálńıch stroj̊u. Dı́ky
zaměřeńı se na automatizaci snižuje čas potřebný pro nastaveńı vývojového
prostřed́ı. Vagrant izoluje závislosti a jejich konfiguraci v jediném konzis-
tentńım prostřed́ı. Stač́ı pouze vytvořit jeden vagrantfile, a poté se př́ıkazem
”vagrant up”vše potřebné nainstaluje a nakonfiguruje automaticky [30].

4.5.2 VirtualBox

VirtualBox je multiplatformńı virtualizačńı aplikace od firmy Oracle. Ta u-
možňuje vytvořeńı virtuálńıho stroje. Zde pak můžeme spustit hostovaný
operačńı systém [31].

4.6 Shrnut́ı implementace

Frontendová část, backendová část a databáze aplikace byla úspěšně imple-
mentována. Výstupem z této kapitoly je funkčńı aplikace, která je připravena
na následné testováńı. Toto testováńı je popsáno v daľśı kapitole. Během im-
plementace nastalo nemalé množstv́ı problémů. Proto bych obecně doporučil
pár věćı. Při implementaci frontendové části zač́ınat z před-připravené šablony.
To značně ulehč́ı práci. Zálohovat zdrojové kódy, např́ıklad pomoćı nástroje
Git. A v posledńı řadě i zálohovat vývojové prostřed́ı. To lze např́ıklad provést
nástrojem Vagrant.
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Kapitola 5
Testováńı

Vstupem do této kapitoly je funkčńı aplikace, která vznikla během implemen-
tace. V této kapitole popisuji všechny druhy testováńı, které proběhly nad
implementovanou aplikaćı. Jednak testováńı manuálńı, jednotlivé unit testy
a i testováńı s reálnými uživateli. Nalezené chyby z testováńı s uživateli budou
zpracovány a jejich opravy budou implementovány do finálńı verze aplikace.
Výstupem této kapitoly by měla být finálńı verze aplikace připravená na na-
sazeńı.

5.1 Manuálńı testováńı

Během vývoje byla webová aplikace otestovaná také manuálně. Manuálně
otestován byl jak backend webové aplikace, tak i frontend. Dı́ky tomu se mi
podařilo detekovat spoustu problémů, které jsem následně opravil a znovu
manuálně otestoval. Toto testovaćı řešeńı však nestač́ı. Proto byly použity
i jiné formy testováńı aplikace.

5.2 Testováńı celé aplikace uživateli

Bylo otestováno celkem 5 uživatel̊u, tedy stejné množstv́ı jako u testováńı
prototypu. Důvodem je opět Nielsonuv a Landaueruv graf, který ř́ıká, že je
5 uživatel̊u dostatečných pro testováńı. Testováńı s uživateli proběhlo vzdáleně
nad nasazenou aplikaćı [23].

5.2.1 Testovaćı scénáře pro webovou aplikaci

Scénář 1 - Vytvářeńı účtu a domácnost

1. Poprvé jsi otevřel webovou aplikaci Spolubydla. Vytvoř si nový uživatel-
ský účet.

2. Přihlas se do aplikace pod nově vytvořeným účtem.
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3. Vytvoř si dvě nové domácnosti.

4. Přihlas se do jedné z nově vytvořených domácnost́ı.

5. Přepni z této domácnosti do domácnosti předchoźı.

Scénář 2 - Správa domácnosti

1. Pozvi svého spolubydĺıćıho do domácnosti. Jeho e-mailová adresa je:

”franta@seznam.cz“.

2. Odeber z domácnosti uživatele ”Franta Novák”.

3. Odejdi z této domácnosti.

Scénář 3 - Správa profilu

1. Přihlas se do domácnosti.

2. Změň si uživatelské informace.

3. Změň si uživatelské heslo.

4. Smaž si uživatelský účet.

Scénář 4 - Úkoly

1. Přihlas se do webové aplikace. Email: ”jannovak@seznam.cz“, heslo:
”heslo”.

2. Přihlas se do domácnosti: ”Pražská parta”.

3. Vytvoř nový úkol s názvem: ”Uš́ıt roušky“, vyplň potřebné informace
a přǐrad’ k úkolu Karla.

4. Vyfiltruj všechny nehotové úkoly.

5. Uprav dř́ıve vytvořený úkol. Do popisu úkolu napǐs: ”spěchá!“ a přǐrad’
k úkolu mı́sto Karla sebe.

6. Vyfiltruj všechny tvé úkoly.

7. Smaž dř́ıve vytvořený úkol.
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5.2. Testováńı celé aplikace uživateli

Scénář 5 - Nákup

1. Přidej 4 kusy toaletńıho paṕıru na nákupńı seznam.

2. Vyfiltruj všechny položky z kategorie ”Drogerie“, které jsou volné.

3. Zaber si toaletńı paṕır k nakoupeńı.

4. Vyfiltruj všechny položky z kategorie ”Drogerie“, které jsou tebou za-
brané.

5. Uprav položku ”toaletńı paṕır“ ze 4 kus̊u na 20.

6. Označ toaletńı paṕır za zakoupený.

7. Smaž tuto položku.

Scénář 6 - Dluhy

1. Přejdi na dluhy a zjisti, kdo v domácnosti dluž́ı nejv́ıce.

2. Platil jsi streamovaćı služky za celou domácnost, včetně tebe, v hodnotě
1000 korun. Všichni ti dluž́ı stejným d́ılem. Zapǐs tento dluh do aplikace.

3. Uprav tento dluh z 1000 na 900 a odeber Hanku jako dlužńıka.

4. Smaž tento dluh.

5.2.2 Výsledky testováńı aplikace

Celkově byla aplikace přijata kladně. Během testováńı bylo odhaleno jen malé
množstv́ı problémů. Některé z těchto problémů byly zp̊usobeny nepozornost́ı.
Seznam všech odhalených problémů během testováńı je v tabulce 5.1. Dále je
v této tabulce uveden zp̊usob řešeńı těchto konkrétńıch problémů. Kompletńı
pr̊uběh testováńı je k nalezeńı v př́ıloze D.

Nalezený problém Řešeńı problému
Nerozpoznatelnost přihlašovaćı a re-
gistračńı stránky

Na přihlašovaćı stránku byl doplněn
popisovaćı text.

Problém naj́ıt uživatelské menu Změna rozložeńı uživatelského me-
nu

Problém s dvojitými filtry Přidáńı popisuj́ıćıho textu ke kate-
goríım.

Tabulka 5.1: Tabulka nejzávažněǰśıch nalezených problémů při testováńı apli-
kace a jejich řešeńı.
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5. Testováńı

5.2.3 Upraveńı aplikace na základě uživatelského testováńı

Během testováńı s uživateli jsem zjistil, že měli uživatelé problém naj́ıt tlač́ıtko
na přepnut́ı domácnosti či správu domácnosti. Z těchto d̊uvod̊u jsem přesunul
vše, co se týká domácnosti (tedy: tlač́ıtko domů, úkoly, nákupy, finance, přep-
nut́ı domácnosti a správu domácnosti) pod tlač́ıtko ”toggle menu”a zbylá
tlač́ıtka, která se týkaj́ı profilu uživatele (tedy: správa profilu, napǐste nám
a odhlášeńı) pod profilový obrázek, nebo pod uživatelské jméno v aplikačńım
menu.

Obrázek 5.1: Rozložeńı hlavńıho menu po otestováńı uživateli.

Obrázek 5.2: Rozložeńı uživatelského menu po otestováńı uživateli.
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5.3 Testováńı backendové části aplikace

5.3.1 Unit testy

Kromě manuálńıho testováńı, které je popsané výše v sekci 5.1, byly v bac-
kendové části implementovány kompletńı unit testy kontroluj́ıćı pr̊uběh všech
servisńıch soubor̊u. Ty se nacháźı v souboru test v adresáři backendové části
aplikace. Těchto test̊u je celkem 39.

Unit testy jsou testy, které se spoušt́ı typicky nad jednou tř́ıdou. T́ım, že
testujeme každou tř́ıdu samostatně, jsme schopni odhalit většinu chyb, které
by mohly být zavedeny do kódu v pr̊uběhu implementace projektu. Dı́ky unit
test̊um lze detekovat tyto chyby velmi brzy, a t́ım zabránit š́ı̌reńı těchto chyb
do daľśıch část́ı projektu. V mnoha př́ıpadech mohou být tyto testy generovány
automaticky [32].

Unit testy byly implementovány za pomoćı mockovaćıch funkćı z knihovny

”org.mockito“ a funkćı z knihovny ”org.junit“.

5.3.1.1 Mockito

Mockito je open-sourcový testovaćı framework pro implementačńı technologii
Java. Tento framework umožňuje vytvořeńı duplicitńıch objekt̊u v testovaćım
prostřed́ı a simuluje jejich chováńı. Dı́ky tomu tyto objekty můžeme volně tes-
tovat, aniž bychom museli sami objekty vytvářet a použ́ıvat vlastńı databázi.
Odděleńım test̊u od databáze se nám i zkrát́ı doba běhu těchto test̊u [33].

5.3.1.2 JUnit

JUnit je open-sourcový framework pro unit testováńı v technologii Java. Tento
framework umožňuje testováńı krátkých část́ı kódu a je často zautomatizován.
Tyto testy se prováděj́ı opakovaně, aby nedošlo k zavedeńı chyb do projektu
[34].

5.4 Testováńı frontendové části aplikace

5.4.1 Unit testy

Celkem bylo implementováno 91 základńıch unit test̊u nad všemi kompo-
nentami. Unit testy kontrolovali pouze základńı funkcionalitu komponent.
Např́ıklad validaci vstupńıch hodnot nebo existenci určitých modul̊u v kom-
ponentách (tlač́ıtka a podobně). Unit testy byly implementovány pomoćı fra-
meworku Karma a Jasmine. Unit testy jsou uloženy v souborech př́ıslušných
komponent. Lze je spustit př́ıkazem ”ng test”.
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5.4.1.1 Karma

Framework Karma je nástroj, který vytvář́ı webový server a následně na něm
spoušt́ı zdrojový kód proti testovaćımu kódu. Výsledky každého testu jsou
prozkoumány a zobrazeny pomoćı př́ıkazového řádku vývojáři tak, aby mohl
vidět, které prohĺıžeče a testy prošly nebo neuspěly.

Karma také sleduje všechny soubory uvedené v konfiguračńım souboru
a při každé změně souboru spust́ı testovaćı běh zasláńım signálu na testovaćı
server. Ten informuje všechny zachycené prohĺıžeče, aby testovaćı kód znovu
spustily [35].

5.4.1.2 Jasmine

Jasmine je open-source JavaScript framework, schopný testovat jakýkoli druh
JavaScriptu. Jasmine poskytuje syntaxi pro testováńı nejmenš́ıch jednotek celé
aplikace namı́sto testováńı aplikace jako celku [36].

5.4.2 End-to-End testy

End-to-end testováńı je zp̊usob testováńı, který provád́ı aplikaci jako celek
a ověřuje, zda se pr̊uchod testovanou aplikaćı chová podle očekáváńı. Na
rozd́ıl od unit test̊u, které nahrazuj́ı exterńı závislosti, jako je např́ıklad da-
tabáze. End-to-end testuje, zda integrace s takovými systémy funguj́ı, jak maj́ı.
End-to-end testy tedy provád́ı aplikaci co nejbĺıže k tomu, jak by j́ı skutečný
uživatel použ́ıval [37].

Celkem bylo implementováno 25 end-to-end test̊u. Těmito testy jsem tes-
toval hlavńı funkcionalitu aplikace jako je přihlášeńı, registrace, manipulace
s úkoly, položkami a dluhy. Testy byly implementovány pomoćı frameworku
Protractor. Testy se spoušt́ı př́ıkazem: ”protractor protractor.conf.js”z kořeno-
vého adresáře frontendové části aplikace a jsou zde také k nalezeńı v adresáři
e2e.

5.4.2.1 Protractor

Protractor je end-to-end testovaćı framework pro aplikace využ́ıvaj́ıćı Angu-
larJS. Protractor pracuje ve spojeńı se Seleniem a poskytuje automatizovanou
testovaćı infrastrukturu, která může simulovat interakci uživatele s aplikaćı
Angular spuštěnou v prohĺıžeči nebo mobilńım zař́ızeńı [38].

Selenium je framework pro automatizaci prohĺıžeče. Selenium zahrnuje ser-
ver Selenium, rozhrańı API WebDriver a ovladače prohĺıžeče WebDriver [38].
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5.5 Shrnut́ı testováńı

Druh testu Počet test̊u
Testováńı aplikace uživateli 5
Unit testy backendové části 39
Unit testy frontendové části 91
E2E testy frontendové části 25

Tabulka 5.2: Tabulka shrnuj́ıćı druhy test̊u a jejich počet

Během testováńı bylo nalezeno pár chyb, které byly následně opraveny. Výstu-
pem je tedy finálńı aplikace, která je připravená na nasazeńı.
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Kapitola 6
Nasazeńı

Vstupem do této kapitoly je funkčńı aplikace, kterou mohu nasadit. V této
kapitole popisuji pr̊uběh a nástroje, které k tomu byly použity. Výstupem
z této kapitoly by měla být aplikace, která poběž́ı na reálném serveru a bude
volně dostupná veřejnosti.

Nasazeńı proběhlo už pro prvńı verzi aplikace. To z d̊uvodu, že v době, kdy
jsem byl připraven otestovat aplikaci, byla vyhlášena celostátńı karanténa,
z d̊uvodu koronavirové pandemie, kdy byl chod v naš́ı společnosti ochromen
výskytem viru SARS-CoV-2 zp̊usobuj́ıćı onemocněńı COVID-19. Testováńı
tedy prob́ıhalo nad již nasazenou aplikaćı. Po otestováńı a následném opraveńı
aplikace jsem nasadil jej́ı finálńı verzi.

6.1 Pr̊uběh nasazováńı aplikace

6.1.1 Docker

Nasazováńı prob́ıhalo přes program Docker. Nejprve bylo potřeba zprovoznit
aplikaci Spolubydla v tomto programu na lokálńım serveru.

Program Docker obaluje software do jednotlivých kontejner̊u. Kontejner
je standardńı jednotka softwaru, která baĺı kód a všechny jeho závislosti,
takže aplikace běž́ı rychle a spolehlivě z jednoho výpočetńıho prostřed́ı do
druhého. Docker kontejner je samostatně spustitelný baĺıček softwaru, který
obsahuje vše potřebné pro spuštěńı aplikace: kód, runtime, systémové nástroje,
systémové knihovny a nastaveńı. Tyto kontejnery tedy izoluj́ı software od jeho
prostřed́ı a zajǐst’uj́ı fungováńı bez ohledu na infrastrukturu [1].
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Obrázek 6.1: Struktura aplikace složené z kontejner̊u [1].

Nejprve bylo potřeba vytvořit image každé části aplikace. Každá část apli-
kace má v sobě soubor ”Dockerfile”, ve kterém je definovaný postup, jak vy-
tvořit Docker image. Tento image je pak přenosný a dá se přesunout na reálný
server, kde se z něj jednoduše pomoćı Dockeru udělá kontejner.

Má aplikace byla rozdělena do tř́ı kontejner̊u:

• spolubydla-frontend-container: obsahuj́ıćı celý frontend aplikace.

• spolubydla-backend-container: obsahuj́ıćı celý backend aplikace.

• spolubydla-database-container: obsahuj́ıćı databázi aplikace.

Tyto kontejneru jsou poté spojeny závislostmi, které jsou definované v sou-
boru ”docker-compose.yml”a aplikované při každém spuštěńı.

6.1.2 Doména

Doména byla koupena přes server Active24.cz. Doména: spolubydla.cz byla
již obsazená. Vybral jsem tedy doménu spolubydla.app. Pro .app doménu
ale plat́ı, že muśı být zabezpečena protokolem https. To však neńı problém,
jelikož jsem svou aplikaci t́ımto protokolem stejně plánoval zabezpečit [39].

6.1.3 Server

Server byl zakoupen přes stránku digitalocean.com. Tohoto poskytovatele jsem
vybral proto, jelikož dává student̊um 50$ kredit. Uživatel si zde může vybrat
několik tarif̊u. Ceny těchto server̊u se odv́ıj́ı od velikosti operačńı paměti,
počtu virtuálńıch jader procesoru, úložného mı́sta a ssd disku. Vybral jsem

72



6.1. Pr̊uběh nasazováńı aplikace

ten nejlevněǰśı, který by měl stačit pro své účely. Pokud by nestačil, dá se
jednoduše tarif změnit.

Parametry serveru

• Operačńı pamět’: 1 GB

• Počet virtuálńıch jader procesoru: 1 vCPU

• Úložné mı́sto: 1 TB

• ssd disk: 25 GB

Tento tarif stoj́ı 5$ měśıčně. Dı́ky studentskému benefitu mám tedy server
k dispozici na 10 měśıc̊u zdarma.

6.1.4 Zabezpečeńı

Na aplikačńım serveru byl zaveden protokol HTTPS z d̊uvod̊u obecného za-
bezpečeńı. Certifikát byl vygenerovaný nástrojem Certbot. Certbot je bez-
platný softwarový nástroj pro generováńı certifikát̊u na ručně spravovaných
webech pro aktivaci HTTPS [40].

6.1.5 Apache

Na tomto serveru jsem zprovoznil server Apache, aby zpracovával př́ıchoźı
požadavky na aplikačńı server. Veškeré HTTP požadavky přesměrovává na
HTTPS. Nav́ıc jsem rozdělil aplikace na dvě části. Frontendová část má sub-
doménu spolubydla.app/fe a backendová část spolubydla.app/be. Toto
rozděleńı taktéž zpracovávám na interńım serveru.
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6.2 Shrnut́ı nasazeńı

Obrázek 6.2: Diagram nasazeńı aplikace.

Aplikaci se podařilo úspěšně nasadit. Má výsledná aplikace běž́ı na adrese
spolubydla.app a je volně dostupná široké veřejnosti.
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Kapitola 7
Provoz a údržba

Pro zajǐstěńı hladkého provozu a údržby byla aplikace propojena s webovou
službou Uptime Robot.

Uptime Robot je bezplatná webová služba, která sleduje spárované stránky
a testuje jejich dostupnost. Bud’ pomoćı stavových kód̊u (200-ok, 404-nenale-
zeno atd.), nebo pomoćı vyhledáváńı kĺıčových slov na zobrazené stránce.
V př́ıpadě, že testovaný web nefunguje, Uptime Robot provede během následu-
j́ıćıch 30 sekund několik daľśıch kontrol. Pokud web stále nefunguje, odešle
upozorněńı [41].

Časový interval test̊u byl nastavený na každých 5 minut. Testovaný je jak
frontend, tak i backend aplikace. V př́ıpadě nedostupnosti některé z testo-
vaných část́ı zašle Uptime Robot upozorněńı na mou emailovou adresu.

Stránka, která zobrazuje shrnut́ı všech předchoźıch test̊u, byla nastavena
pomoćı CNAME DNS záznamu na adresu status.spolubydla.app a je na
této adrese volně dostupná veřejnosti.

Obrázek 7.1: Stránka monitoruj́ıćı pr̊uběh aplikace Spolubydla.
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Závěr

Ćılem této práce bylo provést analýzu potřeb ve sd́ılených domácnostech. Ana-
lyzovat stávaj́ıćı či obdobné konkurenčńı řešeńı. Na základě analýzy provést
řádný softwarový návrh včetně volby vhodných technologíı. Implementovat
prototyp webové aplikace a ten následně podrobit vhodným test̊um. Na zá-
kladě test̊u navrhnout úpravy a realizovat výslednou aplikaci.

Všechny body zadáńı byly splněny. V analýze proběhl pr̊uzkum proble-
matiky sd́ılených domácnost́ı a jejich konkurenčńıch řešeńı. Informace o této
problematice byly źıskány kvantitativńı analýzou formou dotazńıku.

V návrhu byl vytvořen funkčńı prototyp aplikace, který byl pak následně
otestován s reálnými uživateli. Podle výsledk̊u tohoto testováńı byl prototyp
upraven do finálńı podoby.

Podle prototypu byla provedena implementace této aplikace. Implemen-
tace byla následně řádně otestována jak uživateli, tak automatizovanými testy.

Mimo rámec zadáńı mé diplomové práce byla aplikace také nasazena na
reálný server, aby byla dostupná veřejnosti. Taktéž pro zajǐstěńı hladkého
provozu a údržby byla aplikace propojena s webovou službou Uptime Robot,
která mě, v př́ıpadě nefunkčnosti webu, upozorńı emailem.

Tato aplikace je rozšǐritelná o funkcionality źıskané v analytické části, které
se nedostaly do výběru k implementaci.
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Př́ıloha A
Finálńı vzhled dotazńıku

Otázka č́ıslo 1:
Do you live in a shared household? (Friends, family, etc.)

• Yes

• No

Otázka č́ıslo 2:
How many of you are living in a shared household?

• 2

• 3

• 4

• 5 (and more)

Otázka č́ıslo 3:
What do you use for managing a shared household?

• Applications

• Notes (On the fridge, table, etc.)

• Nothing

Otázka č́ıslo 4:
How is the application useful to you?

• Helps to keep track of mutual debts

• Helps to manage shared shopping lists
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A. Finálńı vzhled dotazńıku

• Divides housework

• Other

Otázka č́ıslo 5:
What applications do you use? If there are multiple applications, separate
them with a comma.

• OurGroceries

• Tody

• Splid

• OurHome

• Other

Otázka č́ıslo 6:
What are the common problems you usually deal with at home? If there are
more problems, separate them with a comma.

• Shopping together

• Common debts

• Dividing housework

• Unannounced visits

• A long queue for the bathroom

• None

• Other
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Př́ıloha B
Prototyp aplikace

Obrazovky prototypu aplikace, která byla testovaná v kapitole 3.4.4.

(a) Přihlašovaćı obrazovka (b) Obrazovka registrace

Obrázek B.1: Obrazovky prototypu 1.
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B. Prototyp aplikace

(a) Nová domácnost (b) Výběr domácnosti

(c) Domovská obrazovka (d) Obrazovka uživatelského
menu

Obrázek B.2: Obrazovky prototypu 2.
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(a) Správa profilu (b) Správa domácnosti

(c) Obrazovka pro zpětnou vazbu (d) Seznam položek k zakoupeńı

Obrázek B.3: Obrazovky prototypu 3.
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B. Prototyp aplikace

(a) Přidáńı položky (b) Úprava položky

(c) Seznam úkol̊u (d) Přidáńı úkolu

Obrázek B.4: Obrazovky prototypu 4.
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(a) Úprava úkolu (b) Finančńı přehled

(c) Seznam dluh̊u (d) Přidáńı dluhu

Obrázek B.5: Obrazovky prototypu 5.
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B. Prototyp aplikace

(a) Úprava dluhu

Obrázek B.6: Obrazovky prototypu 6.
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Př́ıloha C
Testováńı prototypu aplikace

C.1 Mgr. Martina Háková

Scénář 1 - Správa profilu

1. Kamarádi použ́ıvaj́ı aplikaci Spolubydla deľśı dobu. Jelikož jsi s nimi
začal bydlet, zaslali ti pozvánku do jejich domácnosti. Přečti si email a
připoj se do již existuj́ıćı domácnosti.
Proběhlo bez problém̊u.

2. Přeskoč tutoriál
Proběhlo bez problém̊u.

3. Nahraj si profilovou fotku a uprav si osobńı informace o sobě.
Mı́sto na ikonu úpravy fotky klikla na fotku samotnou.

4. Přidej daľśıho člena do domácnosti.
Po krátkém hledáńı nalezla.

5. Nastav si notifikace tak aby ti chodili pokaždé, když někdo přidá nový
úkol, novou položku na seznam, nebo nový dluh.
Hledala ve správě profilu

6. Odhlas se z aplikace.
Proběhlo bez problém̊u.

Scénář 2 - Nákup

1. Přihlas se do aplikace přes Google účet.
Proběhlo bez problém̊u.

2. Přepni do druhé domácnosti s názvem ”Pražská parta“.
Proběhlo bez problém̊u.
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C. Testováńı prototypu aplikace

3. Přidej jeden bochńık chleba na nákupńı seznam.
Proběhlo bez problém̊u.

4. Označ položky ”Rohĺıky“ a ”Lepidlo na dřevo“ jako zakoupenou položku.
K výsledku se dostala, jen deľśı cestou. Nevyužila ikonu, k
výsledku se dostala přes správu položky

5. Pomoćı filtr̊u, vyfiltruj pouze volné položky.
Proběhlo bez problém̊u.

6. Zamluv si Mrkev ke koupi.
Došlo ke zmateńı z pomocných ikon. Po vysvětleńı došla ke
správnému výsledku

7. Uprav položku ”Rohĺıky“ z 6 kus̊u na 10.
Proběhlo bez problém̊u.

Scénář 3 - Úkoly

1. Jsi na domovské stránce. Přejdi na seznam úkol̊u.
Proběhlo bez problém̊u.

2. Rád bys, aby Karel do źıtra posekal zahradu. Vytvoř na to nový úkol.
Klikla na text mı́sto na drop-down menu

3. Uprav úkol ”Umýt nádob́ı“ na źıtra a přǐrad’ k němu Martinu.
Proběhlo bez problém̊u.

4. Pomoćı filtr̊u si vyfiltruj pouze tvé úkoly.
Proběhlo bez problém̊u.

5. Dnes jsi stihl vysát byt a vynést koš. Odškrtni si to ze seznamu.
Proběhlo bez problém̊u.

Scénář 4 - Finance

1. Jsi na domovské stránce. Přejdi na finance a zjisti, kdo v domácnosti
dluž́ı nejv́ıce.
Chtěla přej́ıt z domovské stránky na domovskou stránku. Zp̊usobeno
nepozornost́ı.

2. Platil jsi kino za Martinu a Hanku. Za Martinu jsi zaplatil 100 korun a
za Hanku, jelikož je student, 50 korun. Zapǐs tento dluh do aplikace.
Nezvládla přidat dlužńıka. Bylo to pro ńı neintuitivńı

3. Přejdi do historie dluh̊u.
Proběhlo bez problém̊u.

4. Uprav dluh: ”Nákup - Tesco“ na 200 Kč a nastav, že to platil Jan.
Proběhlo bez problém̊u.
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C.2. Jǐŕı Hák

C.2 Jǐŕı Hák

Scénář 1 - Správa profilu

1. Kamarádi použ́ıvaj́ı aplikaci Spolubydla deľśı dobu. Jelikož jsi s nimi
začal bydlet, zaslali ti pozvánku do jejich domácnosti. Přečti si email a
připoj se do již existuj́ıćı domácnosti.
Proběhlo bez problém̊u.

2. Přeskoč tutoriál
Proběhlo bez problém̊u.

3. Nahraj si profilovou fotku a uprav si osobńı informace o sobě.
Proběhlo bez problém̊u.

4. Přidej daľśıho člena do domácnosti.
Po krátkém hledáńı nalezl.

5. Nastav si notifikace tak aby ti chodili pokaždé, když někdo přidá nový
úkol, novou položku na seznam, nebo nový dluh.
Proběhlo bez problém̊u.

6. Odhlas se z aplikace.
Proběhlo bez problém̊u.

Scénář 2 - Nákup

1. Přihlas se do aplikace přes Google účet.
Proběhlo bez problém̊u.

2. Přepni do druhé domácnosti s názvem ”Pražská parta“.
Proběhlo bez problém̊u.

3. Přidej jeden bochńık chleba na nákupńı seznam.
Proběhlo bez problém̊u.

4. Označ položky ”Rohĺıky“ a ”Lepidlo na dřevo“ jako zakoupenou položku.
Nepochopil pomocné ikony. Po jejich vysvětleńı bylo vše v pořádku.

5. Pomoćı filtr̊u, vyfiltruj pouze volné položky.
Proběhlo bez problém̊u.

6. Zamluv si Mrkev ke koupi.
Proběhlo bez problém̊u.

7. Uprav položku ”Rohĺıky“ z 6 kus̊u na 10.
Proběhlo bez problém̊u.
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C. Testováńı prototypu aplikace

Scénář 3 - Úkoly

1. Jsi na domovské stránce. Přejdi na seznam úkol̊u.
Proběhlo bez problém̊u.

2. Rád bys, aby Karel do źıtra posekal zahradu. Vytvoř na to nový úkol.
Proběhlo bez problém̊u.

3. Uprav úkol ”Umýt nádob́ı“ na źıtra a přǐrad’ k němu Martinu.
Proběhlo bez problém̊u.

4. Pomoćı filtr̊u si vyfiltruj pouze tvé úkoly.
Proběhlo bez problém̊u.

5. Dnes jsi stihl vysát byt a vynést koš. Odškrtni si to ze seznamu.
Proběhlo bez problém̊u.

Scénář 4 - Finance

1. Jsi na domovské stránce. Přejdi na finance a zjisti, kdo v domácnosti
dluž́ı nejv́ıce.
Proběhlo bez problém̊u.

2. Platil jsi kino za Martinu a Hanku. Za Martinu jsi zaplatil 100 korun a
za Hanku, jelikož je student, 50 korun. Zapǐs tento dluh do aplikace.
Bylo pro něj nepřehledné přidat dlužńıky.

3. Přejdi do historie dluh̊u.
Proběhlo bez problém̊u.

4. Uprav dluh: ”Nákup - Tesco“ na 200 Kč a nastav, že to platil Jan.
Proběhlo bez problém̊u.

C.3 Bc. Martina Dubeňová

Scénář 1 - Správa profilu

1. Kamarádi použ́ıvaj́ı aplikaci Spolubydla deľśı dobu. Jelikož jsi s nimi
začal bydlet, zaslali ti pozvánku do jejich domácnosti. Přečti si email a
připoj se do již existuj́ıćı domácnosti.
Proběhlo bez problém̊u.

2. Přeskoč tutoriál
Proběhlo bez problém̊u.

3. Nahraj si profilovou fotku a uprav si osobńı informace o sobě.
Proběhlo bez problém̊u.
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C.3. Bc. Martina Dubeňová

4. Přidej daľśıho člena do domácnosti.
Proběhlo bez problém̊u.

5. Nastav si notifikace tak aby ti chodili pokaždé, když někdo přidá nový
úkol, novou položku na seznam, nebo nový dluh.
Nemohla naj́ıt notifikace. Po deľśım hledáńı nalezla.

6. Odhlas se z aplikace.
Po krátkém hledańı nalezla.

Scénář 2 - Nákup

1. Přihlas se do aplikace přes Google účet.
Proběhlo bez problém̊u.

2. Přepni do druhé domácnosti s názvem ”Pražská parta“.
Proběhlo bez problém̊u.

3. Přidej jeden bochńık chleba na nákupńı seznam.
Proběhlo bez problém̊u.

4. Označ položky ”Rohĺıky“ a ”Lepidlo na dřevo“ jako zakoupenou položku.
Nepochopila pomocné ikony. K výsledku se dostala přes úpravu
položky

5. Pomoćı filtr̊u, vyfiltruj pouze volné položky.
Proběhlo bez problém̊u.

6. Zamluv si Mrkev ke koupi.
Proběhlo bez problém̊u.

7. Uprav položku ”Rohĺıky“ z 6 kus̊u na 10.
Proběhlo bez problém̊u.

Scénář 3 - Úkoly

1. Jsi na domovské stránce. Přejdi na seznam úkol̊u.
Proběhlo bez problém̊u.

2. Rád bys, aby Karel do źıtra posekal zahradu. Vytvoř na to nový úkol.
Proběhlo bez problém̊u.

3. Uprav úkol ”Umýt nádob́ı“ na źıtra a přǐrad’ k němu Martinu.
Proběhlo bez problém̊u.

4. Pomoćı filtr̊u si vyfiltruj pouze tvé úkoly.
Proběhlo bez problém̊u.

5. Dnes jsi stihl vysát byt a vynést koš. Odškrtni si to ze seznamu.
Proběhlo bez problém̊u.
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C. Testováńı prototypu aplikace

Scénář 4 - Finance

1. Jsi na domovské stránce. Přejdi na finance a zjisti, kdo v domácnosti
dluž́ı nejv́ıce.
Proběhlo bez problém̊u.

2. Platil jsi kino za Martinu a Hanku. Za Martinu jsi zaplatil 100 korun a
za Hanku, jelikož je student, 50 korun. Zapǐs tento dluh do aplikace.
Měla problém přidat dlužńıky. Bylo to pro ńı neintuitivńı.

3. Přejdi do historie dluh̊u.
Proběhlo bez problém̊u.

4. Uprav dluh: ”Nákup - Tesco“ na 200 Kč a nastav, že to platil Jan.
Proběhlo bez problém̊u.

C.4 Bc. Kateřina Parmová

Scénář 1 - Správa profilu

1. Kamarádi použ́ıvaj́ı aplikaci Spolubydla deľśı dobu. Jelikož jsi s nimi
začal bydlet, zaslali ti pozvánku do jejich domácnosti. Přečti si email a
připoj se do již existuj́ıćı domácnosti.
Proběhlo bez problém̊u.

2. Přeskoč tutoriál
Proběhlo bez problém̊u.

3. Nahraj si profilovou fotku a uprav si osobńı informace o sobě.
Proběhlo bez problém̊u.

4. Přidej daľśıho člena do domácnosti.
Proběhlo bez problém̊u.

5. Nastav si notifikace tak aby ti chodili pokaždé, když někdo přidá nový
úkol, novou položku na seznam, nebo nový dluh.
Po deľśım hledáńı nalezla.

6. Odhlas se z aplikace.
Proběhlo bez problém̊u.

Scénář 2 - Nákup

1. Přihlas se do aplikace přes Google účet.
Proběhlo bez problém̊u.

2. Přepni do druhé domácnosti s názvem ”Pražská parta“.
Proběhlo bez problém̊u.

96



C.4. Bc. Kateřina Parmová

3. Přidej jeden bochńık chleba na nákupńı seznam.
Proběhlo bez problém̊u.

4. Označ položky ”Rohĺıky“ a ”Lepidlo na dřevo“ jako zakoupenou položku.
Nepochopila pomocné ikony. K výsledku se dostala přes úpravu
položky

5. Pomoćı filtr̊u, vyfiltruj pouze volné položky.
Nenašla možnost filtrováńı.

6. Zamluv si Mrkev ke koupi.
Pořád měla problém s pomocnými ikonami.

7. Uprav položku ”Rohĺıky“ z 6 kus̊u na 10.
Proběhlo bez problém̊u.

Scénář 3 - Úkoly

1. Jsi na domovské stránce. Přejdi na seznam úkol̊u.
Proběhlo bez problém̊u.

2. Rád bys, aby Karel do źıtra posekal zahradu. Vytvoř na to nový úkol.
Proběhlo bez problém̊u.

3. Uprav úkol ”Umýt nádob́ı“ na źıtra a přǐrad’ k němu Martinu.
Proběhlo bez problém̊u.

4. Pomoćı filtr̊u si vyfiltruj pouze tvé úkoly.
Proběhlo bez problém̊u.

5. Dnes jsi stihl vysát byt a vynést koš. Odškrtni si to ze seznamu.
Proběhlo bez problém̊u.

Scénář 4 - Finance

1. Jsi na domovské stránce. Přejdi na finance a zjisti, kdo v domácnosti
dluž́ı nejv́ıce.
Proběhlo bez problém̊u.

2. Platil jsi kino za Martinu a Hanku. Za Martinu jsi zaplatil 100 korun a
za Hanku, jelikož je student, 50 korun. Zapǐs tento dluh do aplikace.
Měla problém zapsat jako jeden dluh. K výsledku se dostala
rozložeńım dluhu na dva.

3. Přejdi do historie dluh̊u.
Proběhlo bez problém̊u.

4. Uprav dluh: ”Nákup - Tesco“ na 200 Kč a nastav, že to platil Jan.
Proběhlo bez problém̊u.
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C. Testováńı prototypu aplikace

C.5 Ing. Petr Parma Ph.D.

Scénář 1 - Správa profilu

1. Kamarádi použ́ıvaj́ı aplikaci Spolubydla deľśı dobu. Jelikož jsi s nimi
začal bydlet, zaslali ti pozvánku do jejich domácnosti. Přečti si email a
připoj se do již existuj́ıćı domácnosti.
Proběhlo bez problém̊u.

2. Přeskoč tutoriál
Proběhlo bez problém̊u.

3. Nahraj si profilovou fotku a uprav si osobńı informace o sobě.
Proběhlo bez problém̊u.

4. Přidej daľśıho člena do domácnosti.
Proběhlo bez problém̊u.

5. Nastav si notifikace tak aby ti chodili pokaždé, když někdo přidá nový
úkol, novou položku na seznam, nebo nový dluh.
Přehlédl nastaveńı notifikaćı. Po krátkém hledáńı nalezl.

6. Odhlas se z aplikace.
Proběhlo bez problém̊u.

Scénář 2 - Nákup

1. Přihlas se do aplikace přes Google účet.
Proběhlo bez problém̊u.

2. Přepni do druhé domácnosti s názvem ”Pražská parta“.
Proběhlo bez problém̊u.

3. Přidej jeden bochńık chleba na nákupńı seznam.
Proběhlo bez problém̊u.

4. Označ položky ”Rohĺıky“ a ”Lepidlo na dřevo“ jako zakoupenou položku.
Nepochopil pomocné ikony. K výsledku se dostal přes úpravu
položky

5. Pomoćı filtr̊u, vyfiltruj pouze volné položky.
Proběhlo bez problém̊u.

6. Zamluv si Mrkev ke koupi.
Proběhlo bez problém̊u.

7. Uprav položku ”Rohĺıky“ z 6 kus̊u na 10.
Proběhlo bez problém̊u.

98



C.5. Ing. Petr Parma Ph.D.

Scénář 3 - Úkoly

1. Jsi na domovské stránce. Přejdi na seznam úkol̊u.
Proběhlo bez problém̊u.

2. Rád bys, aby Karel do źıtra posekal zahradu. Vytvoř na to nový úkol.
Mı́sto názvu úkolu napsal jméno uživatele. Bylo to zp̊usobeno
nepozornost́ı.

3. Uprav úkol ”Umýt nádob́ı“ na źıtra a přǐrad’ k němu Martinu.
Proběhlo bez problém̊u.

4. Pomoćı filtr̊u si vyfiltruj pouze tvé úkoly.
Proběhlo bez problém̊u.

5. Dnes jsi stihl vysát byt a vynést koš. Odškrtni si to ze seznamu.
Proběhlo bez problém̊u.

Scénář 4 - Finance

1. Jsi na domovské stránce. Přejdi na finance a zjisti, kdo v domácnosti
dluž́ı nejv́ıce.
Proběhlo bez problém̊u.

2. Platil jsi kino za Martinu a Hanku. Za Martinu jsi zaplatil 100 korun a
za Hanku, jelikož je student, 50 korun. Zapǐs tento dluh do aplikace.
K výsledku došel zapsáńım dluhu mezi dva dluhy.

3. Přejdi do historie dluh̊u.
Proběhlo bez problém̊u.

4. Uprav dluh: ”Nákup - Tesco“ na 200 Kč a nastav, že to platil Jan.
Proběhlo bez problém̊u.
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Př́ıloha D
Testováńı webové aplikace

D.1 Hana Tomášová

Scénář 1 - Vytvářeńı účtu a domácnost

1. Poprvé jsi otevřel webovou aplikaci Spolubydla. Vytvoř si nový uživatelský
účet.
Myslela, že přihlašovaćı stránka je registračńı.

2. Přihlas se do aplikace pod nově vytvořeným účtem.
Proběhlo bez problém̊u.

3. Vytvoř si dvě nové domácnosti.
Proběhlo bez problém̊u.

4. Přihlas se do jedné z nově vytvořených domácnost́ı.
Proběhlo bez problém̊u.

5. Přepni z této domácnosti do domácnosti předchoźı.
Měla problém naj́ıt uživatelské menu. Myslela, že se tam do-
stane přes ikonu ”toggle menu“

Scénář 2 - Správa domácnosti

1. Pozvi svého spolubydĺıćıho do domácnosti. Jeho e-mailová adresa je:

”franta@seznam.cz“.
Proběhlo bez problém̊u.

2. Odeber z domácnosti uživatele ”Franta Novák”.
Proběhlo bez problém̊u.

3. Zruš svou účast v této domácnosti.
Proběhlo bez problém̊u.
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D. Testováńı webové aplikace

Scénář 3 - Správa profilu

1. Přihlas se do domácnosti.
Proběhlo bez problém̊u.

2. Změň si uživatelské informace.
Proběhlo bez problém̊u.

3. Změň si uživatelské heslo.
Proběhlo bez problém̊u.

4. Smaž si uživatelský účet.
Proběhlo bez problém̊u.

Scénář 4 - Úkoly

1. Přihlas se do webové aplikace. Email: ”jannovak@seznam.cz“, heslo:
”heslo”.
Proběhlo bez problém̊u.

2. Přihlas se do domácnosti: ”Pražská parta”.
Proběhlo bez problém̊u.

3. Vytvoř nový úkol s názvem: ”Uš́ıt roušky“, vyplň potřebné informace a
přǐrad’ k úkolu Karla.
Hledala na domovské stránce, po krátkém hledáńı nalezla.

4. Vyfiltruj všechny nehotové úkoly.
Proběhlo bez problém̊u.

5. Uprav dř́ıve vytvořený úkol. Do popisu úkolu napǐs: ”spěchá!“ a přǐrad’
k úkolu mı́sto Karla sebe.
Proběhlo bez problém̊u.

6. Vyfiltruj všechny tvé úkoly.
Proběhlo bez problém̊u.

7. Smaž dř́ıve vytvořený úkol.
Proběhlo bez problém̊u.

Scénář 5 - Nákup

1. Přidej 4 kusy toaletńıho paṕıru na nákupńı seznam.
Proběhlo bez problém̊u.

2. Vyfiltruj všechny položky z kategorie ”Drogerie“, které jsou volné.
Proběhlo bez problém̊u.
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D.2. David Stejskal

3. Zaber si toaletńı paṕır k nakoupeńı.
Proběhlo bez problém̊u.

4. Vyfiltruj všechny položky z kategorie ”Drogerie“ které jsou tebou za-
brané.
Proběhlo bez problém̊u.

5. Uprav položku ”toaletńı paṕır“ ze 4 kus̊u na 20.
Proběhlo bez problém̊u.

6. Označ toaletńı paṕır za zakoupený.
Proběhlo bez problém̊u.

7. Smaž tuto položku.
Proběhlo bez problém̊u.

Scénář 6 - Dluhy

1. Přejdi na dluhy a zjisti kdo v domácnosti dluž́ı nejv́ıce.
Proběhlo bez problém̊u.

2. Platil jsi streamovaćı služky za celou domácnost, včetně tebe, v hodnotě
1000 korun. Všichni ti dluž́ı stejným d́ılem. Zapǐs tento dluh do aplikace.
Proběhlo bez problém̊u.

3. Uprav tento dluh z 1000 na 900 a odeber Hanku jako dlužńıka.
Proběhlo bez problém̊u.

4. Smaž tento dluh.
Proběhlo bez problém̊u.

D.2 David Stejskal

Scénář 1 - Vytvářeńı účtu a domácnost

1. Poprvé jsi otevřel webovou aplikaci Spolubydla. Vytvoř si nový uživatelský
účet.
Myslel si, že přihlašovaćı stránka je registračńı.

2. Přihlas se do aplikace pod nově vytvořeným účtem.
Proběhlo bez problém̊u.

3. Vytvoř si dvě nové domácnosti.
Proběhlo bez problém̊u.

4. Přihlas se do jedné z nově vytvořených domácnost́ı.
Proběhlo bez problém̊u.
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D. Testováńı webové aplikace

5. Přepni z této domácnosti do domácnosti předchoźı.
Měl problém naj́ıt uživatelské menu. Myslel, že se tam dostane
přes ikonu ”toggle menu“

Scénář 2 - Správa domácnosti

1. Pozvi svého spolubydĺıćıho do domácnosti. Jeho e-mailová adresa je:

”franta@seznam.cz“.
Proběhlo bez problém̊u.

2. Odeber z domácnosti uživatele ”Franta Novák”.
Proběhlo bez problém̊u.

3. Zruš svou účast v této domácnosti.
Proběhlo bez problém̊u.

Scénář 3 - Správa profilu

1. Přihlas se do domácnosti.
Proběhlo bez problém̊u.

2. Změň si uživatelské informace.
Proběhlo bez problém̊u.

3. Změň si uživatelské heslo.
Proběhlo bez problém̊u.

4. Smaž si uživatelský účet.
Proběhlo bez problém̊u.

Scénář 4 - Úkoly

1. Přihlas se do webové aplikace. Email: ”jannovak@seznam.cz“, heslo:
”heslo”.
Proběhlo bez problém̊u.

2. Přihlas se do domácnosti: ”Pražská parta”.
Proběhlo bez problém̊u.

3. Vytvoř nový úkol s názvem: ”Uš́ıt roušky“, vyplň potřebné informace a
přǐrad’ k úkolu Karla.
Proběhlo bez problém̊u.

4. Vyfiltruj všechny nehotové úkoly.
Proběhlo bez problém̊u.
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D.2. David Stejskal

5. Uprav dř́ıve vytvořený úkol. Do popisu úkolu napǐs: ”spěchá!“ a přǐrad’
k úkolu mı́sto Karla sebe.
Proběhlo bez problém̊u.

6. Vyfiltruj všechny tvé úkoly.
Proběhlo bez problém̊u.

7. Smaž dř́ıve vytvořený úkol.
Proběhlo bez problém̊u.

Scénář 5 - Nákup

1. Přidej 4 kusy toaletńıho paṕıru na nákupńı seznam.
Proběhlo bez problém̊u.

2. Vyfiltruj všechny položky z kategorie ”Drogerie“, které jsou volné.
Měl problém s použit́ım dvojitého filtrováńı. Po krátké době
pochopil.

3. Zaber si toaletńı paṕır k nakoupeńı.
Proběhlo bez problém̊u.

4. Vyfiltruj všechny položky z kategorie ”Drogerie“ které jsou tebou za-
brané.
Proběhlo bez problém̊u.

5. Uprav položku ”toaletńı paṕır“ ze 4 kus̊u na 20.
Proběhlo bez problém̊u.

6. Označ toaletńı paṕır za zakoupený.
Proběhlo bez problém̊u.

7. Smaž tuto položku.
Proběhlo bez problém̊u.

Scénář 6 - Dluhy

1. Přejdi na dluhy a zjisti kdo v domácnosti dluž́ı nejv́ıce.
Proběhlo bez problém̊u.

2. Platil jsi streamovaćı služky za celou domácnost, včetně tebe, v hodnotě
1000 korun. Všichni ti dluž́ı stejným d́ılem. Zapǐs tento dluh do aplikace.
Proběhlo bez problém̊u.

3. Uprav tento dluh z 1000 na 900 a odeber Hanku jako dlužńıka.
Proběhlo bez problém̊u.

4. Smaž tento dluh.
Proběhlo bez problém̊u.
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D. Testováńı webové aplikace

D.3 Frantǐska Brzobohatá

Scénář 1 - Vytvářeńı účtu a domácnost

1. Poprvé jsi otevřel webovou aplikaci Spolubydla. Vytvoř si nový uživatelský
účet.
Myslela si, že přihlašovaćı stránka je registračńı.

2. Přihlas se do aplikace pod nově vytvořeným účtem.
Proběhlo bez problém̊u.

3. Vytvoř si dvě nové domácnosti.
Proběhlo bez problém̊u.

4. Přihlas se do jedné z nově vytvořených domácnost́ı.
Proběhlo bez problém̊u.

5. Přepni z této domácnosti do domácnosti předchoźı.
Měla problém naj́ıt uživatelské menu.

Scénář 2 - Správa domácnosti

1. Pozvi svého spolubydĺıćıho do domácnosti. Jeho e-mailová adresa je:

”franta@seznam.cz“.
Proběhlo bez problém̊u.

2. Odeber z domácnosti uživatele ”Franta Novák”.
Proběhlo bez problém̊u.

3. Zruš svou účast v této domácnosti.
Proběhlo bez problém̊u.

Scénář 3 - Správa profilu

1. Přihlas se do domácnosti.
Proběhlo bez problém̊u.

2. Změň si uživatelské informace.
Proběhlo bez problém̊u.

3. Změň si uživatelské heslo.
Proběhlo bez problém̊u.

4. Smaž si uživatelský účet.
Proběhlo bez problém̊u.
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D.3. Frantǐska Brzobohatá

Scénář 4 - Úkoly

1. Přihlas se do webové aplikace. Email: ”jannovak@seznam.cz“, heslo:
”heslo”.
Proběhlo bez problém̊u.

2. Přihlas se do domácnosti: ”Pražská parta”.
Proběhlo bez problém̊u.

3. Vytvoř nový úkol s názvem: ”Uš́ıt roušky“, vyplň potřebné informace a
přǐrad’ k úkolu Karla.
Proběhlo bez problém̊u.

4. Vyfiltruj všechny nehotové úkoly.
Proběhlo bez problém̊u.

5. Uprav dř́ıve vytvořený úkol. Do popisu úkolu napǐs: ”spěchá!“ a přǐrad’
k úkolu mı́sto Karla sebe.
Proběhlo bez problém̊u.

6. Vyfiltruj všechny tvé úkoly.
Proběhlo bez problém̊u.

7. Smaž dř́ıve vytvořený úkol.
Proběhlo bez problém̊u.

Scénář 5 - Nákup

1. Přidej 4 kusy toaletńıho paṕıru na nákupńı seznam.
Proběhlo bez problém̊u.

2. Vyfiltruj všechny položky z kategorie ”Drogerie“, které jsou volné.
Proběhlo bez problém̊u.

3. Zaber si toaletńı paṕır k nakoupeńı.
Proběhlo bez problém̊u.

4. Vyfiltruj všechny položky z kategorie ”Drogerie“ které jsou tebou za-
brané.
Proběhlo bez problém̊u.

5. Uprav položku ”toaletńı paṕır“ ze 4 kus̊u na 20.
Proběhlo bez problém̊u.

6. Označ toaletńı paṕır za zakoupený.
Proběhlo bez problém̊u.

7. Smaž tuto položku.
Proběhlo bez problém̊u.
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D. Testováńı webové aplikace

Scénář 6 - Dluhy

1. Přejdi na dluhy a zjisti kdo v domácnosti dluž́ı nejv́ıce.
Proběhlo bez problém̊u.

2. Platil jsi streamovaćı služky za celou domácnost, včetně tebe, v hodnotě
1000 korun. Všichni ti dluž́ı stejným d́ılem. Zapǐs tento dluh do aplikace.
Proběhlo bez problém̊u.

3. Uprav tento dluh z 1000 na 900 a odeber Hanku jako dlužńıka.
Proběhlo bez problém̊u.

4. Smaž tento dluh.
Proběhlo bez problém̊u.

D.4 Ing. Vojtěch Vastl

Scénář 1 - Vytvářeńı účtu a domácnost

1. Poprvé jsi otevřel webovou aplikaci Spolubydla. Vytvoř si nový uživatelský
účet.
Proběhlo bez problém̊u.

2. Přihlas se do aplikace pod nově vytvořeným účtem.
Proběhlo bez problém̊u.

3. Vytvoř si dvě nové domácnosti.
Proběhlo bez problém̊u.

4. Přihlas se do jedné z nově vytvořených domácnost́ı.
Proběhlo bez problém̊u.

5. Přepni z této domácnosti do domácnosti předchoźı.
Měl problém naj́ıt uživatelské menu. Hledal přes ikonu: ”toggle
menu“.

Scénář 2 - Správa domácnosti

1. Pozvi svého spolubydĺıćıho do domácnosti. Jeho e-mailová adresa je:

”franta@seznam.cz“.
Proběhlo bez problém̊u.

2. Odeber z domácnosti uživatele ”Franta Novák”.
Proběhlo bez problém̊u.

3. Zruš svou účast v této domácnosti.
Proběhlo bez problém̊u.
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D.4. Ing. Vojtěch Vastl

Scénář 3 - Správa profilu

1. Přihlas se do domácnosti.
Proběhlo bez problém̊u.

2. Změň si uživatelské informace.
Proběhlo bez problém̊u.

3. Změň si uživatelské heslo.
Proběhlo bez problém̊u.

4. Smaž si uživatelský účet.
Proběhlo bez problém̊u.

Scénář 4 - Úkoly

1. Přihlas se do webové aplikace. Email: ”jannovak@seznam.cz“, heslo:
”heslo”.
Proběhlo bez problém̊u.

2. Přihlas se do domácnosti: ”Pražská parta”.
Proběhlo bez problém̊u.

3. Vytvoř nový úkol s názvem: ”Uš́ıt roušky“, vyplň potřebné informace a
přǐrad’ k úkolu Karla.
Proběhlo bez problém̊u.

4. Vyfiltruj všechny nehotové úkoly.
Proběhlo bez problém̊u.

5. Uprav dř́ıve vytvořený úkol. Do popisu úkolu napǐs: ”spěchá!“ a přǐrad’
k úkolu mı́sto Karla sebe.
Proběhlo bez problém̊u.

6. Vyfiltruj všechny tvé úkoly.
Proběhlo bez problém̊u.

7. Smaž dř́ıve vytvořený úkol.
Proběhlo bez problém̊u.

Scénář 5 - Nákup

1. Přidej 4 kusy toaletńıho paṕıru na nákupńı seznam.
Proběhlo bez problém̊u.

2. Vyfiltruj všechny položky z kategorie ”Drogerie“, které jsou volné.
Proběhlo bez problém̊u.
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D. Testováńı webové aplikace

3. Zaber si toaletńı paṕır k nakoupeńı.
Proběhlo bez problém̊u.

4. Vyfiltruj všechny položky z kategorie ”Drogerie“ které jsou tebou za-
brané.
Proběhlo bez problém̊u.

5. Uprav položku ”toaletńı paṕır“ ze 4 kus̊u na 20.
Proběhlo bez problém̊u.

6. Označ toaletńı paṕır za zakoupený.
Proběhlo bez problém̊u.

7. Smaž tuto položku.
Proběhlo bez problém̊u.

Scénář 6 - Dluhy

1. Přejdi na dluhy a zjisti kdo v domácnosti dluž́ı nejv́ıce.
Proběhlo bez problém̊u.

2. Platil jsi streamovaćı služky za celou domácnost, včetně tebe, v hodnotě
1000 korun. Všichni ti dluž́ı stejným d́ılem. Zapǐs tento dluh do aplikace.
Proběhlo bez problém̊u.

3. Uprav tento dluh z 1000 na 900 a odeber Hanku jako dlužńıka.
Proběhlo bez problém̊u.

4. Smaž tento dluh.
Proběhlo bez problém̊u.

D.5 Bc. et BcA. Tomáš Richtr

Scénář 1 - Vytvářeńı účtu a domácnost

1. Poprvé jsi otevřel webovou aplikaci Spolubydla. Vytvoř si nový uživatelský
účet.
Proběhlo bez problém̊u.

2. Přihlas se do aplikace pod nově vytvořeným účtem.
Proběhlo bez problém̊u.

3. Vytvoř si dvě nové domácnosti.
Proběhlo bez problém̊u.

4. Přihlas se do jedné z nově vytvořených domácnost́ı.
Proběhlo bez problém̊u.
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D.5. Bc. et BcA. Tomáš Richtr

5. Přepni z této domácnosti do domácnosti předchoźı.
Měl problém naj́ıt uživatelské menu. Hledal přes ikonu: ”toggle
menu“.

Scénář 2 - Správa domácnosti

1. Pozvi svého spolubydĺıćıho do domácnosti. Jeho e-mailová adresa je:

”franta@seznam.cz“.
Proběhlo bez problém̊u.

2. Odeber z domácnosti uživatele ”Franta Novák”.
Proběhlo bez problém̊u.

3. Zruš svou účast v této domácnosti.
Proběhlo bez problém̊u.

Scénář 3 - Správa profilu

1. Přihlas se do domácnosti.
Proběhlo bez problém̊u.

2. Změň si uživatelské informace.
Proběhlo bez problém̊u.

3. Změň si uživatelské heslo.
Proběhlo bez problém̊u.

4. Smaž si uživatelský účet.
Proběhlo bez problém̊u.

Scénář 4 - Úkoly

1. Přihlas se do webové aplikace. Email: ”jannovak@seznam.cz“, heslo:
”heslo”.
Proběhlo bez problém̊u.

2. Přihlas se do domácnosti: ”Pražská parta”.
Proběhlo bez problém̊u.

3. Vytvoř nový úkol s názvem: ”Uš́ıt roušky“, vyplň potřebné informace a
přǐrad’ k úkolu Karla.
Proběhlo bez problém̊u.

4. Vyfiltruj všechny nehotové úkoly.
Proběhlo bez problém̊u.
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D. Testováńı webové aplikace

5. Uprav dř́ıve vytvořený úkol. Do popisu úkolu napǐs: ”spěchá!“ a přǐrad’
k úkolu mı́sto Karla sebe.
Proběhlo bez problém̊u.

6. Vyfiltruj všechny tvé úkoly.
Proběhlo bez problém̊u.

7. Smaž dř́ıve vytvořený úkol.
Proběhlo bez problém̊u.

Scénář 5 - Nákup

1. Přidej 4 kusy toaletńıho paṕıru na nákupńı seznam.
Proběhlo bez problém̊u.

2. Vyfiltruj všechny položky z kategorie ”Drogerie“, které jsou volné.
Proběhlo bez problém̊u.

3. Zaber si toaletńı paṕır k nakoupeńı.
Proběhlo bez problém̊u.

4. Vyfiltruj všechny položky z kategorie ”Drogerie“ které jsou tebou za-
brané.
Proběhlo bez problém̊u.

5. Uprav položku ”toaletńı paṕır“ ze 4 kus̊u na 20.
Proběhlo bez problém̊u.

6. Označ toaletńı paṕır za zakoupený.
Proběhlo bez problém̊u.

7. Smaž tuto položku.
Proběhlo bez problém̊u.

Scénář 6 - Dluhy

1. Přejdi na dluhy a zjisti kdo v domácnosti dluž́ı nejv́ıce.
Proběhlo bez problém̊u.

2. Platil jsi streamovaćı služky za celou domácnost, včetně tebe, v hodnotě
1000 korun. Všichni ti dluž́ı stejným d́ılem. Zapǐs tento dluh do aplikace.
Proběhlo bez problém̊u.

3. Uprav tento dluh z 1000 na 900 a odeber Hanku jako dlužńıka.
Proběhlo bez problém̊u.

4. Smaž tento dluh.
Proběhlo bez problém̊u.
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Př́ıloha E
Výsledná aplikace

Obrazovky výsledné aplikace.

(a) Přihlašovaćı obrazovka (b) Obrazovka registrace 1

Obrázek E.1: Obrazovky výsledné aplikace 1.
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E. Výsledná aplikace

(a) Obrazovka registrace 2 (b) Výběr domácnosti

(c) Nová domácnost (d) Domovská obrazovka

Obrázek E.2: Obrazovky výsledné aplikace 2.
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(a) Obrazovka uživatelského
menu

(b) Obrazovka menu aplikace

(c) Správa profilu 1 (d) Správa profilu 2

Obrázek E.3: Obrazovky výsledné aplikace 3.
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E. Výsledná aplikace

(a) Obrazovka pro zpětnou vazbu (b) Správa domácnosti

(c) Seznam úkol̊u (d) Přidáńı úkolu

Obrázek E.4: Obrazovky výsledné aplikace 4.
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(a) Úprava úkolu (b) Finančńı přehled

(c) Seznam dluh̊u (d) Přidáńı dluhu

Obrázek E.5: Obrazovky výsledné aplikace 5.
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E. Výsledná aplikace

(a) Úprava dluhu (b) Seznam položek k zakoupeńı

(c) Přidáńı položky (d) Úprava položky

Obrázek E.6: Obrazovky výsledné aplikace 6.
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Př́ıloha F
Acronyms

JPA Java Persistence API

JWT JSON Web Token

E2E End-to-End

DNS Domain Name System
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Př́ıloha G
Contents of enclosed CD

readme.txt .................................. stručný popis obsahu CD
src.....................................zdrojové kódy diplomové práce

impl...........................zdrojové kódy implementace aplikace
api......................zdrojové kódy backendové části aplikace
app ..................... zdrojové kódy frontendové části aplikace
db...........................SQL scripty pro vytvořeńı databáze

thesis...........................diplomová práce ve formátu LATEX
text ....................................................... text práce

thesis.pdf ............................text práce ve formátu PDF
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