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Abstrakt

Tato diplomova prace se zabyva problematikou sdilenych domacnosti. Kon-
krétné problémy vzniklé rozdélenim domacich praci, spravou nakupniho se-
znamu, vzajemnych dluht a podobné. Tyto problémy jsou zanalyzovany a
na zakladé vysledki je navrzena a implementovana aplikace, kterd by tyto
problémy mohla pomoci fesit.

Vyslednéd aplikace by méla byt prinosnad vsem, kdo bydli ve sdilenych
domaécnostech. Aplikace umoznuje vytvaret a prifazovat lidem doméci préce,
spravu sdileného nadkupniho seznamu a zaznamenavani vzajemnych dluht.

Klicova slova Webova aplikace, sprava domacnosti, sdilend domécnost,
Spolubydla

Abstract

This thesis will touch on the topic of problematics surrounding shared hou-
seholds. It will focus specifically on problems with distribution of household
chores, management of a common shopping list, mutual depts etc. These pro-
blems are analysed and on the base of these results is the application designed
and implemented which could help solve previously mentioned problems.
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The final application should be beneficial to all who live in shared house-
holds. The application allows to create and assign people housework, manage
a shared shopping list and record mutual debts.

Keywords Web application, household management, shared household, Spo-
lubydla
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Uvod

Velk4 ¢4st lidi nebydli v domécnostech sama. Vétsinou bydli jesté s nékym, at
to jsou ¢lenové rodiny, nebo kamaradi. Toto sdileni domacnosti sebou muze
ale prinést i kazdodenni problémy. Tyto problémy se mohou tykat napriklad
domacich praci, sdileného nakupniho seznamu, spravy financi a nebo jinych
véci.

Moznych feseni téchto problémi je vice. Na témér kazdy problém jiz exis-
tuje aplikace, ktera tento problém tesi. Nicméné druhi problému ve sdilené
domaéacnosti mize byt mnoho a kazda aplikace casto resi pouze jeden druh
problému. Mohlo by se stat, ze pro kompletni spravu domacnosti bychom
museli pouzivat t¥i aplikace, ne-li vice.

Tato prace si dava za kol zanalyzovat tyto problémy a na zakladé analyzy
navrhnout reseni. Navrzené reseni poté implementovat a fadné otestovat. Vy-
sledné reseni poté nasadit na redlny server, aby bylo dostupné verejnosti.






KAPITOLA

Predchozi prace

1.1 MI-PCM

Projekt ,,Spolubydla” vznikl jiz v rdmci pfedmétu MI-PCM. Tym se skladal
ze CtyT ¢lent, a to: Michal Stejskal, Martin Znamenacek, Jan Zvérina a Jan
Parma. V ramci tohoto predmétu byl za kol vymyslet startupovou aplikaci,
ke které jsme pozdéji vytvorili business model, zakladni use cases spolecné
s user stories, zakladni diagram architektury aplikace a teoreticky harmono-
gram vyvoje softwaru. Definovali jsme rizika projektu, rozradili zodpovédnosti
tabulkou RACI, vytvofili zakladni low-fidelity wireframy (def viz a v po-
sledni radé jsme vytvorili zakladni test cases pro potencidlni aplikaci.

1.2 MI-NUR

Aplikace ,Spolubydla® byla posléze taktéz lehce zpracovana v predmétu MI-
NUR pod vedenim Ing. Jifiho Hunky. Tym, ktery pracoval na tomto tématu,
byl ve slozeni: Jana Srogoncigova, Martin Znamenacek, Jan Zvéfina a Jan
Parma. V ramci predmétu MI-NUR jsme na zakladé task listu vytvorili task
grafy, zdkladni low-fidelity wireframy (def viz pro mobilni verzi, byla
provedena reserse konkurencnich reseni a byly vytvoreny high-fidelity wi-
reframy (def viz pro mobilni verzi. Tyto wireframy byly ndsledné otes-
tovany s realnymi uzivateli a v zavislosti na jejich zpétné vazbé byly upraveny
do finalni podoby.

1.2.1 Low-fidelity wireframy

Low-fidelity wireframy jsou jen rychlym nakresem, diky némuz jsou napady
hmatatelnéjsi a lehéi na predstavu. Low-fidelity wireframy jsou obvykle cer-
nobild schémata nebo jednoduché nacrtky na papire. Prvky uzivatelského roz-
hrani jsou zobrazeny jako rdamecky a ¢ary bez podrobnych poznamek. I kdyz
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1. PREDCHOZI PRACE

jsou low-fidelity wireframy obvykle abstraktni, nabizeji Sanci vidét zdkladni
strukturu uzivatelského rozhrani. [2]

1.2.2 High-fidelity wireframy

//////

v tom, ze odhaluji, jak bude produkt vypadat v kone¢né fazi projektu. Oproti
low-fidelity wireframt, high-fidelity wireframy jsou vytvareny vyhradné po-
moci digitdlnich nastrojt. Dalsi z rozdili od low-fidelity wireframi je v tom,
ze high-fidelity wireframy jsou také barvené. [2]



KAPITOLA

Analyza

Prvni nedilnou soucasti kazdého tispésného projektu ve vyvojovém cyklu soft-
waru je bez pochyb analyza. Jednak se jedna o analyzu potencialnich problému
spojenych s vyvojem software a jednak o sbér pozadavki. Pokud ma byt pro-
casti vyvojového cyklu software. Nespravné provedend analyza muze mit a nej-
spiSe i bude mit dopad na vysledny software. Pii nekvalitni analyze mize
dojit napriklad k nespravnému pochopeni zadanych pozadavkl zakaznikem.
Tim se zcela jisté muzeme dostat do problému. Zvlasté pokud se tym roz-
hodne pouzivat vyvojové metodiky ,,vodopadu®. V tomto pripadé ma nekva-
litni analyza fatalni ndsledky. U ,vodopadu“ se provadi analyza pouze jednou
na zacatku projektu. Poté se predpokladd, ze je spravné provedend a cely
projekt na ni tak zavisi [3].

Cilem mé analyzy je tedy shromazdéni veskerych potiebnych informaci k
projektu a pripraveni na nasledny navrh projektu. V analyze se zabyvam
vybérem metodiky vyvoje software, prizkumu problematiky sdilenych do-
macnosti, prizkumu konkurenc¢nich feseni, formulaci pozadavka na aplikaci
a vytvoreni pripadl uziti.

2.1 Vybér metodiky vyvoje software

Pouziti nékteré z metodik vyvoje software ma své vyhody i nevyhody. Prino-
sy pouziti nékteré z metodik mize byt napiiklad standardizace pracovnich
postupt, a tim zvyseni prehlednosti. Dalsim z prinosti je opakovatelnost a
zjednoduseni Tfizeni projektu. Metodika zanasi poradek do vyvojového pro-
cesu. Nevyhodou metodiky vyvoje software muize byt prace navic. Musime
svij vyvojovy postup prizpusobit vybrané metodice. Navic uz jen seznameni
se s metodikou a jeji aplikovani na vyvoj zabere néjaky cas. Nékteré z meto-
dik jsou navic i placené. Metodiky vyvoje software se déli do dvou zakladnich
skupin [4].



2. ANALYZA

2.1.1 Klasické metodiky vyvoje software

Klasické metodiky vyvoje software kladou vétsi diraz na tvorbu dokumenta-
ce oproti metodikdm agilnim. Tyto metodiky byvaji zpravidla velmi propra-
cované, coz mé vyhodu v tom, ze dokazi resit Sirsi spektrum problému, ale

vvvvv

i ke zbytecnému nartstu pracnosti. Proto se kazdd metodika musi prizpusobit
projektu, na kterém aktudlné pracujeme [4].

2.1.2 Agilni metodiky vyvoje software

Agilni metodiky vyvoje software se zaméruji vice na vlastni tvorbu produktu
a minimalizuji mnozstvi vytvarené dokumentace. Obecnym cilem agilnich me-
todik je dodat zdkaznikovy co nejdiive prvni verzi pozadovaného softwaru.
Az pak na zékladé zpétné vazby se tento software upravuje [4].

Rozdéleni
e Klasické metodiky

— Vodopad

UP - Unified Process

MSA — Modern Structured Analysis
— RUP — Rational Unified Process

e Agilni metodiky
— SCRUM

— XP — Extrémni programovani

— TDD — Test Driven Development

2.1.3 Vybér metodiky vyvoje software

Vybér metodiky vyvoje software zavisi na nékolika faktorech. Ty jsou:

e Velikost projektu

Velikost tymu

Slozeni tymu

Stabilita pozadavki

Firemni kultura

e Zakaznik a jeho zvyklosti a preference



2.2. Pruzkum problematiky sdilenych doméacnosti

Nekteré faktory, jako je firemni kultura a zvyklosti zakaznika, jsou pro
mou diplomovou praci zanedbatelné. Velikost a slozeni tymu je jasné. Tym
je jednoclenny. Pozadavky by mély byt stabilni. V analytické ¢asti se tyto
pozadavky ur¢i na zakladé analytického sbéru pozadavku a dale budou nemé-
nné. To znamena, ze je potieba vybrat metodiku, ktera je vhodné pro danou
velikost projektu se stabilnimi pozadavky. Z téchto divodu jsem se rozhodl
pro vyvojovou metodiku vodopadu.

Analjza |
A

Navrh '—

‘ Implementace ‘—
A

Testovani %
y

Nasazeni '*

\ Provoz a udrzba \

Obrazek 2.1: Diagram prubéhu vyvojové metodiky vodopadu.

Casti nasazeni spolecné s provozem a udrzbou nejsou v této praci vyzado-
vany. Vsechny ostatni predchozi kroky jsou nutné.

2.2 Prizkum problematiky sdilenych domacnosti

2.2.1 Vybér analytickych metod

Existuje nékolik metod pro sbér pozadavku, pricemz kazdd méa své vyhody
a nevyhody. Je dulezité si vybrat tu spravnou metodu pro svuj specificky
projekt, aby byla zarucena nejlepsi analyza. Jak jsem jiz zminil, Spatné prove-
dend prvotni analyza muze mit fatdlni nasledky pro vysledny projekt. Analy-
tické metody se daji rozdélit do dvou zakladnich skupin, kvantitativni analyza
a kvalitativni analyza. Ty se pak déale déli podle zptsobu provedeni analyzy

[5].

2.2.1.1 Kvantitativni analyza

Kvantitativni analyza je v soucasné dobé stéle jesté mnohem preferovanéjsim
zpusobem zkoumdni reality, jelikoz vychazi z matematicko-statistickych me-
tod. Cim vice lidf oslovime, tim vice relevantnéjsi data budeme mit. Jelikoz je
mij projekt start-up, je tato metoda analyzy zadouci. Aplikace ,Spolubydla“
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2. ANALYZA

neni na firemni zakazku pro interni potteby, ale pro Sirokou skalu lidi. Z to-
hoto divodu je lepsi oslovit co nejvétsi pocet lidi, a tim ziskat sbér pozadavku
na software. Tato analyza probihd nejcastéji formou kratkych a cilenych do-
tazniku. [o]

2.2.1.1.1 Rozhovor

Analyza metodou rozhovoru muze patfit do skupiny jak kvantitativni, tak
i kvalitativni. Zalezi za zpusobu vedeného rozhovoru a poctu oslovenych lidi.
Tato metoda je velmi intuitivni a ¢asto se pouziva praveé v oblasti softwarového
inZzenyrstvi. Rozhovor muze byt polo-strukturovany, plné-strukturovany nebo
nestrukturovany. Nejlepsi formou pro sbér pozadavkii se jevi polo-strukturova-
ny rozhovor. Tento rozhovor by mél byt veden spise formou diskuse. V pripadé
plné-strukturovaného rozhovoru se miize stat, ze analytik bud opomene sku-
pinu otazek, nebo se budou jevit jako nepodstatné nebo nesouvisejici s téma-
tem. Pfitom tyto otdzky mohou byt velmi dilezité pro projekt. [6]

2.2.1.1.2 Dotazniky

Analyza formou dotazniki je nejpouzivanéjsi metoda neosobni komunikace.
Analyza formou dotazniku mé vyhodu v poc¢tu oslovenych respondenti. Jedna
se o metodu kvantitativni. Na druhou stranu je velmi tézké spravné formulovat
dotaznik tak, aby byl schopny odkryti novych oblasti problémové domény. [6]

2.2.1.2 Kyvalitativni analyza

Kvalitativni analyza ¢asto navazuje na vysledky kvantitativni analyzy. Kvali-
tativni analyza Casto probihd formou rozhovort s konkrétnimi potencialnimi
zdkazniky. Aplikace Spolubydla cili na problematiku ve spole¢né domacnosti.
Kazdy potencialni uzivatel této aplikace vSak muze mit zcela specifické poza-
davky, které pro ostatni potencilni uzivatele budou zcela zbytecné. [5]

2.2.1.2.1 Brainstorming

Brainstorming je jednou z velmi vhodnych metod analyzy. Casto se brainstor-
ming pouziva soucasné i s metodou rozhovori. Nejprve se provede analyza
metodou rozhovori a poté se provede brainstormingovd metoda. Na brain-
stormingové metodé je moznost diskuze mezi zadavateli. [6]

2.2.1.2.2 Laddering

U ,ladderingové” metody se nejdfive zacind s obecnéjsSimi otdzkami, kdy je
cilem ziskat piehled o vyslednych pozadavcich webové ¢i jiné aplikace. Poté
se otdazkami miti vice do hloubky a snazi se k hlubsimu pochopeni fesené apli-
kace. Tato metoda jde vlastné od nejobecnéjsiho konceptu az do nejhlubsich
podrobnosti. [6]

8



2.2. Pruzkum problematiky sdilenych doméacnosti

2.2.1.2.3 Analyza cilt a tkola

Analyza cilu a tkoli je zaloZena na dekompozici ikold. Nejprve se provede de-
kompozice cili a tkoli. Tim dojdeme k nalezeni vsech potirebnych pozadavki
na nasi aplikaci. Tyto pozadavky jsou jak uzivatelské, tak i systémové. Tyto
vysledné uzivatelské a systémové pozadavky se poté zaznamenivaji formou
uzivatelskych nebo systémovych scénéaii. [6]

2.2.1.2.4 Pozorovani

Tato metoda se v softwarovém inzenyrstvi nejéastéji pouziva pri navrhu uzi-
vatelsky orientovanych systémi a webovych aplikaci. Nejlepsi zptisob je jeji
pouziti spole¢né s metodou prototypovani. Nejprve se implementuje prototyp
a nasledné metodou pozorovani odladi uzivatelské rozhrani. [6]

2.2.1.2.5 Prototypovani

Tato metoda se nejcastéji pouziva pro sbér pozadavkl pri implementaci webo-
vych aplikaci. Tato metoda miuze vSak byt zdlouhavé, jelikoz s kazdym proto-
typem mohou prijit jiné komplikace, které se metodou pozorovani musi najit.
Nésledné pti opravé chyb vznikne novy prototyp. [6]

2.2.1.3 Vybér

Jak kvalitativni, tak kvantitativni analyza je potfebna a jdou ruku v ruce.
V prvé fadé jsem se rozhodl vytvorit prototyp dotazniku, ktery otestuji kva-
litativni analyzou, metodou rozhovoru s mensi skupinou lidi. Tento dotaznik,
reprezentujici kvantitativni analyzu, nasledné rozeslu co nejvétsimu poctu
lidi. Zde je kvantitativni analyza velmi dtlezita, jelikoz moje aplikace miri
na sirokou skélu lidi. Kazdy z respondent miize mit jiné, specifické pozadavky.
7Z tohoto duvodu by nékterd z kvalitativnich metod nemusela fungovat, jelikoz
se kvalitativni metoda zamétuje na sbér pozadavkt od malého mnozstvi lidi.
Vysledky z kvantitativni analyzy pouziji pro navrh a implementaci aplikace.
Vyslednou aplikaci poté otestuji kvalitativni analyzou jesté jednou. Vysledné
poznatky pak zpracuji a diky nim upravim svou aplikaci.
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2.2.2 Pribéh prizkumu

Vytvoreni dotazniku

.

Kvalitativni analyza
nad vytvorenym
dotaznikem

I

Uprava dotazniku

\ 4
Kvantitativni analyza
nad upravenym
dotaznikem

.

Ocisténi a zpracovani
dat

.

Vyhodnoceni analyzy

Obrazek 2.2: Graf pribéhu analyzy

Jak jsem dfive uvedl. Priizkum problematiky sdilenych domécnosti bude pro-
bihat ve velké mire kvantitativni analyzou formou dotaznikti. Nejprve vy-
tvorim prototyp dotazniku, ktery odladim s malou skupinou lidi. Tato sku-
pina by neméla byt vétsi nez deset lidi. Dotaznik poté upravim dle pripominek
oslovenych lidi a rozeslu vétsim skupinam lidi pro kvantitativni analyzu.
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2.2. Pruzkum problematiky sdilenych doméacnosti

2.2.3 Sbér pozadavku

Urcéeni zpusobu
dotazovani

.

Specifikace cilové
skupiny respondentt

I

Konstrukce
dotaznikovych otazek

I

Vytvoreni celého
dotazniku

Obrazek 2.3: Graf pribéhu tvorby dotazniku

2.2.3.1 Volba webové stanky pro dotaznik

Nejprve je dulezité vybrat spravnou webovou stranku poskytujici potfebné
sluzby. Ne kazda stranka je zdarma a ne kazda umoznuje piistup k dattm.
Casto stranky poskytuji pouze obecné vysledky. Nékteré stranky maji i ome-
zeni na pocet otdazek a pocet respondentii. Proto je dulezité najit pro tento
dotaznik spravnou webovou sluzbu. Podle porovnani na strankich webfx.com
se jako nejlepsi sluzba jevi Google Forms. [7].

Google Forms
e Pocet moZnych dotaznikii: Neomezené
e Pocéet moznych otazek v dotazniku: Neomezené

e Pocet moznych respondentii: Neomezené

Moznost vlastniho designu: Ano

e MozZnost exportu dat: Ano

Google Forms nema zddna konkrétni omezeni. Navic umoznuje export dat,
coz muze byt pozdéji uzitecné. Rozhodl jsem se proto vyuzit sluzeb Google

Forms a vytvorit u této webové sluzby sviij dotaznik pro kvantitativni analyzu
7.
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2. ANALYZA

2.2.3.2 Cilova skupina

Aplikaci muze vyuzivat kazdy, kdo nezije zcela sdm. Navic ji mohou vyuzivat
i uzivatelé jakéhokoliv véku. Cilova skupina této aplikace je tedy velmi obecné.

2.2.3.3 Tvorba dotazniku

Pro lepsi kvantitativni analyzu byl vytvoreny dotaznik nejprve kvalitativné
otestovan se skupinou o velikosti 10 lidi. Duvodem tohoto po¢inani bylo, aby
byl dotaznik srozumitelny a jednoduchy. Pokud bych odhalil chybu v do-
tazniku az v pribéhu kvantitativni anyzy, byl by to problém. Dotaznik by se
musel znovu distribuovat. Predpokladdam, ze by bylo tézké ziskat stejny pocet
respondentt, jako napoprvé. Jiz jednou osloveni respondenti by nemuseli chtit
vyplnovat skoro stejny dotaznik napodruhé.

S kazdym jedincem byly projety otdzky, zda jsou pro né srozumitelné,
¢i nikoli a byly prodiskutovany odpovédi k otazkam. Diky této kvalitativni
analyze formou dotazniku byly odstranény drobné chyby, poupraveny otazky
a pridany nékteré odpovédi.

Zmény dotazniku odchycené kvalitativni analyzou

e Do otazky, co respondenti pouzivaji pro spravu domacnosti, byla pridana
moznost poznamek.

e Do posledni otazky, co je nejvétsi problém ve sdilené domacnosti, byly
pridany odpovédi: Neohlasené navstévy a dlouhé fronty na koupelnu.

7 duvodu osloveni vétsitho mnozstvi lidi byl dotaznik vytvoren v anglickém
jazyce. Problematika sdilenych domacnosti je celosvétova, a tak je uziteéné,
mit odpovédi i od zahrani¢nich respondent.

2.2.3.4 Finalni vzhled dotazniku

Dotaznik byl vytvoren v co nejjednodussi a nejpresnéjsi formé z divodu ziskani
presnéjsich dat. U obsdhlejsiho dotazniku s moznostmi dlouhych odpoveédi pti
dotazovani mlize tdzany ztratit soustredéni. Také se mlze snazit o urychleni
vyplnéni dotazniku, coz vede k nepresnosti odpovédi. Pri tvorbé dotazniku
bylo tedy i dbdno na toto kritérium. Pocet otazek dotazniku zdlezi na od-
povédich respondenta, pricemz minimélni pocet otazek je jedna a maximalni
Sest. Kazd4 odpovéd oznacend jako ,,Other” je dopliiujici. Tedy zde mtiZe re-
spondent dopsat svou odpovéd’, pokud ji nenalezl v pfedchozich vypsanych
odpovédich. Vysledny dotaznik 1ze najit v piiloze [A]

12



2.2. Pruzkum problematiky sdilenych domécnosti

2.2.3.5 Osloveni respondentti

Respondenti byly osloveni prostrednictvim facebookovych skupin, které se
zamétfuji bud na sdilené domdacnosti, nebo shanéni spolubydlicich. Dals{ for-
mou osloveni respondentti byla webova stranka www.reddit.com se zamérenim
taktéz na sdilené domacnosti. Celkem bylo ziskani 502 respondenti.

2.2.3.6 Vysledna data

Otazka ¢islo 1:
Do you live in a shared household? (Friends, family, etc.) (502 odpovédi)

® Yes
® No

Otazka ¢&islo 2:
How many of you are living in a shared household? (424 odpovédi)

®?2
@
04
® 5 (and more)

Otazka éislo 3:
What do you use for managing a shared household? (424 odpovédi)

13



2. ANALYZA

@ Applications
@ Notes (On the fridge, table etc.)
@ Nothing

Otazka ¢islo 4:
How is the application useful to you?

Helps to keep track of mutual debts
Helps to manage shared shopping lists
Divides housework

Keep track of events

Communication

o
w

10 15 20 25 30

Pocet respondentt

Otazka c¢islo 5:
What applications do you use? If there are multiple applications, separate
them with a comma.

14
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Splitwise
OurHome
Google sheets
Google Keep
OurGroceries
Splid

Google calendar
Texting

AnyList

Tody

Settle up
WhatsApp

FB Messenger
Notepad
Habitica
Customized Excel Spreadsheet
Wiebetaaldwat
Tricount
Calcurse

List

Apple Calendar
Apple Reminders
Mint

List ease

Asana
Wunderlist
YNAB

Writer+

Wegmans

Otazka ¢islo 6:

o
[any
N
w

4 5

Pocet respondent(

(o)}
~N
(o]

What are the common problems you usually deal with at home? If there are
more problems, separate them with a comma.

15



2. ANALYZA

Dividing housework

A long queue for the bathroom
None

Shopping together
Unannounced visits

Common debts

N

Roommates/Family leaving a mess
Lack of storage space | 3

Lack of privacy | 3

Noise | 2

Maintenance | 2

Occupied kitchen | 2

Different time to gotosleep | 2

o

50 100 150 200 250 300

Pocet respondent(

2.2.3.7 Vyhodnoceni vysledka

Otazka ¢éislo 1

Z prvni otazky vidime, ze 84,5% respondentu bydli ve sdilenych domécnostech.
At je to s kamarady, nebo s rodinnou. Z 502 respondentti toto ¢ini 424 lidi.
Pouze zbylych 78 bydli samostatné.

Otazka ¢islo 2

7 druhé otazky vidime, zZe ze 424 respondentii, kteii bydli ve sdilené doméacno-
sti, bydli 29.2% respondentii, neboli 124, ve sdilené domécnosti pouze s jednim
dal$im ¢lovékem. 29.5% respondentt1, neboli 125, bydli v domécnosti s dvéma
dalsimi lidmi. 21.9% respondentti, neboli 93, bydli v domdcnosti ve ¢tyrech
lidech a 19.3%, neboli 82, bydli v doméacnosti v péti lidech a vice.

Otazka ¢cislo 3

7 oslovenych 424 respondentt, kteri bydli ve sdilené domacnosti, jich pouze
11.3%, neboli 48, vyuziva néjaké aplikace pro spravu sdilenych domécnosti.
59.4%, neboli 252, jich nepouziva absolutné nic. Zbylych 29.2%, neboli 124,
jich pouziva pouze fyzické poznamky. Zde je vidét, ze potencidlnich uzivateli
aplikace Spolubydla je hodné.

Otazka éislo 4

Pouze 48 respondentti pouziva néjakou aplikaci pro spravu domacnosti. Tato
aplikace 24 respondentum pomahd v udrzovani prehledu vzajemnych dluht.
Dalsim 21 respondentim pomahé zpravovat sdileny nakupni seznam. 14 re-
spondenti pouziva aplikaci pro rozdélovani doméacich praci. 5 respondenti
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pouziva aplikaci pro zaznamenavani a spravovani udalosti a dalsich 5 respon-
dentt pouziva aplikaci pro vzdjemnou komunikaci.

Otazka ¢islo 5

Z vysledného grafu vidime, které aplikace miizeme pouzit pro prizkum konku-
renc¢nich feSeni. Nejpouzivangjsi aplikace je aplikace Splitwise. Tu pouziva 7 re-
spondentu z celkovych 48. Tato aplikace pomahé udrzovat prehled spole¢nych
dluhi. Aplikace OurHome, kterou pouziva 6 uzivateld, je druhou nejpouziva-
néjsi aplikaci. Tato aplikace slouzi pro spravu domacich praci. Déle jsou casto
pouzivané poznamkové aplikace jako Google Keep a Google Sheets. Aplikaci
Splid je druhou nejpouzivanéjsi aplikaci pro udrzovani pirehledu ve vzéjemnych
dluzich. Stejné pocetné pouzivané aplikace pro spravu ndkupniho seznamu
jsou AnyList a OurGroceries. Dva respondenti taktéz pouzivaji aplikaci Tody
pro spravu domacich praci. Dalsi aplikace, které respondenti pouzivaji jsou
kalendarové aplikace nebo aplikace pro vzdjemnou komunikaci.

Otazka ¢islo 6

7 posledni otazky se dozvidame, Ze nejvétsim problémem ve sdilenych doma-
cnostech je rozdélovani domécich praci. Celkem 239 respondentli z celkovych
424 takto hlasovalo. Druhym nejcastéjsim problémem, ktery ma 89 respon-
dentt, jsou dlouhé fronty na koupelnu. 84 respondent hlasovalo tak, ze zddny
problém ve sdilené domécnosti nemaji. Spole¢né nakupovani vidi jako problém
79 respondenti. 78 respondenti méa problém s neohldSenymi navstévami a
62 respondentti mé problém s udrzovanim piehledu o spoleénych dluzich.
Objevuji se zde dalsi problémy, jako je zanechavani neporadku, nedostatek
soukromi nebo tlozného mista. Tyto problémy ma&a jen malé mnozstvi re-
spondenti. Problém dlouhé fronty na koupelnu bude tézko fesitelny, jelikoz
v téchto situacich se casto jedna o minuty stravené v koupelné. Proto by apli-
kace nejspise nebyla ¢asto pouzivana.

2.2.3.8 Vybér pozadovanych funkcionalit na aplikaci

7 kvantitativni analyzy vyslo par zakladnich pozadavkl na aplikaci. Z prvnich
5 pozadavki z posledni otdzky dotazniku jsem se rozhodl neimplementovat
funkcionalitu na obsazovani koupelny. Jak jiz bylo vySe zminéno, v téchto
situacich se jedna bézné jen o minuty a aplikace by nejspise pro tento problém
nebyla vyuzivand.

Dale jsem se rozhodl neimplementovat funkcionalitu neohlasenych navstév.
Tento problém dle mého nazoru nebude tak casty, jako ostatni problémy.

Vybrané funkcionality tedy jsou:

e Rozdélovani domacich praci

e Spréava spoletného nidkupniho seznamu
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e Prehled spole¢nych dluht

2.2.3.9 Vybrané aplikace pro priazkum konkurenénich rfecéeni

Pro kazdou vybranou funkcionalitu byly vybrany dvé aplikace, které vysly
z kvantitativniho prizkumu jako nejpouzivanéjsi. Déle byla vybrana jedna
aplikace pro spravu poznamek pro moznou inspiraci na vzhled a fungovani
aplikace.

Dvé aplikace pro udrzovani prehledu spole¢nych dluht
e Splitwise

e Splid

Dvé aplikace pro spravu nakupniho seznamu
e AnyList

o OurGroceries

Dvé aplikace pro spravu domacich praci
e OurHome

e Tody

Jedna aplikace pro spravu poznamek

e Google Keep

2.3 Priazkum aktualné vyuzivanych aplikaci

V aplikacich byly prohlédnuty vSechny obrazovky a zaznamenény obecné na-
bizené funkcionality. Casto se funkce aplikaci délily na placené a neplacené.
Tento vypis funkci by mi mél dat Sirsi pojem o tom, co vSechno by ma aplikace
mohla poskytovat za funkce. Nékteré funkce, které jsou vhodné pro realizaci
mé aplikace, byly oznaceny jako (Vhodné) a jsou vstupem do dalsi sekce
zabyvajici se formulaci pozadavk na aplikaci. Ostatni funkce, které nebu-
dou implementovany, mohou slouzit jako inspirace pro budouci vyvoj aplikace
Spolubydla.

Nésledné jsem vypsal obecné klady a zapory, pokud néjaké byly. To z
toho duvodu, Ze pokud néco v konkuren¢ni aplikaci fungovalo, bylo by dobré
to prevzit a naopak. Pokud se mi v konkuren¢ni aplikaci néco nelibilo, rad
bych se tomu vyvaroval.
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2.3.1 Splitwise

Splitwise je aplikace pro organizaci vydaji a dluhti. Aplikace umoznuje rozdé-
lovani vydaji mezi spolubydlici, kamarddy nebo ¢leny rodiny a pomaha tak
udrzovat poradek ve spolecnych financich. Splitwise aplikace se déli na free
verzi a na placenou verzi. Tato aplikace je na aktualnim trhu jednou z nej-
pouzivanéjsich aplikaci pro spravu vzdjemnych financi na aktudlnim trhu. Na
Google Play ma ptes 5 miliént stazeni. Tato aplikace je zdarma jak v mobilni
verzi, tak ve verzi webové. Placend verze této aplikace stoji 79 CZK na meésic
nebo 799 CZK na rok [§].

Funkce free verze

1. Pridani skupin a préatel. (Vhodné)
2. Rozdéleni vydaji a zaznamenani dluhi. (Vhodné)
3. Pridani poznamek k dluhtim. (Vhodné)
4. Nastaveni formy rozdéleni vydaje.
5. Navrhované nejefektivnéjsi platby mezi cleny.
6. Fungovani v off-line médu.
7. Cloudovéa synchronizace.
8. Zobrazeni celkovych vydaji. (Vhodné)
9. Kategorizace vydaju.

10. Export do formatu CSV.

11. Integrace plateb.

Funkce placené verze
1. Odstranéni veskerych reklam.
2. Konverze mény.
3. Skenovani tuctenek.
4. Zobrazeni grafti pro zprehlednéni.
5. Moznost hledani vydaju.

6. Ukladani vychozich rozdéleni dluhu.
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Klady

1. Aplikace nabizi rizné druhy kalkulatort, které vypocitaji spravedlivé
zaplaceni. Napriklad vypocteni, kolik by host mél prispét na ubytovani,
v zavislosti na poctu stravenych noci a vysi najmu.

2.3.2 Splid

Splid je aplikace, kterda poméaha udrzovat poradek ve vzajemnych dluzich.
Uzivatelé do ni zaznamendavaji své dluhy vuci ostatnim uzivatelim a prove-
dené transakce. Tato aplikace se vyjimecné nedéli na zdkladni free verzi a na
placenou pro verzi, nybrz je zcela zdarma a je dostupnd na Google Play a App
Store. Aplikace ma na Google Play pres sto-tisic stazeni. Toto ¢islo neni prilis
velké, ale je to dano tim, Ze aplikace pro Android uzivatele je relativné nova.
Ptvodné vyvojari cilili jen na uzivatele pouzivajici i0S. Tuto aplikaci jsem
vybral z duvodu jeji jednoduchosti [9].

Funkce

1. Vytvorit skupinu, pro kterou se budou spolecné dluhy vztahovat.
(Vhodné)

2. Pripojit se nebo odejit z takovéto skupiny. (Vhodné)

3. Smazani skupiny, pokud je skupina spravovana offline pouze u jednoho
uzivatele. (Vhodné)

4. Vytvorit novy dluh. (Vhodné)

5. Specifikovat novy dluh. Umoznéni pojmenovani dluhu, zapsani kolik kdo
komu dluzi, v jaké méné a kdy byl tento dluh proveden. (Vhodné)

Vytvorit novou transakci.
Vytvofit ¢lena ve skupiné. (Vhodné)

Pozvat ¢lena do skupiny. (Vhodné)

e »®» N>

Pridat tivodni skupinovou fotku.

10. Zménit jméno skupiny.

11. Zménit ménu.

12. Zobrazit historii dluht a transakei. (Vhodné)

13. Zobrazit celkové vydaje. (Vhodné)

14. Stahnout PDF nebo Excel s celkovou historii transakei.

15. Zobrazit doporucené platby.
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Klady

1. Aplikace je velmi intuitivni a jednoducha. Neobsahuje zbyteéné funkci-
onality.

2. Aplikace funguje jak offline, tak zaroven online se synchronizaci mezi
zalizenimi.

3. Aplikace obsahuje vice nez 150 moznych mén.

2.3.3 AnylList

AnyList je aplikace pro spravu ndkupniho seznamu. Aplikace ma dvé verze.
Verzi, kterd je zdarma a verzi placenou. Placena verze stoji na rok 269.99 CZK
pro jednotlivce a 409.99 CZK pro celou rodinu. Tato aplikace ma na Google
Play pfes sto-tisic stazeni [10].

Funkce free verze
1. Pridat nebo odebrat ndkupni seznam. (Vhodné)
2. Pridat polozku na nédkupni seznam. (Vhodné)
3. Oznacit polozku jako zakoupenou. (Vhodné)
4. Pridat pozndmku k polozce. (Vhodné)
5. Nastaveni kvantity polozky. (Vhodné)
6. Prifazeni kategorie k polozce. (Vhodné)
7. Vytvofeni nebo upraveni kategorie pro polozky. (Vhodné)
8. Pridat polozku do oblibenych.
9. Vygenerovat nakupni seznam pro tisk.
10. Sdileni ndkupniho seznamu emailem nebo zpravou.

11. Sprava péti receptu.

Funkce prémium verze
1. Vytvotit slozku pro ndkupni seznamy.
2. Presouvani nakupniho seznamu do jiné slozky.
3. Pridat fotku k popisu polozky.

4. Pridat cenu k polozce.
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5. Pridat cenu polozky zavislou na obchodé.
6. Vytvorit nebo odstranit obchod pro polozky.
7. Pridat obchod k polozce, ve kterém mé byt zakoupena.
8. Pridani receptu do stravovaciho planu.
9. Napojeni na Apple Watch.
10. Nastaveni barevného designu nakupniho seznamu.

11. Nastaveni upozornéni pokud je uzivatel v blizkosti obchodu ve kterém
ma néco koupit.

12. Nastaveni hesla pro pristup k nakupnimu seznamu

13. Nastaveni synchronizace na iPhone, iPad, Mac & PC

Klady

1. Pii vytvareni polozky v ndkupnim seznamu, aplikace sama naseptava
pred-pripravené moznosti. Tyto pred-pripravené moznosti jsou automa-
ticky pritazené do kategorii, a to umoznuje uzivateli praci a zprehlednuje
nakupni seznam.

2. Aplikace v zdkladni verzi nabizi moznost napojeni na popularni aplikace
Siri a Alexu.

Zapory
1. Webové rozhrani aplikace je dostupné pouze v placené verzi.

2. Inkrementace poc¢tu polozek v ndkupnim seznamu lze pouze po jednom.
Problém muize nastat, pokud si uzivatel chce na nakupni seznam pridat
napiiklad 40 vajicek do zasob.

2.3.4 OwurGroceries

Ourgroceries je aplikace pro spravu synchronizovaného sdileného nakupniho
seznamu. Free verze pokryva zakladni funkcionality. Aplikace umoznuje naroc-
néjsim uzivatelim placenou prémium verzi, kterda obsahuje vice funkcionalit.
Tato aplikace funguje prevazneé jako mobilni aplikace. D4 se ovSem tcet z mo-
bilni verze sparovat s emailovou adresou, a tim zajistit dostupnost ndkupniho
seznamu i na webovych strankach. Jedna se o jednu z nejpouzivanéjsich apli-
kaci pro spravu nakupniho seznamu s poc¢tem stazeni presahujici jeden milion
uzivatel pouzivajicich Android [IT].
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2.3. Prizkum aktualné vyuzivanych aplikaci

Funkce free verze

1.

AT ol B

L ® 3N e

Pridani polozky do seznamu. (Vhodné)

Odebrani polozky ze seznamu. (Vhodné)

Upraveni informaci o polozce. (Vhodné)

Sdileni ndkupniho seznamu s ostatnimi uzivateli. (Vhodné)

Pridani receptu, ktery obsahuje konkrétni polozky potrebné k uvareni
pokrmu dle receptu.

Vytvéreni seznamu nebo recepti. (Vhodné)
Smazéani seznamii nebo recepti. (Vhodné)
Piejmenovani seznamu nebo recepti. (Vhodné)

Vylepseni na prémium verzi.

Funkce prémium verze

1.

N A R

*®

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.

Kategorizace polozek ndkupniho seznamu. (Vhodné)

Zména poradi polozek nakupniho seznamu.

Pfifazeni poznamek k ndkupnimu seznamu nebo receptu. (Vhodné)
Pritazeni obrazku k polozkam.

Skenovani ¢arovych kéda pro pridani polozek na seznam.

Vlastni prizpusobeni zkratek v aplikaci.

Prizpusobeni widgett v aplikaci (napfiklad vlozit hlavni ndkupni seznam
na domovskou stranku).

Moznost spravy aplikace na webové strance. (Vhodné)
Napojeni na Alexu od Amazonu.

Napojeni na Google Home a Google Assistant.
Napojeni na Siri.

Napojeni na Apple Watch.

Napojeni na Android Wear.

Napojeni na Android Wear.

Importovani dat.

Exportovani dat.
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2. ANALYZA

Klady

1. Moznost vytvareni a uchovavani celych recepti. Recept obsahuje seznam
potfebnych surovin k uvareni konkrétniho pokrmu.

2. Moznost napojeni na nejriznéjsi zafizeni, které jsou aktualnim trendem
jako je Alexa od Amazonu nebo Google Home a podobné.

Zapory

1. Inkrementace poctu polozek v ndkupnim seznamu lze stejné jako u apli-
kace AnyList pouze po jednom prvku.

2. Obcas neintuitivni uzivatelské rozhrani. Napriklad pfi odstranéni vSech
odskrtnutych polozek z ndkupniho seznamu je tlac¢itko formou textového
pole.

2.3.5 OurHome

OurHome je aplikace pro spravu spole¢nych tkold a nakupt v domécnosti.
Aplikace dédle umoznuje uzivatelim v domdcnosti posilat vzadjemné zpravy
a vytvaret udélosti do sdileného kalendare. OurHome aplikace m4a nejden mo-
bilni verzi pro iOS a Android, ale také existuje jako webova aplikace. Tato
aplikace ma na Google Play vice nez 100 tisic stahnuti. Jedna se o jednu
z nejpouzivanéjsich konkurenc¢nich feSeni pro komplexni spravu domaéacnosti
[12].
Funkce free verze

1. Vytvoreni domécnosti. (Vhodné)

2. Pridéni uzivatele. (Vhodné)
Vytvoreni ikolu. (Vhodné)
Ptivlastnéni si tkolu. (Vhodné)
Oznaceni tikolu jako splnény. (Vhodné)
Vytvoreni polozky ke koupi. (Vhodné)
Oznaceni polozky jako koupena. (Vhodné)

Ptidavéni pozndmek k tkolu. (Vhodné)

© 2 N ot~ W

Vytvareni udalosti do sdileného kalendére.
10. Posilani zprav mezi uzivateli v.doméacnosti.

11. Pridani konkrétni odmény za urcity pocet bodu.
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2.3. Prizkum aktualné vyuzivanych aplikaci

Klady

1. Aplikace obsahuje systém odmén. Za kazdy splnény tkol dostane uziva-
tel urcity pocet bodu. Za tyto body si muze vzit néjakou z odmeén, kterd
je uzivateli vypsana.

Zapory

1. Aplikace je velice neintuitivni. Uzivatelské rozhrani je obcas zbytecné
preplnéné.

2. Aplikace obsahuje kategorie zajmi, které se sice daji pozdéji upravovat,
ale je to velmi neprehledné. Uzivatel si musi vybrat kategorie v naku-
povani, které se ho tykaji jako napriklad maso, piti, peciva a podobné.

2.3.6 Tody

Tody je aplikace, kterd poméahé s organizaci domacich praci. Umoznuje vy-
tvoreni kol v domacnosti a udrzovani prehledu o tom, kdy je tento tikol
potfeba udélat. Aplikace je dostupnd ke stazeni na Google Play a App Store.
Zékladni verze je zdarma a obsahuje fadu uzitecnych funkci, viz nize. Aplikace
taktéz nabizi moznost placené verze, kterda obsahuje dodatecné funkcionality,
viz nize. Aplikace Tody ma pouze mobilni verzi, nicméné ji pouziva pres sto-
tisic uzivatelt s Android zafizenim a je jednou z nejpouzivanéjsich aplikaci
pro spravu kol a domdcich praci v domécnosti [13].

Funkce free verze

1. Vytvoreni oblasti praci. Oblasti se déli na vnitini (kuchyn, jidelna ...)
a vnéjsi (zahrada, gardz).

2. Vymazat nebo upravit celou oblast praci.

3. Vytvoreni tikolu. (Vhodné)

4. Vymazat nebo upravit vytvorené tikoly. (Vhodné)

5. Vytvoreni vice uzivateli k jedné domdacnosti. (Vhodné)
6. Vymazani nebo upraveni uzivatele. (Vhodné)

7. Pfiradit uzivatele k tkolu. (Vhodné)

8. Vytvofeni pozndmek k jednotlivym tkolim. (Vhodné)
9. Zobrazeni historie jednotlivych tkoliu. (Vhodné)

10. Vygenerovani To-do listu pro aktualni den.
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2. ANALYZA

Funkce prémium verze

1.

2.

Synchronizace dat s ostatnimi zafizenimi vyuzivajici Android nebo iOS.

Odstranéni veskerych reklam.

. Widgety ukazuji pocet splatnych a hotovych tkold pro aktualni den.

. Umoznéni pritazeni kolik, jaka prace zabere uGsili, a tim rozlisit tkoly

podle obtiznosti.

. Vlozeni do kalendare terminy dovolenych, a tim pozastavit veskeré tikoly,

které maji byt splnény.

Klady

1.

2.

Pri prvnim otevreni aplikace probéhne kratky a vcelku srozumitelny
tutorial. Diky tomuto tutoridlu ma uzivatel vétsi prehled o aplikaci.

Aplikace obsahuje velké mnozZstvi pred-vytvorenych praci, jakozto Sab-
lon, coz velmi usnadnuje uzivateli praci.

Zapory

1.

Pokud chceme tuto aplikaci sdilet na vice pristrojich pro vice lidi, je to
mozné pouze pri placené verzi.

. Aplikace neddva moznost propojeni s Alexou od Amazonu, Google Home

a jinymi aktualné popularnimi zarizenimi.

2.3.7 Google Keep

Google Keep je aplikace od firmy Google, kterda umoznuje spravu a sdileni
poznamek. Aplikace je zcela zdarma. Tato aplikace je jedna z nepouzivanéjsich
aplikaci pro spravu poznamek. Na Google Play ji stahlo pres pét set miliont
uzivatela [14].

Funkce

1.

26

Vytvoreni nebo smazani poznamky.

. Pridani obrazku k poznamce.

. Nakresleni obrazku k poznamce.

Nahrani zvukového zdznamu k poznamce.

. Nastaveni poznamek jako zaskrtédvaci policka.



2.4. Formulace pozadavku

Nastaveni barvy pozadi aplikace.
Nastaveni pripomenuti u poznamky.

Vyhledavani v poznamkéch.

© % N o

Pridani dalsich uzivateli. (Vhodné)
10. Archivace poznamek.

11. Synchronizace se serverem. (Vhodné)

Klady
1. Uzivatelské rozhrani aplikace je velice prehledné a intuitivni.

2. Aplikace nemusi slouzit pouze pro spravu poznamek. Mize také slouzit
pro sdileny nakupni seznam a podobné.

2.3.8 Zhodnoceni priazkumu

Celkem bylo prozkoumano 7 aplikaci. Byly vybrany funkce, které jsou vhodné
pro mou aplikaci. Tyto funkce nésledné jesté jednou zvazuji a znazornuji
v nasledujici sekci zabyvajici se formulaci pozadavki na aplikaci.

2.4 Formulace pozadavku

Po kvantitativni analyze a priuzkumu aktualné vyuzivanych aplikaci musime
definovat pozadavky na nami vyvijenou aplikaci. Cilem této podkapitoly je
presné definovat funkcéni a nefunkcéni pozadavky na aplikaci.

Funkéni pozadavky:
Funkéni pozadavky popisuji vlastnosti a funkce aplikace a urcuji, jak se bude
dany systém chovat [15].

Nefunkéni pozadavky:
Nefunkéni pozadavky popisuji obecné charakteristiky systému. Prikladem ne-
funkénich pozadavki muzou byt pozadavky na vykonnost, bezpecnost nebo
dostupnost systému [15].

2.4.1 Funk¢éni pozadavky

Funkéni pozadavky byly zformulovany na zakladé predchozi analyzy a rozdé-
leny do dvou skupin podle nutnosti implementace. Tyto dvé skupiny jsou:

¢ (Required) - Tyto pozadavky jsou absolutné nezbytné a musi byt im-
plementovany [16].
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2. ANALYZA

e (Optional) - Tyto pozadavky jsou volitelné a nemusi byt za kazdou
cenu implementovéany [16].

FP1: Sprava Gctu

Aplikace bude umoznovat uzivateli spravu svého uzivatelského actu. Uzivatel
bude mit moznost si vytvorit novy tcet, pres ktery se nasledné miuze prihlasit
do aplikace. Stejné tak, pokud jiz uzivatel vytvoreny tucet méa, bude mit
moznost se z aplikace odhlasit nebo sviij i¢et permanentné zrusit.

e Registrace uzivatele. (Required)
e Piihlaseni uzivatele. (Required)
e Odhlaseni uzivatele. (Required)

e Smazéani uc¢tu. (Required)

FP2: Sprava doméacnosti

Aplikace bude umoznovat uzivateli vytvoreni nové domécnosti. Déale se do této
domacnosti bude moci prihlasit nebo se z ni naopak odhlésit. V pripadé, ze
uzivatel aplikace jiz prisel do redlné doméacnosti, ktera pouziva tuto aplikaci,
bude mit moznost se do jiz existujici doméacnosti pripojit pres pozvanku zasla-
nou na e-mailovou adresu. V pripadé, ze uzivatel opousti redlnou domécnost,
miize se v aplikaci odpojit z této domacnosti. Uzivatel bude mit moznost upra-
vit obecné informace o domécnosti, nebo domacnost kompletné zrusit, pokud
je jeji spravce.

e Vytvoreni domécnosti. (Required)

Prihléseni se do doméacnosti. (Required)

Odhléseni se z domécnosti. (Required)

Pripojeni se k nové domécnosti. (Required)

Odpojeni se z doméacnosti. (Required)

Upravit domécnost. (Required)

Smazat domdacnost. (Required)

FP3: Sprava ostatnich uzivateli

Uzivatel aplikace, ktery ma prava spravce, bude mit moznost pozvat jiného
uzivatele pomoci e-mailové pozvanky. Stejné tak bude mit moznost konkrét-
niho uzivatele z domacnosti trvale odebrat. Uzivatel bude mit taktéz moznost
priradit jinému uzivateli prava spréavce nebo je zaroven odebirat.
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2.4. Formulace pozadavku

Pozvat uzivatele. (Required)

Odstranit uzivatele. (Required)

Pridat uzivateli prava. (Optional)

Odebrat uzivateli prava. (Optional)

FP4: Sprava financi

Uzivatel bude mit moznost ziskat souhrn o tom, kolik penéz jinym uzivatelim
dluzi, nebo kolik mu dluzi ostatni uzivatelé. Uzivatel také bude mit moznost
ziskat historii uskute¢nénych plateb. Dale bude mit moznost zaznamenat no-
vou platbu. V pripadé zaznamenani spatné platby bude mit uzivatel moznost
tuto platbu upravit nebo ptripadné zrusit. Uzivatel bude moci pouzit filtrovani
pro urychleni hledani v seznamu dluhu.

e Ziskat souhrn dluhi. (Required)

e Ziskat historii plateb. (Required)

Vytvorit novou platbu. (Required)

Upravit platbu. (Required)

Odstranit platbu. (Required)

Vyfiltrovat dluhy. (Optional)

FP5: Sprava tkola

Aplikace poskytne pirehledny seznam domécich praci, které m4 uzivatel udélat.
Uzivatel bude mit moznost tikol oznacit za dokonceny, pripadné jej upravit
nebo smazat. Déle aplikace umozni uzivateli vytvorit novy tukol a priradit
k nému uzivatele, ktery tento ikol ma splnit. Uzivatel bude moci pouzit fil-
trovani pro urychleni hledani v seznamu tkolt.

e Zobrazit seznam tkolu. (Required)

e Oznacit tkol za splnény. (Required)

Upravit tikol. (Required)

Odstranit tkol. (Required)

Vytvorit ukol. (Required)

e Pridat uzivatele k tikolu. (Required)

Vyfiltrovat ikoly (Optional)
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FP6: Sprava nadkupniho seznamu

Uzivatel si bude moci zobrazit seznam vsSech ndkupnich seznami pro danou
domaéacnost. Dale bude mit uzivatel moznost vytvorit novy nadkupni seznam
nebo nakupni seznam smazat.

e Zobrazit ndkupni seznamy. (Optional)
e Vytvorit ndkupni seznam. (Optional)

e Odstranit ndkupni seznam. (Optional)

FP7: Sprava polozek ndkupniho seznamu

Uzivatel bude mit moznost zobrazit seznam polozek na daném nakupnim se-
znamu. Uzivatel bude moci pridat polozku na nakupni seznam. Stejné tak
polozku upravit nebo smazat. Pokud polozka na nakupnim seznamu neni
oznacend jako zakoupend nebo zamluvend, bude si ji moci uzivatel zamlu-
vit ke koupi, nebo oznacit za jiz zakoupenou. Dale pak, pokud ma uzivatel
oznacenou polozku jako zamluvenou ke koupi, bude ji moci uvolnit. V pripadé,
ze uzivatel udélal chybu a oznacil nespravné polozku za zakoupenou, bude mit
moznost tuto polozku odznacit za zakoupenou. Uzivatel bude moci pouzit fil-
trovani pro urychleni hledani v nakupnim seznamu.

e Zobrazit polozky. (Required)

e Vytvorit polozku. (Required)

e Upravit polozku. (Required)

e Smazat polozku. (Required)

e Oznacit polozku jako zakoupenou. (Required)
e Odznacit polozku jako zakoupenou. (Required)
e Zamluvit polozku. (Required)

e Uvolnit polozku. (Required)

e Vyfiltrovat polozky (Optional)

2.4.2 Nefunkéni pozadavky

NP1: Bezpecnost
Aplikace musi zajistit bezpefnost osobnich informaci o uzivateli. Aplikace
bude vyuzivat autentizaci uzivatelu.
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NP2: Webova aplikace
Aplikace bude implementovana jako webova aplikace a bude dostupné uziva-
telim pres webovy prohlizec.

NP3: Webovy prohlizec
Aplikace bude plné funkéni a podporovana v prohlize¢i Chrome, a to jak
na mobilnim zafizeni, tak na pocitaci.

NP4: Jazyky
Aplikace bude implementovand v ¢eském jazyce.

2.5 Pripady uziti

2.5.1 Aktéri v aplikaci

Seznam aktéru v aplikaci:

e Neprihlaseny uzivatel:
Neptihlaseny uzivatel mé moznost pouze prihlaseni pokud mé jiz vy-
tvoreny ucet nebo si tento ucet vytvorit

e Prihlaseny uzivatel:
PfihldSeny uzivatel ma k dispozici celou fadu funkei (viz Diagramy
pripadi uziti)

e Prihlaseny uzivatel - spravce:
Prihlaseny uzivatel - spravce ma k dispozici stejné moznosti a funkce jako
prihlaseny uzivatel. Tyto moznosti jsou vSak dale doplnéné o spravcovské
funkce jako moznost pridat ¢lena do doméacnosti, pripadné odebrat apod.
(viz Diagramy pripada uziti)
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Aktéri v aplikaci

Pfihlaseny uzivatel Nepfihladeny uzivatel

PrihlaSeny uZivatel - spravce

Obréazek 2.4: Seznam aktéra v aplikaci

2.5.2 Diagramy pripadt uziti

Pripady uziti byly vytvoreny na zakladé funkénich pozadavki na aplikaci. Di-
agram pripada uziti znazornuje vztahy mezi ostatnimi pripady uziti a aktéry
v aplikaci. Pro vétsi prehlednost byl diagram rozdélen do Sesti mensich dia-
gramu. Nasledné jsou pripady uziti namapovany na funkéni pozadavky pro
kontrolu jejich splnéni.
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Diagram bali¢ku

1 [

Moznosti . - .
nepfihla&eného Sprava u;é\tljtelskeho
uzivatele

i
!

Sprava uctu Sprava spolec¢ného
domacnosti - spravce nakupniho seznamu

I e

Sprava spoleénych Sprava spoleénych
dluht domacich praci

Obrazek 2.5: Diagram balicki

2.5.2.1 Pripad uziti ¢.1

Diagram pripadu uziti pro neprihlaseného uzivatele.

Nepfihlaseny uzivatel

2.5.2.2 Pripad uziti ¢.2
Diagram pripadu uziti pro bézného uzivatele.
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Pfihlaseny uZivat

2.5.2.3 Pripad uziti ¢.3

Diagram pripada uziti pro uzivatele se spravcovskym opravnénim.

"~ ~ «include»

PrihlaSeny uzivatel - spka \«‘mclu des
e

~

~ 8
«include»
) ol
«include®
P
=

2.5.2.4 Pripad uziti ¢.4

Diagram pripadt uziti pro funkcionalitu spravy spolecného ndkupniho se-
znamu.
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N !
N «include» | «extend»
«includey !
~
~ N\

«include»~
PfihlaSeny uzivateN\ \& =~ SN e

’ oK
«inclydey’/
77
// 4
»

yas

.
, «y’lclude»
/ /

,//«include»

2.5.2.5 Pripad uziti ¢.5

Diagram pripadu uziti pro funkcionalitu spravy spole¢nych dluht.

&P
Qinclude»
~ b
~
~
e
Pl - /'\
|
:«extend»

PfihlaSeny uZivatel

2.5.2.6 Pripad uziti ¢.6

Diagram pripadu uziti pro funkcionalitu spravy spoleénych domacich tkolu.
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[
|

: «extend»

Prihlaseny uzivatel

N,
«include»
N
~N
«include
L -
il

2.5.3 Kontrola splnéni vsech pozadavki

FP1 | PF2 | FP3 | FP4 | FP5 | FP6 | FP7
PU1 b 4
PU2 b 4
PU3
PU4
PU5
PU6
PU7
PUS
PU9 X
pPU10 | X
PU11
PU12
PU13
PU14
PU15
PU16
pPU17
PU18
PU19
PU20
PU21
PU22
PU23
PU24
PU25

X| XXX XX

X X| X

X| XX XX

x| X| X

X| X X| X
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PU26
pPU27
PU28
PU29
PU30
PU31
PU32
PU33
PU34
PU35
PU36
pPU37
PU38
PU39
PU40
PU41
PU42
PU43

X| XX XX

X X| XXX X

X|X|X| XXX X

Tabulka 2.1: Tabulka splnéni vSech funkénich pozadavkl

2.6 Shrnuti analyzy

V analyze byla tispésné vybrana metodika pro vyvoj softwaru. Probéhl priz-
kum problematiky sdilenych domécnosti a aktualné vyuzivanych konkuren-
¢nich Teseni. Diky tomu byly formulovany funkéni i nefunkéni pozadavky na
aplikaci a vymodelovany ptipady uziti. Byly tedy shromézdéné potiebné in-
formace a miZzeme se presunout na navrh aplikace.
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KAPITOLA

Navrh

V této kapitole se zabyvam softwarovym navrhem. Je zde vybér vSech funkci
k implementaci, které byly definovany v analyze. Zbylé funkce které nebyly
vybrany mohou byt implementovany v dalsi verzi aplikace. Déle se zde zaby-
vam vybérem architektury softwaru. Je zde také vybér vsech potiebnych tech-
nologii, které budou pouzity pri implementaci aplikace. V posledni fadé zde
resim celkovy prototyp aplikace. Vystupem z této kapitoly bude funkéni in-
teraktivni prototyp, ktery bude navic otestovan uzivateli. Vysledek testovani
bude zpracovan do finalni verze prototypu. Dle tohoto vysledného prototypu
bude implementovana prvni funkéni verze aplikace.

3.1 Vybér funkci k implementaci

V ramci této diplomové prace nebudou implementovany veskeré vyse uvedené
funkce, a to z casovych divodi. Navrzenych funkci je hodné, a tak budou
implementovany pouze pozadavky oznacené jako Required, jelikoz jsou ne-
zbytné nutné.

7 funkénich pozadavkl oznacenych jako Optional budou implementovany
tyto pozadavky:

e Vyfiltrovat dluhy.

e Vyfiltrovat ukoly.

e Vyfiltrovat polozky.

Ostatni funkéni pozadavky oznacené jako Optional nebudou implemen-
tovany, a to z nasledujicich divodiu:

e Pridat a odebrat uzivateli prava - Prvni verze aplikace je zamétrena
pouze na rodiny, pripadné na sdilené domacnosti mezi kamarady, kde
si jsou vsichni rovni. Neni tfeba rozdélovat ¢leny na spravce a ostatni.
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Kazdy ¢len doméacnosti bude mit moznost pridat nebo odebrat dalsiho
uzivatele.

e Funkcionality nakupnich seznamiu - Pro zjednoduseni, v prvotni
verzi aplikace nebudu zavadét rozdéleni do ndkupnich seznami. Bude
zde jeden seznam obsahujici vsechny polozky. Tyto polozky se vsak bu-
dou moci filtrovat. Zavedeni ndkupnich seznamu je jednou z moznych
rozsifenich aplikace.

3.2 Vybér architektury

Je nékolik moznych zakladnich architektur aplikace.
e Mobilni aplikace: Aplikace, ktera se instaluje do mobilnich zafizeni.

e Desktopova aplikace (tlusty klient): Aplikace, kterd se instaluje
do pocitace.

e Webova aplikace (tenky klient): Aplikace, kterd bézi v interne-
tovém prohlizeci.

Pro implementaci aplikace Spolubydla jsem si vybral architekturu pro
webové aplikace. Tato webova aplikace ma nékolik uréitych vyhod, a to, ze
je dostupnd na vsSech zafizenich, jak na mobilnich zafizenich (prostiednictvim
internetového prohlizece), tak i na pocitacich. Kdybych vsak Spolubydlu vy-
tvoril jako desktopovou aplikaci pro pocitace, nesla by pak jednoduse pouzivat
i na mobilnich zarizenich. Na druhou stranu, kdybych Spolubydlu vytvoril jako
mobilni aplikaci, pfistup k ni z poéitace by byl ponékud naro¢ny [17].

Vyhody webové aplikace

e Dostupnost: Webova aplikace je dostupné jak na mobilnich zafizenich,
tak i na pocitatich. Aplikace se nemusi zvlast implementovat pro An-
droid, iOS, Windows a podobné.

e Prizpiusobitelnost: Pokud je navic aplikace responzivni, dokaze se
prizpusobit na velikost zafizeni (Monitor, tablet, mobilni telefon...).

e Instalace: Webové aplikace neni nutno instalovat, jelikoz jsou dostupné
pres internetovy prohlizec.

Webovié aplikace se navic d& pozdéji upravit na progresivni webovou apli-
kaci. Vyhoda progresivnich webovych aplikaci je v tom, ze uzivatel témér
nepoznd rozdil mezi mobilni aplikaci a webovou. Progresivni webova aplikace
navic uklada nékterd data do cache, a tim se v ni da délat urcité véci bez
ptistupu k internetu [18§].
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3.3 Vybér technologii pro aplikaci

Pro kazdy projekt je dobré vybrat vhodné technologie pro jeho realizaci.
Taktéz to plati u mé aplikace Spolubydla. Aby se zajistil hladky prubéh vyvoje
aplikace je dulezité dopredu promyslet, v jakém jazyce bude aplikace imple-
mentovana. Pro vybér pouzitych technologii jsem zvolil nasledujici kritéria.

3.3.1 Zvolena kritéria

3.3.1.1 Znalost autora

Prvni ze zvolenych kriterii je kriterium, na alespon minimalni znalosti ohledné
zvolené technologie. U¢it se nékterou technologii od tiplného zacatku je velmi
narocné jak pracovné, tak i casové. V takovém pripadé se casto Spatné od-
haduje doba potiebnd k Ffadnému nastudovani technologie. Proto ze vsech
moznych technologii budu uvazovat pouze ty, které alespon ¢astecné znam
a seznamil jsem se s nimi pri svém studiu na skole.

3.3.1.2 Cena

Technologie by méla byt zcela zdarma. Proto nadéale budu uvazovat pouze
technologie, které jsou bez placenych licenci a jinych poplatk.

3.3.1.3 Dokumentace

Zvolené technologie by méla mit fddnou dokumentaci k jejimu nastudovani.
Pripadné i dostatek navodu a zodpovézenych otazek na webovych diskuznich
forech. Prestoze volim technologie, které alespon ¢astecné znam, bude nutné
si doplnit své znalosti.

3.3.1.4 Pouzivatelnost

Cim vice je dané technologie popularni a pouzivand, tim vétsi Sance je najit
odpovédi na své konkrétni otdazky v ramci implementace. Déle hraje roli, ko-
lik lidi v mém okoli znad danou technologii, a tak mdm moznost, domluvit
si pripadnou konzultaci.

3.3.2 Vybér technologii pro backend aplikace

Podle vyse zminénych pozadavkl na alespon miniméln{ znalost a dostupnost
zdarma jsem uvazoval tyto ¢tyfi technologie:

e Python
e Java

e JavaScript
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o NET

7 téchto ¢tyr technologii jsem pro implementaci backend aplikace pouzil
programovaci jazyk Java. Vychazel jsem predevsim z popularity a pouzivanosti
této technologie.

3.3.3 Vybér technologii pro frontend aplikace

Opét dle vyse uvedenych pozadavk® na minimélni znalost a cenu jsem uvazoval
pouze tyto t¥i technologie pro frontendovou c¢ast aplikace:

e Python
e Java

e JavaScript

7 téchto tii technologii jsem se rozhodl pouzit JavaScript pro implemen-
taci webové Céasti aplikace. Znovu jsem vychazel predevsim z pouzivanosti
a popularity této technologie.

3.3.4 Vybér technologii pro databazi

Nejprve je potieba vybrat typ databaze dle datového modelu. Datovy mo-
del databaze nam umoznuje zachézet s databazi jako s abstraktnim stojem.
Jinymi slovy se mtizeme soustfedit na design databdze a nemusime se starat
o jeji implementaci. Datové modely predstavuji formalni jazyky pro definovani
datovych struktur a manipulaci s daty. Datovy model je mechanismus pro spe-
cifikovani schématu databaze [19]. Tyto typy jsou:

e Objektové-orientované
e Relacni
e Post-relacni

e Deduktivni

Z téchto typl datovych modeld jsem si vybral typ relacni databaze. Je
¢asto pouzivany a mam snim nejvétsi zkusenosti. Relacnich databazi je vsak
mnoho a je také nutno si z nich vybrat. Vybiral jsem dle téchto kritérii:

e Znalost - mél bych danou technologii alesponn trochu znét.
e Cena - technologie by méla byt dostupné zdarma.

e Popularita - technologie by méla byt casto pouzivana. Z dtavodu do-
stupnosti ndvodu a jinych materidli na internetu.
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e podpora Javy - backend aplikace bude implementovan v Jave. Je
nutné, aby tato technologie sla jednoduse napojit.

Podle téchto kritérii, kde popularita byla mérena zebrickem od firmy ,,Solid

IT* [20], byla vybrana technologie MySQL. S touto technologii mam navic
nejveétsi zkusenosti ze vsech technologii vypsanych v zebiicku.

3.3.5 Navrzend architektura

Nasazena aplikace

Frontend aplikace E Backend aplikace {l Databaze E
(AngularJs) (Spring Boot) (MySQL)
(C REST (C JDBC

Obrazek 3.1: Diagram navrzené architektury aplikace.

3.4 Prototypovani

3.4.1 Vybér programu pro vytvoreni prototypu

Pro prototypovani wireframtt mé aplikace jsem uvazoval tyto dostupné pro-
gramy. [21]

e Sketch |I|

Omnigraffle E|

Axure Pl

Adobe XD [

Mockplus [

Balsamigq [f]

e Lucidchart []

"https://www.sketch.com/
2https://www.omnigroup.com/omnigraffle
Shttps://www.axure.com/
“https://www.adobe.com/cz/products/xd.html
Shttps://www.mockplus.com/
Shttps://balsamiq.com/
"https://www.lucidchart.com/
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e Justinmind |§|
e Microsoft Visioﬂ

¢ Miro |T_U|

Ze softwarti se mi nejvice libil software Justinmind. Justinmind mé zau-
jal pomérem jednoduchosti a funkcionality. Plna verze toho programu, ktera
je nutna pro modelovani wireframi, ma vsak placenou licenci. Vedoucimu mé
prace se vSak podarilo vyjednat skolni licenci zcela zdarma. Proto jsem se roz-
hodl pouzit k prototypovani tento software.

3.4.2 Wireframy
3.4.2.1 Verze prvni

Prvni verze wireframii byla navrhnuta na zdkladé reserse konkurenc¢nich resenti,
viz sekce Ta byla prodiskutovana s vedoucim prace a nasledné upravena
na druhou verzi. V prvni verzi byly vSechny prvky popisované vyse v analyze
a navrhu. Nékteré z téchto prvka byly pro prehlednost aplikace a pro jeji
jednoduchost odstranény.

3.4.2.2 Verze druha

Druhé verze byla upravena na zakladé doporuc¢enych zmén vedoucim diplo-
mové prace. Navic jsem se v druhé verzi vice drzel navrharskych standarda
pro Android uzivatele [22]. Jednou z nejvétsich zmén bylo prehozeni hlavniho
menu z horni ¢asti obrazovky na ¢ast spodni. Toto menu je pak blize k palci
uzivatele, a tak se aplikace snaze ovlada jednou rukou. Viz obrazek a

Obrazek 3.2: Navrh menu v prvni verzi wireframu

— Nakup

Domdi Nakup Ukoly

8https://www.justinmind.com/
“https://products.office.com/cs-cz/visio/
Ohttps://miro.com/
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Obrazek 3.3: Navrh menu v druhé verzi wireframu

Makup Ukoly Finance

V prvni verzi chybél obecny prehled financi. Prvni verze obsahovala pouze
historii vSech transakci a celkovy prehled se dal ziskat pouze z domovské
stranky. Pro vétsi prehlednost aplikace byla sekce finance rozdélena do dvou
obrazovek. Jedna obrazovka obsahuje celkovy prehled o tom, kdo dluzi jakou
celkovou ¢astku. Obrazovka druha obsahuje kompletni historii provedenych
transakei. Viz obrazek [3.41

Obréazek 3.4: Rozdélené finance na dvé obrazovky

250 K&

UZivatel C

Dalsi zménou byla kategorizace polozek v ndkupnim seznamu. V prvni
verzi wireframli tato moznost viibec nebyla, pricemz je, dle mého nazoru, velmi
dulezita. Pokud uzivatel pijde kolem obchodu v potravinami, bude chtit vy-
hledat vSechny polozky z této kategorie. Bez kategorizace a moznosti filtrovani
v seznamu by tato akce uzivateli zabrala hodné ¢asu.

V prvni verzi chybéla obrazovka popisujici co se stane, pokud uzivateli
ptijde email s pozvankou do aplikace. V druhé verzi toto opomenuti jiz bylo
opraveno a obrazovka byla pridana.

V druhé verzi wireframu byla smazana moznost vytvareni riznych ndkup-
nich seznamiu. Tato funkce byla popsana v pripadech uziti a vymodelovana
v prvni verzi wireframu. Po konzultaci s vedoucim prace jsem se rozhodl tuto
funkci odstranit. Dle mého nazoru by uzivateli prinesla spiSe zmateni nez
uzitek. Proto jsem se ji rozhodl pro prvni verzi aplikace vyskrtnout.
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3.4.2.3 Verze treti

Druhé verze byla taktéz konzultovana s vedoucim prace a nasledné doopravend
do verze treti, kterda pak jiz byla otestovana pomoci uzivatelskych scénaiu
s uzivateli v sekci: [3.4.41

Jednou z tprav bylo pridani kategorie s ndzvem ,ostatni“ a nastavena jako
primarni kategorie. Nékteri uzivatelé, z duvodu ¢asového vytizeni, nemusi chtit
kategorizovat své polozky na ndkupnim seznamu. Takto se jim polozka ulozi
alespon do kategorie ,jostatni“ a ne napriklad do kategorie ,,potraviny*.

V ramci snazstho chapani wireframt pro uzivatele, kteri budou wireframy
testovat, byla aplikace naplnéna konkrétnimi daty misto obecnymi. Napriklad
,Uzivatel A“ byl nahrazen uzivatelem ,Jan*

Hlavni zména, mezi verzi dva a verzi tfi, byla zména domovské stranky.
V druhé verzi domovska stranka obsahovala struc¢ny souhrn ze vsech funkci
(ndkup, tkoly a finance). Ve tieti verzi wireframi byla domovskéd stranka
vyfeSena formou historie udalosti v aplikaci. Viz obrazek a obrazek

Obrazek 3.5: Domovska stranka ve druhé verzi wireframu

= Vybrana domacnost

Nakup
Rohliky
Kureci prsa

Piva

AN

Popcorn

Ukoly

Umyt nadobi Do zitra
Vysét byt Do 2 dni
Vynést kos Dnes

CALSCS v

Ffidélat poliéku Do 10 dndi

s

Finance
Uzivatel A
Uzivatel B
Uzivatel C

Uzivatel D

Domii Nékup Ukoly  Finance
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Obrazek 3.6: Domovska stranka ve treti verzi wireframu

Prazska parta

Hanka

Karel

Martina pridala dluh

i Karel

Karel pfidal dluh

Karel & Hanka

Martina

Hanka

Hanka

Domdi Nakup Ukoly Finance

Dalsi velkou zménou byla tprava zptsobu filtrovani. V ndkupnim seznamu
je potieba dvoutdroviiového filtrovani a ptivodni zptisob byl velmi neptfehledny.
Ve treti verzi jsou filtry upraveny podle Android standardi. Podobné filtry se
napiiklad vyskytuji v aplikaci Google Play. Viz obrazek [3.7] a

Obrazek 3.7: Zpusob filtrovani v druhé verzi wireframu

Kategorie: | Vie - Filtr: | VZe hd

F 6 ks v
Uzivatel A
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Obrazek 3.8: Zptsob filtrovani ve tieti verzi wireframi

Nakup

Moje Volné Zabrar

6 ks W
Jan

Ve treti verzi wireframti jsem presunul jiz zakoupené polozky nebo jiz
splnéné tkoly na konec seznamu a prifadil jim Sedivou barvu. Tyto polozky
nebudou v seznamu casto vyuzivané a slouzi primarné jako historie. Proto je
lep$i je umistit nakonec. Viz

Obréazek 3.9: Umisténi jiz zakoupenych polozek v seznamu

Cinskeé polivky 12ks ¥
Volné

Cerealie 1kg

Hanka

o Toaletni papir 6ks

Koupeno

° Migko 11
Koupeno

Ukoly Finance

Puvodni verze wireframti neobsahovala informativni hlasky po provedeni
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akce. Informativni hlasky slouzi k informovani uzivatele o tom, jaka akce
probéhla. Tyto hlasky byly pfidany do findlni verze. Aby tato hladska uzivatele
neobtézovala pri praci, bude mald a casové omezenda. Po ¢ase se sama skryje.
Viz obrazek B.101

Obrazek 3.10: Informativni hlaska o provedené operaci

— Oznaéili jste rohliky
— za zakoupené
v

e Zpét

Se Moje Volné Zabran

C ) (Potraviny )  (progerie )  (_ Hob

Rohliky 6ks
Koupeno
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3.4.3 Uzivatelské scénare pro prototyp

Scénar 1 - Sprava profilu

1.

Kamaradi pouzivaji aplikaci Spolubydla delsi dobu. Jelikoz jsi s nimi
zacal bydlet, zaslali ti pozvanku do jejich domécnosti. Precti si email
a pripoj se do jiz existujici domécnosti.

. Preskoc¢ tutorial
. Nahraj si profilovou fotku a uprav si osobni informace o sobé.
. Pridej dalstho ¢lena do domécnosti.

. Nastav si notifikace tak, aby ti chodili pokazdé, kdyz nékdo pridd novy

uikol, novou polozku na seznam nebo novy dluh.

. Odhlas se z aplikace.

Scénar 2 - Nakup

1.

Prihlas se do aplikace pres Google tcet.

. Prepni do druhé domaécnosti s nazvem , Prazska parta‘.

. Pridej jeden bochnik chleba na nakupni seznam.

. Oznac polozky ,Rohliky“ a ,,Lepidlo na drevo* jako zakoupenou polozku.
. Pomoci filtra, vyfiltruj pouze volné polozky.

. Zamluv si Mrkev ke koupi.

Uprav polozku ,,Rohliky“ z 6 kust na 10.

Scénai 3 - Ukoly

20

1.

Jsi na domovské strance. Prejdi na seznam tkola.

. Rad bys, aby Karel do zitra posekal zahradu. Vytvor na to novy tkol.
. Uprav tkol ,,Umyt nadobi“ na zitra a pfifad k nému Martinu.
. Pomoci filtra si vyfiltruj pouze tvé tkoly.

. Dnes jsi stihl vysat byt a vynést kos. Odskrtni si to ze seznamu.
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Scénar 4 - Finance
1. Jsi na domovské strance. Piejdi na finance a zjisti, kdo v domécnosti
dluzi nejvice.
2. Platil jsi kino za Martinu a Hanku. Za Martinu jsi zaplatil 100 korun
a za Hanku, jelikoz je student, 50 korun. Zapis tento dluh do aplikace.

3. Prejdi do historie dluhu.

4. Uprav dluh: ,Nakup - Tesco“ na 200 K¢ a nastav, ze to platil Jan.

Doplnujici otazky

1. Jak se vam aplikace libila?

2. Co bylo na aplikaci neprehledné?
3. Co bylo na aplikaci prehledné?
4

. Zménili byste na aplikaci néco?

3.4.4 Vysledky testovani wireframu s uzivateli

Prototyp aplikace testovalo 5 lidi. Podle Nielsonova a Landauerova grafu
je b uzivateli dostatecnych pro testovani. Méli bychom byt schopni odhalit
vétsinu problému vyskytujicich se v aplikaci [23].

Celkove byl prototyp prijat kladné. Pokud uzivatel narazil na problém, byl
zpiisoben bud’ nepozornosti, nebo tim, Ze ne vSechna tlaitka v prototypu byla
funkéni. V prototypu byly vymodelovany vSechny mozné obrazovky, ale ne na
vsechna tlacitka byla nastavend funkcionalita. To by bylo prilis pracné. Obcas
mél uzivatel problém pochopit rozdil mezi modelovanym prototypem a realnou
funkeni aplikaci. Seznam nejzavaznéjsich nalezenych problémt a jejich feSeni
je vypsan nize v tabulce Kompletni testovéani je v priloze: [C]

Nalezeny problém Reseni problému
Zprehlednéni ikon a pridani popisku

nad kazdou touto ikonou.

Nepouzivani pomocnych ikon.

. , s 1wy Odstranéni text isujici tlacitk
Kliknuti na text popisujici tlacitko, SLIancnl textil popistyict tlactiia

misto na tlacitko samotné.

a pouziti tlacitek, které jsou sebe-
vysvetlujic.

Problém s vyplnénim dluhu mezi
dluzniky

Pritazeni dluhu mezi dluzniky stej-
nym dilem.

Problém s nalezenim nastavenim
notifikaci.

Pridani tlacitka na domovskou
stranku.

Tabulka 3.1: Tabulka nejzavaznéjsich nalezenych problémiu pii testovani wi-

reframt a jejich feseni.
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Tyto zmény se projevi az v implementaci prvni verze aplikace.

3.5 Shrnuti navrhu

V této kapitole byly tspésné vybrany funkce, které bude aplikace obsahovat.
Vybrana byla také architektura aplikace a nasledné zvoleny technologie, v ¢em
bude aplikace implementovana. Byl vytvoren interaktivni prototyp aplikace,
ktery byl nasledné otestovan realnymi uzivateli. Diky testovani byly zjistény
nékteré nedostatky nédvrhu, které byly nasledné opraveny. Vystupem této ka-
pitoly je prototyp aplikace, podle kterého probéhne nasledna implementace.
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KAPITOLA 4

Implementace

Vystupem z predchoziho nédvrhu je prototyp, podle kterého budu implemen-
tovat aplikaci. V této kapitole se zabyvam celkovou implementaci aplikace.
Jsou zde vypsany pouzité nastroje, které byly béhem implementace pouzity
pro frontendovou ¢ast, backendovou ¢ast a databazi aplikace. Popisuji zde také
zmény, které nastaly oproti puvodnimu nédvrhu. V posledni fadé zde popisuji
problémy, které nastaly béhem implementace a doporuceny postup, jak jim
pristé predejit.
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4. IMPLEMENTACE

4.1 Backend

c Debt_group

f debtGroupld Long
f @ debts List<Debt>

1 1
1 B
c Item
© Task
f & itemld Long € = Debt
f taskld Long
f name_item String f debtld Long
f name_task string f amount int f name_debt String
f & description String © = Invitation -
f unit String f amount double
f created Timestamp f invitationld Long .
f category String f created Timestamp
£ @ dueDate Date £ & email String
f state String f debtGroup Debt_group
f & done Boolean f household Household
. N hold " hold f created Timestamp f household Household
ousehol ousehol
* 1 f household Household f roommateFrom Roommate
f roommateFrom Roommate
f roommateFrom Roommate f roommateTo ~ Roommate
f roommateTo ~ Roommate
f roommateTo ~ Roommate . ; 4
1 * 1 ¥
1 1
D R RN D RN |
c Account
c Household
f accountld Long
f householdid Long
f password_user String
f name_household String
f firstName String
f roommates List<Roommate>
f lastName String
f tasks List<Task>
f email String
f A items List<Item>
f dateOfBirth Date
f debts List<Debt>
f icon Integer
f invitations  List<Invitation>
f roommates List<Roommate>
1 1
1 1

8 Roommate

roommateld Long
admin boolean
notificationltem boolean
notificationTask boolean
notificationDebt boolean
account Account

household ~ Household

active boolean

Obréazek 4.1: Diagram t¥id backendové ¢asti aplikace.

4.1.1 Spring Boot

Pro implementaci backendové Casti aplikace byl pouzit Spring Boot frame-
work. Tento framework vyrazné ulehCuje préaci pri tvorbé backendové Casti
aplikace. Z Spring Boot frameworku jsem vyuzil Spring Boot security, Spring
Boot JPA a dalsi. VSechny vyuzité zavislosti jsou vypsany v souboru pom.xml
ve zdrojovém kédu. [24]
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4.1.2 OAuth2

P#i implementaci jsem pouzil protokol pro autorizaci OAuth 2.0. OAuth 2.0
se zaméruje na jednoduchost pri implementaci a poskytuje specifické auto-
rizacni kroky pro zabezpeceni webovych aplikaci, desktopovych aplikaci, mo-
bilnich telefonti a ostatnich zatizeni. [25]

4.1.3 Git

Zdrojové kédy aplikace a vSechny jeji prislusné soubory byly verzovany pomoci
nastroje GitEl Néstrojem Git byla verzovana jak backendova cast aplikace,
tak i frontendova ¢ast. Zdrojové kody a dalsi soubory byly ukladany v online
aplikaci GitLab. Pro toto ukladéni byla pouzita skolni instance GitLabuF_ZI

4.1.4 JWT

Pro zasilani citlivych dat jsem pouzil JWT. JWT je otevieny standard, ktery
definuje kompaktni a samostatny zptsob bezpe¢ného prenosu informaci. Tyto
informace mohou byt ovéfeny a oznacCeny jako duvéryhodné, jelikoz jsou di-
gitalné podepsany pomoci algoritmu HMAC. [26].

4.1.5 Lombok

Pro datové soubory byly pouzity funkce z knihovny lombok. Knihovna lom-
bok za pomoci anotaci automaticky generuje veskeré gettery, settery a mnoho
dalsiho. Tim vyrazné usnadni praci. Tato knihovna je open-sourcova pod li-
cenci MIT. [27].

4.2 Frontend

Hned na tvod bych rad uvedl, Ze nejsem frontendovy vyvojar. Béhem svého
studia na skole jsem s programovacimi jazyky pro frontend setkal jen ziidka,
jelikoz jejich vyuka nebyla povinna. Béhem vypracovavani své magisterské
prace jsem se tedy musel vSechny tyto technologie témér od zakladu naucit.
Nicméné pro uplné osvojeni vsech téchto nastroji a technologii je zapotfebi
mnohem vice Casu. Z téchto duvodu tato magisterska prace smérovala spise
na funkcionalni stranku aplikace, nez na vzhled.

4.2.1 Angular

Pro implementaci frontendové ¢asti aplikace byl pouzit webovy framework
AngularJS. AngularJS je open-sourcovy webovy framework zalozeny na Ja-

"https://git-scm.com/
2https://gitlab.fit.cvut.cz/
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4. IMPLEMENTACE

vaScriptu, ktery prevazné udrzuje firma Google. Jeho hlavnim cilem je zjed-
nodusit vyvoj a testovani aplikaci poskytnutim frameworku pro architek-
tury model-view-controller (MVC) a model-view-viewmodel (MVVM), které
jsou na strané klienta. Déale navic pouzivd komponenty, které jsou bézné
pouzivané v internetovych aplikacich [28]. P¥i implementaci byly pouzité jiz
pred-implementované komponenty z Material Designu pro Angular [29].

4.2.2 FxLayout

FxLayoudE je smérnice, kterd se pouziva k definovani rozvrzeni prvkad HTML.
Tato smérnice byla pouzita pro zajisténi responzivity aplikace.

4.2.3 Prvni verze implementace

V prvni fazi implementace frontendové ¢asti aplikace nebyla pouzita zadné
sablona. Jelikoz nemam s implementaci frontendu zadné zkusSenosti, zaméril
jsem se nejprve na jeho funkcénost. Nejprve jsem tedy implementoval pottebné
funkce a pozadavky na backend s tim, Ze vzhledovou ¢ast aplikace dokon¢im
pozdéji. Zjistil jsem, Ze to vsak byla chyba. Kdyz jsem byl témér hotov s funkci-
onalitou, ukédzalo se, Ze nastaveni projektu pro AngularJS neni zas tak trividlni
a mneé se nedarilo ho zprovoznit. Zédny z pred-implementovanych komponent
z Material Designu nefungoval (viz obrazky: a a nedarilo se mi to
opravit. Tato chyba mé bohuzel stdla mnoho ¢asu. Proto jsem se rozhodl pro
pouziti nékteré z pred-implementovanych a volné dostupnych sablon, které
jsou jiz prednastaveny.

Home Ukoly Nakupy Dluhy
Uzivatelsky profil

Jmén0|Jan |

Prij mend Novak |

E—mail|jan novak@seznam.cz |

Date of birth|1/19/1993 =

Smazat Udet

Obréazek 4.2: Prvni verze obrazovky spravy uzivatelského profilu

3https://github.com/angular/flex-layout /wiki/fxLayout-APT

o6



4.2. Frontend

Mastaveni

Profil domacnosti

Email| Pozvat ufivatele

Uzivatel

o Karel Stastny Y g tis
& Martina Vesela Belst | 114

# Hanka Velka [alsft s

Upozornéni
e Nova polozka k zakoupeni
e []  Novy kol
o] Novydluh

Obréazek 4.3: Prvni verze obrazovky spravy domacnosti

Nastaveni

Nova polozka

Nézev poloiky| |

Mnozstvi
1 =
kusy =
Kategorie
Ostatni hd

Rovnou zamluvit

Obrazek 4.4: Prvni verze obrazovky pro pridani nové polozky

4.2.4 Pouzita Sablona

Bylo nutné vybrat sablonu, ktera typové odpovida projektu a nebude potieba
ji celou prepracovavat. Tuto Ssablonu pak budu moci pouze poupravit dle své
potfeby. Sablona projektu byla vybrana dle nasledujicich kritérii.
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4. IMPLEMENTACE

4.2.4.1 Pozadavky na sablonu
Sablona by méla byt:
e zdarma (s volnou licenci pro jeji rozsiteni a publikaci)
e responzivni
e implementovana v Angular frameworku
e schopna podporovat Material Design
e rozsititelna
e vzhledové vhodné pro mou aplikaci

4.2.4.2 Vybér pouzité sablony
Vybiral jsem z téchto péti sablon:
e angular-cli-sb2-bs4 E
e angularjs-mdl-dashboard E
e angular-material-app-master E
e material-pro-angular-lite [7]
e rdash-angular-master [[9]

Vybrana byla sablona material-pro-angular-lite. Dle mého nézoru byla nej-
vhodnéjsi z téchto sablon pro moji aplikaci. Tato sablona splnuje vSechny vyse
zminéné pozadavky.

4.3 Zmény oproti navrhu

Vybrana sablona v sobé jiz méla funkcionalitu profilového obrazku a pod ni
schovaného uzivatelského menu. Co Ssablona neobsahovala, bylo rozhrani pro
online dpravu profilovych fotek. Rozhodl jsem se tuto jiz implementovanou
¢ast vyuzit a nahradit profilovy obrézek vybérem jedné z ikon, které jsem
stahl ze stranky iconarchive.com E

“https://github.com/DouglasWebster /angular-cli-sb2-bs4

Yhttps://github.com/wallace7souza/angularjs-mdl-dashboard

https://github.com/stbui/angular-material-app

"https://github.com/wrappixel /material-pro-angular-lite/tree/master /angular-
8/src/app

8https://github.com/invertase/rdash-angular

http://www.iconarchive.com/show/flat-animal-icons-by-martin-berube.html

o8



4.3. Zmény oproti nadvrhu

V navrhu aplikace bylo hlavni aplika¢ni menu v dolni ¢asti obrazovky. Pro
udrzeni konzistence mezi obrazovkou na mobilu a obrazovkou na monitoru
jsem presunul aplikaéni menu (odkaz na ndkupy, finance a dluhy) pod "to-
ggle menu’ Uzivatelské menu (prepnuti domécnosti, sprava profilu, sprava
domécnosti, napiste ndm a odhlaseni) jsem presunul pod profilovy obrazek

Obrézek 4.5: Rozlozeni hlavniho menu.

(:) PFepnout domdcnost

Jan Novak plc

Benzin E  sprdva profilu
600 KE M Sprava domécnosti
Pro:
Jan Novak Napiste ndm
Karel Stastny
5] odhldsit se
Jan Novak plc
Bar
1200 K¢

Obréazek 4.6: Rozlozeni uzivatelského menu.
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4. IMPLEMENTACE

Tato zména bude otestovana s redlnymi uzivateli pozdéji v kapitole tes-
tovani. Pokud se projevi jako chybnd, bude moznost ji jesté opravit.

4.4 Databaze

! account

[% ID_ACCOUNT bigint

FH household _

| PASSWORD_USER varchar(128)

1% ID_HOUSEHOLD igi
-2 ID_HOUSEHO bigint  FIRST_NAME varchar(50)
7 LAST_NAME varchar(50)
' NAME_HOUSEHOLD varchar(50)
= EMAIL varchar(50)
| DATE_OF_BIRTH date
JF1coN int

A
’_1

fH roommate

|2 ID_ROOMMATE bigint
[ invitation

1% ID_ACCOUNT bigint

55 ID_INVITATION bigint ‘
st D o0 1% ID_HOUSEHOLD bigint

I V5 ADMIN iyt

= EMAIL varchar(50)
.9 ID_HOUSEHOLD bigint

F debt_group
7 ID_DEBT_GROUP bigint
7 NOTIFICATION_ITEM tinyint(1)
1T NOTIFICATION_TASK tinyint(1)
1% NOTIFICATION_DEBT tinyint(1)
(1)

/= ACTIVE tinyint(1
‘ q item
1 task —
B debt 15 ID_ITEM bigint

2 ID_ROOMMATE_FROM bigint
2 ID_.ROOMMATE_TO  bigint

- /2 ID_TASK bigint
ID_DEBT bigint _ _

.2 ID_ROOMMATE_FROM bigint

% ID_DEBT_GROUP bigint = o
I3 ID_ROOMMATE_TO  bigint

1’3 ID_.ROOMMATE_FROM bigint _F NAME_ITEM varchar(50)
~ o |7 NAME_TASK varchar(50) . )
9 ID_ROOMMATE_TO  bigint | AMOUNT int

2 DESCRIPTION varchar(500) .
%] NAME_DEBT varchar(50) ) JHuNIT varchar(50)
. ] L% CREATED datetime b
[= AMOUNT int 1% CATEGORY varchar(50)
7 DUE_DATE date )

"% CREATED datetime _ LF STATE varchar(50)
_ ) |2 ID_HOUSEHOLD bigint .

% ID_HOUSEHOLD bigint | CREATED datetime
7 DONE tinyint(1) _
9 ID_HOUSEHOLD bigint

Obrazek 4.7: Diagram MySQL databéaze.

4.5 Nastalé problémy béhem implementace
Béhem implementace mize nastat velké mnozstvi problému. Aby se zabranilo

ztraté zdrojovych kodi, je dulezité si je zalohovat. Naptiklad vyse zminénym
zdlohovacim programem Git. Nicméné toto feseni neni iplné. Béhem mé im-
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4.6. Shrnuti implementace

plementace mi dvakrat zkratoval notebook s kompletné nastavenym vyvojo-
vym prostredim. Nastavovani vSech programit, frameworkd, pluginti a zavi-
slosti zabere nemalé mnozstvi ¢asu. Tomu Slo predejit vyvojem ve virtualizo-
vaném sdileném prostredi. Pro dalsi vyvoj bych tento zptusob vyuzil a zaro-
ven ho vsem doporucil. Virtualizovaného sdileného prostredi se d4 dosdhnout
napti-klad nastrojem Vagrant spoleéné s programem VirtualBox.

4.5.1 Vagrant

Vagrant je nastroj pro vytvareni a spravu prostfedi virtudlnich stroji. Diky
zaméfeni se na automatizaci snizuje ¢as potfebny pro nastaveni vyvojového
prostfedi. Vagrant izoluje zavislosti a jejich konfiguraci v jediném konzis-
tentnim prostiredi. Stac¢i pouze vytvorit jeden vagrantfile, a poté se prikazem
"vagrant up”vse potfebné nainstaluje a nakonfiguruje automaticky [30].

4.5.2 VirtualBox

VirtualBox je multiplatformni virtualizacni aplikace od firmy Oracle. Ta u-
moznuje vytvoreni virtudlniho stroje. Zde pak muzeme spustit hostovany
operac¢ni systém [31].

4.6 Shrnuti implementace

Frontendova cast, backendova ¢ast a databédze aplikace byla tspésné imple-
mentovana. Vystupem z této kapitoly je funkéni aplikace, ktera je pripravena
na nasledné testovani. Toto testovani je popsano v dalsi kapitole. Béhem im-
plementace nastalo nemalé mnozstvi problémt. Proto bych obecné doporudil
par véci. Piiimplementaci frontendové ¢asti zac¢inat z pred-pripravené sablony.
To znac¢né ulehdi praci. Zalohovat zdrojové kody, napriklad pomoci nastroje
Git. A v posledni fadé i zdlohovat vyvojové prostiedi. To lze napriklad provést
nastrojem Vagrant.
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KAPITOLA 5

Testovani

Vstupem do této kapitoly je funkcéni aplikace, ktera vznikla béhem implemen-
tace. V této kapitole popisuji vSechny druhy testovani, které probéhly nad
implementovanou aplikaci. Jednak testovani manudlni, jednotlivé unit testy
a i testovani s redlnymi uzivateli. Nalezené chyby z testovani s uzivateli budou
zpracovany a jejich opravy budou implementovany do findlni verze aplikace.
Vystupem této kapitoly by méla byt findlni verze aplikace pripravend na na-
sazeni.

5.1 Manualni testovani

Béhem vyvoje byla webova aplikace otestovand také manualné. Manudlné
otestovan byl jak backend webové aplikace, tak i frontend. Diky tomu se mi
podafilo detekovat spoustu problému, které jsem nasledné opravil a znovu
manualné otestoval. Toto testovaci reSeni vSak nestaci. Proto byly pouzity
i jiné formy testovani aplikace.

5.2 Testovani celé aplikace uzivateli

Bylo otestovano celkem 5 uzivateli, tedy stejné mnozstvi jako u testovani
prototypu. Duvodem je opét Nielsonuv a Landaueruv graf, ktery 1ikd, ze je
5 uzivateli dostatecnych pro testovani. Testovani s uzivateli probéhlo vzdalené
nad nasazenou aplikaci [23].

5.2.1 Testovaci scénare pro webovou aplikaci

Scénar 1 - Vytvareni i¢tu a domacnost

1. Poprvé jsi oteviel webovou aplikaci Spolubydla. Vytvor si novy uzivatel-
sky ucet.

2. Prihlas se do aplikace pod nové vytvorenym tctem.
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3. Vytvor si dvé nové domécnosti.
4. Prihlas se do jedné z nové vytvorenych domécnosti.

5. Prepni z této domacnosti do domacnosti predchozi.

Scénar 2 - Sprava domacnosti

1. Pozvi svého spolubydlictho do domécnosti. Jeho e-mailové adresa je:
Hranta@seznam.cz*.

2. Odeber z doméacnosti uzivatele "Franta Novak”.

3. Odejdi z této domacnosti.

Scénar 3 - Sprava profilu
1. Prihlas se do domécnosti.
2. Zmén si uzivatelské informace.
3. Zmén si uzivatelské heslo.

4. Smaz si uzivatelsky tucet.

Scénai 4 - Ukoly

1. Prihlas se do webové aplikace. Email: ,jannovak@seznam.cz“, heslo:
"heslo”.

2. Prihlas se do domacnosti: ,Prazska parta”.

3. Vytvor novy tkol s nazvem: ,Usit rousky“, vypln potiebné informace
a prifad’ k tkolu Karla.

4. Vyfiltruj vSechny nehotové tkoly.

5. Uprav difve vytvoreny tkol. Do popisu tikolu napis: ,spécha!“ a prifad
k tkolu misto Karla sebe.

6. Vyfiltruj vsechny tvé tkoly.
7. Smaz diive vytvoreny tkol.
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5.2. Testovani celé aplikace uzivateli

Scénar 5 - Nakup

1. Pridej 4 kusy toaletniho papiru na ndkupni seznam.

2. Vyfiltruj vSsechny polozky z kategorie ,,Drogerie“, které jsou volné.

3. Zaber si toaletni papir k nakoupeni.

4. Vyfiltruj vSechny polozky z kategorie ,,Drogerie“, které jsou tebou za-

brané.

5. Uprav polozku ,toaletni papir“ ze 4 kust na 20.

6. Oznac toaletni papir za zakoupeny.

7. Smaz tuto polozku.

Scénar 6 - Dluhy

1. Pfejdi na dluhy a zjisti, kdo v domécnosti dluzi nejvice.

2. Platil jsi streamovaci sluzky za celou domacnost, véetné tebe, v hodnoté
1000 korun. Vsichni ti dluzi stejnym dilem. Zapis tento dluh do aplikace.

3. Uprav tento dluh z 1000 na 900 a odeber Hanku jako dluznika.

4. Smaz tento dluh.

5.2.2 Vysledky testovani aplikace

Celkove byla aplikace prijata kladné. Béhem testovani bylo odhaleno jen malé
mnozstvi problémi. Nékteré z téchto problému byly zptsobeny nepozornosti.
Seznam vsech odhalenych problémt béhem testovani je v tabulce Dale je
v této tabulce uveden zpusob feseni téchto konkrétnich problémi. Kompletni
prubéh testovani je k nalezeni v priloze

Nalezeny problém

Reseni problému

Nerozpoznatelnost prihlasovaci a re-
gistrac¢ni stranky

Na prihlasovaci stranku byl doplnén
popisovaci text.

Problém najit uzivatelské menu

Zmeéna rozlozeni uzivatelského me-
nu

Problém s dvojitymi filtry

Pridani popisujiciho textu ke kate-
goriim.

Tabulka 5.1: Tabulka nejzavaznéjsich nalezenych problému pfi testovani apli-

kace a jejich feseni.
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5.2.3 Upraveni aplikace na zakladé uzivatelského testovani

Béhem testovani s uzivateli jsem zjistil, Ze méli uzivatelé problém najit tlac¢itko
na prepnuti domécnosti ¢i spravu domécnosti. Z téchto divodu jsem presunul
vSe, co se tykd domdacnosti (tedy: tla¢itko domi, tkoly, ndkupy, finance, prep-
nuti domdcnosti a spravu domdcnosti) pod tlacitko "toggle menu”a zbyla
tlacitka, kterd se tykaji profilu uzivatele (tedy: sprava profilu, napiste ndm
a odhldseni) pod profilovy obrazek, nebo pod uzivatelské jméno v aplikaénim
menu.

Jan Novak

Ukoly

! Nakupy
S Dluhy

(:J Prepnout domacnost

an Spréva domdenosti

Obrazek 5.1: Rozlozeni hlavniho menu po otestovani uzivateli.

3  sprava profilu
% Jan Novak platil/a

Benzin - 800 K& Napiste ném

Pro: ? Q

5] Odhldsit se

& Jan Novak platil/ar 19/01/2020

Obréazek 5.2: Rozlozeni uzivatelského menu po otestovani uzivateli.
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5.3. Testovani backendové ¢ésti aplikace

5.3 Testovani backendové casti aplikace

5.3.1 Unit testy

Kromé manudlniho testovani, které je popsané vyse v sekci byly v bac-
kendové ¢asti implementovany kompletni unit testy kontrolujici pribéh vsech
servisnich soubort. Ty se nachazi v souboru test v adresari backendové ¢asti
aplikace. Téchto testi je celkem 39.

Unit testy jsou testy, které se spousti typicky nad jednou tridou. Tim, zZe
testujeme kazdou tfidu samostatné, jsme schopni odhalit vétsinu chyb, které
by mohly byt zavedeny do kédu v pribéhu implementace projektu. Diky unit
testum lze detekovat tyto chyby velmi brzy, a tim zabranit siten{ téchto chyb
do dalsich ¢asti projektu. V mnoha pripadech mohou byt tyto testy generovany
automaticky [32].

Unit testy byly implementovany za pomoci mockovacich funkci z knihovny
yorg.mockito“ a funkci z knihovny ,org.junit®

5.3.1.1 Mockito

Mockito je open-sourcovy testovaci framework pro implementaéni technologii
Java. Tento framework umoznuje vytvoreni duplicitnich objekt v testovacim
prostredi a simuluje jejich chovani. Diky tomu tyto objekty muzeme volné tes-
tovat, aniz bychom museli sami objekty vytvaret a pouzivat vlastni databazi.
Oddélenim testti od databdze se ndm i zkrati doba béhu téchto testu [33)].

5.3.1.2 JUnit

JUnit je open-sourcovy framework pro unit testovani v technologii Java. Tento
framework umoznuje testovani kratkych casti kodu a je ¢asto zautomatizovan.
Tyto testy se provadéji opakované, aby nedoslo k zavedeni chyb do projektu
[34].

5.4 Testovani frontendové casti aplikace

5.4.1 Unit testy

Celkem bylo implementovano 91 zakladnich unit test nad vsemi kompo-
nentami. Unit testy kontrolovali pouze ziakladni funkcionalitu komponent.
Napriklad validaci vstupnich hodnot nebo existenci ur¢itych moduli v kom-
ponentéch (tla¢itka a podobné). Unit testy byly implementovany pomoci fra-
meworku Karma a Jasmine. Unit testy jsou uloZeny v souborech ptislusnych
komponent. Lze je spustit ptikazem "ng test”.
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5.4.1.1 Karma

Framework Karma je néstroj, ktery vytvari webovy server a nasledné na ném
spousti zdrojovy koéd proti testovacimu kédu. Vysledky kazdého testu jsou
prozkoumany a zobrazeny pomoci prikazového radku vyvojari tak, aby mohl
vidét, které prohlizecCe a testy prosly nebo neuspély.

Karma také sleduje vsechny soubory uvedené v konfigura¢nim souboru
a pri kazdé zméné souboru spusti testovaci béh zaslanim signalu na testovaci
server. Ten informuje vSechny zachycené prohlizece, aby testovaci kéd znovu
spustily [35].

5.4.1.2 Jasmine

Jasmine je open-source JavaScript framework, schopny testovat jakykoli druh
JavaScriptu. Jasmine poskytuje syntaxi pro testovani nejmensich jednotek celé
aplikace namisto testovani aplikace jako celku [36].

5.4.2 End-to-End testy

End-to-end testovani je zpusob testovani, ktery provadi aplikaci jako celek
a oveéruje, zda se pruchod testovanou aplikaci chova podle ocekavani. Na
rozdil od unit testd, které nahrazuji externi zavislosti, jako je napriklad da-
tabaze. End-to-end testuje, zda integrace s takovymi systémy funguji, jak maji.
End-to-end testy tedy provadi aplikaci co nejblize k tomu, jak by ji skutecny
uzivatel pouzival [37].

Celkem bylo implementovano 25 end-to-end testti. Témito testy jsem tes-
toval hlavni funkcionalitu aplikace jako je prihlaseni, registrace, manipulace
s ukoly, polozkami a dluhy. Testy byly implementovany pomoci frameworku
Protractor. Testy se spousti prikazem: ”protractor protractor.conf.js”z koteno-
vého adresare frontendové ¢asti aplikace a jsou zde také k nalezeni v adresari
e2e.

5.4.2.1 Protractor

Protractor je end-to-end testovaci framework pro aplikace vyuzivajici Angu-
larJS. Protractor pracuje ve spojeni se Seleniem a poskytuje automatizovanou
testovaci infrastrukturu, kterda muze simulovat interakci uzivatele s aplikaci
Angular spusténou v prohlize¢i nebo mobilnim zafizeni [3§].

Selenium je framework pro automatizaci prohlizece. Selenium zahrnuje ser-
ver Selenium, rozhrani API WebDriver a ovladace prohlize¢e WebDriver [38].
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5.5. Shrnuti testovani

5.5 Shrnuti testovani

Druh testu | Pocet testa
Testovani aplikace uzivateli | 5
Unit testy backendové ¢asti | 39
Unit testy frontendové casti | 91
E2E testy frontendové casti | 25

Tabulka 5.2: Tabulka shrnujici druhy testu a jejich pocet

Béhem testovani bylo nalezeno par chyb, které byly nasledné opraveny. Vystu-
pem je tedy findlni aplikace, kterd je pripravend na nasazeni.
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KAPITOLA 6

Nasazeni

Vstupem do této kapitoly je funkéni aplikace, kterou mohu nasadit. V této
kapitole popisuji prubéh a néastroje, které k tomu byly pouzity. Vystupem
z této kapitoly by méla byt aplikace, kterd pobézi na redlném serveru a bude
volné dostupné verejnosti.

Nasazeni probéhlo uz pro prvni verzi aplikace. To z divodu, ze v dobé, kdy
jsem byl pripraven otestovat aplikaci, byla vyhldsena celostatni karanténa,
z divodu koronavirové pandemie, kdy byl chod v nasi spole¢nosti ochromen
vyskytem viru SARS-CoV-2 zpiisobujici onemocnéni COVID-19. Testovani
tedy probihalo nad jiz nasazenou aplikaci. Po otestovani a nasledném opraveni
aplikace jsem nasadil jeji findlni verzi.

6.1 Priabéh nasazovani aplikace

6.1.1 Docker

Nasazovani probihalo pfes program Docker. Nejprve bylo potieba zprovoznit
aplikaci Spolubydla v tomto programu na lokalnim serveru.

Program Docker obaluje software do jednotlivych kontejnerii. Kontejner
je standardni jednotka softwaru, ktera bali kéd a vsechny jeho zavislosti,
takze aplikace bézi rychle a spolehlivé z jednoho vypocetniho prostiredi do
druhého. Docker kontejner je samostatné spustitelny balicek softwaru, ktery
obsahuje vSe potfebné pro spusténi aplikace: kéd, runtime, systémové néstroje,
systémové knihovny a nastaveni. Tyto kontejnery tedy izoluji software od jeho
prostiedi a zajistuji fungovani bez ohledu na infrastrukturu [IJ.
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Host Operating System

Infrastructure

Obrazek 6.1: Struktura aplikace slozené z kontejnert [I].

Nejprve bylo potfeba vytvorit image kazdé casti aplikace. Kazda ¢ast apli-
kace ma v sobé soubor ”"Dockerfile”, ve kterém je definovany postup, jak vy-
tvorit Docker image. Tento image je pak prenosny a da se presunout na realny
server, kde se z né¢j jednoduse pomoci Dockeru udéld kontejner.

Ma aplikace byla rozdélena do t¥i kontejnerti:
¢ spolubydla-frontend-container: obsahujici cely frontend aplikace.
e spolubydla-backend-container: obsahujici cely backend aplikace.
e spolubydla-database-container: obsahujici databazi aplikace.
Tyto kontejneru jsou poté spojeny zavislostmi, které jsou definované v sou-

boru ”docker-compose.yml”a aplikované pti kazdém spusténi.

6.1.2 Doména

Doména byla koupena pres server Active24.cz. Doména: spolubydla.cz byla
jiz obsazend. Vybral jsem tedy doménu spolubydla.app. Pro .app doménu
ale plati, ze musi byt zabezpecena protokolem https. To vSak neni problém,
jelikoz jsem svou aplikaci timto protokolem stejné planoval zabezpedit [39].

6.1.3 Server

Server byl zakoupen pfes stranku digitalocean.com. Tohoto poskytovatele jsem
vybral proto, jelikoz davéd studenttim 50$ kredit. Uzivatel si zde muze vybrat
nékolik tarif. Ceny téchto serverii se odviji od velikosti operac¢ni paméti,
poctu virtudlnich jader procesoru, tlozného mista a ssd disku. Vybral jsem
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6.1. Pribéh nasazovani aplikace

ten nejlevnéjsi, ktery by mél stacit pro své tcely. Pokud by nestacil, da se
jednoduse tarif zménit.

Parametry serveru

e Operaéni pamét: 1 GB

e Pocet virtualnich jader procesoru: 1 vCPU

e UloZné misto: 1 TB

ssd disk: 25 GB

Tento tarif stoji 58 mésicné. Diky studentskému benefitu mam tedy server
k dispozici na 10 meésicii zdarma.

6.1.4 Zabezpeceni

Na aplika¢nim serveru byl zaveden protokol HTTPS z diivodt obecného za-
bezpeceni. Certifikdt byl vygenerovany néastrojem Certbot. Certbot je bez-
platny softwarovy ndastroj pro generovani certifikati na ruéné spravovanych
webech pro aktivaci HTTPS [40].

6.1.5 Apache

Na tomto serveru jsem zprovoznil server Apache, aby zpracovaval prichozi
pozadavky na aplikacni server. Veskeré HTTP pozadavky presmérovava na
HTTPS. Navic jsem rozdélil aplikace na dvé ¢asti. Frontendova ¢ast ma sub-
doménu spolubydla.app/fe a backendova ¢ast spolubydla.app/be. Toto
rozdéleni taktéz zpracovavam na internim serveru.
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6.2 Shrnuti nasazeni

Diagram nasazeni)

«device»

Webovy prohlize¢

~

«device»
Server

Obréazek 6.2: Diagram nasazeni aplikace.

Aplikaci se podarilo uspésné nasadit. M4 vysledna aplikace bézi na adrese
spolubydla.app a je volné dostupna siroké vefejnosti.
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KAPITOLA 7

Provoz a udrzba

Pro zajisténi hladkého provozu a udrzby byla aplikace propojena s webovou
sluzbou Uptime Robot.

Uptime Robot je bezplatna webova sluzba, kterd sleduje sparované stranky
a testuje jejich dostupnost. Bud pomoci stavovych kédi (200-ok, 404-nenale-
zeno atd.), nebo pomoci vyhleddvani klicovych slov na zobrazené strance.
V pripadé, ze testovany web nefunguje, Uptime Robot provede béhem nésledu-
jicich 30 sekund nékolik dalsich kontrol. Pokud web stile nefunguje, odesle
upozornéni [41].

éasovy interval testl byl nastaveny na kazdych 5 minut. Testovany je jak
frontend, tak i backend aplikace. V pripadé nedostupnosti nékteré z testo-
vanych ¢asti zasle Uptime Robot upozornéni na mou emailovou adresu.

Stranka, kterd zobrazuje shrnuti vsech predchozich testi, byla nastavena
pomoci CNAME DNS zaznamu na adresu status.spolubydla.app a je na
této adrese volné dostupna vefejnosti.

Monitors
Status Last 7 days Type
22 May 21 May 20 May 19 May 18 May 17 May 16 May
Api keyword
App http(s)
Overall Uptime Latest Downtime Quick Stats
(Last 24 hours) No dewntime recorded. Refreshing in 10 secs
(Last 7 days)
(Last 30 days) @ Down 0

@ Paused 0

Obrazek 7.1: Stranka monitorujici priubéh aplikace Spolubydla.
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Zaver

Cilem této prace bylo provést analyzu potieb ve sdilenych domacnostech. Ana-
lyzovat stavajici ¢i obdobné konkurenéni reseni. Na zakladé analyzy provést
radny softwarovy navrh véetné volby vhodnych technologii. Implementovat
prototyp webové aplikace a ten ndsledné podrobit vhodnym testim. Na za-
kladé testti navrhnout tpravy a realizovat vyslednou aplikaci.

Vsechny body zadani byly splnény. V analyze probéhl pruzkum proble-
matiky sdilenych domacnosti a jejich konkurencnich feseni. Informace o této
problematice byly ziskany kvantitativni analyzou formou dotazniku.

V navrhu byl vytvoren funkéni prototyp aplikace, ktery byl pak nasledné
otestovan s realnymi uzivateli. Podle vysledki tohoto testovani byl prototyp
upraven do findlni podoby.

Podle prototypu byla provedena implementace této aplikace. Implemen-
tace byla nésledné radné otestovana jak uzivateli, tak automatizovanymi testy.

Mimo rdamec zadani mé diplomové prace byla aplikace také nasazena na
realny server, aby byla dostupnéd verejnosti. Taktéz pro zajisténi hladkého
provozu a udrzby byla aplikace propojena s webovou sluzbou Uptime Robot,
kterd mé, v pripadé nefunkénosti webu, upozorni emailem.

Tato aplikace je rozsitritelnd o funkcionality ziskané v analytické ¢asti, které
se nedostaly do vybéru k implementaci.
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PRILOHA A

Finalni vzhled dotazniku

Otazka ¢islo 1:
Do you live in a shared household? (Friends, family, etc.)

e Yes

e No

Otazka ¢éislo 2:
How many of you are living in a shared household?

e 5 (and more)

Otazka éislo 3:
What do you use for managing a shared household?

e Applications
e Notes (On the fridge, table, etc.)

e Nothing

Otazka ¢islo 4:
How is the application useful to you?

e Helps to keep track of mutual debts

e Helps to manage shared shopping lists
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A. FINALN{ VZHLED DOTAZNIKU

e Divides housework

e Other

Otéazka éislo 5:
What applications do you use? If there are multiple applications, separate
them with a comma.

e OurGroceries

e Tody

Splid

OurHome

Other

Otazka ¢islo 6:
What are the common problems you usually deal with at home? If there are
more problems, separate them with a comma.

e Shopping together

e Common debts

Dividing housework

e Unannounced visits

A long queue for the bathroom
e None

Other
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PRILOHA B

Prototyp aplikace

Obrazovky prototypu aplikace, ktera byla testovana v kapitole [3.4.4

) Registrace
g’o A ’q'e

O

Prihlasit se pfes Google

Prihlasit se pies Facebook

(a) Pfihlasovaci obrazovka (b) Obrazovka registrace

Obréazek B.1: Obrazovky prototypu 1.
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B. PROTOTYP APLIKACE

= Vybér domacnosti

Nova domacnost

PraZska parta

(a) Nova domécnost (b) Vybér domécnosti

Jan

Jan@seznam.cz

Martina pfidala Uko

Pro: Hanka

Hanka pridala k nakupu

Nakup Ukoly Finance

(¢) Domovska obrazovka (d) Obrazovka uzivatelského
menu

Obrazek B.2: Obrazovky prototypu 2.
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Sprava profilu = Sprava domacnosti

Pfidat uZzivatele

Jméno a prijmeni Karel

Martina

Hanka
Notifikace
Datum narozeni

09/28/1995

Odhlasit se

Zrusit et Opustit domacnost

Domi Nakup Ukoly Finance Domi Nakup Ukoly Finance

(a) Spréava profilu (b) Sprava domécnosti

= Vybrana domacnost

Zabrar

Napiste nam

ODESLAT

Domi Nakup Ukoly Finance

Nakup Ukoly Finance

(c) Obrazovka pro zpétnou vazbu  (d) Seznam polozek k zakoupeni

Obrazek B.3: Obrazovky prototypu 3.
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B. PROTOTYP APLIKACE

Mnozstvi

kusi

Kategorie: Ostatni

Domti Nakup Ukoly Finance

(a) Pridani polozky

Ukoly

Moje Hotové
Jan
Utivatel €
Do zitra
Do 2 dnis

Do 3 dni

Do 5 dni

Nakup Ukoly Finance

(c) Seznam 1kold

MnoZstvi

kust

Kategorie: Ostatni -

Domu Nakup Ukoly Finance

(b) Uprava polozky

Do kdy

11/26/2019

Domi Nakup Ukoly Finance

(d) Pridanf tikolu

Obrazek B.4: Obrazovky prototypu 4.
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Do kdy

11/27/2019

Domi Nakup Ukoly Finance

(a) Uprava tikolu

Finance

Prehled Historie

Martina

Domi Nakup Ukoly Finance

(¢) Seznam dluht

Finance

Prehled Historie

Karel

Martina

Hanka

Domu Nakup Ukoly Finance

(b) Finanéni piehled

Finance

Castka

Domi Nakup Ukoly Finance

(d) Pridan{ dluhu

Obrazek B.5: Obrazovky prototypu 5.
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B. PROTOTYP APLIKACE

Finance

Castka

@ Karel

O Hanka

| od |
- @ Martina
| Odstranit |

Odstranit

Ukoly Finance

(a) Uprava dluhu

Obrazek B.6: Obrazovky prototypu 6.
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PRILOHA C

Testovani prototypu aplikace

C.1 Mgr. Martina Hakova

Scénar 1 - Sprava profilu

1. Kamaradi pouzivaji aplikaci Spolubydla delsi dobu. Jelikoz jsi s nimi
zacal bydlet, zaslali ti pozvanku do jejich domacnosti. Precti si email a
pripoj se do jiz existujici domécnosti.

Probéhlo bez problémai.

2. Presko¢ tutorial
Probéhlo bez problémai.

3. Nahraj si profilovou fotku a uprav si osobni informace o sobé.
Misto na ikonu upravy fotky klikla na fotku samotnou.

4. Pridej dalsiho ¢lena do domécnosti.
Po krdtkém hleddani nalezla.

5. Nastav si notifikace tak aby ti chodili pokazdé, kdyz nékdo prida novy
ukol, novou polozku na seznam, nebo novy dluh.
Hledala ve sprdvé profilu

6. Odhlas se z aplikace.
Probéhlo bez problémai.

Scénar 2 - Nakup

1. Prihlas se do aplikace pres Google tcet.
Probéhlo bez problémai.

2. Prepni do druhé domécnosti s ndzvem , Prazska parta“.
Probéhlo bez problémai.
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C. TESTOVANI PROTOTYPU APLIKACE

. Pridej jeden bochnik chleba na nakupni seznam.

Probéhlo bez problémai.

. Oznac polozky ,Rohliky“ a ,,Lepidlo na drevo* jako zakoupenou polozku.

K wvysledku se dostala, jen delsi cestou. NevyuZila ikonu, k
vysledku se dostala pres sprdvu poloZky

. Pomoci filtra, vyfiltruj pouze volné polozky.

Probéhlo bez problémai.

. Zamluv si Mrkev ke koupi.

Doslo ke zmateni z pomocnijch ikon. Po vysvétleni dosla ke
spravnému vysledku

Uprav polozku ,,Rohliky“ z 6 kust na 10.
Probéhlo bez problémai.

Scénar 3 - Ukoly

1.

Jsi na domovské strance. Prejdi na seznam tkola.
Probéhlo bez problémai.

. Rad bys, aby Karel do zitra posekal zahradu. Vytvor na to novy tkol.

Klikla na text misto na drop-down menu

. Uprav tikol ,,Umyt nddobi“ na zitra a piifad k nému Martinu.

Probéhlo bez problémai.

. Pomoci filtra si vyfiltruj pouze tvé tukoly.

Probéhlo bez problémai.

. Dnes jsi stihl vysat byt a vynést kos. Odskrtni si to ze seznamu.

Probéhlo bez problémai.

Scénar 4 - Finance
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1.

Jsi na domovské strance. Prejdi na finance a zjisti, kdo v doméacnosti
dluzi nejvice.

Chtéla prejit z domouvské stranky na domouvskou stranku. Zpisobeno

nepozornosti.

. Platil jsi kino za Martinu a Hanku. Za Martinu jsi zaplatil 100 korun a

za Hanku, jelikoz je student, 50 korun. Zapis tento dluh do aplikace.
Nezvldadla pridat dluznika. Bylo to pro ni neintuitivni

. Prejdi do historie dluhu.

Probéhlo bez problémai.

. Uprav dluh: ,Nakup - Tesco“ na 200 K¢ a nastav, ze to platil Jan.

Probéhlo bez problémai.



C.2. Jiri Hak

C.2 Jiri Hak
Scénar 1 - Sprava profilu

1. Kamaradi pouzivaji aplikaci Spolubydla delsi dobu. Jelikoz jsi s nimi
zacal bydlet, zaslali ti pozvanku do jejich domacnosti. Prec¢ti si email a
pripoj se do jiz existujici doméacnosti.

Probéhlo bez problémai.

2. Preskoc tutorial
Probéhlo bez problémai.

3. Nahraj si profilovou fotku a uprav si osobni informace o sobé.
Probéhlo bez probléma.

4. Pridej dalsiho ¢lena do domécnosti.
Po krdtkém hleddni nalezl.

5. Nastav si notifikace tak aby ti chodili pokazdé, kdyz nékdo prida novy
ukol, novou polozku na seznam, nebo novy dluh.
Probéhlo bez problémii.

6. Odhlas se z aplikace.
Probéhlo bez problémai.

Scénar 2 - Nakup

1. Prihlas se do aplikace pres Google tcet.
Probéhlo bez problémii.

2. Prepni do druhé domécnosti s nazvem ,,Prazska parta®
Probéhlo bez problémii.

3. Pridej jeden bochnik chleba na nadkupni seznam.
Probéhlo bez problémai.

4. Ozna¢ polozky ,, Rohliky“ a ,Lepidlo na drevo* jako zakoupenou polozku.
Nepochopil pomocné ikony. Po jejich vysvétleni bylo vse v porddku.

5. Pomoci filtra, vyfiltruj pouze volné polozky.
Probéhlo bez problémai.

6. Zamluv si Mrkev ke koupi.
Probéhlo bez problémai.

7. Uprav polozku ,Rohliky“ z 6 kust na 10.
Probéhlo bez problémai.
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Scénai 3 - Ukoly

1.

Jsi na domovské strance. Prejdi na seznam tkola.
Probéhlo bez problémai.

. Rad bys, aby Karel do zitra posekal zahradu. Vytvor na to novy tkol.

Probéhlo bez problémai.

. Uprav tikol ,,Umyt nadobi“ na zitra a pfifad k nému Martinu.

Probéhlo bez problémai.

. Pomoci filtra si vyfiltruj pouze tvé tukoly.

Probéhlo bez problémai.

. Dnes jsi stihl vysat byt a vynést kos. Odskrtni si to ze seznamu.

Probéhlo bez problémai.

Scénar 4 - Finance

1.

Jsi na domovské strance. Prejdi na finance a zjisti, kdo v domaéacnosti
dluzi nejvice.
Probéhlo bez problémai.

. Platil jsi kino za Martinu a Hanku. Za Martinu jsi zaplatil 100 korun a

za Hanku, jelikoz je student, 50 korun. Zapis tento dluh do aplikace.
Bylo pro néj neprehledné pridat dluzniky.

. Prejdi do historie dluhu.

Probéhlo bez problémai.

. Uprav dluh: ,Nédkup - Tesco“ na 200 K¢ a nastav, ze to platil Jan.

Probéhlo bez problémai.

C.3 Bec. Martina Dubenova

Scénar 1 - Sprava profilu

1.
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Kamaradi pouzivaji aplikaci Spolubydla delsi dobu. Jelikoz jsi s nimi
zacal bydlet, zaslali ti pozvanku do jejich domacnosti. Precti si email a
pripoj se do jiz existujici doméacnosti.

Probéhlo bez problémai.

. Presko¢ tutoriél

Probéhlo bez problémai.

. Nahraj si profilovou fotku a uprav si osobni informace o sobé.

Probéhlo bez problémai.



C.3. Be. Martina Dubenova

4. Pridej dalsiho ¢lena do domécnosti.

Probéhlo bez problémai.

Nastav si notifikace tak aby ti chodili pokazdé, kdyz nékdo prida novy
tkol, novou polozku na seznam, nebo novy dluh.
Nemohla najit notifikace. Po delsim hleddni nalezla.

Odhlas se z aplikace.
Po krdtkém hledani nalezla.

Scénar 2 - Nakup

1.

Prihlas se do aplikace pres Google cet.
Probéhlo bez problémai.

Prepni do druhé domécnosti s ndzvem , Prazska parta“
Probéhlo bez problémai.

Pridej jeden bochnik chleba na nakupni seznam.
Probéhlo bez problémii.

. Ozna¢ polozky , Rohliky“ a ,,Lepidlo na drevo* jako zakoupenou polozku.

Nepochopila pomocné ikony. K vysledku se dostala pres ipravu
polozZky

Pomoci filtria, vyfiltruj pouze volné polozky.
Probéhlo bez problémai.

Zamluv si Mrkev ke koupi.
Probéhlo bez problémii.

Uprav polozku ,,Rohliky* z 6 kusd na 10.
Probéhlo bez problémii.

Scénar 3 - Ukoly

1.

Jsi na domovské strance. Piejdi na seznam tkold.
Probéhlo bez problémii.

RAd bys, aby Karel do zitra posekal zahradu. Vytvof na to novy tkol.
Probéhlo bez problémai.

Uprav tikol ,,Umyt nddobi“ na zitra a pfifad k nému Martinu.
Probéhlo bez problémai.

. Pomoci filtru si vyfiltruj pouze tvé tikoly.

Probéhlo bez problémai.

Dnes jsi stihl vysat byt a vynést kos. Odskrtni si to ze seznamu.
Probéhlo bez problémai.
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Scénar 4 - Finance

1.

Jsi na domovské strance. Prejdi na finance a zjisti, kdo v domaéacnosti
dluzi nejvice.
Probéhlo bez problémai.

. Platil jsi kino za Martinu a Hanku. Za Martinu jsi zaplatil 100 korun a

za Hanku, jelikoz je student, 50 korun. Zapis tento dluh do aplikace.
Meéla problém pridat dluzniky. Bylo to pro ni neintuitivni.

. Prejdi do historie dluhu.

Probéhlo bez problémai.

. Uprav dluh: ,Nékup - Tesco“ na 200 K¢ a nastav, ze to platil Jan.

Probéhlo bez problémai.

C.4 Bc. Katerina Parmova

Scénar 1 - Sprava profilu

1.

Kamaradi pouzivaji aplikaci Spolubydla delsi dobu. Jelikoz jsi s nimi
zacal bydlet, zaslali ti pozvanku do jejich domacnosti. Precti si email a
pripoj se do jiz existujici doméacnosti.

Probéhlo bez problémai.

. Presko¢ tutorial

Probéhlo bez problémai.

. Nahraj si profilovou fotku a uprav si osobni informace o sobé.

Probéhlo bez problémai.

. Pridej dalsiho ¢lena do domécnosti.

Probéhlo bez problémai.

. Nastav si notifikace tak aby ti chodili pokazdé, kdyz nékdo prida novy

ukol, novou polozku na seznam, nebo novy dluh.
Po delsim hleddani nalezla.

. Odhlas se z aplikace.

Probéhlo bez problémai.

Scénar 2 - Nakup

1.

2.
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Ptihlas se do aplikace pres Google ucet.
Probéhlo bez problémai.

Prepni do druhé doméacnosti s nazvem ,Prazska parta“
Probéhlo bez problémai.



C.4. Be. Katerina Parmova

Pridej jeden bochnik chleba na nakupni seznam.
Probéhlo bez problémai.

. Oznag¢ polozky ,,Rohliky“ a ,Lepidlo na dievo“ jako zakoupenou polozku.

Nepochopila pomocné ikony. K visledku se dostala pres iupravu
polozZky

Pomoci filtra, vyfiltruj pouze volné polozky.
Nenasla mozZnost filtrovani.

Zamluv si Mrkev ke koupi.
Porad méla problém s pomocnymi itkonams.

Uprav polozku ,,Rohliky* z 6 kusd na 10.
Probéhlo bez problémai.

Scénar 3 - Ukoly

1.

Jsi na domovské strance. Prejdi na seznam tkola.
Probéhlo bez problémai.

RAd bys, aby Karel do zitra posekal zahradu. Vytvof na to novy tkol.
Probéhlo bez problémai.

Uprav tikol ,,Umyt nddobi“ na zitra a piifad k nému Martinu.
Probéhlo bez problémdi.

Pomoci filtra si vyfiltruj pouze tvé tukoly.
Probéhlo bez problémai.

Dnes jsi stihl vysat byt a vynést kos. Odskrtni si to ze seznamu.
Probéhlo bez problémai.

Scénar 4 - Finance

1.

3.

4.

Jsi na domovské strance. Prejdi na finance a zjisti, kdo v domacnosti
dluzi nejvice.

Probéhlo bez problémai.

Platil jsi kino za Martinu a Hanku. Za Martinu jsi zaplatil 100 korun a
za Hanku, jelikoz je student, 50 korun. Zapis tento dluh do aplikace.

Meéla problém zapsat jako jeden dluh. K vysledku se dostala
rozloZenim dluhu na dva.

Prejdi do historie dluhua.
Probéhlo bez problémai.

Uprav dluh: ,Nakup - Tesco* na 200 K¢ a nastav, ze to platil Jan.
Probéhlo bez problémai.
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C.5 Ing. Petr Parma Ph.D.

Scénar 1 - Sprava profilu

1.

Kamaradi pouzivaji aplikaci Spolubydla delsi dobu. Jelikoz jsi s nimi
zacal bydlet, zaslali ti pozvanku do jejich domacnosti. Precti si email a
pripoj se do jiz existujici doméacnosti.

Probéhlo bez problémai.

. Presko¢ tutorial

Probéhlo bez problémai.

. Nahraj si profilovou fotku a uprav si osobni informace o sobé.

Probéhlo bez problémai.

. Pridej dalsiho ¢lena do doméacnosti.

Probéhlo bez problémai.

. Nastav si notifikace tak aby ti chodili pokazdé, kdyz nékdo prida novy

ukol, novou polozku na seznam, nebo novy dluh.
Prehlédl nastaveni notifikaci. Po krdtkém hleddni nalezl.

. Odhlas se z aplikace.

Probéhlo bez problémai.

Scénar 2 - Nakup
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1.

Ptihlas se do aplikace pres Google tcet.
Probéhlo bez problémai.

. Prepni do druhé domécnosti s nazvem ,Prazska parta‘.

Probéhlo bez problémai.

. Pridej jeden bochnik chleba na ndkupni seznam.

Probéhlo bez problémai.

. Oznac polozky ,Rohliky* a ,,Lepidlo na dievo“ jako zakoupenou polozku.

Nepochopil pomocné ikony. K vysledku se dostal pres dpravu
polozZky

. Pomoci filtrt, vyfiltruj pouze volné polozky.

Probéhlo bez problémai.

. Zamluv si Mrkev ke koupi.

Probéhlo bez problémai.

Uprav polozku ,,Rohliky“ z 6 kusu na 10.
Probéhlo bez problémai.



C.5. Ing. Petr Parma Ph.D.

Scénai 3 - Ukoly
1. Jsi na domovské strance. Prejdi na seznam tkoli.

Probéhlo bez problémai.

2. Rad bys, aby Karel do zitra posekal zahradu. Vytvor na to novy tkol.
Misto ndazvu ikolu napsal jméno uZivatele. Bylo to zpiisobeno
nepozornosti.

3. Uprav tkol ,,Umyt nddobi® na zitra a pfitad k nému Martinu.
Probéhlo bez problémai.

4. Pomoci filtra si vyfiltruj pouze tvé ikoly.
Probéhlo bez problémai.

5. Dnes jsi stihl vysat byt a vynést kos. Odskrtni si to ze seznamu.
Probéhlo bez problémai.

Scénar 4 - Finance

1. Jsi na domovské strance. Prejdi na finance a zjisti, kdo v domaécnosti
dluzi nejvice.
Probéhlo bez problémii.

2. Platil jsi kino za Martinu a Hanku. Za Martinu jsi zaplatil 100 korun a
za Hanku, jelikoz je student, 50 korun. Zapis tento dluh do aplikace.
K vysledku dosel zapsdnim dluhu mezi dva dluhy.

3. Prejdi do historie dluhu.
Probéhlo bez problémai.

4. Uprav dluh: ,Nakup - Tesco* na 200 K¢ a nastav, ze to platil Jan.
Probéhlo bez probléma.
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PRILOHA D

Testovani webové aplikace

D.1 Hana Tomasova

Scénar 1 - Vytvareni Gictu a domacnost
1. Poprvé jsi otevriel webovou aplikaci Spolubydla. Vytvor si novy uzivatelsky
ucet.
Muyslela, Ze prihlasovaci strdanka je registracni.

2. Prihlas se do aplikace pod nové vytvorenym tctem.
Probéhlo bez problémai.

3. Vytvor si dvé nové domécnosti.
Probéhlo bez problémai.

4. Ptihlas se do jedné z nové vytvorenych domécnosti.
Probéhlo bez problémai.

5. Prepni z této domacnosti do domacnosti predchozi.
Meéla problém najit uZivatelské menu. Myslela, Ze se tam do-
stane pres itkonu ,toggle menu*

Scénar 2 - Sprava domacnosti

1. Pozvi svého spolubydlictho do domécnosti. Jeho e-mailova adresa je:
Hranta@seznam.cz®
Probéhlo bez problémai.

2. Odeber z domécnosti uzivatele "Franta Novak”.
Probéhlo bez problémai.

3. Zrus svou ucast v této domacnosti.
Probéhlo bez problémai.
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D. TESTOVANI WEBOVE APLIKACE

Scénar 3 - Sprava profilu

1.

4.

Prihlas se do domacnosti.
Probéhlo bez problémai.

. Zmén si uzivatelské informace.

Probéhlo bez problémai.

. Zmén si uzivatelské heslo.

Probéhlo bez problémai.

Smaz si uzivatelsky ucet.
Probéhlo bez problémai.

Scénai 4 - Ukoly

1.

Piihlas se do webové aplikace. Email: ,jannovak@seznam.cz“, heslo:
"heslo”.

Probéhlo bez problémai.

. Prihlas se do domacnosti: ,,Prazska parta”.

Probéhlo bez problémai.

. Vytvor novy tkol s ndzvem: , USit rousky“, vypln potrebné informace a

piifad k tkolu Karla.
Hledala na domovské strance, po krdtkém hledani nalezla.

. Vyfiltruj vSechny nehotové ikoly.

Probéhlo bez problémai.

. Uprav diive vytvoieny tikol. Do popisu tikolu napis: ,spécha!* a pfifad

k tkolu misto Karla sebe.
Probéhlo bez problémai.

. Vyfiltruj vSechny tvé ukoly.

Probéhlo bez problémai.

Smaz diive vytvoreny tkol.
Probéhlo bez problémai.

Scénar 5 - Nakup

1.

2.
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Pridej 4 kusy toaletniho papiru na nadkupni seznam.
Probéhlo bez problémai.

Vyfiltruj vSechny polozky z kategorie ,Drogerie”, které jsou volné.
Probéhlo bez problémai.



D.2. David Stejskal

3. Zaber si toaletni papir k nakoupeni.
Probéhlo bez problémai.

4. Vyfiltruj vSechny polozky z kategorie ,Drogerie* které jsou tebou za-
brané.
Probéhlo bez problémai.

5. Uprav polozku ,toaletni papir® ze 4 kust na 20.
Probéhlo bez problémai.

6. Oznac toaletni papir za zakoupeny.
Probéhlo bez problémai.

7. Smaz tuto polozku.
Probéhlo bez problémai.

Scénar 6 - Dluhy

1. Prejdi na dluhy a zjisti kdo v doméacnosti dluzi nejvice.
Probéhlo bez problémai.

2. Platil jsi streamovaci sluzky za celou domacnost, véetné tebe, v hodnoté
1000 korun. Vsichni ti dluzi stejnym dilem. Zapis tento dluh do aplikace.
Probéhlo bez problémai.

3. Uprav tento dluh z 1000 na 900 a odeber Hanku jako dluznika.
Probéhlo bez problémii.

4. Smaz tento dluh.
Probéhlo bez problémai.

D.2 David Stejskal

Scénar 1 - Vytvareni ictu a domacnost
1. Poprvé jsi oteviel webovou aplikaci Spolubydla. Vytvor si novy uzivatelsky
Ucet.
Myslel si, Ze prihlasovaci stranka je registracni.

2. Prihlas se do aplikace pod nové vytvorenym tctem.
Probéhlo bez problémai.

3. Vytvor si dvé nové domécnosti.
Probéhlo bez problémai.

4. Prihlas se do jedné z nové vytvorenych doméacnosti.
Probéhlo bez problémai.
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D. TESTOVANI WEBOVE APLIKACE

5. Prepni z této domacnosti do domacnosti predchozi.
Meél problém najit uzZivatelské menu. Myslel, Ze se tam dostane
pres tkonu ,toggle menu*

Scénar 2 - Sprava domacnosti

1. Pozvi svého spolubydlictho do domécnosti. Jeho e-mailova adresa je:
Lfranta@seznam.cz*
Probéhlo bez problémai.

2. Odeber z doméacnosti uzivatele "Franta Novak”.
Probéhlo bez problémai.

3. Zrus svou ucast v této doméacnosti.
Probéhlo bez problémai.

Scénar 3 - Sprava profilu

1. Prihlas se do doméacnosti.
Probéhlo bez problémai.

2. Zmén si uzivatelské informace.
Probéhlo bez problémai.

3. Zmén si uzivatelské heslo.
Probéhlo bez problémai.

4. Smaz si uzivatelsky tcet.
Probéhlo bez problémai.

Scénar 4 - Ukoly

1. Prihlas se do webové aplikace. Email: ,jannovak@seznam.cz“, heslo:
"heslo”.

Probéhlo bez problémai.

2. Prihlas se do doméacnosti: ,,Prazska parta”.
Probéhlo bez probléma.

3. Vytvor novy tkol s ndzvem: ,USit rousky“, vypln potrebné informace a
pritad’ k tikolu Karla.

Probéhlo bez problémai.

4. Vyfiltruj vSechny nehotové tkoly.
Probéhlo bez problémai.
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D.2. David Stejskal

o.

Uprav diive vytvoreny tikol. Do popisu tikolu napis: ,spécha!* a prifad
k tkolu misto Karla sebe.
Probéhlo bez problémai.

6. Vyfiltruj vsechny tvé tkoly.

Probéhlo bez problémai.

7. Smaz diive vytvoreny tkol.

Probéhlo bez problémai.

Scénar 5 - Nakup

1.

Pridej 4 kusy toaletniho papiru na nakupni seznam.
Probéhlo bez problémai.

Vyfiltruj vSechny polozky z kategorie ,Drogerie”, které jsou volné.
Meél problém s pouZitim dvojitého filtrovani. Po krdtké dobé
pochopil.

Zaber si toaletni papir k nakoupeni.
Probéhlo bez problémai.

Vyfiltruj vSechny polozky z kategorie ,Drogerie“ které jsou tebou za-
brané.
Probéhlo bez problémai.

Uprav polozku ,toaletni papir® ze 4 kusu na 20.
Probéhlo bez problémai.

Ozna¢ toaletni papir za zakoupeny.
Probéhlo bez problémai.

Smaz tuto polozku.
Probéhlo bez problémai.

Scénar 6 - Dluhy

1.

2.

3.

4.

Prejdi na dluhy a zjisti kdo v domacnosti dluzi nejvice.
Probéhlo bez problémai.

Platil jsi streamovaci sluzky za celou doméacnost, véetné tebe, v hodnoté
1000 korun. Vsichni ti dluzi stejnym dilem. Zapis tento dluh do aplikace.
Probéhlo bez problémai.

Uprav tento dluh z 1000 na 900 a odeber Hanku jako dluznika.
Probéhlo bez problémai.

Smaz tento dluh.
Probéhlo bez problémai.
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D. TESTOVANI WEBOVE APLIKACE

D.3 Frantiska Brzobohata

’

Scénar 1 - Vytvareni tictu a domacnost

1.

Poprvé jsi oteviel webovou aplikaci Spolubydla. Vytvor si novy uzivatelsky
Ucet.
Myslela si, Ze prihlasovaci stranka je registracni.

. Prihlas se do aplikace pod nové vytvorenym tctem.

Probéhlo bez problémai.

. Vytvor si dvé nové domacnosti.

Probéhlo bez problémai.

. Prihlas se do jedné z nové vytvorenych domacnosti.

Probéhlo bez problémai.

. Prepni z této domacnosti do domécnosti predchozi.

Meéla problém najit uZivatelské menu.

Scénar 2 - Sprava domacnosti

1.

Pozvi svého spolubydlicitho do doméacnosti. Jeho e-mailova adresa je:
Hranta@seznam.cz*
Probéhlo bez problémai.

. Odeber z domacnosti uzivatele "Franta Novak”.

Probéhlo bez problémai.

. Zrus svou ucast v této domacnosti.

Probéhlo bez problémai.

Scénar 3 - Sprava profilu

1.
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Prihlas se do domécnosti.
Probéhlo bez problémai.

. Zmén si uzivatelské informace.

Probéhlo bez problémai.

. Zmén si uzivatelské heslo.

Probéhlo bez problémai.

. Smaz si uzivatelsky tcet.

Probéhlo bez problémai.



D.3. Frantiska Brzobohaté

Scénaf 4 - Ukoly

1.

Prihlas se do webové aplikace. Email: ,jannovak@seznam.cz“, heslo:
"heslo”.

Probéhlo bez problémai.

. Prihlas se do domacnosti: ,Prazska parta”.

Probéhlo bez problémai.

Vytvor novy tkol s ndazvem: ,,Usit rousky“, vypli potiebné informace a
pritad’ k tikolu Karla.
Probéhlo bez problémai.

. Vyfiltruj vSechny nehotové tkoly.

Probéhlo bez problémai.

Uprav difve vytvoreny tikol. Do popisu tikolu napis: ,spécha!* a prifad
k tkolu misto Karla sebe.
Probéhlo bez problémai.

Vyfiltruj vsechny tvé tkoly.
Probéhlo bez problémai.

Smaz diive vytvoreny tkol.
Probéhlo bez problémai.

Scénar 5 - Nakup

1.

Pridej 4 kusy toaletniho papiru na nakupni seznam.
Probéhlo bez problémai.

Vyfiltruj vSechny polozky z kategorie ,Drogerie”, které jsou volné.
Probéhlo bez problémai.

Zaber si toaletni papir k nakoupeni.
Probéhlo bez problémai.

Vyfiltruj vSechny polozky z kategorie ,,Drogerie které jsou tebou za-
brané.
Probéhlo bez problémai.

Uprav polozku ,toaletni papir® ze 4 kusu na 20.
Probéhlo bez problémai.

Ozna¢ toaletni papir za zakoupeny.
Probéhlo bez problémai.

Smaz tuto polozku.
Probéhlo bez problémai.
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Scénar 6 - Dluhy

1. Prejdi na dluhy a zjisti kdo v domécnosti dluzi nejvice.
Probéhlo bez problémai.

2. Platil jsi streamovaci sluzky za celou domacnost, véetné tebe, v hodnoté
1000 korun. Vsichni ti dluzi stejnym dilem. Zapis tento dluh do aplikace.
Probéhlo bez problémai.

3. Uprav tento dluh z 1000 na 900 a odeber Hanku jako dluznika.
Probéhlo bez problémai.

4. Smaz tento dluh.
Probéhlo bez problémai.

D.4 Ing. Vojtéch Vastl

Scénar 1 - Vytvareni tuctu a domacnost
1. Poprvé jsi oteviel webovou aplikaci Spolubydla. Vytvor si novy uzivatelsky
acet.
Probéhlo bez problémai.

2. Prihlas se do aplikace pod nové vytvorenym tctem.
Probéhlo bez problémai.

3. Vytvor si dvé nové doméacnosti.
Probéhlo bez problémai.

4. Prihlas se do jedné z nové vytvorenych doméacnosti.
Probéhlo bez problémai.

5. Prepni z této domacnosti do domécnosti predchozi.
Meél problém najit uZivatelské menu. Hledal pres itkonu: ,toggle
menu*

Scénar 2 - Sprava domacnosti

1. Pozvi svého spolubydlicitho do domécnosti. Jeho e-mailova adresa je:
Hfranta@seznam.cz*.
Probéhlo bez problémai.

2. Odeber z domécnosti uzivatele "Franta Novak”.
Probéhlo bez problémai.

3. Zrus svou ucast v této domacnosti.
Probéhlo bez problémai.
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D.4. Ing. Vojtéch Vastl

Scénar 3 - Sprava profilu

1.

3.

4.

Prihlas se do domacnosti.
Probéhlo bez problémii.

Zmeén si uzivatelské informace.
Probéhlo bez problémai.

Zmeén si uzivatelské heslo.
Probéhlo bez problémai.
Smaz si uzivatelsky ucet.

Probéhlo bez problémai.

Scénai 4 - Ukoly

1.

Prihlas se do webové aplikace. Email: ,jannovak@seznam.cz*, heslo:
"heslo”.

Probéhlo bez problémai.

Prihlas se do domacnosti: ,Prazska parta”.
Probéhlo bez problémai.

Vytvor novy kol s ndzvem: ,,Usit rousky*, vypln potiebné informace a
piifad k tkolu Karla.
Probéhlo bez problémai.

Vyfiltruj vSechny nehotové tkoly.
Probéhlo bez problémai.

Uprav difve vytvofeny tikol. Do popisu tikolu napis: ,spécha!* a prifad
k 1tkolu misto Karla sebe.
Probéhlo bez problémai.

Vyfiltruj vSechny tvé tkoly.
Probéhlo bez problémai.

Smaz diive vytvoreny tkol.
Probéhlo bez problémii.

Scénar 5 - Nakup

1.

Pridej 4 kusy toaletniho papiru na ndkupni seznam.
Probéhlo bez problémii.

2. Vyfiltruj vSechny polozky z kategorie ,Drogerie“, které jsou volné.

Probéhlo bez problémai.
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3. Zaber si toaletni papir k nakoupeni.
Probéhlo bez problémai.

4. Vyfiltruj vSechny polozky z kategorie ,Drogerie* které jsou tebou za-
brané.
Probéhlo bez problémai.

5. Uprav polozku ,toaletni papir“ ze 4 kusu na 20.
Probéhlo bez problémai.

6. Oznac toaletni papir za zakoupeny.
Probéhlo bez problémai.

7. Smaz tuto polozku.
Probéhlo bez problémai.

Scénar 6 - Dluhy

1. Prejdi na dluhy a zjisti kdo v doméacnosti dluzi nejvice.
Probéhlo bez problémai.

2. Platil jsi streamovaci sluzky za celou domacnost, véetné tebe, v hodnoté
1000 korun. Vsichni ti dluzi stejnym dilem. Zapis tento dluh do aplikace.
Probéhlo bez problémai.

3. Uprav tento dluh z 1000 na 900 a odeber Hanku jako dluznika.
Probéhlo bez problémai.

4. Smaz tento dluh.
Probéhlo bez problémai.

D.5 Bec. et BcA. Tomas Richtr

Scénar 1 - Vytvareni ictu a domacnost
1. Poprvé jsi oteviel webovou aplikaci Spolubydla. Vytvor si novy uzivatelsky
Gcet.
Probéhlo bez problémai.

2. Prihlas se do aplikace pod nové vytvorenym tctem.
Probéhlo bez problémai.

3. Vytvor si dvé nové domécnosti.
Probéhlo bez problémai.

4. Prihlas se do jedné z nové vytvorenych doméacnosti.
Probéhlo bez problémai.
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5. Prepni z této domacnosti do domacnosti predchozi.
Meél problém najit uZivatelské menu. Hledal pres tkonu: ,toggle
menu*

Scénar 2 - Sprava domacnosti

1. Pozvi svého spolubydlictho do domécnosti. Jeho e-mailova adresa je:
Lfranta@seznam.cz®
Probéhlo bez problémai.

2. Odeber z domécnosti uzivatele "Franta Novak”.
Probéhlo bez problémai.

3. Zrus svou ucast v této doméacnosti.
Probéhlo bez problémai.

Scénar 3 - Sprava profilu

1. Prihlas se do doméacnosti.
Probéhlo bez problémai.

2. Zmén si uzivatelské informace.
Probéhlo bez problémai.

3. Zmén si uzivatelské heslo.
Probéhlo bez problémai.

4. Smaz si uzivatelsky tucet.
Probéhlo bez problémai.

Scénar 4 - Ukoly

1. Prihlas se do webové aplikace. Email: ,jannovak@seznam.cz®“, heslo:
"heslo”.

Probéhlo bez problémii.

2. Prihlas se do doméacnosti: ,,Prazska parta”.
Probéhlo bez problémai.

3. Vytvor novy tkol s nazvem: , USit rousky“, vypln potrebné informace a
pritad’ k tikolu Karla.

Probéhlo bez problémai.

4. Vyfiltruj vSechny nehotové tkoly.
Probéhlo bez problémai.
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5. Uprav difve vytvoreny tkol. Do popisu tikolu napis: ,spéchd!“ a prifad
k tkolu misto Karla sebe.
Probéhlo bez problémai.

6. Vyfiltruj vSechny tvé tkoly.
Probéhlo bez problémii.

7. Smaz drive vytvoreny tkol.
Probéhlo bez problémai.
Scénar 5 - Nakup

1. Pridej 4 kusy toaletniho papiru na nakupni seznam.
Probéhlo bez problémai.

2. Vyfiltruj vSechny polozky z kategorie ,,Drogerie“, které jsou volné.
Probéhlo bez problémai.

3. Zaber si toaletni papir k nakoupeni.
Probéhlo bez problémai.

4. Vyfiltruj vsechny polozky z kategorie ,Drogerie* které jsou tebou za-
brané.
Probéhlo bez problémai.

5. Uprav polozku ,toaletni papir“ ze 4 kusu na 20.
Probéhlo bez problémai.

6. Oznac toaletni papir za zakoupeny.
Probéhlo bez problémai.

7. Smaz tuto polozku.
Probéhlo bez problémai.
Scénar 6 - Dluhy

1. Pfejdi na dluhy a zjisti kdo v domécnosti dluzi nejvice.
Probéhlo bez problémai.

2. Platil jsi streamovaci sluzky za celou domacnost, véetné tebe, v hodnoté
1000 korun. Vsichni ti dluzi stejnym dilem. Zapis tento dluh do aplikace.
Probéhlo bez problémai.

3. Uprav tento dluh z 1000 na 900 a odeber Hanku jako dluznika.
Probéhlo bez problémai.

4. Smaz tento dluh.
Probéhlo bez problémai.
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PRiLOHA E

Vysledna aplikace

Obrazovky vysledné aplikace.

Registrace

E-mailovd adresa *

KFesni jméno *

PFijmeni *
Zadeijte svlj e-mail
> Heslo * (3
Zadeijte své heslo LN,
EEEEE oo ®
Registrovat se Vyberte avatara
V. VR S
(a) Prihlasovaci obrazovka (b) Obrazovka registrace 1

Obrazek E.1: Obrazovky vysledné aplikace 1.
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E. VYSLEDNA APLIKACE

Kfesni jméno *

DOMACNOSTI

Prazska parta

PFijmeni *

Heslo * I\

Zopakujte heslo * (N3
Vyberte avatara

@z 238§
gm YRR

(¥) oznacené polozky jsou povinné
-

(a) Obrazovka registrace 2

Novd domdcnost

Enter name

-

(¢) Nova domécnost

Rodina

Odhlésit se

(b) Vybér domécnosti

S Hanka Velka platil/c: 05/05/2020
Zoo - 300 K¢e

pro:® & / u
4 Jan Novak platil/a: 05/05/2020
Netflix - 1000 K&

I a8 4 L]
4 Jan Novak pridal/a: 05/05/2020

Zaplatit internet

Pro: &

Probihd do: 24 dndl v 7 B
4 Jan Novak pridal/a: 05/05/2020
Vytrit podiahu
Pro: @
Probiha do: 33 dni v 7 u
4 Jan Novak pridal/a: 05/05/2020
Chleba - 1kusy
Kategorie: Potraviny

NG 3 B
Zabrané: %@ v X 7/ L

8D i N imls it [ Aclnclnnnn

(d) Domovské obrazovka

Obrazek E.2: Obrazovky vysledné aplikace 2.
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Sprdva profilu

A Hanka Velka p

Zoo- 300Ke Napiste nédm

pro.® &

%JanNovak plai ] Odhldsit se .
Netflix - 1000 k Jan Novak
0?8 % A8 / [ ]

4 Jan Novak pridal/a: 05/05/2020

Zaplatit internet

Pro: £ 4
.= 04 Ukoly
Probiha do: 24 dni v 7§
4 Jan Novak pridal/a: 05/05/2020 w NGkupy
Vytrit podlahu o
Pro: @ _
Probiha do: 33 dni v /7 § $ Dluhy
4 Jan Novak pridal/a: 05/05/2020
Chleba - 1kusy ) PFepnout domdcnost
Kategorie: Potraviny \
. v X /B
Zab : * .
abrone: e Spréva domdcnosti
&St N imls Al [ Aclnzinnnn
(a) Obrazovka  uzivatelského (b) Obrazovka menu aplikace
menu

Vybér avatara
Sprava profilu

-

Jméno *
' @ COWO )
o JRYAR
g

Zmeéna hesla

PFijmeni *
Novak
Enter your new p... (\3
Email *
jannovak@seznam.cz
Re-enter your ne... I\
Datum narozeni E
12/5/1992
N - - Lo
(¢) Sprava profilu 1 (d) Sprava profilu 2

Obrazek E.3: Obrazovky vysledné aplikace 3.
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E. VYSLEDNA APLIKACE

Sprdava
domadchnosti

Napiste ndm

Email uzivatele

Uzivatelé
& Karel Stastny [ ]
- & Martina Vesela (]
) Hanka Velka (]

Opustit domdcnost

(a) Obrazovka pro zpétnou vazbu (b) Sprava domécnosti

O aEDd Nowy tikol

Zaplatit internet 05/05/2020
Pro: £ Hanka Velka
Probihd do: 24 dn(i v 7 8 Ndzev ukolu *
Vytrit podiahu 05/05/2020
Pro: @ Karel Stastny _
Probihd do: 33 dn(i v 7/ B Popis Ukolu
Opravit stolek 17/01/2020
Pro: % Jan Novak _
Probihd do: 112 dnti v 7 .
Vytrit 17/01/2020 Do kdy: * o
Pro: ® Martina Vesela _
Nesplnéno v 7 u
Posekat zahradu 17/01/2020 Kot v
Jan Novak
Pro: £ Hanka Velka _
Nesplnéno v
Uvarit 17/01/2020
Peme @ MNmbim o \lan Al
(¢) Seznam tkolu (d) Pfidan{ tkolu

Obréazek E.4: Obrazovky vysledné aplikace 4.
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Novy ukol

Ndzev ukolu *
Zaplatit internet

Popis Ukolu

Do kdy: * m

5/30/2020

Kdo: *
Hanka Velka

(a) Uprava tikolu

Prehled Historie
Zoo - 300K¢é 05/05/2020
Pro:
% Jan Novak
£ Hanka Velka 4 u
Netflix - 1000 K& 05/05/2020
Pro:
% Jan Novak
& Karel Stastny
# Martina Vesela
£ Hanka Velka / u
Benzin - 600 K& 19/01/2020
Pro:
& Jan Novak
& Karel Stastny
Bar - 1200 K¢ 19/01/2020

(¢) Seznam dluhtt

Prehled Historie

@ Jan Novak 2300
£ Karel Stastny -650
# Martina Vesela -1350
£ Hanka Velka -300

(b) Finanéni piehled

Novy dluh

Ndzev dluhu *

c

O

*
stka 2]

Kdo: *
Jan Novak v

Komu: *

(d) Piidéni dluhu

Obrazek E.5: Obrazovky vysledné aplikace 5.
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NOVY d | u h Filtrovani dle kategorif

Ve @
Ndzev dluhu
70 oOGEaEd
Chleba - 1kusy 05/05/2020
Castka * . A
. Kategorie: Potraviny
300 = .
Zabrané:
N 3 B
4 Jan Novak v \ 4 L
Kdo:
Hanka Velka - Bile vino - 2 litry 05/05/2020
Kategorie: Potraviny .
Komu: Volné ¥ 7/ ]
Jan Novak, Hanka Ve... Vino - 2 litry 17/01/2020
Kategorie: Potraviny
Zabrané:
Jan Novak 150 B Hanka Vesela / (]

Hanka Velka 150
Mydlo - 1kusy 0
- Zpét Kategorie: Drogerie

+,
Volne ¥ 4

(b) Seznam polozek k zakoupeni

(a) Uprava dluhu

e ~ e ~
Novd polozka Nova polozka
Ndzev polozky *
Ndzev polozky * Chleba
Mnozstvi *
Mnozstvi * s 1 I
Jednotky * Jednotky * -
kusy kusy
Kategorie * Kategorie * -
Ostatni v Potraviny

) Rovnou zamluvit
[ Rovnou zamluvit

- . -
(¢) Pfidéni polozky (d) Uprava polozky

Obrazek E.6: Obrazovky vysledné aplikace 6.
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PRILOHA F

Acronyms

JPA Java Persistence API
JWT JSON Web Token
E2E End-to-End

DNS Domain Name System
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PRiLOHA G

Contents of enclosed CD

readme . BXE «vrr it i e struény popis obsahu CD
= o o2 zdrojové kédy diplomové prace
impl...oiiii zdrojové kédy implementace aplikace

APl eeiiiii i zdrojové kédy backendové ¢asti aplikace

APP v v v zdrojové kody frontendové ¢asti aplikace

1o S SQL scripty pro vytvoreni databaze

theSiS . ettt ittt diplomova prace ve formatu ETEX

I =3 PP text prace
Lthesis.pdf ............................ text prace ve formatu PDF
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