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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani primérné narocné
Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prdce.

Cilem prace bylo vytvoreni modulu do systému VRUT (Virtual Reality Universal Toolkit), ktery umozni zakladni editacni
operace nad objekty 3D scény. Zadani predpoklada nastudovani chovani manipulatord v 3D modelovacich nastrojich,
implementaci vhodnych technik a otestovani na nejméné tfech scéndach rlizné slozitosti.

Splnéni zadani splnéno

Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce splriuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zavaZnost, dopady a
pfipadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Zadani prace bylo splnéno. Student implementoval sadu manipulatord inspirovanych jinymi modelovacimi nastroji,
zejména programem Blender. Vytvofil podporu pro instancovani novych objekt(, mazani objektd, ruseni zmén (undo), a
jednoduchou editaci vrcholl polygonaini sité. Implementace byla otestovana a podrobena jednoduchému uZivatelskému
testu.

Aktivita a samostatnost pfi zpracovani prace A - vyborné

Posudte, zda byl student béhem reseni aktivni, zda dodrZoval dohodnuté terminy, jestli své reseni priibézné konzultoval a
zda byl na konzultace dostatecné pripraven. Posudte schopnost studenta samostatné tvirci prdce.

Student na prdci pracoval soustavné a po zvladnuti po¢atecnich obtizZi se systémem VRUT samostatné doplfioval funkce
pozadované v zadani.

Odborna uroven B - velmi dobre

Posudte uroveri odbornosti zdavérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe.

Odborna uroven prace je vyhovujici. Ocenil bych Sirsi tvod do problematiky 3D modelovani, popisu 3D scény a
transformaci.

Formalni a jazykova uroven, rozsah prace B - velmi dobre

Posudte sprdvnost pouZivani formdlnich zapist obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.
Struktura prace je dobra. Prace obcasné obsahuje nevhodné ¢i nepresné formulace. Ocenuji skutecnost, ze prace je
doplnéna mnozZstvim ilustracnich obrazka.

Vybér zdrojti, korektnost citaci B - velmi dobre

Vyjddrete se k aktivité studenta pfi ziskavani a vyuZivani studijnich materidli k reseni zavérecné prdce. Charakterizujte
vybér pramend. Posudte, zda student vyuZil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky radné
odliseny od vlastnich vysledki a uvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace tplné a v souladu
s cita¢nimi zvyklostmi a normami.

Zdroje jsou citovany korektné. Student pouZil zdroje specifikované v zadani a nékolik dalsich zdroju, které sam dohledal.
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Dalsi komentare a hodnoceni

Vyjddrete se k trovni dosaZenych hlavnich vysledki zdvérecné prdce, napr. k urovni teoretickych vysledkd, nebo k urovni a
funkénosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystup(m, experimentdlini zrucnosti apod.
Vlozte komentar (nepovinné hodnoceni).

1Il. CELKOVE HODNOCENI A NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni.

Autor vytvoril modul do aplikace VRUT, ktery spliiuje zadani prace. ReSerse modelovacich nastroju je solidni,
mohla by viak obsahovat SirSi kontext a matematickou formulaci problematiky transformaci ve 3D a editace
scény, které modul implementuje. Implementace modulu obsahuje poZzadované funkce, student se snazil vytvofit

funkéni editaéni nastroj. Ocenuji provedeny uzivatelsky test, ktery autora nasméroval k opravé nékterych
implementacnich problém0 a ukazal sméry pro dalsi rozvoj modulu.

Modul je funkéni, pti testovani jsem narazil na ob¢asné nestandardni chovani pfi zobrazeni vrcholl a normal
(obcas se zobrazovaly u jiného neZ vybraného objektu) a funkce undo (vymazani objektu a nasledné undo
privodilo pad aplikace).

Konstatuji, Ze se studentovi podarilo implementovat funkcni editaéni modul do rozsahlé C++ aplikace a velmi
kladné hodnotim aktivni pfistup studenta k reseni prace.

PredloZenou zavérecnou praci hodnotim klasifikacnim stupném B - velmi dobfe.

Otazka k obhajobé

1. Myslite, Ze by bylo vhodné upravit modul tak, aby nebylo nutné drZet kldvesu CTRL pfi editacnich
operacich, pokud nechceme aktivovat pohyb kamery?
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