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Bakalai'ska prace pana Tomance se zabyva implementaci dvou vybranych metod vykreslovani textu pomoci
grafické knihovny OpenGL. Metody jsou soucasti knihovny, ktera bude vyuzivana studenty v rdmci
pfedmétu Programovani grafiky pro tvorbu semestralnich projekti.

Jazykové, formdlni i typografické zpracovani textu je na velmi dobré urovni, text je dobfe Citelny,
srozumitelny, nicméné obsahuje ob&asné pieklepy ¢i chybéjici ¢arky ve vétach. Prace ma vyvazenou
strukturu, je logicky uspofadand, ptehledn¢ ¢lenénd a nabizi uceleny pohled do fesené problematiky.
Vsechny pouzité informacni zdroje jsou v préci fadné citovany.

Implementovana knihovna je plné funkéni, fadné okomentovana a doplnéna testovaci aplikaci, ktera
demonstruje schopnosti implementovanych metod vykreslovani textu. Vstupem knihovny je popis fontl ve
standardné pouzivanych formatech OpenType a TrueType. Implementované metody vyhlazovani
(antialiasingu) trpi drobnymi artefakty, u kterych neni pfili§ jasné, zda jsou problémem autorovy
implementace nebo se objevuji i v implementacich pivodnich metod. Uvedené problémy Ize nicméné
potlac¢it zapnutim vyhlazovani pomoci vice vzorki (MSAA) v OpenGL, coz autor v praci také zminuje
a pouzil ve vysledné implementaci. Metody jsou porovnany z hlediska rychlosti vykreslovani a pamétové
slozitosti na riizné slozitych fontech. Zde postrddam porovnani rychlosti ptredpracovani font u obou metod
a u Lengyelovy metody méieni rychlosti pro rizné pocty pasu ¢i poéty vzorkia pouzitych pro vyhlazovani.
Z textu dale neni prili$ patrné, jak autor testoval kvalitu a spravnost vykresleného textu, zda pouze vizualné
¢1 porovnaval vysledky metod napf. s rastrovym vystupem z knihovny FreeType, kterou pouzivéa pro
nacitani fontt.

K praci madm nésledujici otazky:

e Na strané 53 popisujete problém, kdy je pfi zmenSeném textu potieba zvysit pocet vzorki na pixel,
nebot’ ve vysledku obsahuje hodné detailu daného glyfu. Jak byste tento problém fesil a jak je
vyfesen v ¢lancich, ze kterych jste v implementaci vychazel?

e 'V praci uvadite, ze se jednotlivé kontury glyfi mohou piekryvat, coz fesite odstranénim mensich
kontur, ¢imz prichazite o drobné detaily. Jaké pozadavky musi kiivky popisujici fonty spliiovat, aby
ob¢ metody pracovaly spolehlivé?

Bakalaiskou préaci povazuji z implementa¢niho hlediska za zdatilou, rozsahem i kvalitou zpracovani.
Student po celou dobu pracoval samostatné, pravidelné¢ dochazel na konzultace a pribézné piedkladal
dosazené vysledky. TaktéZ pruzné a aktivné reagoval na veSkeré pfipominky vedouciho prace, ¢imz
prokazal, Ze je schopen samostatné tviiréi prace a feSeni komplexnich dloh.

Zavér:

PiedloZena bakalaiska prace spliuje zadani v plném rozsahu a vzhledem k vyse uvedenym drobnym
nedostatklim navrhuji hodnoceni klasifikaénim stupném B - velmi dobfe.

V Praze dne 9.6.2020 Jaroslav Sloup

1/1



