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Abstrakt

Predmétem této préce je specifikace a rea-
lizace aplikace, ktera implementuje hlavni
pozadavky komunity kniznich fanouskt
ziskané z dotazniki a osobnich konver-
zaci. Aplikace se zaméfuje na snadnou
rozsititelnost pro dalsi vyvojare, kteri by
si ji chtéli obohatit o dalsi funkce nebo
jazyky.
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Abstract

The subject of this thesis is the specifica-
tion and creation of an application that
implements key requirements obtained
from the community of book fans via ques-
tionnaires and interviews. The applica-
tion focuses on easy extensibility, to allow
other developers to enhance e.g. the func-
tionality or the language translations.

Keywords: books, sharing, readers, web
application, React, TypeScript, NodeJS

Title translation: Application for
sharing information among book readers
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Kapitola 1
Uvod

Knihy jsou i v dnesnim svété velmi populdrni médium. Mnozi lidé c¢tou
beletrii, uci se z ucebnic, nebo ¢tou svym détem pohadky na dobrou noc.
S pfichodem modernich technologii se objevily elektronické knihy (e-book) a
k nim ¢tecky elektronickych knih (e-reader). Vedle toho zacaly vznikat mnohé
aplikace s cilem ¢tenafe riznymi zptisoby zaujmout. Tyto aplikace byvaji
prevazné k dispozici on-line, nebo se daji stdhnout ¢i koupit v obchodech
s aplikacemi pro mobilni telefony. Rizné aplikace se specializuji na rtzné
pozadavky c¢tenarta. Priklady jsou internetova knihkupectvi, aplikace fungujici
jako c¢tecky knih pro mobily a pocitace, aplikace pro sdileni a ¢teni vlastni
tvorby uzivatell, ¢i soupisy ¢tenarskych deniki, kde se sdili mimo jiné obsah
¢i myslenka dila.

Samostatnou kategorii jsou aplikace, které aktivné pracuji s knihovnou uzi-
vatele a umoznuji ji kategorizovat. Ty velmi ¢asto podporuji komunikaci mezi
¢tendari, napriklad pomoci ¢iselného hodnoceni a recenzovani titult, sdileni
knihoven ¢i primé diskuze. V takovychto aplikacich tak tvori uzivatelskou
zakladnu prevazné komunita vzajemné interagujicich ¢tenai.

7Z mého pohledu vsak stale neexistuje zadna aplikace, kterd by dokazala
efektivné zkombinovat nejcastéjsi pozadavky této ¢tenaiské komunity. Sou-
Casna TeSeni Casto ¢tenare prehlcuje mnoha informacemi a funkcemi, které
pro néj nejsou az tolik relevantni. Tato rozsdhlost tak brani jejich jednodu-
chému pochopeni a pouziti. Na druhou stranu témto aplikacim éasto chybi
funkce, které by mnozi ¢tenari uvitali. Prikladem je udrzovani zapujcenych
knih nebo soukromé wishlisty. Se soukromim také souvisi to, ze soucasna
feSeni tuto polozku Casto iplné zanedbavaji, vSechna data se tak sdili spise
do celé ¢tenaiské komunity nez pouze pratelim. Za zminku také stoji, ze u
zahrani¢nich aplikaci ¢asto chybi prislusné jazykova lokalizace, coz je dalsi
véc, ktera miize nékteré ¢tenatre odradit.

Na zékladé zminénych predpokladii jsem sesbirala informace k tomuto
tématu pomoci hovoru se ¢tendii a néasledné také internetového dotazniku.
Zameérila jsem se hlavné na Ceskou a slovenskou ¢tenarskou komunitu, tedy
komunitu povazujici za sviij matersky jazyk cestinu nebo slovenstinu. Sebrané
informace mi potvrdily, ze mezi ¢tenari existuje nespokojenost se stavajicimi
feSenimi, a dokazaly i poptavku po novém jednodussim feseni. Na zakladé
tohoto sbéru informaci jsem také stanovila hlavni pozadavky pro tuto aplikaci



1. Uvod

a miru jejich priority pro uzivatele. Tyto pozadavky jsou kombinaci zdkladnich
funkci stavajicich reseni a téch, které témto reSenim v soucasnosti casto chybi.

Diky témto zavérim jsem se rozhodla v rdmci bakalaiské prace zpracovat
navrh a implementaci open-source aplikace spliujici uvedené pozadavky.
Aplikace umoznuje uzivateli spravu vlastni knihovny, kde je mozné si ke
kazdé knize udrzovat obecné a vlastni idaje, jako napriklad hodnoceni nebo
poznamky. Uzivatel si miize zobrazit hodnoceni od ¢tenaid, ktefi jej zverejni,
¢i pratel. Dalsi blizsi interakce s ostatnimi uzivateli je umoznéna pravé pomoci
seznamu pratel. Uzivatel si tak mize zobrazit jejich soukromé hodnoceni nebo
tfeba seznam knih, které si preji. Dalsi funkcionalitou je naptiklad udrzovani
seznamu pujc¢enych knih.

Tato préce si klade za cil provést analyzu pozadavku sledované komunity
¢tenait, resersi existujicich reseni naplnujicich nékteré tyto pozadavky a na
zakladé nalezenych nedostatki navrh, implementaci alfa verze a uzivatelské
testovani aplikace naplnujici pozadavky této komunity.

Praci jsem rozdélila na nékolik ¢asti. V kapitole Komunikace a sdileni
informaci| popisuji teoretické zédklady komunikace a rozdéleni socialnich skupin.
Urcila jsem zde cilovou skupina aplikace a popsala komunikac¢ni principy,
které aplikace vyuziva.

Nasleduje kapitola [Pozadavky na aplikaci pro komunitu ¢tenaru, ve které
sepisuji funkéni a nefunkéni pozadavky v ramci cilovych socidlnich skupin.

V kapitole[Soucasna resenianalyzuji existujici feseni z ¢asti plnici definované
pozadavky. Poukazuji také na jejich nedostatky a mozna vylepseni.

Tato vylepseni dale rozvadim navrhem aplikace v kapitole Navrh aplikace,
kde jej postupné konkretizuji od obecnych funkcionalit po architekturu a
vzhled.

V kapitole Implementace a nasazeni aplikace| se zabyvam konkrétni imple-
mentaci aplikace, zvolenymi technologiemi a samotnou instalaci a spusténim
implementované alfa verze aplikace.

Kapitola [Testovani aplikace] se zbyvéa ovérenim pouzitelnosti navrzeného
feseni pomoci uzivatelskych testi aplikace.

Posledni kapitola [Stav aplikace| rozebird soucasny stav aplikace a plany
jejiho rozsireni.



Kapitola 2

Komunikace a sdileni informaci

Tato ¢ast prace se zabyva popisem mezilidské komunikace a rozborem elek-
tronickych informacnich kanald a socidlnich skupin. Zaméfuji se zde na volbu
cilové skupiny aplikace a mapuji jeji komunikacni prostredky.

Sdileni informaci je dtlezity proces, kterému se v bézném zivoté nevyhneme.
Kazda nase konverzace, precteny c¢lianek nebo kniha, sledované video, ¢i
poslouchané radio ndm predava informace. Dle Cambridgeského slovniku [1] je
sdileni informaci jednani lidi, spolecnosti a organizaci preddvajicich informace
z jednoho na druhého, zejména elektronicky, nebo systém, ktery jim to
umoznuje. Informace je tedy chapana jako obsah zpravy nebo sdéleni.

Nadstavbou nad timto sdilenim je komunikace. Komunikace muze mit
vedle informacni funkce i jiné motivace, jako vzajemnou domluvu, instruovani,
presvédcovani a podobné. Dulezitym aspektem komunikace je také lidska
potfeba bavit se, navazovat kontakty a sdruzovat se.

Na rozdil od pouhé vymény informaci, komunikace zohlednuje i vzajemné
pusobeni a ovliviiovani sdéleni na zakladé kontextu. Vedle samotné informace
tak zohlednuje osoby v konverzaci, zamér této konverzace a jeji tcinek, ale
samoziejmeé také zvoleny druh komunikace. Komunikaci tak muazeme délit
napriklad na verbalni a neverbalni. Dalsi mozné déleni je na intrapersondlni
komunikaci (vnitini monolog), interpersonalni komunikaci (mezi vice lidmi)
a masovou komunikaci (jednosmérny proud informaci od zdroje k mnoha
piijemcim). V této préci se v ramci vybraného tématu dédle budu soustiedit
na interpersonalni komunikaci.

Vliv na komunikaci mé ve velké mite také zvoleny zpisob predani informace.
Tyto zptsoby jsou oznacovany jako informac¢ni kanaly a v nasledujici sekci
budou déle kategorizovany.

B 2.1 Informaéni kanaly

Informac¢ni kanaly maji mnoho riznych parametri, podle kterych se daji
rozdeélit. Jedno z nejpouzivanéjsich déleni je na formalni a neformalni komu-
nikaci. Neformalni komunikace mé znacny vliv na formovani vztahu mezi
komunikujicimi, je daleko subjektivné;jsi.

Informac¢ni kanaly mohou byt budto tradi¢ni, tedy probihajici osobné, jako
naptiklad rozhovor, nebo elektronické. Elektronické kanaly maji ur¢ité vyhody,
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2. Komunikace a sdileni informaci

jako napriklad ze komunikujici nemusi byt v blizkosti.

Elektronickych kanala je velké mnozstvi, zamétruji se tedy hlavné na ty
nejpouzivanéjsi, které pouzivaji primarné interpersonalni komunikaci. V této
praci cilim pouze na komunikaci v textové formé a za pouziti internetu.

Jednim z nejpouzivanéjsich elektronickych kanala je internetova posta,
znameéjsi spise pod pojmem email. Emaily se vyuzivaji ve formalni i neformalni
komunikaci, ale slouzi také pro rozesilani reklamy, obchodnich sdéleni bank a
pojistoven a podobné jednostranné komunikace. Email se tak jevi spise jako
univerzalni komunikacni kanal pro interpersonalni i masovou komunikaci.

Dalsi moznosti jsou chatovaci sluzby jako je Facebook Messenger, Hangouts,
WhatsApp, nebo iMessage pro zarizeni Apple. Chatovaci sluzby slouzi k primé
komunikaci mezi dvéma a vice lidmi, tedy hlavné k interpersonalni komunikaci.
Pouzivaji se k okamzité neformdlni komunikaci daleko ¢astéji, nez email. Tyto
sluzby casto podporuji napriklad sdileni souborii.

Obecnou variantou chatovacich aplikaci jsou soukromé komunikacni plat-
formy, jako napiiklad Slack. Ty podporuji vedle chatovaci sluzby i tvoreni
komunikac¢nich kandli k uréitym témattm a funguji pro vybrané existujici
socidlni skupiny na zakladé pozvani ucastniki.

Komunikaé¢ni platformy oteviené verejnosti jsou také znamé jako on-line
fora, ¢i elektronicka féra. V téchto forech vznikaji tematické okruhy ¢i otézky,
na které jejich uzivatelé odpovidaji ¢i o nich diskutuji. Ptiklady fér jsou
Reddit, nebo v programétorském prostredi znamy Stack Overflow. Kolem
téchto for se také sdruzuji socidlni skupiny a casto zde i vznikaji.

Univerzalnim informac¢nim kanalem slouzicim primarné pro neformalni
komunikaci jsou socialni sité, které kombinuji chatovaci aplikace, komuni-
kac¢ni platformy a on-line féra v riznych svych funkcionalitich. Komunikace
zde ¢asto probihd budto pfim&a nebo pomoci komentdit a odpovédi na né.
Nejznaméjsi socialni siti je v soucasnosti Facebook.

Mezi informacni kandaly ale nepatti jen aplikace soustfedici se primarné na
komunikaci. Informac¢nim kanalem byva i implementace rtiznych funkcionalit
v on-line aplikacich a na webovych strankach. Prikladem je komentarova
sekce pod ¢lanky na zpravodajskych webech. Méné ocividnym prikladem je
aplikace pro wishlisty uzivateld, kde mezi sebou jednotlivci komunikuji, co by
si prali napriklad jako darek k narozeninam. Také miizeme narazit na stranky
a aplikace, kde jednotlivi uzivatelé hodnoti konkrétni véc, a to at uz recept,
vyrobek, nebo pravé knihu.

B 2.2 Socialni skupiny

Stejné jako existuji rizné typy komunikac¢ni kandli, existuji rizné typy
socidlnich skupin, které mezi sebou komunikuji.

Socialni skupina je definovana jako skupina vice nez dvou lidi, mezi nimiz
existuji vzajemné vztahy [2]. Kazdy ¢lovék je z principu ¢lenem mnoha
socialnich skupin.

Socialni skupiny se daji rozdélit dle riznych kritérii. Skupiny mohou byt
malé, kde se znaji vSichni navzdjem (napiiklad rodina), nebo velké, kde se
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2.3. Shrnuti kapitoly

vSichni ¢lenové navzajem casto ani neznaji a skupinu tak spojuje spoleény
zdjem nebo cil (napiiklad stat). Vazby mezi ¢leny skupiny jsou déleny na
primarni, kde je hlavni motivaci samotny vztah mezi ¢leny, a sekundarni, kde
je hlavni motivaci cil nebo myslenka skupiny. Souvisejici je také déleni na
formélni a neformalni socialni skupiny.

Socialni skupiny vznikaji jak osobnim kontaktem, tak v rdmci webovych
informaénich kanalii, zejména on-line fér a socidlnich siti. Castou motivaci
vzniku neformalnich skupin je spoleény zajem clent skupiny. Skupiny tak
vznikaji kupiikladu kolem rtznych skol ¢i sporti, vareni, nebo podobného
typu humoru. Jednim z téchto zajmu je i ¢etba, kolem které vznikaji socialni
skupiny ¢tenar.

Knihy jsou médiem tésicim se stale vysoké popularité. Vyskytuji se v mnoha
forméch. Vedle béznych papirové vydavanych knih se prodavaji i e-knihy
a audioknihy. Komunita ¢tenait se spojuje napri¢ vSsemi témito formami.
Spole¢nym zajmem je zde obsah a myslenka dila prevladaje nad formou.
Ctenafe ¢asto déli jazykové bariéra, ¢imz vznikaji riizné komunity podle
jazyka vydani knih. J4 se déle soustredim na komunity ceskych a slovenskych
¢tenait. Mensi ¢tenarské skupiny se sdruzuji nad zanry nebo nad autory.

V téchto skupinach funguje komunikace na zakladé sdileni informaci a
nazoru. Uzivatelé sdili své prectené knihy, knihy, které pravé ¢tou, ¢i chtéji
precist. Casto sdili i knihy, které vlastni nebo by si prali vlastnit. Oblibené je
také sdileni hodnoceni titult.

Knihy jsou casto spolecnym zajmem v jiz existujicich osobnéjsich socidlnich
skupinéch, s ¢imz se muzeme setkat napriklad mezi ¢leny rodiny ¢i kamarady.

Ctenéii sdruzujici se do riznjch komunit ¢asto ke komunikaci mezi sebou
pouzivaji razné webové a mobilni aplikace. Tyto aplikace podporuji vétsinou
ruzné funkcionality pro sdileni mezi ¢tendrskou komunitou, dle mého nazoru
je vSak problém absence jedné aplikace, kterd by fungovala zaroven pro
¢tenarskou komunitu a osobni komunity ¢tenére.

B 23 Shruti kapitoly

Komunikace neni jen vyména informaci, ale hlavné prostiedek lidské socia-
lizace a vzajemné domluvy. Veskeré nase chovani je komunikace, a tak ani
nemuzeme nekomunikovat. Pro tcely komunikace slouzi komunikacni kanaly —
tradicni a elektronické. Elektronické kanaly mohou byt rtiznych typt a slouzit
informac¢nimi kandly jsou emaily, chatovaci sluzby, komunikaé¢ni platformy
a socialni sité. Dalsimi dilezitymi kandly jsou aplikace, které maji komuni-
kacni funkcionality jako sekundarni. Opakovand komunikace funguje zejména
v ramci socialnich skupin. Ty mohou mit rizné stupné formality, velikosti a
motivace. Socialni skupiny vznikaji kolem spole¢nych zajmu osobné i v rdmci
on-line aplikaci.

Na zékladé provedeného pruzkumu jsem si upresnila cilovou socialni skupinu
a konkretizovala komunikac¢ni kanal, ktery bude pouzity v navrhované aplikaci.



2. Komunikace a sdileni informaci

Zakladem aplikace je propojeni hlavnich pozadavkl pro ¢tenarskou komu-
nitu a pozadavkid vyuzitelnych pro malé osobni komunity ¢tenare. Moznost
komunikace je jedna z hlavnich funkcionalit aplikace, ne vSak jedina.



Kapitola 3

Pozadavky na aplikaci pro komunitu
Ctenart

Tato kapitola se zabyva sbérem a rozborem pozadavku ziskanych od cilovych
skupin urc¢enych v predchozi kapitole. Sepsané pozadavky jsou zohlednovany
dale v navrhu a implementaci navrhované aplikace.

Sbér pozadavkil pro vypracovavanou aplikaci jsem zahajila tim, Ze jsem
sepsala vlastni pozadavky, které jsem diskutovala s mymi znamymi. Poté
jsem analyzovala stavajici feseni aplikaci pro komunikaci mezi ¢tenari, viz
kapitolu [Soucasna reseni. Pokracovala jsem hovory s ruznymi ¢tenari, kde
jsem zjistovala, zda pouzivaji takovou aplikaci, a co jim na soucasnych apli-
kacich chybi. Poslednim bodem byl kratky dotaznik mapujici poptavku po
nové aplikaci a prioritizujici sesbirané pozadavky. Zkracené vysledky tohoto
dotazniku jsou zobrazeny na obrazcich 3.1 a Na 3.2 odpovid4 rostouci

priorita rostoucimu ¢iselnému hodnoceni.

Rozbor vystupt z celého prizkumu je obsazen v nasledujicich podkapito-
lach.

B 3.1 Funkéni pozadavky

Funkéni pozadavky jsou rozdéleny do dvou kategorii, podle toho, v ramci jaké
socialni skupiny je uzivatel vyzaduje. Jmenovité jde o Ctenarskou komunitu a
osobni skupinu uzivatele, tedy naptiklad jeho rodina ¢i pratelé.

B 3.1.1 Pozadavky ¢tenaiské komunity

Jako hlavni pozadavky souvisejici s komunikaci v ramci ¢tenarské komunity
jsem identifikovala néasledujici:

1. Seznam knih: Uzivatelé pozaduji moznost udrzovani, prohlizeni a tiidéni
seznamu knih, napriklad pomoci vlastnich stitk.

2. Udaje o kazdé knize: Uzivatelé pozaduji moznost zadat ke kazdé knize
vlastni tdaje. Povinné tdaje by se mély udrzet na minimu, aby uzi-
vatele jejich zadavani neobtézovalo, volitelné idaje naopak mohou byt
rozsahlejsi. Povinnymi tdaji uréenymi uzivateli jsou:
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3. Pozadavky na aplikaci pro komunitu Ctenari

Pouzivate néjakou knizni aplikaci?

101 odpovédi
@® Ano
® Ne
Pokud ano, jakou?
29 odpovédi
Goodreads 10 (34,5 %
Databaze knih 6 (20.7 %)
My Library 3(10.3 %)
0 2 4 6 8 10
Ocenili byste novou aplikaci?
101 odpovédi
® Ano
® Ne

Obrazek 3.1: Vysledky dotazniku — soucasné pouzivané aplikace a poptavka po
nové

® Jméno knihy

® Autor / autofi
Volitelnymi ddaji je mysleno:

Forma knihy (klasickd, elektronickd, audio)
Nakladatelstvi

Rok vydéani

ISBN

Zanr

Dé¢j

Datum docteni

Vlastni hodnoceni — numerické (hvézdy) a slovni

Vlastni poznadmky



3.1. Funkcni poZadavky

Udrzovani viastni knihovny Funkce zapijcovani knihy

74 odpovéai

Pridavani

74 odpovéai

74 odpovédi

227%

hodnoceni ke kniham Wishlist

74 odpovéai

Pratelé

74 odpovéai

Stopper
74 odpovici

3.

|
Dals

Obrazek 3.2: Vysledky dotazniku — Prioritizace pozadavku

Zobrazeni recenzi: uzivatelé pozaduji moznost vyhledavat knihy pomoci
jejich jména nebo autora a zobrazovat si recenze ostatnich uzivateli.

3.1.2 Pozadavky osobnich skupin

i pozadavky souviseji s osobnimi skupinami uzivatele. Slouzi prevazné

uzivateliim, ktefi se osobné znaji. Zasadnimi pozadavky tohoto typu jsou:

1.

Priddvani uZivateli mezi pratele: Uzivatelé pozaduji moznost pridat si
jiné uzivatele, které osobné znaji, mezi pratele, naptriklad pomoci emailu.

Zobrazent knih prdtel: Uzivatelé pozaduji moznost si zobrazit knihy svych
pratel a jejich hodnoceni.

Sprava seznamu prdani: Uzivatelé pozaduji moznost pridani knihy do
seznamu piani (wishlistu). Uzivatelé chtéji mit moznost zobrazeni wish-
list@ svych pratel. Dalsi pozadovanou funkcionalitou je vybrani knihy
z wishlistu pratel a jeji oznaceni. Toto oznaceni vidi ostatni pratelé, aby
se zamezilo tomu, ze ruzni pratelé koupi stejnou knihu. Majitel wishlistu
vidi pouze "stopku'— oznaceni, ze nékdo mu zakoupil néjakou knihu —
bez dalsich informaci.

Moznost zapijcent knihy: Uzivatelé pozaduji moznost oznaceni knihy
jako zapujcené. U zapujcky je mozné zaznamenat komu (uzivatel aplikace
nebo jen jméno) a kdy byla kniha zaptjcena.

Nastaveni soukromi: Uzivatelé pozaduji moznost nastaveni soukromi
profilu a recenzi.



3. Pozadavky na aplikaci pro komunitu Ctenari

B 3.2 Nefunkéni pozadavky

7 pruzkumu vyplynuly ¢i byly primo feceny tyto nefunkéni pozadavky:

1.

Prehlednost a jednoduché ovlddani: Uzivatelé pozaduji jednoduchou in-
tuitivni orientaci v aplikaci, vSechny ¢éasti aplikace musi byt jednoduse
dosazitelné a pochopitelné.

Ovladani na rizngch zarizenich: Uzivateli je pozadovano, aby aplikace
fungovala na pocitacich, mobilech a tabletech ruznych velikosti.

Podpora prohliZecu: Uzivateli je pozadovano, aby aplikace fungovala na
soucasnych verzich prohlize¢ia Chrome, Edge, Safari a Firefox.

Open-source: Je pozadovano, aby aplikace byla open-source (neni poza-
dovana podpora aplikace, pouze nasazeni na testovaci server).

Rozsiritelnost: 7 principu open-source je pozadavkem rozsititelnost pro
budouci vyvojare a dalsi funkcionality.

Bezpecnost: Aplikace musi bezpecné zachazet s uzivatelskymi udaji. Je
pozadovano prihlasovani pomoci sluzby Google a zabezpecena databaze
uzivatelskych udaju.

B 3.3 Shrnuti kapitoly

Funkéni pozadavky na aplikaci, implementovanou v této bakalaiské praci, se
daji rozdélit na pozadavky v ramci ¢tenarské komunity a pozadavky v ramci
okruhu zndmych. V komunité je pozadovano, aby aplikace udrzovala knihy
uzivatele, umoznovala o nich zadavat iidaje a pridavat k nim recenze. V okruhu
znamych je pozadovan seznam pratel, zobrazeni jejich knih, sprava seznamu
prani a vypijcek knih. Uzivatel také musi mit moznost nastaveni soukromi
pro oddéleni téchto dvou okruhi.

Aplikace dale musi spliiovat nefunkéni pozadavky jako jednoduchost, pre-

hlednost a rozsifitelnost v ramci open-source principu. Aplikace musi fungovat
na soucasnych béznych prohlizec¢ich a umoznovat bezpecné prihlasovani po-
moci sluzby Google.
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Kapitola 4

Soucasna reseni

V této kapitole se zaméruji na aplikace s funkcionalitou popsanou v kapitole
Pozadavky na aplikaci pro komunitu ctenarul, predevsim na ty, které jsou
pouzivané ¢eskou komunitou ¢tenaii. Vybér konkrétnich aplikacich je ovlivnén
predevsim osobnimi hovory, dotaznikem a samotnou funkcionalni blizkosti
s aplikaci, které se tato prace dale vénuje.

Cilem této kapitoly je predevsim zhodnotit smysluplnost navrhované apli-
kace a zjistit, zda jiz neexistuje adekvatni reseni.

. 4.1 Goodreads

Webova aplikace Goodreads [3], spravovand spolecnosti Goodreads Inc., je
velmi populdrni ¢tenarské aplikace, kterd ma dle svych statistik [4] kolem
90 milionii ¢lenti. Toto ¢lenstvi vznikd pouze registraci, aplikace neni placena.
Ukéazka aplikace je zobrazena na obrazku [4.1L

Databéze knih v aplikaci Goodreads je vytvarena uzivateli a spravovana
administratory. Kterykoli uzivatel aplikace v ni mtize vyhledavat pomoci
zadani textu. Kazda kniha zde obsahuje jméno, autora, kratké shrnuti déje a
dalsi informace o vydani, zdnru a podobné. Navic ma kniha rating mezi jednou
a péti hvézdickami, ktery pridavaji sami clenové. Ke knize muze jakykoli ¢len
pridat recenzi, kterou si mohou vsichni uzivatelé stranky precist. Pro ¢leny
je mozné na takovéto recenze odpovidat a hodnotit je. Clenové maji také
moznosti se napriklad zeptat autora na otdzky ohledné této knihy, vytvorit o
ni diskuzi, ¢i z ni citovat.

Dalsi zakladni ¢lenska funkce je udrzovani vlastni knihovny. Clen si mtize
sledovat, které knihy jiz pfecetl, které pravé ¢te a které si teprve chce predéist,
pripadné si zalozit dalsi kategorizovaci stitek. Knihy se zadavaji pomoci
vyhledavani. Knihu, ktera neni ve vyhledavani, lze pridat do celkové databaze,
¢imz casto vznikaji duplikéty, zvlasté jazykové.

Funguje zde také sit pratel, u kterych tak lze zjistit napriklad co zrovna
¢tou nebo informace o jejich profilu a aktivité. Aplikace mimo jiné umistuje
recenze pratel do vlastniho oddéleni pred recenze ostatnich.

Goodreads je velmi rozsahld mezinarodni komunitni aplikace, ktera nabizi
velké mnozstvi obsahu, napriklad vyzvy a soutéze. Spolupracuje s on-line
obchody jako Amazon a dalsi, pod kazdou znaméjsi knihou jsou odkazy na
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4. Soucasna resSeni

goodreads

New here? Create a free account!

ANNOUNCING THE

~ BEST BOOKS

O F 2 O‘I ; o
See the winners chosen by our community of readers orsigninusing (@ ‘ e o

: ing this ad
11th Annual Goodreads Choice Awards
See the winners in the only major book awards decided by readers.

Best Fiction Best Mystery & Thriller Best Fantasy
Best Romance Best Nonfiction Best Young Adult Fiction

Best Science Fiction Best Humor Best Historical Fiction

SPONSORED BOOKS
Deciding what to read next? ‘What are your friends reading?

[ Jesus is Comins Again!
You're in the ight place. Tell us what itlesor  Chances are your friends are discussing their ; s Coming Againt
genres you've enjoyed in the past, and we'll favorite (and least favorite) books on s
give you surprisingly insightful Goodreads. 1
recommendations.

Obrazek 4.1: Hlavni stranka Goodreads

mista, kde se da zakoupit. Kvuli mnozstvi dat je schopni svym ¢lentim na
zakladé jejich zadanych knih doporucovat dalsi, které by se jim mohly libit.

7 hlediska castéjsiho uzivani vSak vidim jako problém této aplikace prilis
velky rozsah. Stranka toho nabizi tolik, az se stava nepfehlednou. M4 to jisté
svij ucel pro uzivatele, ktefi chtéji na této strance stravit dlouhou dobu, ale
muze to pusobit neprijemné na uzivatele, ktery chce pouzivat pouze zakladni
funkce aplikace. Stranka se stava jesté nepiehlednéjsi na mobilnich zarizenich.

B 4.2 Databaze knih

Databéze knih [5] je ¢esky lokalizovana aplikace provozovand spole¢nosti
Databéaze knih s. r. o., ktera cili na lokalni ¢tendrskou komunitu. Podle svych
slov [6] je nejnavstévovanéjsim ceskym kniznim webem, v soucasnosti ji dle
jejich statistik navstévuje pramérné 75 000 uzivatell denné. Aplikace je
financovana pomoci reklam provozovanych Seznamem. Jeji ivodni stranka je
zobrazena na obrazku 4.2l

Tato aplikace spravuje svou knizni databazi pomoci administratora, kteri
tyto knihy do aplikace pridavaji. Pokud zde kniha neni zaznamenand, nee-
xistuje pro uzivatele moznost ji pridat. Vyhledavani v této aplikaci je mozné
pomoci textu nebo zanru, pripadné jinych predptipravenych filtri. Knihy
zde obsahuji vzdy zdkladni tdaje, jako jsou nazev, autor, zanr, originalni
nazev a strucny déj. Uzivatelé mohou knihu hodnotit pomoci hvézdicek a do
komentarové sekce pod knihou pridédvat svoje ndzory a myslenky ohledné této
knihy. Ke kniham si uzivatel mtze zobrazit rizné zajimavosti, jejich vydani,
ptripadné se pokusit najit tuto knihu na kniznim bazaru této stranky.

Knizni databaze nabizi u kazdé knihy seznam dalSich knih autora, podob-
nych knih, nebo napriklad statistiku, kolik registrovanych uzivatelt ma tuto
knihu v prectenych, pravé ji ¢te a jiné. Aplikace také spolupracuje s inter-
netovym obchodem Alza pomoci nabidky moznosti koupit knihu ¢i koupit
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4.3. Shrnuti kapitoly

Databazeknih.cz- prihlasit  Vytvofit profi Hiedzte.. Q

Novinky  Knihy ~ Bazar  Autofi  Zebricky ~ Komunita e Diskuze

milujeme knihy

271 tisic 1,2 tisic

Ctenard eknih zdarma

Vytvofit profil

Popularni stitky

pro dospivajici miadez (young adult)

erotika historické romance

/ romantika  detektivky

Knizni novinky (do konce 17. téma Ctenafské vyzvy 2020 postkatastrofickd  laska
roku) druha svétova valka (1939-1945)

Popularni knihy Z recenzi

Obrazek 4.2: Hlavni stranka Databdze knih

e-knihu.

I zde si uzivatel mize po prihlaseni udrzovat prehled své knihovny. U kazdé
knihy mé moznost si zvolit pfidani do seznamu knih, kde si vybere jednu ¢i vice
z moznych kategorii a knihu si tak prida do svého uctu. Zakladnimi kategoriemi
jsou zde naptiklad prectené knihy, pravé ¢tené knihy, doporucované knihy
a podobné. Uzivatel ale neni témito kategoriemi omezovan a ma moznost
vytvorit si vlastni.

Pro komunikaci s ostatnimi ¢leny komunity se musi uzivatel také prihlasit.
Prihlaseny uzivatel ma zaloZeny profil, kde o sobé miize zverejnit rtzné
informace. Knizni seznamy uzivatele jsou verejné dostupné. Také muze posilat
primé zpravy ostatnim uzivatelim, nebo si je pfidat do svého seznamu
oblibenych, a tak je sledovat. V aplikaci se nachazi i moznost diskuzi nad
riuznymi tématy tykajicimi se knih.

Databaze knih nabizi, jak jiz bylo zminéno, také bazar knih, do kterého
pridavaji knihy sami uzivatelé. Dalsi zajimavou funkci je zobrazeni zebricki
nejlepsich knih, autoru ¢i nejaktivnéjsich uzivatel a mnohé dalsi. Databaze
knih také poskytuje doporuceni, ale to je zalozeno priméarné na vyhledavani
uzivatele.

Z mého pohledu je tato aplikace velmi uzite¢nd, podobné jako Cesko-
Slovenska filmova databédze [7], nicméné mi prijde, Ze se zaméfuje pouze na
celkovou Ctenarskou komunitu a zanedbava osobnéjsi kontakt jejich uzivateli.
Aplikace také neumoznuje nastaveni soukromi profilu.

B 23 Shruti kapitoly

7 aplikaci splnujicich do jisté miry vyse zminéné pozadavky jsem vybrala
Goodreads a Databdazi knih pravé kvili tomu, ze splnovaly nadpolovi¢ni
vétsinu pozadavku. Dalsim diuvodem bylo, Ze ve sledované komunité (¢esti
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4. Soucasna resSeni

PozZzadavek Goodreads  Databaze knih
Seznam knih Ano Ano
Udaje o kazdé knize Ano Ano
Zobrazeni recenzi Ano Ano
Pridavani uzivatelti mezi pra- Ano Ne
tele

Zobrazeni knih prétel (ostat- Ano Ano
nich uzivatel)

Sprava seznamu prani Ne Céstecné
Moznost zapujc¢eni knihy Ne Ne
Nastaveni soukromi Ne Ne
Prehlednost a jednoduché ovla- Césteéné Ano
déni — subjektivné

Ovladani na vSech zarizenich  Ano, i aplikace Ano
Open-source Ne Ne
Ptihlasovani pomoci Google Ano Ano

Tabulka 4.1: Naplnéni pozadovanych funkcionalit stdvajicimi feSenimi

a slovensti ¢tenafi) v dotazniku vysly jako nejpouzivanéjsi. Goodreads ma
za sebou veétsi zakladnu a podporu a méa vice funkcionalit, na druhou stranu
databéze knih je dle mého nézoru prehlednéjsi a ma ceskou lokalizaci.

Tabulka 4.1 v této kapitole zobrazuje, jaké ze sesbiranych pozadavkl
splnuji Goodreads a Databaze knih. MuzZeme na ni pozorovat naptiklad to,
ze ani jedna aplikace nepodporuje moznost zapijceni knih nebo nastaveni
soukromi. Aplikace také splnuji rtizné pozadavky. Zatimco Databéze knih
¢astecné podporuje seznamy prani, nepodporuje udrzovani seznamu pratel, u
Goodreads je tomu presné naopak. Navic obé aplikace jsou komerc¢ni, takze
nejsou Open-source.

7Z tabulky vyplyva, Ze navrhovana aplikace rozsifuje funkcionality oproti
obéma zkoumanym Fesenim.
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Kapitola 5

Navrh aplikace

V této kapitole popisuji ndvrh aplikace, ktery vychazi z uvedenych sesbiranych
pozadavka v kapitole [Funkéni pozadavky| a ¢dstecné se inspiruje existujicimi
fesenimi z kapitoly [Soucasna reseni

Aplikace je implementovana jako vicevrstva webova aplikace, sklada se
z klientské ¢asti (front end), serverové ¢asti (back end) a databéaze.

Névrh aplikace obsahuje doménovy model, pripady uziti, souvisejici katalog
systémovych pozadavki a databazovy model. Nasleduje popis API, které
poskytuje serverova ¢ast aplikace. Posledni ¢asti navrhu je prototyp aplikace.

B 51 Doménovy model

Soukromé Gdaje o knize Kniha 0. 1. Autor
datum doéteni jméno jenapsana |jméno
0.1 1
poznamiky forma
volitelné (daje
textové hodnoceni nakladatelstvi
0.*
tiselné hodnoceni je pridélen k rok vydani
ISBN
- Znr
Stitek . 1
0.- déj :
jméno p o- je zapljcena
— ) obsahuje ma v knihovné
popis
poskytuje
0.~ 1 1 0.~ 0.1
PoZadavek je rezervovany 0.1 UZivatel Zapljika
0.-
poznamiky email datum zaptjéeni
. o Fi . 0.1 0.,
vytvofeno rezenujicim 5= patfi_1 profilovy obrazek — jméno vypljéitele
patfi 1 popis

0.
ma v seznamu pratel

Obrazek 5.1: Doménovy model
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5. Navrh aplikace

Navrh doménového modelu na obrazku [5.1] specifikuje data uzivatelu a
vztahy mezi nimi.

Hlavni entitou je Kniha, obsahujici vSechny dulezité obecné informace o
kazdé knize v knihovné uzivatele. Tato entita je vyuzivana také v seznamech
zapujc¢enych knih a wishlisti.

Kazda kniha mé svého Autora, ¢i vice autoru.

Ke knize mohou byt v ramci knihovny uzivatele pridany Soukromé tidaje o
knize, které obsahuji subjektivni idaje a nazory ctenare.

UZivateli jsou registrovani uzivatelé aplikace, ktefi vlastni seznamy knih,
seznamy zapujcek a wishlisty.

Uzivatelé si mohou vytvaiet Stitky pro kategorizaci a filtrovani jejich
knihovny.

Wishlisty uzivatelt jsou formovany pomoci PozZadavki, které patii vybra-
nému uzivateli, at jiz jsou vytvoreny jim, nebo tim, kdo je rezervuje.

Seznamy knih zapiijéenych z knihovny jsou realizovany Zdpijckami, které
jsou poskytoviny danym uzivatelem.

B 52 P¥ipady uziti a systémové pozadavky

Pro aplikaci jsem identifikovala piipady uziti a zavedla je do diagramu na
obrazku 5.2l K témto pripadim uziti jsem sepsala katalog systémovych
pozadavki, které jednotlivym pripadim uziti odpovidaji.

1. Prihlasovdni a uZivatelsky profil

a. Registrace: Systém umoznuje uzivateli registrovat se. Registrace je
mozné pomoci uctu Google, nebo pomoci emailu a zvoleného hesla,
pricemz k tomu bude nutné potvrzeni emailu. Pri registraci muze
uzivatel zadat své jméno, pridat obrizek, pripadné poznamku o
sobé, aby ho pratelé 1épe rozeznali. Jiz pii registraci lze nastavit
soukromi profilu.

b. Prihlaseni: Systém umoznuje registrovanému uzivateli se pfihlasit.
Prihldseni si miize uzivatel zvolit podle registrace pomoci Google
nebo emailu a hesla.

c. Odhldsent: Systém umoznuje prihldasenému uzivateli se kdykoli od-
hlasit.

d. Zobrazeni profilu: Systém umoznuje prihlasenému uzivateli zobrazit
si svij profil.

e. Nastaveni profilu: Systém umoznuje v profilu zmeénit jméno, obrazek
nebo pozndmku. V profilu lze také nastavit zménu soukromi profilu.

f. Zruseni uctu: Systém umoznuje vytvoreny ucet a vsSechna data
s nim spjatéd odstranit. Odstranéni musi byt potvrzeno, aby nedoslo
ke smazani omylem.

2. Sprdva knihovny
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5.2. Pripady uziti a systémové poZadavky

Pridani knihy: Systém umoznuje uzivateli pridat si knihu do vlastni
knihovny. Knihy jsou identifikované pomoci jména a autora (¢i
autort). K témto povinnym tdajum je mozné pridat dalsi volitelné
udaje. Témi jsou forma knihy (klasickd, elektronické, audio), na-
kladatelstvi, rok vydani, ISBN, zanr, déj, datum docteni ¢i vlastni
poznamky. Systém umoznuje soucasné pridat ke knize stitky.
Uprava tddaji o knize: Systém umoziiuje pfihldSenému uzivateli
upravit vSechny volitelné idaje o jakékoli knize v jeho knihovné.
Odebrant knihy z knihouny: Systém umoznuje prihlasenému uzivateli
odstranit vybranou knihu z jeho knihovny.

Vytvorend stitku: Systém umoznuje uzivateli vytvorit si Stitky na
filtraci knih. Stitek musi mit jméno a mize mit popis.

Uprava Stitku: Systém umoziiuje uzivateli upravit popis $titku.

Odstranéni $titku: Systém umoznuje uzivateli odstranit stitek, ¢imz
se odstrani i z pridélenych knih.

Pridani stitku ke knize: Systém umoznuje ptridat ke knize Stitek.
Odebrani stitku z knihy: Systém umoznuje odebrat stitek z knihy.
Prohlizeni vlastni knihovny: Systém umoznuje prihlasenému uziva-
teli zobrazit knihy ze své knihovny. Knihy je mozné filtrovat a radit.
Filtrace je mozna pomoci stitku, ¢i textové pomoci jména, autora
nebo jiného textu. Razeni je mozné pomoci autora, jména, data
pridani, data docteni, hodnoceni a dalsich.

Prohlizeni knihovny konkrétniho pritele: Systém umoznuje prohlizeni
knihoven uzivatell, které ma prihlaseny uzivatel v seznamu pratel.

3. Hodnoceni knih

a.

Priddni textového hodnoceni: Systém umoznuje prihlasenému uziva-
teli pridat ke knize, kterou mé v knihovné, textové hodnoceni.

-

Uprava textového hodnoceni: Systém umoznuje prihlaSenému uziva-
teli upravit hodnoceni, kterd pridal ke svym kniham.

Odebrant textového hodnoceni: Systém umoznuje prihlasenému uzi-
vateli odebrat hodnoceni, kterd pridal.

Priddni c¢iselného hodnoceni: Systém umoznuje prihlaSenému uziva-
teli pridat ¢iselné hodnoceni ke knize. Ciselné hodnoceni se pridava
pomoci zvoleni po¢tu hvézdicek mezi 1 a 5.

Uprava ciselného hodnoceni: Systém umoznuje prihlasenému uziva-
teli zménit ¢iselné hodnoceni pridané ke knize.

Odebrdni ciselného hodnoceni: Systém umoznuje prihlasenému uzi-
vateli odstranit ¢iselné hodnoceni, které knize dal.

Zobrazeni vlastnich hodnoceni: Systém umoznuje prihlasenému uzi-

vateli zobrazit seznam hodnoceni, kterd sdm ke kniham pridal.
Uzivateli je umoznéno hodnoceni radit vzestupné nebo sestupné.
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5. Navrh aplikace

h.

Zobrazeni hodnocent ostatnich: Systém umoznuje prihlasenému uzi-
vateli zobrazit seznam hodnoceni, ktera pridali ostatni uzivatelé.
Uzivateli je umoznéno filtrovat hodnoceni podle konkrétni knihy,
nebo zobrazit hodnoceni pouze od pratel. Také je lze fadit sestupné,
vzestupné, ¢i podle data pridani.

4. Sprava prdtel

a.

Priddnt uzivatele do prdtel: Systém umoznuje prihlasenému uziva-
teli pridat si jiného uzivatele do seznamu svych pratel. Pridanému
uzivateli prijde v aplikaci vyzva, kterou mize potvrdit nebo za-
mitnout. Po potvrzeni se pratelstvi aktivuje a obé strany budou
moci vyuzivat vSech moznosti pratel v aplikaci jako zobrazeni dat
profilu, zobrazeni hodnoceni druhého uzivatele, moznost zaptujcek a
zobrazeni wishlistu.

Odebrani uzivatele z prdatel: Systém umoznuje prihlasenému uzivateli
odebrat si jiného uzivatele ze seznamu svych pratel. Odebrany
uzivatel ptijde o vSechny moznosti interakce s uzivatelem, které ma
nastavené jen pro pratele.

Zobrazeni seznamu pratel: Systém umoznuje prihlasenému uzivateli
zobrazeni seznamu svych pratel.

Zobrazeni profilu pritele: Systém umoznuje ptrihlasenému uzivateli
zobrazit si data z profilu svych pratel.

5. Zapujcky

a.

Oznacent knihy jako piujéené: Systém umoznuje prihlasenému uziva-
teli oznacit knihu ze své knihovny jako ptjc¢enou. Pti tomto oznaceni
muze uzivatel vybrat budto nékoho ze svych pratel, nebo zadat
jméno pro oznaceni knih ptjcenych mimo uzivatele aplikace.

Zobrazeni knih pujcenich uzivatelum: Systém umoznuje prihlase-
nému uzivateli zobrazit seznam knih, které zapiijc¢il a komu.
Zobrazeni knih, které si uZivatel pujcil: Systém umoznuje prihlase-
nému uzivateli zobrazeni knih, které ma ptjc¢ené od jinych uzivatelt.
Oznacent knihy jako vrdcené: Systém umoznuje prihlasenému uzi-
vateli oznacit knihu ze seznamu zapujcenych knih jako vracenou,
coz nastavi datum vraceni na aktudlni. Uzivatel mé také moznost
udaje o pujceni zcela smazat.

6. Wishlist a darovani

a.

Pridani knihy do wishlistu: Systém umoznuje prihlasenému uzivateli
pridat si knihu do seznamu knih, které si preje. Knihu je nutné
specifikovat jejim jménem a autorem, budto z databaze nebo vytvo-
rfenim novych tdaji. Mozné je pridat také informace o jeji formé,
nakladatelstvi, roce vydani, ISBN a zanru. Déale je zde mozné uvést
poznamku k tomuto prani.
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5.2. Pripady uziti a systémové poZadavky

Upraveni knihy ve svém wishlistu: Systém umoznuje prihlasenému
uzivateli upravit si volitelné idaje o knize ve wishlistu.

Odebrdani knihy ze svého wishlistu: Systém umoznuje prihldsenému
uzivateli odebrat knihu, kterou si pridal do wishlistu.

Zobrazeni svého wishlistu: Systém umoznuje prihlasenému uzivateli
zobrazit si vlastni seznam prani, kde uvidi pouze knihy, které sam
pridal.

Priddni knihy z wishlistu do knihovny: Systém umoznuje prihlase-
nému uzivateli pridat si knihu z wishlistu do knihovny. Pri pridani
miize uzivatel rovnou vyplnit vSechny volitelné idaje ¢i ji pridat
stitky. Pokud prida uzivatel knihu, na kterou byla stopka, stopka
je odstranéna.

Pridani knihy porizené priteli mimo wishlist: Systém umoznuje
prihlasenému uzivateli v ramci cizich seznamii prani pridat do
nich knihu pofizenou tomuto uzivateli. Pfihlaseny uzivatel mtize
také tuto knihu oznacit za darovanou, a tak ji pridat do knihovny
obdarovaného. Jini uzivatelé ji budou mit zobrazenou pod wishlistem
jako zabranou. U této knihy se zadavaji idaje stejné jako pti pridani
do wishlistu. Toto pridani zapina uzivateli stopku, pokud neni jiz
zapnuta.

Editace knihy portizené priteli mimo wishlist: Systém umoznuje
prihlasenému uzivateli editovat idaje o knize, kterou zadal uzivateli
do porizenych mimo wishlist. Uzivatel taky mutze presunout knihu
do wishlistu uzivatele, ¢imz se pripravi o moznost ji dale editovat.
Odstranéni knihy porizené priteli mimo wishlist: Systém umoziuje
prihlasenému uzivateli odebrat knihu, kterou pridal priteli do se-
znamu knih, které mu chce darovat. Pokud to byla jedina kniha,
kvuli které existovala stopka, je odstranéna.

Zobrazenid wishlistu pratel: Systém umoznuje prihlasenému uzivateli
zobrazit si wishlist vybraného pritele.

Zobrazent stopky na porizovand knih: Systém umoznuje prihlasenému
uzivateli zobrazit si, zda pro néj ma nékdo porizenou knihu jako
dérek. Systém neumozinuje zobrazit, kdo pro néj ma jakou knihu,
jen ze existuje néjaka zabrand kniha v jeho wishlistu ¢i pridané do
porizenych pro néj.

Oznaceni knihy ve wishlistu pritele jako zamluvené: Systém umoz-
nuje prihlasenému uzivateli zamluvit si pofizeni knihy ve wishlistu
pritele. Tato akce zapind uzivateli stopku, pokud neni jiz zapnuta.

Odoznaceni zamluvené knihy ve wishlistu pritele: Systém umoznuje
prihlasenému uzivateli odebrat zamluveni knihy z wishlistu.
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5. Navrh aplikace

Prihlasovani a uzivatelsky profil

e
Pinlaseni Registrace
Mepfihlaéeny vivatet ~~~~ —— 0 0
OdhlaSeni Zobrazeni profilu Nastaveni profilu Zrugeni Gétu
o p
Sprava knihovny
§oTTTTTTTTT T ~zagpfend=E------ e '
L Uprava Gdajd o L FFidani titku ke
Pidani knihy T Odebrani knihy T
>

Prinlageny ufivatel

—

—»>

Vytvofeni Stitku

ProhliZeni viastni
knihovny

Pfidani
slovniho
hodnoceni

Pfidani
tiselného
hodnoceni

Pridani
uZivatele do pratel

Oznateni knihy jako
pljéené

Fridani knihy do
wishlistu

Pfidani knihy
zwishlistu do
knihovny

Zobrazeni
wishlistu pratel

Uprava &titku

Odstran&ni Stitku e

knihy
A :
Prohlizeni knihovny ----==gxtend=>----"
konkrétniho piitele
Hodnoceni knih
Uprava Odebrani Zobrazeni
slovniho slovniho vlastnich
hodnoceni hodnoceni hodnoceni
Pridani Odebrani Zobrazeni
tiselného tiselného hodnoceni
hodnoceni hodnoceni ostatnich

Sprava pratel

Odebrani
uZivatele z pratel

Zobrazeni seznamu

Zobrazeni profilu

pratel piitele

Zapljéky

Zobrazeni knih
pljéenych
uZivatelem

Zobrazeni knih,
které si uZivatel
zapujéil

Oznaceni knihy jako
vracené

Wishlist a darovani

Upraveni knihy ve
svém wishlistu

Pfidani knihy
pofizené piiteli
mimao wishlist

Zobrazeni stopky
na pofizovani knih

Zobrazeni svého
wishlistu

Odebrani knihy ze
svého wishlistu

Editace knihy
pofizené priteli
mimo wishlist

Odstranéni knihy
pofizené priteli
mimo wishlist

Oznaéeni knihy Odoznateni

ve wishistu piitele  (zamluvené knihy ve
jako zamluvengé wishlistu piitele

Obrazek 5.2: Piipady uziti

20



5.3. Databazovy model

B 53 Databazovy model

Na zakladé doménového modelu a detailni specifikace systémovych pozadavki
jsem vytvorila databazové schéma, viz obrazek 5.3, na kterém je aplikace
postavena.

genre
-id: integer .
author ==enumeration==
- name: varchar format

-id: integer PAPERBACK

-language: char(3}

- name: varchar 91 HARDCOVER

1 EBOOK
book_data
S AUDIOBOOK
0. -id: integer
: OTHER
written_by | | book | - bookld: integer |
- authorld: integer I | -id: integer L 03 - userld: integer 1

personal_book_data
- bookld: integer - name: varchar - genreld: integer

21 _ pookDatald: integer
1 | - format: format
1

1 - dateRead: dateTime
- publisher: varchar
0. 1 1 - comment: varchar
borrowed | o | book_request -yearPublished: char(4)
-id: integer - bookDatald: integer - ISBMN: varchar review
0.*
- bookDatald: integer - userld: integer -image: blob 0.1 -bookDatald: integer
0.*
- userBorrowedld: integer - userBookingld: integer - stars: small integer
- nonUserMame: varchar - comment: varchar - comment: varchar
0. ..
- comment: varchar - createdByBookingUser: — | id: integer
] ) boolean has_label
- created: dateTime - email: varchar 0.*
4 :

- ) - bookDatald: integer
- until: dateTime 0.1 - publicProfile: boolean

- labelld: integer

-returned: boolean 1 - password: varchar

p 0.~
- name: varchar 1
0. |o.~ - description: varchar 1 0. label
friendship - image: varchar -id: integer
- fromUserld: integer - name: varchar
- toUserld: integer - description: varchar
- confirmed: boolean - userld: integer

Obrazek 5.3: Diagram databdzového modelu

B 54 APl

Navrh serverové ¢ésti jsem blize specifikovala pomoci APIY, které implemen-
tované aplikace poskytuje.

Aplikace vyuziva principy REST? API, tedy umoziuje provadét jednoduchd
CRUD? volani nad aplika¢nimi daty pomoci HT TP/,

! Application Programming Interface
2Representational State Transfer
3Create, Read, Update, Delete
4Hypertext Transfer Protocol
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5. Navrh aplikace

Pro detailngjsi popis REST API implementované aplikace a dat, se kterymi
pracuje, jsem zvolila OpenAPI [8], diive zndmé jako Swagger. OpenAPI
funguje jako prehlednad dokumentace a zaroven poskytuje moznost piimé
interakce a testovani dotazi. Diky schopnosti autorizace je v OpenAPI také
mozné jednoduse testovat volani zabezpecenych dotazi.

Ve vytvofené dokumentaci jsem se soustiedila prevazné na jednoduché
popséani dotazl, predavanych parametri a navratovych hodnot.

Login v
‘ /login/{token} Login userwith giventoken ‘
Author v

‘. Jauthor/{id} Return author with given id ﬂ ‘

‘. /author-all Return all authors ﬂ ‘
Book v

‘. /book Create a book from given data ﬂ ‘
‘. /book/{id} Return book with given id ﬂ ‘
‘. /book-all Retumn all books a ‘

Book data ~
‘ /book-data Create book data from given body a ‘
‘. /book-data/{id} Return book data with given id ﬂ ‘
‘ m /book-data/{id} Update book data with given id ﬂ ‘
l /book-data/{id} Delete book data with given id a \

‘ /book-data-all Return all the book data B ‘

Obrazek 5.4: Ukazka dotazu OpenAPI

Na obrazku [5.4] je ukdzka dotazi popsanych OpenAPI, na obrazku [5.5| je
zobrazen detail jednoho takového dotazu po jeho zavolani.
Celd dokumentace se nachézi v kofenovém adresafi serverové ¢asti aplikace.

B 55 Prototyp uzivatelského rozhrani

Pro navrh klientské ¢asti jsem se rozhodla vyuzit prototypovani. Mym cilem
bylo vytvoreni nékolika statickych obrazovek, které by mi napomohly v uce-
leni si obrazu o uzivatelském rozhrani a budoucim vzhledu aplikace. Tyto
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5.5. Prototyp uZivatelského rozhrani

m /label Create alabel from given body i
Creates a label from given body. Allowed only to logged-in user.
No parameters

Edit Value | Schema

{

“name”: "Nejoblibendj3i",

“description”: “Moje nejobliben&jSi knihy"
H

Responses

curl

curl -X POST "Wttp://localhost:3801/api/label” -H “accept: application/json” -H “Authorization: Bearer eyIhbGci0ilIUzI1NiJ9.MQ.4SRXVS-FDI7VIRCZNYbQWi7a7DHArVYD_1kz4NCirlM" -H "Content-Type:
- A 5 s

application/json” -d "{\"name\":\"Nejobliben&jsi\",\"description\":\"Moje nejobliben&jSi knihy\"}

Request URL

http://localhost:3601/api/1abel

Server response

Code Details

2 Response body

Libensjii®

: "Moje nejobliben&jsi kniny"

pplication/json; charset-utf-8

Responses
Code Description s

application/json v

Controls Accept header.

Example Value | Scnema

“nax ring”,
“description”: "string"

Obrazek 5.5: Detail dotazu OpenAPI

obrazovky jsem také chtéla konzultovat s potencidlnimi uzivateli aplikace a
pripadné je podle jejich pripominek ptizptsobit.

Po zvazeni mych pozadavku a soucasnych zkuSenosti jsem vybrala k vytvo-
feni tohoto prototypu néstroj Axure [9]. Axure pracuje s prototypy v podobé
HTMIH [10] a tak je vhodny na prototypovani U]ﬁ webového klienta. Také
umoznuje prizptisobeni miry komplexity dle pozadavkt a jednoduché sdileni
za pouziti odkazu [I1]. K tomuto vybéru také prispél fakt, ze v soucasnosti
poskytuje studentskou licenci zdarma.

V ramci prototypovani jsem tedy vytvorila nékolik obrazovek, z ¢ehoz
prvni byla obrazovka pro prihlaseni a registraci, nebot je nutna pro zacatek
préace s aplikaci. Pro tuto obrazovku jiz existuje mnoho hojné vyuzivanych
standardi, na které jsou uzivatelé webovych aplikaci zvykli, a je tak se ukazalo
nejvhodnéjsi jeden z nich zvolit a prizpusobit své aplikaci. Obrazovka je na
obrazku 5.6.

Nésledné jsem navrhla obrazovku pro zobrazovani knihovny. Hlavni motivaci

SHypertext Markup Language
6User Interface — uzivatelské rozhrani
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5. Navrh aplikace

Prihlaseni

Email

zapoméli jste heslo?

Heslo

[G pomoci Google ] [n pomoci Facebooku ]

Registrace

Email*

[s pomoci Google ] [n pnmm:iFa:ehnnku]

Heslo*

O aplikaci

Vitejte na Knihappce, aplikaci uréené pro v8echny &tenéfe knih.

V aplikaci si |ze udriovat seznamy swych knih a sdilet jejich
recenze (vefejné & mezi pratel))

Aplikace usnadfiuje udrfovani seznamii zaptijienych knih a také

knihu, kterou vam koupi. Ostatni pfatelé tak uvidi, jakou knihu jiz
nemaji kupovat a Viy uvidite stopku na kupovani knih

Obrazek 5.6: Prototyp prihldseni a registrace

bylo probrat s uzivateli, jakd data je vhodna zobrazit v karté knihy a jaké
mnozstvi dat je jesté prehledné. Zamérem nebylo zobrazit vSechna data, ta
jsou zobrazena az v detailu knihy, pro prehlednost rozdélena do kategorii.
Posledni verzi upravenou dle konzultaci s uzivateli 1ze vidét na obrazku [5.7.

Dale jsem navrhla nékolik obrazovek, abych zjistila, zda jsou pro jedno-
duché operace vyhodnéjsi samostatné obrazovky ¢i vyskakovaci okna. Diky
konzultacim s potencidlnimi uzivateli v této fazi jsem dosla k zavéru, ze
puvodni navrh vyskakovacich oken nepouziji. Hlavnim divodem bylo to,
ze uzivateli je pri pouziti vyskakovaciho okna zabranéna interakce s jinymi
¢astmi aplikace a akce tak musi byt vzdy vykonana nebo stornovana. Nelze si
tak napiiklad oteviit detail knihy v jiném panelu. Vyskakovaci okna se vsak
do finalni aplikace dostala na potvrzeni operaci, které nevratné mazou data,
jako napriklad odstranéni knihy nebo profilu.

V navrhu jsem také vytvorila obrazovku zaddvani nové knihy pro upfesnéni
zpusobu vkladani konkrétnich typt dat.

Jako posledni obrazovku jsem vytvorila domovskou stranku, tedy stranku,
ktera se zobrazi kazdému uzivateli po prihlaseni do aplikace. Zde byly kon-
zultace s uzivateli nejdilezitéjsi, nebot slo hlavné o snahu poskytnout jim to
nejrelevantnéjsi z celé aplikace na malém prostoru. Vysledek téchto konzultaci
je zobrazen na obrazku 5.8
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“

Ne]nnvejs\ ] ‘ . Pidat knihu
LA o
Filtrovani pomoci £titkd Filtrovani pemoci Zanru i
= '] e ") [Q ]
Matematicka kniha paperback
MATEMATICKA Clifford A. Pickover e
KNIHA Dokofdn, 5.1.0. 2020 vzdélavaci
e matematické

Lorem ipsum dolor sit amet, consecletu'er

adipiscing elit. Duis sapien nunc, commodo et, Predteno: 26. 6. 2020
interdum suscipit, sollicitudin et, dolor. Donec

quis nibh at felis congue ¢

Matematicka kniha e-kniha

MATEMATICKA Clifford A. Pickover dalavaci

KNIHA Dokofan, 5.1.0. 2020 veaslavacl
- matematicke

Lorem ipsum dolor sit amet, consecletuér
adipiscing elit. Duis sapien nunc, commedo et,
interdum suscipit, sollicitudin et, dolor. Donec
quis nibh at felis congue ¢

Obrazek 5.7: Prototyp knihovny

B 5.6 Shrouti kapitoly

Nejdrive jsem popsala doménovy model implementované aplikace, ktery je
zalozeny na pozadavcich z kapitoly [Funkéni pozadavkyl Pokracovala jsem po-
pisem systémovych pozadavki, které jsem graficky znazornila pomoci pripadi
uziti. Systémové pozadavky jsem popsala pomoci blizsi specifikace uziva-
telskych pozadavkl. Navazala jsem databazovym modelem, ktery rozsiruje
doménovy model a upravuje jej tak, aby byl vhodny pro sestaveni databaze
aplikace. Pro blizsi popis serverové ¢asti aplikace jsem sepsala specifikaci
REST API, pro vizualizaci klientské ¢asti jsem nésledné vytvotila prototyp
aplikace.
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5. Navrh aplikace

““

NE&kdo pro Vas néco ma..

Naposledy pridana kniha

o Matematicka kniha
MATEMATICKA Clifford A. Pickover
KNIHA

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit. Duis sapien nunc, commodo et,
interdum suscipit, sollicitudin et, dolor. Donec
quis nibh at felis congue c...

Matematicka kniha
MATEMATICKA Clifford A. Pickover

KNIHA 2
> Vivamus ac leo pretium faucibus. Donec iacuns

gravida nulla. Mauris tincidunt sem sed arcu.
Integer tempor. Proin pede metus, vulputate
nec, fermentum fringilla, vehicula vitae, justo

Matematicka kniha
Clifford A. Pickover

Matematicka kniha
Clifford A. Pickover

paperback

Matematicka kniha Matematicka kniha
Clifford A. Pickover Clifford A. Pickover
Do: 15 3. 2020 Do: 15. 7. 2020
Vratit: Josef Novak Vratit: Eva Mala
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Kapitola 6

Implementace a nasazeni aplikace

V této kapitole popisuji, jaké technologie jsem zvolila k implementaci aplikace
a jak funguje jeji sestaveni a instalace.

B 6.1 Architektura aplikace

Implementovand aplikace se sklada z databéaze, klientské Casti a serverové
casti.
Diagram nasazeni jednotlivych ¢asti aplikace je zobrazen na obrazku

<=device=>
Server

<=gxecutionEnvironment==
Operational System

==device>> ==gxecutionEnvironment==
User Device WiFi / Ethernet———— Node js
<=gxecutionEnvironment== |
Web browser | appis [%‘
index.tsx B HTT! <<DB driver==
PostreSCQL Node js driver
==gxecutionEnvironment==
PostgreSQL database

schema [%

Obrazek 6.1: Nasazeni aplikace

Il 6.1.1 Databaze

Pri vybéru vhodné databéaze jsem zvazovala moznost SQIE]i NOSQIEI stan-
dardu. Zvolila jsem rela¢ni databazi standardu SQL, nebof varianty NoSQL

!Structured Query Language
2Not only SQL
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se ukdzaly méné vhodné. Ty zalozené na dokumentech (naptiklad Mon-
goDB [12]) neumoznovaly tak jednoduché zajisténi konzistence dat jako uziti
relaci. Databéze zalozené na grafech (napriklad GraphQL [I3]) jsou vhodné
spise k ukladani komplexnéjsich a hierarchicky strukturovanych dat.

K implementaci databdze jsem pouzila PostgreSQL [14], ktery je v sou-
casnosti druhym nejpopuldrnéjsim rela¢nim open-source databazovym sys-
témem [I5]. PostgreSQL umi bez problému uklddat vsechna data potfebna
v nadvrhu aplikace a je vhodny i pro pripadnd budouci komplexnéjsi rozsireni
diky svému objektovému principu a pokroc¢ilym moznostem prace s daty.

B 6.1.2 Serverova cast

Pro serverovou ¢ast aplikace jsem zvolila softwarovy systém Node.js [16].
Ten umoziuje spoustét aplikace napsané v JavaScriptu i v prostiedi serveru,
pricemz poskytuje vysoky vykon a dostatecnou skalovatelnost. Klicovou
vyhodou je moznost sdileni kédu mezi klientskou a serverovou ¢éasti aplikace,
jehoz specifika jsou rozvedena dale v kapitole [Sdileni kodu mezi klientskou a.
serverovou casti. Dalsi vyhodou je moznost vyuziti bohaté skaly existujicich
knihoven.

Jednou z téchto knihoven je Express [17], webovy server umoznujici jedno-
duché vytvoreni REST API pro klientskou ¢ast aplikace, ktery jsem se také
rozhodla pouzit.

B 6.1.3 Klientska ¢ast

Pro klientskou ¢ast aplikace jsem zvolila JavaScriptovou knihovnu React [18].
Ta umoznuje navrhovat uzivatelské rozhrani pomoci znovupouzitelnych kom-
ponent, které jsou automaticky aktualizovany na zakladé vstupnich parametri.
Diky tomu je mozné dosahnout velké miry modularity, zabranit zbyte¢nému
opakovani bloku kédu a oddélit logiku aplikace od prace s uzivatelskym rozhra-
nim. Knihovna vyuziva principy funkcionalniho programovani, komponenty
jsou vnimany jako funkce transformujici stav aplikace na vysledné HTML.

V souladu s timto principem funguje Redux [19], také JavaScriptova
knihovna, pouzivana pro udrzovani stavu aplikace. Jednotlivé prechody mezi
stavy jsou jednoznacné urceny pomoci akci, které je mozné vyvolat odkudkoliv
z aplikace, coz zajistuje predvidatelnost a konzistenci jejiho chovani. Usnad-
nuje také ladéni v rdmci vyvoje a testovani. Pro préaci s vedlejsimi efekty
akci, jako naptiklad stahovani dat ¢i zobrazovani notifikaci, jsem pouzila
pridruzenou knihovnu Redux-Saga [20].

Pro jednodussi stylovani aplikace jsem vyuzila React knihovnu Material-
UI [21I]. Ta obsahuje funkéni komponenty stylované dle principti Material
Designu [22] a usnadiuje pouziti CSS? na konkrétni komponenty. V knihovné
je také obsazen zna¢ny pocet uzitecnych SVG* ikon ve stejném stylu.

3Cascade Style Sheet
4Scalable Vector Graphics
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6.1. Architektura aplikace

K napojeni na REST API v rdmci serverové ¢asti jsem zvolila knihovnu
Axios [23], ktera je standardné vyuzivana k tomuto tcelu.

B 6.1.4 Pouziti TypeScriptu

Hlavni nevyhodou jazyka JavaScript, pouzitého ve zminénych technologiich,
je absence statického typovani. Nedochazi tedy ke kompilaci, pfi niz jsou
ovéreny typy jednotlivych proménnych, parametri a navratovych hodnot.
Mnoho chyb se tak projevi az za béhu aplikace a nemusi byt ani zfejmé,
zejména kvili automatickym typovym konverzim, které jazyk dynamicky
provadi. Tento fakt komplikuje tdrzbu aplikaci vétsiho rozsahu a pripadné
odhalovani chyb.

Zminénou nevyhodu se snazi eliminovat jazykova nadstavba TypeScript [24]
pridavajici k JavaScriptu zejména statickou kontrolu typu. Typovy systém
jazyka je zaloZen na principu strukturdlniho typovani, v némz si dva typy
odpovidaji, pokud je kompatibilni jejich struktura. Diky tomu je mozné
pritadit typy i k jiz existujicim funkcim napsanym v JavaScriptu.

I pres zpomaleni vyvoje z divodu nutného vytvareni typl jsem zvolila
TypeScript kvili tomu, Ze aplikace je zaméfena jako open-source, a pou-
ziti TypeScriptu znacné zvysuje citelnost kodu a usnadnuje jeho pripadné
upravy. Typy samotné funguji jako dokumentace a usnadnuji spravné pouziti
jednotlivych funkei.

B 6.1.5 Sdileni kddu mezi klientskou a serverovou c¢asti

Pro fungovani aplikace je nutné, aby serverova a klientskéd ¢ast komunikovaly
prostrednictvim zasilani zprav s daty. Jako format, ve kterém se budou tato
data posilat, jsem kviili jejich strukture a pouzitym technologiim zvolila stan-
dard JSONP| Zajistila jsem, aby tato data interpretovala stejnym zpiisobem
klientskd i serverova ¢ast aplikace, coz bylo diky pouziti stejného jazyka pro
obé ¢asti mozné pomoci sdileni k6du obsahujiciho typy téchto objekti. Sdileni
jsem vyuzila i pro funkcionality slouzici k jejich verifikaci a zpracovani.

Nejjednodussim zpisobem pro toto sdileni je duplikace kédu mezi klientskou
a serverovou casti aplikace. V takovém pripadé je nutné pri kazdé zméné
upravovat obé verze tohoto duplikdtu. Kéd tim ztrati princip SSOT®, ktery
zajistuje konzistenci dat a pristupu k nim.

Vyhodnéjsi je tedy mit sdilené typy a funkce pouze v jednom adresari.
React vsak v soucasnosti za pouziti zdkladniho nastaveni neumoznuje vyuziti
TypeScriptového kédu mimo vyhrazené adresafe uvnitt jeho struktury. Proto
by bylo nutné, aby se tento adresar nachazel uvniti klientské c¢asti projektu.
To je sice mozné diky tomu, zZe Node.js zadna takovato omezeni nema, ovSem
dojde k naruseni principu SOU7, nebot jsou data potiebnd k béhu serveru
obsazena v klientské ¢éasti, a feseni se tak muze jevit jako zna¢né matouci.

5JavaScript Object Notation
6Single Source Of Truth
"Separation Of Concerns
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Dalsi moznosti je pristupovat ke sdilenému kédu jako ke knihovné, kterou
si stahuje kazda cast aplikace zvlast. Klasicka knihovna by vSak vyzadovala
vytvoreni nové verze a preinstalaci po kazdé jeji apravé. To muze byt vhodné
pro izolované knihovny pouzité ve vice projektech, ale pro casto ménény
sdileny kod jde spise o komplikaci. Existuje vSak i princip odkazovani na
knihovnu pomoci tzv. symlinku®, diky ¢emu se kazda zména v knihovné
projevi okamzité bez nutnosti aktualizace.

Ke spraveé projektu obsahujiciho takto odkazované knihovny jsem pouzila
nastroj Lerna [25], ktery podporuje JavaScript a po provedené dpravé i
TypeScript. Lerna funguje na principu rozdéleni aplikace v rdmci jednoho
repozitare do samostatnych balickt. Balicky na sobé mohou navzajem zédviset.
Vyhodou je moznost snadné rozsititelnosti napriklad pridanim nového balicku
obsahujictho implementaci mobilniho klienta.

B 6.1.6 Zabezpeéeni aplikace

Jednou z nutnych vlastnosti aplikace byla i bezpeénost jejtho pouzivani. Ta
byla v rdmci implementace zajisténa pomoci Google Sign-In a pouziti JWTP.

V ramci registrace ¢i ptrihlaseni musi uzivatel vyuzit Google Sign-In, diky
kterému ziska sviij Google id token, ktery muze s témito dvéma dotazy poslat
serveru. Ten mu pfi tspéchu vrati JWT token obsahujici jeho interni aplikac¢ni
ID. Tento token pak slouzi k autentizaci, identifikaci a autorizaci uzivatele
v ramci dalsi komunikace se serverem a je ulozen v tlozisti prohlizece. Tak
odpadé nutnost znovu se prihlasovat pri dalsi navstéve stranky.

Divodem pro volbu Google Sign-In je zejména zvyseni bezpecnosti aplikace
diky absenci prace s citlivymi ddaji jako jsou naptiklad uzivatelskd hesla.
Tento zptisob prihlasovani je navic komfortni pro uzivatele, nebot muze pouzit
jeden tcet pro pristup k mnoha riznym aplikacim.

Diky pouziti JWT neni nutné na strané serveru udrzovat seznam aktivné
prihldsenych uzivatelu (sessions). JWT jednozna¢né identifikuje uzivatele a
Ize jej pouzit kdykoliv. Nevyhodou je ztrata kontroly nad tim, kteri uziva-
telé a v jakém c¢asovém intervalu jsou prihlaseni. Cilem vsak bylo zachovat
jednoduchost pro uzivatele a umoznit jim ztstat trvale prihlaseni.

. 6.2 Instalace a sestaveni

Posledni verze aplikace se nachazi v jejim GitHub repozitari [26].

7 dtvodu konstrukce aplikace jako monorepo'’| je umoznéno soucasné
sestaveni serverové i klientské ¢asti.

Aplikace je ve verzi alfa a zatim je tedy dostupné pouze jeji sestaveni
pro vyvojarské ucely. Popis pro instalaci je také aktualizovin v readme.md
v kofenovém adresari repozitate.

8Symbolic Link — symbolicky odkaz
9JSON Web Token
10monolithic repository
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6.2. Instalace a sestaveni

Bl 6.2.1 Potiebné technologie

K instalaci aplikace a jejimu vyvoji je tfeba mit na zafizeni nainstalovany
PostgreSQL [27], spolu s vhodnym programem na jeho ovladéni, a Node.js [28].

PostgreSQL slouzi k béhu databaze. K jejimu vytvoreni je vhodné pouzit
néktery z programu usnadnujicich praci s databazemi, napiiklad pgAdmin [29]
¢i DataGrip [30]. Oba dva tyto programy byly pouzity i v rdmci implementace
této prace.

Node.js pak slouzi jak ke spravnému béhu serverové Casti, tak ke spravé
knihoven pomoci npm'!. Aplikace byla vyvijena na verzi 13.9.0, ale testovana
byla az na verzi 8.16.0 bez vyraznych odlisnosti. O jakékoli dalsi instalace se
stard pfimo npm.

B 6.2.2 Popis instalace
Uvnitr stazeného repozitaie je potfeba provést nésledujici kroky:
1. Vytvoreni databdze: Vytvorte prazdnou PostgreSQL databazi pro aplikaci.

2. Vytvoreni databdzovijch tabulek: Spustte v této databazi vSechny skripty
obsazené v adresari s migracemi (/packages/backend/migrations) v da-
ném poradi.

3. Powoleni Google autorizace: Pouzijte vase Google OAuth2 klientské
id [31]. Pokud na ném nemdte povoleny pristup a presmérovani na
adresu localhost:3000, je treba zménit tato povoleni v nastaveni. Po-
kud toto id nemate, vytvoite si jej v Google API Console [32] a potfebna
povoleni mu nastavte.

4. Urcéeni proménnych prostredi: Vytvorte .env soubor v kofenovém adresari
serveru (/packages/backend/). Do tohoto souboru pfidejte hodnoty
dle popisu umisténém zde v .env-description.md. To zopakujte pro
kotenovy adresar klientské aplikace (/packages/frontend/), kde se
nachéaz{ .env-description.md.

5. Spusteni instalace: Pro spusténi instalace spustte v korenovém adre-

safi celého projektu piikaz npm run bootstrap pro nainstalovani vsech
zévislosti.

B 6.2.3 Popis spusténi aplikace

Spusténi aplikace je mozné pomoci ptikazu npm run start-dev v kofenovém
adresari projektu. Spusténi produkéniho rezimu neni v alfa verzi podporovano.

HNode.js package manager
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B 63 Shruti kapitoly

V této kapitole jsem zobrazila architekturu aplikace pomoci diagramu na-
sazeni. Nasledné jsem rozebrala zvolené technologie pro databézi, server i
klientskou aplikaci a oduvodnila jejich pouziti. Pokracovala jsem popisem
dalsich technologii a vyhod, které mi jejich pouziti poskytlo pri implementaci
aplikace, jmenovité TypeScript a Lerna. Také jsem stru¢né vysvétlila princip
fungovani zabezpeceni aplikace.

Na zavér jsem popsala instalaci a sestaveni aplikace, vyjmenovala potrebné
technologie a sepsala navod k instalaci. Také jsem uvedla, jak takto nainsta-
lovanou aplikaci spustit.
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Kapitola 7

Testovani aplikace

Tato kapitola se zaméruje na specifikaci uzivatelskych testii a zaznamenani a
vyhodnoceni jejich vysledkii.

B 7.1 Podminky testovani

Aplikace byla testovana béhem vyvoje, diive, nez byla nasazena na server.
Testovani uzivatelé tak museli mit pristup k zafizeni, na kterém byl sestaveny
projekt, nebo jej museli byt schopni sami sestavit. Prvni moznost byla znacné
redukovana soucasnou situaci (omezeni osobnich setkdvani kvili regulacim
souvisejicim s COVID-19), pro druhou moZnost bylo nutné se zamérit na
dostateéné technicky zdatné uzivatele. Caste¢nou vyhodou druhé moznosti
bylo i otestovani, zda technicky zdatni uzivatelé budou schopni sestavit
aplikaci podle ndvodu na sestaveni. Pro ziskani dostate¢ného vzorku byly
nakonec testy provadény s nékterymi lidmi osobné a s ostatnimi za pomoci
chatu a videohovortt pomoci sluzeb Messenger a Slack.

B 7.2 Cilova skupina

Cilovou skupinou tohoto testovani jsou ¢tenari, vlastnici knih a jejich pratelé,
kteri by chtéli vyuzivat moznosti aplikace. Testovani byli lidé s rtiznou trovni
schopnosti prace s poc¢itacem a webovymi aplikacemi, od téch schopnych si
aplikaci sestavit, po ob¢asné uzivatele informacnich technologii. Ucastnici
testu souhlasili také se sdilenim své véku pro pripadnou relevantnost této
informace.

. 7.3 Testovaci scénare

Kvili kvantitativnimu omezeni jsem testy zamérila na detailnéjsi pruchod
aplikaci. Navrhla jsem nékolik testovacich scénait s miniméalni sadou instrukei
a zkoumala jsem, zda se testované osoby budou schopny snadno orientovat a
nenarazi na zadnou chybu nebo omezeni. Béhem test byly také sepisovany
jejich pripadné dalsi navrhy mimo scénére.

Testovaci scénére byly tyto:
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10.

11.

12.

Registrujte se: Registrujte se do aplikace, uvedte své jméno, aby vés
pratelé jednoduseji poznali.

Odhlaste se: Odhlaste se z aplikace.

Pridejte si uzZivatele do prdtel: Registrujte si jiny ucet a pridejte si Vas
prvni icet mezi pratele.

Pridejte si knihu do knihovny: Pridejte si v aplikaci do své knihovny
nékterou ze svych knih. Vypliite vSechny tudaje.

Upravte datum precteni této knihy: Upravte pro pravé pridanou knihu
datum, kdy jste ji precetli.

Vytvorte si stitek: Vytvorte stitek a pridejte jej k pridané knize.
Zapijcte priteli knihu: Vytvorte zdznam o puijceni vasi knihy priteli.
Oznacte knihu jako vrdcenou: Oznadte zapujéenou knihu za vracenou.

Pridejte si knihu do wishlist: Pridejte si do wishlistu knihu, kterou si
prejete, a zadejte k ni dostatecné udaje.

Zamluvte si knihu ve wishlistu pritele: Vyberte si knihu z wishlistu pritele
a oznacte ji jako zamluvenou.

Odstrante si knizku z knihovny: Odstrante si knihu, kterou jste diive
pridali do knihovny.

Smazte si ucet: Odstrante si acet v aplikaci.

7.4 \Vysledky testovani

Vétsina testujicich uzivateli neméla vyrazny problém splnit vSechny testovaci
scénare, proto jsem se zamérila vice na sbér dalsi zpétné vazby a objevené
chyby a nejasnosti. Testujicim bylo oznameno, ze aplikace je v alfa verzi a
byly jim stru¢né shrnuta planovand rozsireni. Po kazdém testu byly ihned
provedeny opravy, aby dalsi testujici mél k dispozici verzi se zapracovanymi
pripominkami.

Prvnim testujicim uzivatelem byl muz (33 let), programator, ktery neni

rodily mluvéi.

® Testovaci scénare prosel bez problémi.

B Ve scénafi [8 testujici ocekaval, ze tlacitko pro vraceni bude spiSe na

strance prehledu nez v detailu ptijcky. Pripominku jsem zapracovala.

B Testujici zkonstatoval, ze v detailu by ocekaval misto tlacitka odstranéni

tlac¢itko zpét. Odstranéni by znovu cekal spise v prehledu. Pripominku
jsem zapracovala.
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Druhym testujicim byl muz (30 let), specialista na IT bezpecnost.
® Testovaci scénére prosel bez problém.

® V prubéhu scénéare {4 testujici zjistil, Ze test validity ISBN neprochéazi i
na validni data. Nalezend chyba byla opravena.

8 Testujici béhem scénéare |7| nepochopil, k ¢emu slouzi moznost zapsat si
k vypujcce i jméno uzivatele. K poli jsem pro upresnéni pridala popis.

B8 Testujicimu by prislo vhodnéjsi, kdyby tlacitko zpét ve formuléarich
vracelo spise na obrazovku sekce nez na obrazovku, ze které se tam
dostal. Vzhledem k rozdilnym nazoriim na pozadovanou funkcionalitu
zpét tlacitka nebyla tato pripominka zapracovana.

Tretim testujicim byl muz (28 let), novinar

B Testovaci scénafe prosel témér bez problému, zasekl se pouze na pokusu
editovat email na registraci, ktery slouzi pouze ke ¢teni. Pole pro ¢teni
jsem upravila, aby bylo vice jasné k ¢emu slouzi.

B8 Testujici upozornil, Ze zpravy pri selhani registrace a prihlaseni maji
nejasnou formu. Zapracovala jsem moznost upravit zpravu na konkrétni
selhani a tyto dvé zpravy jsem ujasnila.

8 Testujici navrhl, Ze jednotliva podmenu by mohla byt prehlednéji prepi-
natelnd. Vylepseni designu je planované po konzultaci s UX!| designerem
mimo rozsah této prace.

Ctvrtym testujicim byl muz (24 let), student IT

® Testovaci scénare prosel bez problémi, ale vynechal body [3| a [10], kvl
lokélni nedostupnosti druhého Google tuctu.

8 Testujici navrhl, ze ulozeni editace by mélo vracet na stranku, ze které
editaci spustil, tedy detail nebo piehled. Tuto pripominku jsem zapraco-
vala.

8 Testujici ve scénéri|§ navrhl zménu popisu tlacitka z 'vratit’ na 'vraceno’,
aby bylo jasnéjsi, ze uzivatel oznacuje, Ze kniha byla vracena jemu.
Poznamku jsem zapracovala a pokusila se lépe oddélit pujéené knihy
a knihy, které uzivatel zapijcil. Bohuzel jsem zde narazila na omezeni
¢estiny, kterd nedokdaze rozdil popsat jednoznacéné jednim slovem, tak
jsem alespon rozvedla nadpisy stran.

B8 Testujici si nebyl jisty, zda jsou nutna upozornéni po uspésné pridané
akci. Jini uzivatelé s timto naopak byli spokojeni, takze jsem do planu
budoucich rozsiteni pridala moznost nastaveni vypnuti téchto upozornéni.

Patym testujicim byl muz (28 let), manazer

1User Experience
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® Testovaci scénare prosel bez problémi.

® Testujici pfi plnéni scénare |1| zminil, ze pri zavieni Google okna by
aplikace neméla ukazovat chybu. Tento navrh byl zapracovan.

® Testujici navrhl, ze pro zadavani popisu by se mélo pole rozsifovat na
vice radek, aby si ho po sobé mohl precist i kdyz presahuje rozsah radky.
Ptipominka byla také zapracovana.

B Testujici ve scénari 4] poznamenal, ze kniha by méla mit moznost pridani
vice autori. Tato funkcionalita je v aplikaci planovana, chybi pridani
formularového pole, které toto umoznuje.

Sestym testujicim byl muz (28 let), programétor
® Testovaci scénare prosel bez problémi.

B Testujici si vsiml, Ze po ulozeni dat stranka na chvili zobrazi stranku, na
kterou presmérovava s puvodnimi daty, az poté zobrazi nacitani a pak
nova data. Nehodnotil to ale jako velky problém a tato chyba tak bude
opravena az pro dalsi verzi aplikace.

® Testujici navrhl pridani nékolika napovéd do aplikace, jako napiiklad
urceni, kdo uvidi pozndmku k zapujceni knihy. Tyto napovédy byly
pridany do aplikace.

B Testujici poznamenal, Zze by ocekédval, ze po kliknuti na logo bude pre-
smérovan na hlavni stranku aplikace. Protoze se jedna o vcelku béznou
funkcionalitu, byla do aplikace také pridana.

B 75 Zzavéry testovani

Aplikaci dle scénaru testovalo 6 uzivateli. Jednalo se o0 muze v rozmezi 24-30
let. Testovaci vzorek tak byl zna¢né omezen a planuji jej pro dalsi testovani
aplikace rozsitit. Dalsi testovani je pldnované po nasazeni beta verze mimo
rozsah této prace.

Vsichni testujici byli schopni samostatné dokoncit testovaci scénére. Tes-
tujici nasli nékolik chyb a méné prehlednych mist, které jsem upravila dle
diskuze s nimi. Podali také nékolik dalsich navrht, které jsem pridala do
planu budoucich rozsiteni aplikace.

Aplikace z testu vysla jako jednoduSe pouzitelnd a prehlednd. Vyslednd
verze, po provedeni navrhovanych oprav, ma nedostatky zvlasté v designu
a mozném lépe vypadajicim uzivatelském rozhranim. Z funkcionalit, které
jsou planovany pro dalsi verzi, by testujici ocenovali nejvice moznost filtrace,
razeni a strankovani.
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7.6. Shrnuti kapitoly

B 76 Shruti kapitoly

V této kapitole jsem popsala podminky, za kterych probihalo testovani apli-
kace, rozebrala skupinu, na kterou bylo testovani zacileno a rozepsala testovaci
scénare, které byly k tomuto testovani pouzity. Déale jsem vylic¢ila jednotlivé
prubéhy testil a popsala k jakym zméndm v aplikaci vedly. Nakonec jsem
vyhodnotila zavéry, které z testovani vyplynuly.
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Kapitola 8

Stav aplikace

Tato kapitola se zabyva souCasnym stavem aplikace, rozborem aktudlnich
nedostatkl a popisem budoucich rozsireni.

B s.1 Soucasny stav

Aplikace se nachazi ve verzi alfa, nejsou tak plné podporovany vsechny
navrzené funkcionality. Také jsem béhem vyvoje a testovani narazila na dalsi
moznd vylepseni aplikace, ktera nebyla z ¢asovych divodu zapracovana, ale
budou soucasti dalsi verze. Po vyreseni nedostatki bude aplikace nasazena
v beta verzi.

Aplikace je v dobé odevzdani priace nasazena na PaaSﬂ Heroku [33]. Apli-
kace zde dostupnd [34] je aktualizovina automaticky pii kazdé zméné vétve
develop provedené v GitHub repozitari.

B 8.1.1 Nedostatky serverové &asti

Hlavnim nedostatkem serverové c¢asti aplikace je, ze soucasnd verze nepod-
poruje jinou formu prihlaseni nez pomoci uc¢tu Google. Planované je pridani
autorizace i pomoci Facebook é¢tu a do budoucna i pomoci registrace v apli-
kaci, kterd bude potifebovat vlastni zabezpeceni. Také k ni bude potfeba
implementace ochrany proti zapomenuti hesla.

Mensim nedostatkem je, ze v soucasnosti neni vyresena validace uklddani
obrazki do databédze. Navic jsem v prubéhu vyvoje narazila i na jiné moznosti
uklddani obrazki, které se mohou jevit jako vhodnéjsi a bylo by proto lepsi
vénovat se dalsi reSersi a implementovat nejvhodnéjsi feseni. Z téchto divodu
ani klientska ¢ast zatim obrézky nezpracovava.

B 8.1.2 Nedostatky klientské &asti

Klientské ¢ast ma vice nedostatkti nez serverova, hlavné z divodu slozitosti
uzivatelského testovani a nutnosti reakce na nepredvidané uzivatelské vstupy.
Klientska aplikace tak v soucasnosti nevyuziva vSechny schopnosti serveru.

!Platform as a Service
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8. Stav aplikace

Hlavni deklarovanou funkcionalitou, kterd neni v soucasnosti podporovana,
je responzivita. Aplikace se v soucasnosti zobrazuje spravné pouze na béznych
monitorech, ne vSak na mobilnich obrazovkach. Vétsi ¢ast aplikace je vSak
na responzivni design pripravend, a tak se jednd hlavné o tipravu nékterych
neresponzivnich komponent z knihovny Material-UI.

Chybéjici jsou také funkcionality souvisejici s pfiddnim darku do wishlistu
pritele, konkrétné samotné pridani, editace a odebrani. V aktudlni verzi lze
pouze zamluvit knihu, kterou si uzivatel prida do wishlistu sam.

Aplikace aktudlné nepodporuje filtraci a Tazeni. Polozky v prehledech jsou
sefazeny dle vychoziho nastaveni, naptiklad podle nejnovéjsich.

V soucasné verzi neni podporovano ani sdileni recenzi mimo okruh ptatel,
ale je jiz mozné nastavit si v profilu, zda o toto sdileni uzivatel stoji.

B 8.2 Mozna rozsiteni

Béhem uzivatelského testovani i implementace aplikace jsem sesbirala nékolik
napadi, které pouzivani aplikace déle obohacuji ¢i zjednodusuji. Ty budou
postupné zapracovavany po nasazeni beta verze aplikace.

Nejveétsi prostor pro zlepseni ma dle uzivatelskych test design coz bude
souviset i s pozadovanou responzivitou aplikace. Design je hodnoceny jako
prakticky a jednoduchy, ale esteticky neptilis zajimavy. Pro vylepseni designu
bude mozné pouzit jiz existujici vzory a pravidla. Ukéazky téchto vzort jsou
dostupné na mnoha strankach, z téch zndméjsich napiiklad na Dribble [35].

Dalsi moznosti vylepseni je prizptusobeni aplikace preferencim uzivatele.
Nejzajimaveéjsim ndpadem mi pfisla moznost vypnout upozornéni u ispésné
provedenych akci pro uzivatele, které to spise rusi. Dalsim vhodnym na-
stavenim by byla moznost skryt si oznameni, ze pro uzivatele ma nékdo
knihu.

V ramci rozsireni také planuji vice provazat jednotlivé ¢asti aplikace a
zjednodusit navigaci, aby zvlasté na mobilnich zarizeni bylo uzivateli vzdy
jasné, v jaké jeji ¢asti se nachézi.

B 83 Shruti kapitoly

V této kapitole jsem vylicila aktualni stav aplikace, popsala jeji soucasné
nedostatky a rozvedla body, které nesplnuje proti ndvrhu rozebraném v pred-
chozich kapitolach. Tento popis jsem rozdélila na sekce zabyvajici se zv1ast
serverovou a klientskou ¢asti aplikace. V zavéru kapitoly jsem popsala dalsi
rozsiteni, kterd budou zapracovana po odstranéni nedostatki.
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Kapitola 9
Zaveér

Cilem této prace bylo provedeni analyzy pozadavku sledované komunity
¢tenafu a provedeni reSerse reseni naplnujicich do jisté miry tyto pozadavky.
Déle pak navrzeni, implementace alfa verze a uzivatelské testovani aplikace,
ktera bude spliovat dané pozadavky véetné nalezenych nedostatku souc¢asnych
Feseni.

V ramci této prace jsem prosla celym procesem vytvoreni aplikace, od
sbéru pozadavkil az po uzivatelské testovani aplikace, a zachytila v ni vSechny
provedené kroky. Z ¢asovych duvodu nebyly implementovany vSechny poza-
davky sledované komunity, ale splnénych bylo nad 90 %, konkrétné u pripadu
uziti 40 ze 44. To, vzhledem k tomu, ze aplikace byla implementovana v alfa
verzi, hodnotim jako tspésné. Dle mého nazoru jsem zadéni splnila.

V préci jsem popsala nejdiive teoretické zédklady lidské komunikace a roz-
déleni komunikac¢nich kanalt a socidlnich skupin, coz mi pomohlo v lepsim
porozuméni pozadavki cilové skupiny a jeji specifikaci. Dale jsem se véno-
vala specifikaci obecnych funkénich a nefunkénich pozadavki, které by méla
aplikace, kterou vyzaduje cilova skupina, spliovat. V dalsi ¢ésti jsem ana-
lyzovala v této komunité ¢asto pouzivané aplikace Goodreads a Databazi
knih a zjistovala jejich silné stranky i nedostatky. Pokracovala jsem navrhem
aplikace, kde jsem postupné popsala doménovy model, pripady uziti, sys-
témové pozadavky, databazovy model, API a zkonstruovala ndvrh nékolika
obrazovek. Po finalizaci ndvrhu jsem se zabyvala architekturou aplikace, vy-
bérem technologii a nasledovala implementaci aplikace. K této implementaci
jsem popsala potfebné technologie, navod jeji instalace a spusténi. Nasledné
jsem navrhla scénare uzivatelskych testl, implementovanou alfa verzi aplikace
dala otestovat nékolika ¢tenaitim a sepsala a zapracovala vysledky téchto
testi. Nakonec jsem popsala stav aplikace v dobé jejiho odevzdani, zminila
jejl nedostatky proti ndvrhu a uvedla budouci rozsiteni, na které jsem prisla
béhem vyvoje a testovani.

Dalsim krokem ve vyvoji aplikace je odstranéni nedostatkid popsanych
v kapitole [Stav aplikace sekci [Soucasny stavl Nasledné aplikaci vydam v beta
verzi. Tato verze poté projde SirSim uzivatelskym testovanim. Na dalsi rozvoj
aplikace vyuziji vystupy téchto testl a navrhy zaznamenané v sekci [Mozna
rozsireni

Vysledna aplikace mtze slouzit jako zajimavé rozsiteni portfolia existuji-
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9. Zavér

cich aplikaci zaznamenavajicich knihovnu uzivatele. Aplikace cili zvlasté na
uzivatele, kteri by ji radi vyuzivali pro udrzovani seznamii ptijcenych knih
nebo wishlisti.

Pro mé byl nejvétsi prinos této prace praveé prichod celym procesem tvorby
aplikace od pozadavki az po prvni nasazenou verzi. Vyjma procesu samotného
mi prace zna¢né pomohla i s pochopenim mnoha teoretickych pojmu ¢i smyslu
riznych v praxi pouzivanych diagramti. V neposledni fadé mi implementace
aplikace pomohla rozvinout své programétorské znalosti a rozsitila mi prehled
o ruznych modernich technologiich.
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