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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani Ndarocnéjsi

Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prace.

Prace resila vyvojem multiplatformni mobilni aplikace s vyuZitim prvk( rozsitené reality pro vizualizaci poloh druzic Zemé a
prvkl pozemniho segmentu GPS.

SpInéni zadani Spinéno

Posudte, zda predloZend zdveérecnd prdce splnuje zadani. V komentdri pripadné uvedte body zadadni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaznost, dopady a
pfipadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Autor popsal rozdéleni a vyuzZiti rozSifené reality. Pfed zahajenim implementace analyzoval univerzdIni programovaci jazyky
a frameworky pro vyvoj multiplatformnich mobilnich aplikaci pro android a iOS a SDK pro rozsitenou realitu.

Zvoleny postup reseni A-Spravny

Posudte, zda student zvolil sprdvny postup nebo metody reseni.

Vzhledem k dlrazu na open source autor vyhodnotil jako vhodné SDK ARCore v kombinaci s React Native. Bylo mozné zvolit i
Flutter, ale vzhledem k omezeni vykreslovani 3D objekt( ve verzi pro Flutter by se jednalo patrné o problematickou volbu.
Pro urceni poloh druZzic zvolil autor jako zdroj TLE, cozZ je jednoznacné nejovérené;jsi zplsob urcovani polohy vsech umélych
druZic Zemé. Zvoleny postup povaZuji za vhodny.

Odborna uroven A-vyborné

Posudte uroveri odbornosti zdvérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a dat
ziskanych z praxe.

Ke vyfeSeni zadani nestacilo pouze vyuZit znalosti ziskané studiem a bylo potfeba studium dalsich zdroji. Oceriuji mnoZstvi
zdroj(, které autor nastudoval a vyuZitych referenci. Odborna Uroven

Formalni a jazykova troven, rozsah prace A-vyborné
Posudte spravnost pouZivani formdlnich zdpisi obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.
Prace je psdna v ¢estiné na solidni jazykové i typografické Urovni a obsahuje minimalni mnozstvi chyb.

Vybér zdroju, korektnost citaci A-vyborné

Vyjddrete se k aktivité studenta pfi ziskavdni a vyuZivani studijnich materidlG k feseni zdvérecné prace. Charakterizujte vybér
pramend. Posudte, zda student vyuZil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky radné odliseny od
vlastnich vysledki a uvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu s citacnimi
zvyklostmi a normami.

Zdroje jsou citovany korektné.

Dalsi komentare a hodnoceni
Vyjddrete se k trovni dosaZenych hlavnich vysledk( zdvérecné prdce, napfr. k urovni teoretickych vysledkd, nebo k trovni a
funkénosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystupim, experimentdlni zru¢nosti apod.
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Prace je celkové velmi dobra a jednotlivé kroky jsou dobfe zdokumentovany.

IIl. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Prdce napliiuje vSechny body zaddni. Student zmapoval mozné pristupy k implementaci aplikace reality a vytvoril
funkcni aplikaci. Dostatecné popsal jednotlivé kroky a zdivodnil rozhodnuti u¢inénd pri ndvrhu aplikace.

PredloZenou zdvérecnou prdci hodnotim klasifikacnim stupném A — vyborné.

Datum: 15. 6. 2020 Podpis: Ing. Daniel Stefl, Ph.D.
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