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Název: Synchronizace distribuovaného stavu
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Bakalářská práce se věnuje problematice śıt’ové latence a synchronizace uživatelského zážitku
v kontextu poč́ıtačových her v́ıce hráč̊u v reálném čase. Uvažovaný model je client-server s au-
toritativńım serverem. Teoretická část vysvětluje několik kĺıčových algoritmů, tyto jsou následně
implementovány v rámci vzorové aplikace. S ohledem na technologickou volbu (JavaScript) bylo
možné aplikaci navrhnout izomorfně, tj. klientská i serverová strana sd́ılé některé komponenty. Text
práce je na výborné jazykové úrovni, typograficky neńı co vytknout. K práci s literaturou a citacemi
nemám výhrad.

Výsledná aplikace splňuje zadáńı a implementuje všechny předepsané algoritmy a techniky. Ko-
munikace mezi serverem a klientem je realizována TCP protokolem WebSocket, který je s ohledem
na webové prostřed́ı rozumnou volbou. Pokud by autor v budoucnu zvažoval rozš́ı̌reńı práce, do-
poručoval bych přidat ještě porovnáńı s WebRTC, které dovoluje rychleǰśı a méně spolehlivé spojeńı
pomoćı UDP.

Zdrojový kód je dobře strukturován a k čitelnosti přisṕıvá i nadpr̊uměrné množstv́ı doku-
mentačńıch komentář̊u ve formátu JSDoc. Škoda, že se nepodařilo nalézt nástroj, který by z ES6 mo-
dul̊u dokázal uspokojivým zp̊usobem tuto dokumentaci extrahovat k samostatnému čteńı. V textu
práce nejsou instrukce ke zprovozněńı aplikace, ale v repozitáři zdrojového kódu (stejně jako v baĺıčku
přiloženém k elektronické verzi práce) je tento postup sepsán v souboru README.md.

Žádný ze zmı́něných nedostatk̊u nepovažuji za natolik závažný, aby ovlivnil hodnoceńı. Vzhle-
dem k úplnému splněńı všech část́ı zadáńı navrhuji předloženou bakalářskou práci ohodnotit známkou
A – výborně.
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