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Hodnotici kritérium: Zpusob hodnoceni — ndsledujici skdlou 1 aZ 4:

1. Splnénizadani 1=zaddni splnéno,
2=zaddni splnéno s mensimi vyhradami,
3=zaddni spInéno s vétsimi vyhradami,
4=zaddni nesplnéno

Popis kritéria:

Posudte, zda predlozend ZP dostatecné a v souladu se zadanim obsahové vymezuje cile, spravné je formuluje a v dostatecné kvalité naplnuje. V komentafi uvedte body zadani,
které nebyly splnény, posudte zdvaznost, dopady a pfipadné i pfi¢iny jednotlivych nedostatkd. Pokud zadani svou narocnosti vybocuje ze standard( pro dany typ prace nebo
student pfipadné vypracoval ZP nad ramec zadani, popiste, jak se to projevilo na pozadované kvalité splnéni zadani a jakym zplsobem toto ovlivnilo vysledné hodnoceni.

Komentdr:
Zadani bylo spInéno bez vyhrad ve vSech bodech.

Hodnotici kritérium: Zplsob hodnoceni — bodové hodnoceni 0 aZ 100 bod
(zndmka A aZ F):
2. Pisemna ¢ast prace 63 (D)

Popis kritéria:

Zhodnotte primérenost rozsahu ptedlozené ZP vzhledem k obsahu, tj. zda vechny ¢asti ZP jsou informacné bohaté a ZP neobsahuje zbyte¢né ¢asti. Dale posudte, zda predlozena
ZP je po vécné strance v poradku, pfipadné vyskytuji-li se v préci vécné chyby nebo nepfesnosti. Zhodnotte dale logickou strukturu ZP, ndvaznosti jednotlivych kapitol a
pochopitelnost textu pro ¢tenafe. Posudte spravnost pouzivani formalnich zapist obsaZzenych v préci. Posudte typografickou a jazykovou stranku ZP, viz Smérnice dékana ¢.
26/2017, ¢lanek 3. Posudte, zda student vyuzil a spravné citoval relevantni zdroje. Ovéfte, zda jsou viechny pfevzaté prvky Fadné odliseny od vlastnich vysledkd, zda nedoslo k
poruseni citaéni etiky a zda jsou bibliografické citace GpIné a v souladu s citaénimi zvyklostmi a normami. Zhodnotte, zda pfevzaty software a jind autorska dila, byly v ZP pouZity v
souladu s licen¢nimi podminkami.

Komentadr:

Prace splnuje rozsah, ktery je predepsan smérnici dékana pro bakalarské prace. Text je prehledné strukturovan do
jednotlivych kapitol, které jsou vzdy uvedeny kratkym odstavcem pro lepsi orientaci v dile.

Po formalni strance obsahuje tato BP znacné mnozstvi preklepl, gramatickych chyb a familidrnich vyrazd. Podkapitoly na
sebe ne vidy logicky navazuji a nékteré ¢asti textu nemusi byt ¢tenafi natolik zfejmé jako vedoucimu této prace. Nicméné
obsahové student pokryva problematiku, kterou se zabyval v praktické ¢asti. Text je fadné a v dostatecném mnozstvi
ocitovan.

Hodnoticf kritérium: Zplsob hodnoceni — bodové hodnoceni 0 aZ 100 bod(i
(zndmka A aZ F):

3. Nepisemna cast, prilohy 97 (A)

Popis kritéria:

Dle charakteru prace se pfipadné vyjadrete k nepisemné ¢asti ZP. Napfiklad: SW dilo — kvalita vytvoreného programu a vhodnost a pfimérenost technologii, které byly vyuzité od
vyvoje az po nasazeni. HW — funkéni vzorek — pouZzité technologie a nastroje, Vyzkumna a experimentalni prace

— opakovatelnost experimentt

Komentdr:

Student odevzdal nejenom samotny kategorizacni program, ale také sadu pomocnych skriptd, které slouzi jednak k vizualizaci

dat a vypocitanych hodnot jednak k odhalovani anomalii zplisobenych uzivatelskym chovanim nebo chybami v komponenté
Gaming Mode. Kdd je prehledné strukturovan a opatfen komentari. Pouzité technologie odpovidaji standardu firmy Avast.

Hodnotici kritérium: Zpusob hodnoceni — bodové hodnoceni 0 aZ 100 bodi
(zndmka A aZ F):
4. Hodnoceni vysledkii, 100 (A)

jejich vyuzitelnost

Popis kritéria:
Dle charakteru prace zhodnotte moZnosti nasazeni vysledkl prace v praxi nebo uvedte, zda vysledky ZP rozsituji jiz publikované znamé vysledky nebo pfindsejici zcela nové
poznatky.




Komentdr:

Vysledny kategoriza¢ni program je zaclenén do infrastruktury firmy Avast a na denni bazi automaticky vyhodnocuje pfichozi
data uZivatelského chovani v komponenté Gaming Mode (dnes jiZ Do Not Disturb Mode), ktera je soucasti antiviru. Student v
ramci svého pracovniho uUvazku i nadale vyhodnocuje anomalie a tim pomaha vylepsSovat samotny produkt. Na jeho praci je v
budoucnu moZno navdézat.

Hodnotici kritérium: Zpusob hodnoceni — ndsledujici skdlou 1 aZ 5:
5. Aktivita a samostatnost 5a:
studenta 1=vybornd aktivita,

2=velmi dobrd aktivita,

3=priimérna aktivita,

4=slabsi, ale jesté dostatecnd aktivita,
5=nedostatecnd aktivita

5b:

1=vybornd samostatnost,

2=velmi dobra samostatnost,

3=primérnd samostatnost,

4=slabsi, ale jesté dostatecnd samostatnost,
5=nedostatecnd samostatnost

Popis kritéria:
V souvislosti s pribéhem a vysledkem prace posudte, zda byl student béhem Feseni aktivni, zda dodrzoval dohodnuté terminy, jestli své feseni priibézné konzultoval a zda byl na
konzultace dostatecné pfipraven (5a). Posudte schopnost studenta samostatné tviréi prace (5b).

Komentdr:

Student se velmi rychle zorientoval v dané problematice a infrastrukture firmy Avast. K dil¢im Ukollm pFistupoval velmi
aktivné a svoji programovou Cast pravidelné konzultoval s vedoucim prace a odborniky napfi¢ dalSimi oddélenimi. Pribézné
pozadavky vzdy vcas zaclenil do své prace.

Na konzultace pisemné ¢asti si student bohuzel nevyclenil dostate¢né velké mnoZstvi ¢asu.

Hodnotici kritérium: Zplsob hodnoceni — bodové hodnoceni 0 aZ 100 bod
(zndmka A aZ F):
6. Celkové hodnoceni 75(C)

gfo\féstgr;ttigzi(y ZP, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Celkové hodnoceni nemusi byt aritmetickym pramérem ¢i jinou hodnotou vypoétenou z hodnoceni v
predchozich jednotlivych kritériich. Obecné plati, Ze bezvadné spIlnéné zadani je hodnoceno klasifikacnim stupném A.

Text hodnoceni:

Student odevzdal praci, ktera byla Uspésné nasazena do produkéniho prostredi, a vystupy jejiho algoritmu jsou pouzivany pro
kategorizaci aplikaci v rdmci komponenty Gaming Mode antiviru Avast, coZ ma za nasledek pozitivni odezvu od uZivateld.
Pisemna Cast by si zaslouZila vice pozornosti, ktera by vyrazné zvysila vysledné hodnoceni.

Podpis vedouciho prace:



