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Hodnotici kritérium: Zpusob hodnoceni — ndsledujici skdlou 1 aZ 4:

1. Splnénizadani 1=zaddni splnéno,
2=zaddni splnéno s mensimi vyhradami,
3=zaddni spInéno s vétsimi vyhradami,
4=zaddni nesplnéno

Popis kritéria:

Posudte, zda predlozend ZP dostatecné a v souladu se zadanim obsahové vymezuje cile, spravné je formuluje a v dostatecné kvalité naplnuje. V komentafi uvedte body zadani,
které nebyly splnény, posudte zdvaznost, dopady a pfipadné i pfi¢iny jednotlivych nedostatkd. Pokud zadani svou narocnosti vybocuje ze standard( pro dany typ prace nebo
student pfipadné vypracoval ZP nad ramec zadani, popiste, jak se to projevilo na pozadované kvalité splnéni zadani a jakym zplsobem toto ovlivnilo vysledné hodnoceni.

Komentdr:
Zadani splnéno bez vyhrad.

Hodnotici kritérium: Zplsob hodnoceni — bodové hodnoceni 0 aZ 100 bod
(zndmka A aZ F):

7 v

2. Pisemna c¢ast prace 81 (B)

Popis kritéria:

Zhodnotte primérenost rozsahu ptedlozené ZP vzhledem k obsahu, tj. zda vechny ¢asti ZP jsou informacné bohaté a ZP neobsahuje zbyte¢né ¢asti. Dale posudte, zda predlozena
ZP je po vécné strance v poradku, pfipadné vyskytuji-li se v préci vécné chyby nebo nepfesnosti. Zhodnotte dale logickou strukturu ZP, ndvaznosti jednotlivych kapitol a
pochopitelnost textu pro ¢tenafe. Posudte spravnost pouzivani formalnich zapist obsaZzenych v préci. Posudte typografickou a jazykovou stranku ZP, viz Smérnice dékana ¢.
26/2017, ¢lanek 3. Posudte, zda student vyuzil a spravné citoval relevantni zdroje. Ovéfte, zda jsou viechny pfevzaté prvky Fadné odliseny od vlastnich vysledkd, zda nedoslo k
poruseni citaéni etiky a zda jsou bibliografické citace GpIné a v souladu s citaénimi zvyklostmi a normami. Zhodnotte, zda pfevzaty software a jind autorska dila, byly v ZP pouZity v
souladu s licen¢nimi podminkami.

Komentdr:

Prace se mi velice libi. Domnivam se, Ze z hlediska veskrze praktického ji nemam co vytykat. Vidyt dle zadani vznikla funkéni
aplikace — hra. Tato hra je mimo jiné velmi zdafila jak implementacné (uloha pana kolegy), tak i graficky (tu tvofil Ing. Petr
Netik). Byla podstavena dle pravidel JEE, na zakladé studia pfedmétu BI-TJV. Aplikace obsahuje vSechny zakladni prvky JEE
(neni zde implementovano napojeni na databazi, to ale neni pro tuto hru podstatné). Sestaveny WAR modul je instalovatelny
na libovolné JEE servery a jeho rozsifovatelnost a Skalovatelnost je tim zajiSténa.

Proc jsem se rozhodl hodnotit ji 81 body je nékolik faktG:

Na skute¢n& EXCELENTNI praci by bylo potieba jeté |épe zpracovat redersi. Autor vychazi kompletné z elektronickych zdroj.
Toto je i chyba m3, tedy vedouciho. Mél jsem jej v tomto sméru |épe smérovat. Je sice pravda, Ze v aplikované informatice
jsou témér veskeré informace uchovany v elektronickych datech. Tisténa forma je viceméneé raritni, nicméné je tisténa
forma je zarukou kvality a recenze. Autor by ji nemél ignorovat.

Druhou vytku mam ke kapitole testovani. Protestovani aplikace je nedilnou soucasti vyvoje. Autor tak dllezité casti vénuje
jednu stranku. | kdyZ uznam, Ze se aplikace nakonec podarila postavit a autor uvadi, Ze hra byla pribézné testovana, je ten
popis velmi zjednoduseny.

Hodnotici kritérium: Zpusob hodnoceni — bodové hodnoceni 0 aZ 100 bodi
(zndmka A aZ F):

3. Nepisemna cast, prilohy 100 (A)

Popis kritéria:

Dle charakteru prace se pripadné vyjadiete k nepisemné ¢asti ZP. Napfiklad: SW dilo — kvalita vytvoreného programu a vhodnost a pfiméfenost technologii, které byly vyuzité od
vyvoje az po nasazeni. HW — funkcni vzorek — pouZzité technologie a nastroje, Vyzkumna a experimentalni prace

— opakovatelnost experiment(

Komentar:
Jednd se o SW dilo - FUNK¢Ni

Hodnoticf kritérium: Zplsob hodnoceni — bodové hodnoceni 0 aZ 100 bod(i
(zndmka A aZ F):




4. Hodnoceni vysledkd, 100 (A)
jejich vyuzitelnost
Popis kritéria:

Dle charakteru prace zhodnotte moZznosti nasazeni vysledki prace v praxi nebo uvedte, zda vysledky ZP rozsifuji jiz publikované znamé vysledky nebo pfina3ejici zcela nové
poznatky.

Komentar:
Hra je umisténa na aplikacnim serveru firmy USPIN.CZ a je verejné hratelna.
Hodnotici kritérium: Zpusob hodnoceni — ndsledujici skdlou 1 aZ 5:
5. Aktivita a samostatnost 5a:
studenta 1=vybornd aktivita,

2=velmi dobrd aktivita,

3=priimérnd aktivita,

4=slabsi, ale jesté dostatecnd aktivita,
5=nedostatecnd aktivita

5b:

1=vybornd samostatnost,

2=velmi dobra samostatnost,

3=primérnd samostatnost,

4=slabsi, ale jesté dostatecnd samostatnost,
5=nedostatecnd samostatnost

Popis kritéria:

V souvislosti s pribéhem a vysledkem prace posudte, zda byl student béhem Feseni aktivni, zda dodrzoval dohodnuté terminy, jestli své feseni priibézné konzultoval a zda byl na
konzultace dostatecné pfipraven (5a). Posudte schopnost studenta samostatné tviréi prace (5b).

Komentdr:

Nemam vyhrad

Hodnotici kritérium: Zpusob hodnoceni — bodové hodnoceni 0 aZ 100 bod
(zndmka A aZ F):

6. Celkové hodnoceni 88 (B)

Popis kritéria:

Shrrite stranky ZP, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Celkové hodnoceni nemusi byt aritmetickym prdmérem &i jinou hodnotou vypoétenou z hodnoceni v
predchozich jednotlivych kritériich. Obecné plati, Ze bezvadné spInéné zadani je hodnoceno klasifikacnim stupném A.

Text hodnoceni:

K praci mam vyse zminované vyhrady. Na jedné strané mame existujici SW feseni — pIné hratelné jak z tabletu tak mobilu tak
PC. Autor jej vyvinul sdm dle zadani. Mdme ndvod jak hru hrat, mdme 3 varianty nastaveni hry. Autor postupoval inZenyrsky
a doséhl cile. V tomto hodnoceni je prace bez vyhrad. Abych ji mohl hodnotit jako A= EXCELENTNI potfeboval bych ale lépe
pracovat s literaturou, |épe rozepsat nékteré kapitoly. Praci proto hodnotim zndmkou B.

Podpis vedouciho prace:



