FAKULTA
INFORMAENICH
TECHNOLOGII
CVUT V PRAZE

Posudek oponenta zavérecné prace

Student: Jifi Pahorecky

Oponent prace: Ing. Miroslav Balik, Ph.D.

Nazev prace: Aplikace pro Fizeni $achovych turnajli
Obor: Webové a softwarové inzenyrstvi

Datum vytvoreni: 21. 1. 2020

Hodnotici kritérium: Zpusob hodnoceni — ndsledujici skdlou 1 aZ 4:

1. Splnéni zadani 1=zaddni spinéno,
=zaddni splnéno s mensimi vyhradami,
3=zaddni splnéno s vétsimi vyhradami,
4=zaddni nesplnéno

Popis kritéria:

Posudte, zda predloZend ZP dostatec¢né a v souladu se zaddnim obsahové vymezuje cile, spravné je formuluje a v dostatecné kvalité naplriuje. V komentafi uvedte body zadani,
které nebyly splnény, posudte zdvaznost, dopady a pfipadné i pfi¢iny jednotlivych nedostatkd. Pokud zadani svou narocnosti vybocuje ze standardl pro dany typ prace nebo
student pfipadné vypracoval ZP nad ramec zadani, popiste, jak se to projevilo na pozadované kvalité splnéni zadani a jakym zptsobem toto ovlivnilo vysledné hodnoceni.

Komentdr:
Zadani explicitné nepoZaduje uZivatelské testovani, ale zejména s ohledem na téma prace bych jej povaZoval za nutnost.

Hodnotici kritérium: Zplsob hodnoceni — bodové hodnoceni 0 aZ 100 bodi
(zndmka A aZ F):

2. Pisemna c¢ast prace 80 (B)

Popis kritéria:

Zhodnotte pfiméfenost rozsahu pfedlozené ZP vzhledem k obsahu, tj. zda vechny ¢asti ZP jsou informaéné bohaté a ZP neobsahuje zbyteéné &asti. Dale posudte, zda predlozend
ZP je po vécné strance v poradku, pfipadné vyskytuji-li se v préci vécné chyby nebo nepfesnosti. Zhodnotte dale logickou strukturu ZP, ndvaznosti jednotlivych kapitol a
pochopitelnost textu pro ¢tenafe. Posudte spravnost pouzivani formalnich zapist obsazenych v préci. Posudte typografickou a jazykovou stranku ZP, viz Smérnice dékana ¢.
26/2017, ¢lanek 3. Posudte, zda student vyuzil a spravné citoval relevantni zdroje. Ovéfte, zda jsou viechny prevzaté prvky Fadné odliseny od vlastnich vysledkd, zda nedoslo k
poruseni citaéni etiky a zda jsou bibliografické citace Gplné a v souladu s citaénimi zvyklostmi a normami. Zhodnotte, zda prevzaty software a jind autorskd dila, byly v ZP pouZity v
souladu s licen¢nimi podminkami.

Komentdr:
Prace je Ctiva, ma odpovidajici strukturu a obsahuje vSechny ¢asti vyZzadované pro sw dilo. BohuZel obsahuje velké mnozstvi

preteceni obrazkd mimo text, obcas se najde i neshoda podnétu s pfisudkem (str. 51) a osamocené predlozky na konci radku
(str. 55).

Hodnotici kritérium: Zpusob hodnoceni — bodové hodnoceni 0 aZ 100 bodu
(zndmka A aZ F):

3. Nepisemna c¢ast, prilohy 65 (D)

Popis kritéria:

Dle charakteru prace se pfipadné vyjadrete k nepisemné ¢asti ZP. Napfiklad: SW dilo — kvalita vytvoreného programu a vhodnost a prfimérenost technologii, které byly vyuzité od
vyvoje az po nasazeni. HW — funkéni vzorek — pouZité technologie a nastroje, Vyzkumna a experimentdlni prace

— opakovatelnost experiment(

Komentdr:

Vlastni program je napsan s vyuZitim technologie Java FX. PfestoZe je aplikace primarné uréena pro organizaci turnaje
rozhodcim Ci feditelem, urcité dalSimi aktéry jsou kapitan druzstva a hrac. Tyto role v aplikaci nenajdeme. Vzhled prvki je
fizen pomoci FXML, do kterého je vloZen i styl jednotlivych prvkd. Flexibilitu Ul by vyrazné podpofilo oddéleni vlastniho
vzhledu a to pomoci CSS stylovani propojeného do aplikace. Dalsi vazny nedostatek spatfuji v absenci responzivity aplikace.
Také popisy tlacitek s pouzitim velkych pismen na zacatku slov neni ptilis vhodné (napftiklad Zah3jit Dalsi Kolo). Kladem je
moznost prepnuti jazyka a to i presto, Ze je nutné aplikaci restartovat.

Hodnotici kritérium: Zpusob hodnoceni — bodové hodnoceni 0 aZ 100 bodi
(zndmka A aZ F):

4. Hodnoceni vysledka, 60 (D)
jejich vyuzitelnost
Popis kritéria:

Dle charakteru prace zhodnotte moZnosti nasazeni vysledk( prace v praxi nebo uvedte, zda vysledky ZP rozsituji jiz publikované znamé vysledky nebo pfindsejici zcela nové
poznatky.




Komentdr:

Vlastni program je pomérné dobfe napsany (doporucil bych pro FX prvky pouzivat navrhovy vzor Pozorovatel = Observer a
pfislusné tridy, napf. Observablelist). Program umozZiuje rozsifeni naimplementovanych systému parovani. Toto rozsifeni
neni implementovano jako plugin a rozsiteni o tuto funkcionalitu neni jednoduché, v soucasné dobé kazdé pridani dalSiho
systému vyZaduje minimalné 2 zdsahy do zdrojovych kéd( a samozfejmé nutnost prekladu aplikace.

Vlastni aplikace je funkcni, ale neni oficidlné schvalena, proto je jeji pfipadné nasazeni mozné jen na neoficialnich turnajich.
Cely koncept aplikace jako samostatné béZici aplikace bez moZnosti vzdaleného pfistupu neumoziiuje pfistup hracd a ani
kapitani muZstev. Hraci tak nemohou jednoduse sledovat proti komu a kdy hraji.

Hodnotici kritérium: Zptisob hodnoceni — nehodnoti se

5. Otazky k obhajobé

Popis kritéria:

Uvedte pripadné dotazy, které by mél student zodpovédét pfi obhajobé ZP pred komisi (body oddélte odrazkami).
Otdzky:

Proc jste aplikaci nepodrobil testovani Ul a UX?

Jakym zplsobem byste toto testovani realizoval?

Hodnotici kritérium: Zplsob hodnoceni — bodové hodnoceni 0 aZ 100 bodi
(zndmka A aZ F):
6. Celkové hodnoceni 69 (D)

Popis kritéria:
Shrrite stranky ZP, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Celkové hodnoceni nemusi byt aritmetickym prdmérem ¢i jinou hodnotou vypoctenou z hodnoceni v
predchozich jednotlivych kritériich. Obecné plati, Zze bezvadné spInéné zadani je hodnoceno klasifikacnim stupném A.

Text hodnoceni:

Program je funkéni, ale nevyuziva responzivni design, neoddéluje stylovani a obsahuje jen jednu roli. Vlastni text je celkem
dobre napsany, ale postradam kapitolu vénovanou Ul a UX testovani. Praci doporucuji k obhajobé a hodnotim klasifikacnim
stupném D.

Podpis oponenta prace:



