Posudek oponenta diplomove prace
Prototypovani dotykovych uzivatelskych
rozhrani v automobilech

Student: Bc. Markéta Hejna
Oponent dip. prace: doc. Ing. Zdenék Mikovec, Ph.D., FEL, CVUT

Téma

Cilem diplomoveé prace bylo nalézt vhodny typ prototypu pro testovani dotykového uZzivatelského
rozhrani na palubni desce automobilu a implementovat potiebnou funk¢nosti. Dale vybrat néstroj pro
jednouchout tvorbu zvolenych prototypti metodou WYSIWYG.

ReSeni

Analyza vhodnych prototypu byla v prvni fadé zaméfena na rozbor existujicich uzivatelskych rozhrani
(UI) paneli riznych automobilt. Studentka zdatile identifikovala klicové pozadavky, jako naptiklad
potiebu vytvaret tzv. custom komponenty odovzené z jiz existujicich, dale potiebu udrzovat stav
aplikace ménici se v zavislosti na interakci uzivatele (napf. vybrané volby, ptehravani multimédii).
Studentka také identifikovala zbytné funkcnosti, které navrhla neimplementovat a tim udrzet slozitost
prototypu na piijatelné urovni. Bohuzel v této kapitole (2.1.1) nedokumentuje fotografiemi
analyzovana rozhrani, takze neni mozné provést hlubsi posouzeni formulovanych pozadavkd.

Na zékladé¢ analyzy zvolila studentka, dle mého nazoru, vhodny typ prototypu — kédovany HiFi
prototyp — a provedla resersi vhodnych technologii. V zavére¢né srovnavaci tabulce (Tab. 2.1) vSak
studentka nesla v hodnoceni zvolenych pozadavki dostate¢né do detailu a vysledky tak neilustruji
dostate¢né jasné rozdily jednotlivych technologii (az na tii hodnoty z 28 jsou poZadavky oznaceny
jako splnéné). Divody, které studentka uvadi k obhajobé volby JavaFX misto XAML a QML, jsou
spise povrchni (velikost instalace na disku) nebo ne zcela relevantni (zkuSenost s programovacim
jazykem) a nejsou tak dostate¢né piesveédciveé.

Pfi navrhu vlastnich UI komponent (kap. 2.6) studentka explicitné neuvadi (az na jeden piiklad —
tlacitko), které prvky vybrala jako vhodné kandidaty pro vytvoieni vlastnich komponent. BohuZel ani
v kapitole 3.4, kde se vénuje implementaci vlastnich komponent se o dal§ich komponentach nic
nedozvime.

Implementovany prototyp vyuziva knihovny JavaFX a pro editaci scén je vyuzito prostifedi NetBeans
a nastroj Scene Builder. Zda se, Ze to je velice vhodna volba. Studentka implmentovala sadu tiid pro
zjednoduseni vyroby prototypt (kap. 3.3). Tyto tfidy uspokojivé fesi definované pozadavky. V zavéru
prace studentka presvédcivé demonstruje schopnost jejiho feSeni navrhovat prototypy vhodné pro
testovani dotykového Ul na palubni desce automobilu.

Text prace je piehledny a srozumitelny a obsahuje vSechny nalezitosti.

Otazky

1. Bylo by mozné dosahnout podobného vysledku pomoci technologii, které jste nevybrala
(zejména pak XAML ¢i QML)?
2. Jaké Ul komponenty jste vybrala jako kandidaty pro vlastni implementaci?

Zavér
K diplomové praci mam vyhrady k detailnosti prace a to zejména v analytické ¢asti.
Praci hodnotim znamkou B (velmi dobfte).
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