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Bakalatska prace pana Hvézdy se zabyva pomérné¢ komplikovanou problematikou modelti pro vypocet
barvy a osvétleni oblohy. Vysledkem prace jsou dvé funk¢ni implementace, modul pro systém VRUT
a samostatnéa aplikace implementujici dva vybrané modely oblohy i vzdusnou perspektivu.

Implementovany modul pro systém VRUT umoznuje zaclenit model oblohy do zobrazovanych scén
v podobé¢ mapy prostiedi a soucasn¢ menit vybrané parametry ovliviujici barvu oblohy (turbidita,
odrazivost zem¢&, datum, ¢as a poloha). Do scény lze vlozit smérové svétlo, jehoZ barva a intenzita se
méni dynamicky v zavislosti na denni dob¢€. Implementace trpi drobnymi nedostatky, napt. pii spusténi
simulace je patrné pfeskoceni pozice slunce piiblizi-li se blizko horizontu ¢i pfilisny vliv barvy slunce
na osvétleni scény (ve dne je scéna pfili§ domodra). Turbiditu lze v uzivatelském rozhrani nastavit na
necelociselné hodnoty, ale jsou konvertovany na celoCiselné, coz se negativné projevuje na skokové
zméné barvy oblohy. Bylo by mozné parametry modelu interpolovat na zaklad¢é turbidity a tim
doséhnout plynulejsich a ptirozenéjSich prechoda?

Samostatnd aplikace je zaloZena na implementaci Brunetonova modelu, ktery pfedpocitdva nckteré
¢asti zobrazovaci rovnice formou tabulek, coz umoznuje generovat barvu oblohy v redlném case a pro
libovolny pohled. Dale je implementovan pro porovnani i model, ktery byl pouzit v modulu pro systém
VRUT. Pii spusténi aplikace jsou patrné rozdily mezi obéma implementovanymi modely a to jak
v barvé, tak intenzité oblohy. Cim jsou tyto velké rozdily zptsobeny? Doporucuji, aby student
k obhajobé piipravil video porovnavajici oba modely, jak se méni barva oblohy v zavislosti na poloze
slunce a jak se modely chovaji, kdyZ je slunce pod horizontem. Implementace této ¢asti bakalaiské prace
je pomérné rozsahla a je patrné, Ze student vychazel z néjaké existujici vefejné dostupné implementace
(napt. https://github.com/diharaw/BrunetonSkyModel/), ktera neni bohuzel v textu zminéna. Cim se
Vase implementace li$i od ptivodni a co jste pfidal ¢i zménil? V zavéru prace autor porovnava rychlost
generovani mapy prostiedi, nicmén¢ z hlediska pamét'ové slozitosti postradam jakoukoliv analyzu, kolik
paméti zabiraji predpocitané tabulky v zavislosti na jejich rozliSeni €1 prakticke testy, jak se méni kvalita
vystupu metody v zavislosti na riznych velikostech ptedpocitanych tabulek.

Po jazykoveé, formalni i typografické strdnce je prace na dobré urovni, text je dobie Citelny,
srozumitelny, doplnén mnoZstvim nazornych obrazku usnadnujicich jeho pochopeni a obsahuje
minimalni pocet pteklepd, ktery je vzhledem k rozsahu prace na ptijatelné trovni. Po obsahové strance
postradam srovnani kvality vygenerovanych obrazki s realnymi fotografiemi oblohy a popis moznosti,
jak implementované modely rozsifit o dal$i slozky (napf. vrstva mraki ¢i mlha).

Zavér:

PredloZena zavérecna prace splituje zadani a s piihlédnutim k vySe uvedenym nedostatkiim, navrhuji
hodnoceni klasifika¢nim stupném B — velmi dobfe.

V Praze dne 30. 1. 2020 Jaroslav Sloup


https://github.com/diharaw/BrunetonSkyModel/

