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Oponent prace: Ing. Martin Novak, CSc.
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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani mimofadné narocné
Hodnoceni ndrocnosti zaddni zdverecné prace.
Programovani grafickych karet je véci velice specialni, takZe povaZuji zadani za naro¢né.

Splnéni zadani splnéno

Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce splfiuje zaddni. V komentdri pripadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zadani rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela splnéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pfinadné i pficiny jednotlivych nedostatkd.

PredloZenad prace spliiuje zadani naprosto presné.

Zvoleny postup feseni spravny

Posudte, zda student zvolil spravny postup nebo metody reseni.

Diplomant vyvinul program na vypocet odezvy rovinné konstrukce modelované MKP, ktery vyuZiva pres knihovny CUDA
graficky procesor karty NVIDIA GeForce GTX 1050 Ti. Porovnaval ¢asy vypoctu, ktery vyuziva grafickou kartu a vypoctu na
CPU.

Odborna uroven A - vyborné

Posudte trover odbornosti zdvérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe.

Programovani vypoctud na grafickych kartach povazuji za velice specializovanou oblast. Znalosti, které jsou k tomu tfeba,
zcela jisté nejsou bézné. Diplomant prokazal schopnost tuto technologii nastudovat a Uspésné pouZit ve spojeni

s naprogramovanim vypoctu na zdkladé metody koneénych prvkd. Zcela jisté diplomova prace vyznamné prevysuje béznou
Uroven.

Formalni a jazykova uroven, rozsah prace B - velmi dobie
Posudte sprdvnost pouZivani formdlnich zdpist obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.
Neshledal jsem vyznamné vady.

Vybér zdroja, korektnost citaci A - vyborné

Vyjddrete se k aktivité studenta pri ziskavani a vyuZivdni studijnich materidali k reseni zavérecné prdce. Charakterizujte
vybér pramend. Posudte, zda student vyuZil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky radné
odliseny od vlastnich vysledki a tvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu
s citacnimi zvyklostmi a normami.

Citace jsou korektni.

Dalsi komentare a hodnoceni
Vyjddrete se k tirovni dosaZenych hlavnich vysledki zdavérecné prdce, napr. k urovni teoretickych vysledkd, nebo k trovni a
funkénosti technického nebo programového vytvoreného feseni, publikacnim vystupim, experimentdlini zru¢nosti apod.
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Pocet procesorll na grafickych kartach pfedstavuje obrovsky vypocetni vykon, ktery se da vyuzit nejen pro grafiku. VyuZiti
tohoto vykonu je ale mozné pouze pfi pouZziti takovych vypocetnich algoritmd, které paralelni zpracovani umozni.
Algoritmy vhodné pro multiprocesing jsou dnes obecné vyZadovany, a to s ohledem na vypocty na cloudovych serverech.
Paralelni zpracovani s vyuZitim procesorl na grafickych kartach je i z tohoto pohledu zajimavym experimentem, ktery je
urcité prinosny.

Ill. CELKOVE HODNOCENIi, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zavérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte pripadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pfi obhajobé zdvérecné prdce pred komisi.

Vysledky porovnani vypoctu na GPU a na CPU povaZuji za zajimavé a pfinosné. Oceiuji, Ze autor si nastudoval vse
potiebné a vytvoril a odladil vyslednou aplikaci, na niz provedl méreni rychlosti vypoctu. Moje dotazy a pfipominky jsou
v nasledujicim seznamu:

1. V popisu programu mi chybi presnéjsi specifikace toho, jaké ¢asti programu autor skutecné sam naprogramoval, a co
bylo pfevzato. Je mi jasné, Ze program byl vyvinut jen za icelem méreni rychlosti vypoctu na grafické karté, ale i tak bych
povazoval za vhodné presnéji popsat napriklad i to, jaké jsou vstupy a vystupy. V kapitole ,,3.6.4 — Vstupné tdaje“ je prvni
véta ,,Vstupy do vypoctu uz boli vymenované v casti 3.3.“ Ale v kapitole 3.3, ktera se sklada z celkem 8 podkapitol, je popis
teorie koneénych prvka.
2. Prace obsahuje nékteré drobné nekorektni vyrazy. Napfiklad:
e ,Newmarkova iteratna metéda“ — (nadpis kap. 3.4) misto ,iteraéna”“ ma nejspis byt ,integraéna” (paklize
hovofime o ¢asové integraci) ?
e Termin ,Jakobian“ v kap. 3.4.2. Podle vzorci jde o Jakobiho matici. Terminem Jakobian se oznaduje jeji
determinant.
3. V kapitole 3.6.3 je uvedeno: , Zakladnym problémom tychto operacii bola praca s dynamickou paméitou“. Bylo by mozno
specifikovat blize, o jaké problémy se jednalo? Vzhledem k tomu, Ze v zavéru autor poukazuje na ,vyhody FeSeni velkych
soustav rovnic”, nemohou byt problémy s paméti sdilenou pf¥i paralelnim zpracovani praveé limitujicim faktorem? Je mozno
odhadnout, jak velké soustavy by bylo mozné fesit napfiklad na pouzité grafické karté?

4. Muze autor komentovat diivod rozhodnuti pro knihovnu CUDA?

Predlozenou zdvérecnou préci hodnotim klasifikaénim stupném A - vyborné.
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