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Abstrakt

Hlavnim cilem této bakalarské préice je vytvorit aplikaci na spravu recepti,
stejné tak jako zpracovani dat z jinych webovych portala. Implementace bude
zahrnovat webovou aplikaci, tvofenou z frontendu a backendu, a mobilni apli-
kaci.

Tématem analyzy budou existujici receptare, po kterych bude nésledovat
navrh vlastniho feseni, a dale popis pouzitych technologii pii implementaci.

Vyslednd aplikace bude obsahovat funkce jako spravu receptii, vyhledavani
mezi nimi nebo externimi recepty, a moznost pfistupu k nim jak z webové
aplikace, tak i z mobilni.

Prinosem této aplikace je umoznit jejim uzivatelim vyhledavat a zobra-
zovat si recepty z vice zdroji na jedné strance, stejné tak jako ukladat jejich
vlastni recepty a sdilet je mezi uzivateli.

Klicova slova receptaf, webova aplikace, mobilni aplikace, multiplatformni
aplikace, data mining, React, NodelJs, Flutter



Abstract

The main goal of this thesis is to create an application for managing recipes,
as well as fetching data from other web portals. The implementation will
include a web application, consisting of a frontend and a backend, and a mobile
application.

Existing solutions will be subject to analysis, followed by a proposal of
an own solution, as well as the description of technologies chosen for the
implementation. Ultimately, the solution will be properly tested.

The solution will contain features such as the management of recipes,
searching among stored recipes or external sources and accessing them from
both the web application and mobile application.

The benefit of this application is to allow its users to search and view
recipes from multiple sources on a single page, as well as to store their own
recipes and share them with others.

Keywords recipe book, web application, mobile application, multiplatform
aplication, data mining, React, NodeJs, Flutter
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Uvod

Gastronomie zasahuje do zivota kazdého z nés, at uz pifmo éi nepifmo. Stéle se
objevuji nové pokrmy a variace postupu jiz existujicich recepti, mnoho z nich
se zverejni v tiskopisu, ale jsou i takové, které ziistanou zapsané pouze v nasich
poznamkach, které se obtizné udrzuji nebo sdili mezi lidmi. Také sledovat vice
webovych stranek a zkoumat jednotlivé postupy pokrmii je velmi obtizné kvuli
jejich velkému poctu.

Pfed nékolika lety se nedaly recepty ziskat jinak nez formou knih nebo
vlastnoruéné sepsanych poznamek. Toto se zménilo vznikem mnoha blogl na
internetu. Uz samotné blogy usnadnily moznost uschovani a sdileni recepttu
jinym zpusobem, nez bylo doposud mozné. Z blogh po kratké dobé vznikly
profesionalni informacnich systémy, které se zacaly tomuto tématu vénovat
vice do hloubky. Nejen, ze umoznily uzivatelim své recepty sdilet vefejné
mezi lidmi, ale také je hodnotit a komentovat. Tim pridaly moznost rychlé
orientace pri vyhledavani urcitého receptu. Protoze lidé pouzivaji vice telefon
nez pocitac|l], vzniklo i nékolik mobilnich aplikaci, které maji zprijemnit lidem
vyhledavani recepti na telefonu.

Vysledek bude vyznamny jak pro autory, kteri chtéji mit své recepty lehce
a rychle k dispozici, ¢i nabidnout vefejnosti jejich vymyslené recepty, postupy
a upravy receptu jiz znamych, tak i ostatnim umozni sledovat vice zdroji
pouze na jedné strance, coz pro né bude pohodlnéjsi.

Pro toto téma jsem se rozhodl proto, ze jsem chtél vytvorit aplikaci, jez
by dovolila ukladat soukromé recepty, sdilet je mezi lidmi a prohliZet recepty
z jinych zdroju.

Prace se zabyva analyzou existujicich feSeni, navrhem a implementaci
webové a mobilni aplikace.






KAPITOLA

Cil prace

Cilem této bakalarské prace je analyza, navrh a implementace informacniho
systému pro spravu kucharskych recepti, kde si jednotlivi uzivatelé mohou
recepty vytvaret nebo sdilet mezi sebou. Déle také implementace mobilni apli-
kace pro zobrazeni receptll, ke kterym mé uzivatel pristup.

Prvnim z dkoli analyzy je prozkoumat a analyzovat vsechny uzivatelské
pozadavky, dale provést analyzu vybranych existujicich receptaita po funkéni
strance a v neposledni fadé odhalit a popsat uzivatelské pripady uziti.

Néplni praktické ¢asti je navrh informaéniho systému, ktery spliuje de-
finované uzivatelské pozadavky v analyze. Dale je zaméfen na architekturu
aplikace. Jednotlivé ¢asti architektury se popisi, vysvétli se jejich funkce v apli-
kaci a provede se navrh databazového modelu. Na ndvrh nasledné navazuje
kapitola implementace, ktera detailné popisuje ¢asti aplikace a jejich funkce.

Dalsim krokem je samotnd implementace a pokryti automatizovanymi
testy.

Systém bude implementovan jako webova aplikace, jejiz frontend bude
naprogramovan v ReactJs frameworku a backend server bude naprogramovan
v NodelJs frameworku. Mobilni aplikace bude implementovana ve frameworku
Flutter.






KAPITOLA 2

7 AV 4

Analyticka cast prace

2.1 Analyza uzivatelskych pozadavki

Pri kazdém vytvareni systému je potieba znat pozadavky na software neboli
co ma aplikace délat a splnovat.

Jednotlivé pozadavky jsou rozdéleny do dvou skupin, prvni skupina za-
stupuje pozadavky funkcni, neboli pozadavky upfesnujici chovani a funkce
aplikace, a druha skupina jsou pozadavky nefunkc¢ni, coz jsou pozadavky
upresnujici technologie a architekturu, které aplikace musi pouzit.

Pro vétsi prehlednost je zavedena zkratka F pro funkéni pozadavky a N
pro nefunkéni, nasledovanou ¢islem pozadavku, napiiklad tedy N3 a F5.

2.1.1 Funkcni pozadavky - webova aplikace

V této sekci jsou vypsany vsechny pozadavky na aplikaci, které mé obsahovat
a byt schopna vykonavat.

2.1.1.1 P1 - Vytvoreni receptu

Utzivatel pfi vytvareni nového receptu vyplni, jak dlouho se recept pripravuje,
pocet porci, jaké je obtiznost pripravy, vyplni ingredience spolu s mnozstvim
a mérnymi jednotkami a postup pripravy v jednotlivych krocich. Také bude
mit moznost si vybrat, jestli je recept viditelny pro vSechny navstévniky apli-
kace a nebo jen pro autora samotného.

2.1.1.2 P2- prrava receptu

Prihlaseny uzivatel bude mit moznost editovat své recepty. Editovatelna budou
vSechna pole.



2. ANALYTICKA CAST PRACE

2.1.1.3 P3 - Zobrazeni receptt

Navstévnici a uzivatelé aplikace si budou moci zobrazit detail zobrazenych
receptu.

2.1.1.4 P4 - Hodnoceni receptu

Prihldseny uzivatel bude mit moznost ohodnotit recept. Pokud ho jiz jednou
hodnotil, jeho hodnoceni se zméni na nové.

2.1.1.5 P5 - Okomentovani receptu

Pro moznost podékovani autorovi, vzneseni dotazu nebo ptripadného napadu,
jak recept zlepsit, bude u kazdého receptu moznost pripsat komentar. Tuto
funkci bude moci vyuzit pouze prihlaseny uzivatel.

2.1.1.6 P6 - Sdileni receptu mezi uzivateli

Autorovi bude umoznéno pridavat i odebirat opravnéni k zobrazeni receptu
vybranym uzivateliim aplikace.

2.1.1.7 PT7 - Registrace

Aplikace bude obsahovat moznost registrace. Pro registraci se pouzije kombi-
nace uzivatelského jména a hesla.

2.1.1.8 P8 - Prihlaseni

Registrovany uzivatel se bude moci prihlasit.

2.1.1.9 P9 - Vyhledat recept v aplikaci

Je potieba, aby bylo mozné recepty vyhledat, ptipadné vyfiltrovat a nasledné
zobrazit. Neprihlaseny uzivatel miize prohlizet pouze recepty oznacené jako
verejné, zatimco prihlaseny uzivatel uvidi recepty své a navic jesté ty, pro
které mu bylo pridéleno opravnéni pro zobrazeni.

2.1.1.10 P10 - Vyhledat recept v externich receptarich

Vsichni navstévnici budou moci prejit na stranku s vybérem cilového jazyka
receptu, upfesnit jednu z podporovanych stranek, na které chtéji hledat a zob-
razit si vyhledané vysledky.

2.1.1.11 P11 - Odhlaseni

Prihlaseny uzivatel bude mit moznost se ze stranky odhlésit.
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2.1. Analyza uzivatelskych pozadavki

2.1.2 Funkcni pozadavky - mobilni aplikace
2.1.2.1 P12 - Prihlaseni

Uzivatel bude mit moznost se prihlasit a nebo pokracovat bez prihlaseni.
Neprihlaseny uzivatel muze prohlizet pouze recepty oznacCené jako vefejné,
zatimco prihldseny uzivatel uvidi recepty své a navic jesté ty, pro které mu
bylo pridéleno opravnéni pro zobrazeni.

2.1.2.2 P13 - Vyhledani receptti v mobilni aplikace

Neprihlaseny uzivatel muze prohlizet pouze recepty oznacCené jako vefejné,
zatimco prihldseny uzivatel uvidi recepty své a navic jesté ty, pro které mu
bylo pridéleno opravnéni pro zobrazeni.

2.1.2.3 P14 - Zobrazeni receptu

Zobrazené recepty v aplikaci budou mit detailni nahled.

2.1.2.4 P15 - Odhlaseni

Prihlasenému uzivateli bude umoznéno se odhlésit.

2.1.3 Nefunk¢ni pozadavky
2.1.3.1 N1 - Rozdéleni architektury na frontend a backend

Aplikace bude vhodné rozdélena na frontend a backend. Backend bude posky-
tovat API, se kterym bude frontend komunikovat pro praci s daty aplikace.

2.1.3.2 N2 - Prototyp mobilni aplikace komunikujici se serverem

Vytvori se mobilni aplikace, kterd vyuzije stejné API pro ziskani dat, jako
webova aplikace.

2.1.3.3 N3 - Technologie implementace

Pro implementaci frontendu se pouzije knihovna ReactJS a backend bude
implementovan v technologii NodelJS.

2.1.3.4 N4 - Technologie mobilni aplikace

Pro zajisténi multiplatformni podpory se aplikace implementuje ve Flutter
frameworku.



2. ANALYTICKA CAST PRACE

2.2 Analyza existujicich reseni

V této kapitole, ve které se budeme zamérovat na analyzu soucasnych resenti,
vénuji nejvice pozornosti aplikacim, jez umoznuji uzivatelim ukladat a vy-
hledavat recepty, a dale jejich mobilni aplikaci.

Rozhodl jsem se podrobit analyze nejen tuzemské aplikace, ale také za-
hrani¢ni weby a aplikace.

Ceské webové stranky jsem hledal ptes vyhledavac¢ Google, do kterého jsem
zadal vyrazy: , recepty” a ,recepty online“. Z téchto vysledku jsem vybral
stranky Recepty.cz, TopRecepty.cz a Vareni.cz.

Pro anglické webové stranky jsem pouzil stejny webovy vyhledavac, do
kterého jsem tentokrat napsal: ,, recipes a ,,recipes online”. Tim jsem ziskal
stranky AllRecipes.com a Epicurious.com.

Vyse uvedené stranky byly analyzovany podle nasledujich vlastnosti:

e Vyhledani receptu
V této sekci budou popsané moznosti vyhledavani receptt a pouziti filtrii
pro ziskani relevantnéjsich vysledki.

e Pridédni receptu

Pridéni receptu je jedna z klicovych vlastnosti pro uzivatele.

e Moznosti uzivatele po prihlaseni
Tato ¢ast se bude zabyvat doplnujicimi funkcemi uzivatele, které ziska
po jeho prihlaseni.

e Mobilni zobrazeni

Mit moznost pracovat s daty aplikace na telefonnim zarizeni také patii
mezi klicové vlastnosti, proto je potreba ji podrobit analyze.

2.2.1 Recepty.cz

Webova aplikace Recepty.cz je prvni aplikace, kterd se objevi pti hledani re-
ceptl ve vyhledavani. M4 elegatni design doprovazeny pestrymi kombinacemi
svétlych barev a obrazku ingredienci. Na hlavni strance je vidét nékolik karet
s doporuc¢enymi pokrmy, sekce s nékolika kategoriemi receptii a na zavér sekce
se zajimavostmi z oblasti gastronomie. [2]

2.2.1.1 Vyhledani receptu

Moznosti vyhledavani je na této strance mnoho. Jiz na tvodni strance si
lze vybrat hned z nékolika zpusobu hledani. Nabizi fulltextové vyhledavani,
tedy zda-li recept obsahuje ¢ast hledaného textu, dale moznost prechodu na
nékterou z blizsich kategorii recepti nebo si oteviit pokrocilé vyhledavani
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2.2. Analyza existujicich reSeni

Oblibené recepty Nejnovéjsi Suroviny Svetova kuchyne Rady Clanky F.0.0.D.

Hledej mezi 29805 recepty...

hE'léahaé'kﬂvehu...

Obrézek 2.1: Uvodni obrazovka

¢i hledani podle ingredienci. Horni menu obsahuje odkaz na nejnovéjsi re-
cepty a na oblibené recepty uzivatele. Pokrocilé vyhledavani nabizi vybér
kategorii a velkou kombinaci rtiznych kritérii pro specifikovani hledaného po-
krmu, jako napiiklad volbu narocnosti, nejnizstho hodnoceni od uzivatele nebo
doby pripravy. [3] Obsahuje také moznost specifikovani ingredienci, které fun-
guje stejné jako samotné hledani podle ingredienci zminéné vyse . Vysledky
hledani se daji seradit podle hodnoceni, datumu pridani a abecedy. Pokud
uzivatel chce upresnit filtr, musi se vratit na formular s filtry, kde svou volbu
upravi a znovu odesle. VSechny stranky doprovazi pravy panel s popiskem
,, Posledni sledované recepty*, kde se neobjevuji posledni recepty zobrazené
uzivatelem, ale recepty, které si momentalné prohlizi nejvice lidi.

2.2.1.2 Pridani receptu

Hned vedle fulltextového vyhledavani je tlac¢itko pro pridani receptu. Po stisk-
nuti dojde k presmérovani na stranku s formuldrem . Pro odeslani formulére
musi byt vyplnéné hodnoty: nézev, Cas pripravy, naro¢nost, pocet porci, foto-
grafie, alespon jedna ingredience, postup pripravy. A¢ se zd4, Ze recept muze
odeslat kdokoliv, tedy i neprihlaseny uzivatel, tak po odeslani formulére je
neptihldSeny uzivatel presmérovan na dvodni stranku bez jakékoliv reakce.
Prihlaseny uzivatel je po odeslani presmérovan na stranku nahledu detailu
receptu. Recept musi projit procesem schvaleni receptu, nez je verejné vidi-
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2. ANALYTICKA CAST PRACE

Zakladni vybér Obsahuje ingredience
Narocnost: - nerozhoduje - @ Pfidat Ingredienci
Nejnizsi znamka:  —nerozhoduje ~

Jen z kategorie
Doba pripravy: - nerozhoduje - Salaty

Predkrmy, chutovky & svadiny
Prilezitost: - nerozheoduje -

Dezerty

Denni zarazeni: - nerozheoduje -
Polévky

Jen s videem: Jen s Fotkou: Bez fotky: Omécky & gulaée

Ptilohy, pecivo a luiténiny

Kuchaf
Téstoviny & rizota

Kuchyne IMaso & ryby & morské plody
Napoje
Pro koho
Zavarovani & nakladani
Ostatni Kuchafi
FOOD

Prilezitosti

Vegetarianské a zdravé

Obrazek 2.2: Filtr vysledki

telny. Neni moznost pridani soukromého receptu. Po pridani receptu se re-
cept automaticky nezatradi do uzivatelovy kucharky [6], kam se pfifadi pouze
uzivatelskou akci na receptu.

2.2.1.3 MoizZnosti uzivatele po prihlaseni

Po prihlaseni ma uzivatel moznost vykonat nékolik novych akei nad receptem,
miuze ho komentovat, pripsat si pozndmku, pridat do kuchatky [6] nebo vlozit
do svého nédkupniho kosiku [7]. Zobrazi se mu sekce pod jeho jménem, kde
si muze oteviit svou kucharku, oblibené recepty, vzkazy nebo diskuze. V ku-
chafce lze vytvaret slozky, do kterych jdou zarazovat jednotlivé recepty. Déle
obsahuje moznost vyhledadvani, odebrani receptu z kucharky a vytisknuti zvo-
lenych receptu véetné komentart, galerie, hlavni fotografie, ingredienci a po-
stupu pripravy.
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2.2. Analyza existujicich reSeni

Néazev receptu a fotografie

Nazev receptu Caspfipravy  Narocnest ¥  Podet porci
Ingredience
Skupina ingredienci (napr. korpus, omacka, napli atd.)
Nézev Mnozstvi Jednotky ¥  Pozndmka

Postup pfipravy receptu

Popis pripravy

Obrazek 2.3: Formular pro pridani receptu

2.2.1.4 Mobilni zobrazeni

Aplikace nemé vlastni mobilni aplikaci, pouze je mozné si aplikaci zobrazit
v prohliZze¢i v responzivnim médu pro telefon. V tomto zobrazeni stranka ne-
obsahuje pokrocily filtr a hlavni menu je transformované do hamburger menu.

2.2.2 Vareni.cz

Aplikace, kterd pri pouziti Google vyhleddavace zaujme druhé misto mezi
vysledky. Na rozdil od Recepty.cz sdzi na jednoduchy design a nekombinuje
mnoho barev.[8]
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2. ANALYTICKA CAST PRACE

:) Vareni. uvop RECEPTY FOTORECEPTY KUCHARKY MAGAZIN @ @
., Otieme nico debreh

N o

Uvarte si neco dobreho ™ .
L N

Vybirejte z vice neZ 46 360 receptl

o Q  Mam chut na... Hledat

vyhledavat pomoci ingredienci

P

x © ® & & &g

Predkrmy Polévky Hlavni chody Prilohy Salaty Mou&niky Dezerty

h = 88 e 9 5~

Polevy: Omacky. Chutovky Pomazanky Cukrovi Napoje

Obrazek 2.4: Uvodni obrazovka

2.2.2.1 Vyhledani receptu

Na hlavni strance je fulltextové vyhledavani, které hleda dany text v nazvu
receptu, déale vycet kategorii a moznost prejit na vyhledavani podle ingredi-
enci. VSechny moznosti presméruji uzivatele na stejnou stranku s vysledky, kde
sviyj filtr mze dospecifikovat [9]. Lis{ se to pouze v predem predvyplnénych
hodnotéach jednotlivych filtri. Tato stranka navic obsahuje moznost filtrovani
podle typu kuchyné, coz je vycet 3 hlavnich kategorii: ,,Narodni kuchyné“,
, K prilezitosti“ a ,,Dalsi recepty“. Kazda z téchto kategorii ma poté nékolik
moznosti, které se daji navolit. Velky rozdil oproti Recepty.cz je v tom, Ze se
recepty nacitaji ve chvili apravy filtru a tak vidi ihned relevatni vysledky bez
nutnosti prechazeni mezi strankami. Vysledky hledani se daji sefadit podle
hodnoceni, doby pripravy a podle poc¢tu uvareni uzivateli. Vysledky se také
daji prepinat mezi nadhledem a vice detailnim zobrazenim, které navic obsa-
huje dobu pripravy, kategorii pokrmu, typ kuchyné a kolik uzivatelu recept
varilo.

2.2.2.2 Pridani receptu

Moznost pridani receptu je na strance s recepty. Tato funkce je povolena pouze
prihlasenym uzivatelim. Neprihlaseny uzivatel je presmérovan na stranku
s prihlasenim. Proces vytvareni se nepodarilo nasimulovat a analyzovat, protoze
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2.2. Analyza existujicich reSeni

Q  Méamchutna... m Rozsifené vyhledavani podle ingredienci

vegetarianské recepty recepty s fotografii

Halloween _Q. & rq @ @ @ mm v

predkrm polévka hlavni chod priloha salat mouénik dezert polevy omééka

Narodni kuchyné K prilezitosti

Obrazek 2.5: Filtr vysledki

v Case vypracovani této prace nefungovala moznost prihldseni se, pii odeslani
prihlasovaciho formuléare se objevila serverova chyba.

2.2.2.3 Moznosti uzivatele po prihlaseni

Kromé zminéného pridavani vlastniho receptu miize uzivatel jesté pridat vlastni
fotografie k cizim receptim, prihlasit se k odbéru novinek, sledovat aktivity
zpratelenych uzivatelid, ukladat recepty do vlastni kuchaty. Vice funkci se ne-
podarilo nalézt z diivodu vysSe zminéné chyby.

2.2.2.4 Mobilni zobrazeni

Vareni.cz také nemaji vlastni mobilni aplikaci, stejné jako Recepty.cz upravili
zobrazeni obsahu stranky pro mobilni zafizeni. Vzhled vypada témér stejné
jako pri zobrazeni na desktopovém zarizeni, je zde pouze nékolik rozdila.
V hornim menu, které se prevedlo do hamburger menu, jsou navic dvé moznosti
a to pridat recept a pridat kucharku, stejné jako na pocitaci, uzivatel musi byt
prihlaseny. Stranka s vyslednymi recepty se lisi pouze v tom, ze neni kategorie
,»Dalsi recepty” a recepty jsou pouze v detailnim nédhledu.
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2. ANALYTICKA CAST PRACE

2.2.3 TopRecepty.cz

TopRecepty.cz jsou vyjimecéné tim, ze na rozdil od Recepty.cz a Vareni.cz maji
uzivatelé moznost ke svym receptiim pridavat nejen fotografie, ale i videa. Také
obsahuje funkci na zobrazeni ndhodného seznamu receptu. |10]

Katalog recepti  Nejlepsirecepty Nahodnyrecept Tipdne Pridatrecept \Videorecepty L - Pihlasit

toprecepty..:
o

Hledant dle kategorie

Obrazek 2.6: Uvodni obrazovka

2.2.3.1 Vyhledani receptu

Kromeé jiz zminéného ndhodného vyhledavani nabizi aplikace uzivateli mnozinu
kategorii, vyhledavaci pole a vybér obsahu ingredienci v receptu jako moznost
vyhleddvani. Po prechodu na seznam recepti je mozné pridat filtr podle ka-
tegorie a podle autora, dané vysledky se daji fadit podle hodnoceni a data
pridani. Pokud uzivatel prejde na katalog recepti ruc¢né pres menu, tak se
zminény filtr neobjevi, misto néj je pouze moznost vybrat si kategorii pokrmu
z detailniho vybéru a v fazeni je navic moznost sefazeni podle doporuceni.

2.2.3.2 Pridani receptu

Pridat recept je umoznéno jen prihlasenym uzivateliim, neprihlaseny uzivatel
je presmérovan na stranku s prihldsenim. Je nutné vyplnit nazev, kategorii
receptu, suroviny a alespon jeden krok pripravy . Pridané recepty se daji
lehce nalézt pod pridanymi recepty uzivatele.

2.2.3.3 MozZnosti uzivatele po prihlaseni

Kromé prohlizeni je vétsina akci na strance povolena pouze pro prihlasené
uzivatele. Stejné jako pridani receptu, tak i jeho okomentovani, ohodnoceni,
pridani vlastni fotografie a pridani do seznamu oblibenych receptti mohou
pouze prihlaseni uzivatelé. U nahledu receptu navic pribude moznost pripsani
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2.2. Analyza existujicich reSeni

Sefadit dle: Kategorie receptu Autor receptu

Dribezi maso v -- VSichni autofi -- v

Obréazek 2.7: Filtr vysledkii

poznamky. V hlavnim menu stranky ptibyla sekce diskuzi [12], kde si uzivatel
muze zobrazit nové komentare, pirispévky nebo se také napriklad ucastnit
skupinové konverzace mezi uzivateli.

2.2.3.4 Mobilni zobrazeni

Stejné jako predeslé tuzemské aplikace, ani TopRecepty.cz nemaji vlastni mo-
bilni aplikaci. Na druhou stranu maji svij web plné responzivni pro mobilni
nahled a navic je v obou nahledech, tedy jak na mobilu tak na pocitaci, kon-
zistentni.

2.2.4 AllRecipes.com

Pri vyhledavani receptii v anglickém jazyce se tato aplikace objevi na prvnim
misté. Stejné jako u stranky TopRecepty.cz i zde u receptu lze nalézt videa
i fotografie. Aplikace neni zaméfena pouze na sdileni receptd, nabizi navic
jesté funkci ,, Cooking school , kterd ma zkusebni verzi zdarma, ale jinak
je placend, kde se uzivatelé mohou naucit technikdm, tipum a informacim o
ingrediencich, jez jim pomohou pri vareni. Dale nabizeji sviij magazin a ob-
chod, ale ani jedno neni pro Ceskou republiku podporovano. Aplikace expli-
citné zminuje, ze z divodu vzniku GDPR neni umoznéno vytvareni icta pro
uzivatele z Evropy.
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2. ANALYTICKA CAST PRACE

Nazev
Kategorie

-- \yberte kategorii --
Podiategorie 1
Podkategorie 2

Potet porci

Doba pfipravy

Suroviny

Postup

Poznamka

Pridat odkaz +

upozorfiovat na nové kamentare pridané k mym receptdm e-mailem.

upozorfiovat na nowé fotografie pfidané k mym receptim e-mailem,

Obrazek 2.8: Formular pro pridani receptu

2.2.4.1 Vyhledani receptu

Vyhledévani je témér totozné s tim, které se nachézi na TopRecepty.cz. V hla-
vicce stranky je vyhledavaci pole s moznosti specifikovani obsahu ingredienci
v pokrmu. Diky svému umisténi je mozné tohoto vyhledavani vyuzit kdeko-
liv. Na rozdil od zminéné ceské aplikace, AllRecipes.com maji moznost vy-
hledavani podle kategorie kdekoliv, nejen na hlavni strance, protoze je vy-
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2.2. Analyza existujicich reSeni

= recepty.c ' Q

x recepty.a ' Q Q o

KATALOG RECEPTD
NEJLINST RECEPTY
NAHODNY RECEPT
TIP DNE

PRIDAT RECEPT
VIDEORECEPTY

REGISTROVAT

PRIMLASIT

Obrazek 2.9: Ukazka tivodni obrazovky, menu a vyhledavani

hledavani umisténo hned vedle vyhledavaciho pole v hlavnim menu stranky.
Vyhledané vysledky jdou seradit podle nejlepsi shody vyhledavani, data pridani
a podle toho jak je recept populdrni mezi uzivateli. Déle aplikace nabizi hledani
receptu podle postupného priichodu pres kategorie, ¢imz si uzivatel muze po-
stupné vybirat, o co konkrétné ma zajem. Prichod funguje tak, ze je uzivateli
nejdiive nabidnuta zdkladni sada a po vybrani néjaké z kategorii je uzivatel

vvvvv

vice specificka nabidka urc¢ena tim, co si uzivatel vybral.

2.2.4.2 Pridani receptu

Proces pridani receptu na této strance nebyl nasimulovan, protoze je pridavani
umoznéno pouze prihlasenym uzivatelim. Cely postup je ale samotnou apli-
kaci popsan v detailnich krocich v sekci ,,Learn more* , ktera obsahuje
navody pri praci s aplikaci, pravidel stranky, informace a podobné. Z navodu
se lze docist, ze vytvoreny recept je automaticky pridan do uzivatelské sekce
osobnich receptl a navic, ze si uzivatel miize vybrat, kdo dany recept uvidi. Na
vybér jsou t¥i moznosti; prvni moznost je viditelnost pro vSechny navstévniky
stranky, nezédlezi na prihlaseni, dalsi moznost je takzvany ,, Kitchen Approved
Recipe”, coz umozni tymu editort na strance pridat k receptu dtvéryhodnost,
pridat nutricni tdaje, jak se skdluje mnozstvi ingredienci pfi zméné poctu
porci, a dalsi nastroje. Velkou zménou oproti predchozim aplikacim je posledni
moznost, a to pridat recept jako privatni a tim zajistit, ze recept nebude nikym
jinym vidét. Touto moznosti je uzivatelim umoznéno pouzivat aplikaci jako
svij vlastni receptar bez toho, aby do néj mohl kdokoliv zasahovat.
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2. ANALYTICKA CAST PRACE

BROWSE v Find a recipe

allrecipes

7 Simple Spring Dinners
Getaweek's worth of easy dinner ideas
herbs, strawberries, and greens.

Bread Recipes Chicken Cookies DeviledEggs  EasterBrunch  EasterCakes  EasterDinner Shrimp Slow Cooker  Vegan Recipes
Recipes Recipes Recipes

Personalize your home page!

L 4 " PR L 4 o L 4
Dinner Main Dish e World Cuisine Salmon R Heart-H

The Best Chicken Fried Steak
£ 3 2.8 272

Stuffed Bell Pepper Rings World's Best Lasagna
3 A ek Kk

® = somnCranaie @ 5ot

Obrazek 2.10: Uvodni obrazovka

2.2.4.3 Moznosti uzivatele po prihlaseni

Funkce ziskané prihldsenim jsou napriklad pfidani uzivateli do svého listu
pratel, moznost pridani receptu do svého listu oblibenych, hodnotit, komen-
tovat, pridat fotografii svého receptu nebo sdélit, ze jste dany recept uvarili.

2.2.4.4 Mobilni zobrazeni

Jako prvni aplikace z jiz zminénych ma svou mobilni aplikaci, kterd se jmenuje
., Allrecipes Dinner Spinner® . Na Google Play méa hodnoceni 4.5 hvézdy,
dostala 67 tisic hodnoceni a byla stazena jiz vice jak 5 miliony uzivateli [1§].
P1i otevieni aplikace si uzivatel musi zvolit nékolik kategorii, podle kterych se
mu poté generuje obsah na hlavni strance. Aplikace se skldda z nékolika ¢asti:
vyhledavani receptu, kde zdkladni obsah je tvoren predvybranymi kategori-
emi, které se daji zménit pod symbolem nastaveni na stejné obrazovce a obsah
se da filtrovat podle textu a navic kromé ingredienci i podle doby pripavy
a diety, jako naptiklad pokrmy bezlepkové, vegetarianské nebo bez obsahu
mléka. Dalsi soucasti aplikace je ,, Dinner Spinner, coz je funkce nahodného
filtru pokrmu. Uzivateli je vygenerovand ndhodnéd kombinace typu pokrmu,
jedné ingredience a doby pripravy s moznosti prejiti na nalezené pokrmy.
Pokud uZivatel neni spokojeny s vysledkem, mtiZze bud'to zkusit nové gene-
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2.2. Analyza existujicich reSeni

BROWSE v Find a recipe
Meal Type

Appetizers & Snacks

Breakfast & Brunch

Desserts

Dinner

Drinks

Dish Type
Breads
Cakes
Salads
Smoothies

Soups, Stews & Chili

Ingredient
Beef
Chicken
Pasta
Pork

Salmon

Cooking Style

BBQ & Grilling
Quick & Easy
Slow Cooker
Vegan

Vegetarian

Obréazek 2.11: Filtr vysledki

Ingredient Search n _h_ . n

Diet & Health

Diabetic
Gluten Free
Healthy
Low Calorie

Low Fat

World Cuisine

Asian
Indian
Italian
Mexican

Southern

All CatmmArine

Seasonal

Lent
Passover
Easter

Easter Brunch

More Holidays and Events

Special Collections

Food Wishes with Chef John
Allrecipes Magazine Recipes

Our Newest Recipes

Trusted Brands

Obrazek 2.12: Formular pro zalozeni receptu

rovani, a nebo si néjakou ze zminénych tii ¢asti manualné zménit. Oblibené
recepty a ndkupni seznam jsou zbyvajici ¢asti aplikace. Jak jiz podle nazvu
lze poznat, oblibené recepty obsahuji seznam uzivatelem zarazenych recepti.
Ty se zde daji seradit podle data pridani, hodnoceni, ndzvu a nebo rozradit
do predpripravenych nebo uzivatelsky definovanych kolekci. Do ndkupniho se-
znamu se daji ru¢né zapsat potiebné ingredience pro jednotliva jidla, nebo pri
néhledu receptu zvolit mozZznost ,, Add all ingredients to list* a tim se seznam
ingredienci na daném receptu ptidad do ndkupniho seznamu.
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2. ANALYTICKA CAST PRACE

9 = Dinner Spinner C{
= allrecipes| g Q
Dish Type
" : Bread Breakfast
G e ‘7 — — Ingredient
Stuffed Bell Pepper Baileys Almande Dairy- \, |
Rings free Almondiest Hot « o ‘!’_’
FTAKRKY 1 Chocolate
1. 8.8.6 6 ¢
Recipe by Crafty Cooking by 2 Chicken Chocolate Fish
Anna Recipe by Baileys
& 32 @27 0 & 10 ¥o 0
Ready In
Slow cooker 20 min ¢

D ) ) View 197 Matches
Fried Cheese Egg Toast Madame Cristo - Grilled

Obrazek 2.13: Home screen a Dinner Spinner

2.2.5 Epicurious.com

Aplikace vznikla v roce 1995 a za svou dlouhou existenci ziskala mnoho
ocenéni. Je vhodnou volbou pro kazdého ¢lovéka, jenz se zajima o gastronomii,
protoze zde lze dohledat nejen recepty ale i mnoho ¢lanku o jidle s ruznymi
tipy napfti¢ gastronomii. Oproti predchozim receptiim nabizi unikatni funkei,
a to porovnani az tii receptu vedle sebe. Uzivatel si tak mize dat vice receptu
vedle sebe a vidét rozdily mezi nimi.

2.2.5.1 Vyhledani receptu

Vyhledavani je zabudované do hlavniho menu, tedy je mozné se k nému do-
stat z jakékoliv stranky. Na hlavni strance je vyhledavaci pole, které expan-
duje po jeho otevieni. Po zadani a odeslani hledaného textu se vysledky spolu
s rozsitujicimi filtry ukazi na nové samostatné strance. Filtry jsou rozdélené do
kategorii a kazda z nich ma moznost vybrat vice polozek. Na samém zacatku
je déle filtr podle obsahu ingredienci v pokrmu. Seznam vysledkil se méni
okamzité pri jakékoliv zméné v nastaveni vyhledavani. Uzivatel si mize zvo-
lit, o jaky typ vysledku mé zijem, zda-li hleda recepty, ¢lanek, menu, atd.
a dané vysledky navic sefadit podle data ptridani, hodnoceni, po¢tu hodno-
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2.2. Analyza existujicich reSeni

ceni, relevantnosti a po¢tu procent uzivateli, kteri by dany recept chtéli znovu
uvarit.

epicurious RIS - ngrede @ | scuce igrece ©

POPULAR ¥ MEAL & COURSE ¥ DISH TYPE ¥/ DIETARY CONCERNS ¥ INGREDIENT ¥ CUISINE ¥ HOLIDAY ¥/ TECHNIQUE ¥

1,016 matching results for “salmon”

ARTICLE

Can You Freeze Cooked Salmon?

ARTICLE

Weekly Meal Plan: June 11-15

ARTICLE
Weekly Meal Plan: March 18-22

ARTICLE

The Seven Best Ways to Cook
Salmon

ARTICLE
1 Can't Stop Making This Cedar-
Plank Salmon

recipe
Salmon and Bok Choy Green
Coconut Curry

ARTICLE
Weekly Meal Plan: November 5-
10

GALLERY

37 Summery Salmon Recipes

4741111 Revews 100% MAKE T AGAN

Obréazek 2.14: Prehled filtri pro vyhledani receptu

2.2.5.2 Pridani receptu

I Epicurious.com nabizi uZivatelim moznost pridani vlastnich recepti, ale
jen pokud se prihlasi. Stejné jako AllRecipes.com nabizi moznost privatnich
receptli. Stranka dokonce vyzyva uzivatele, aby recepty, které si odnékud
prevzali, nastavili jako privatni a nesitili je dal pod svym jménem.

2.2.5.3 MozZnosti uzivatele po prihlaseni

Stejné jako v prechozich aplikacich, Epicurious.com také nabizi pridani re-
ceptu do seznamu oblibenych, poznamky a komentovani jako funkce navic
pro prihlasené uzivatele. Nabizi ale navic sestaveni si vlastnitho menu z re-
ceptl , které jde pfidat bud pfimo na strance s menu a nebo na nihledu
receptu pres moznost pridani do menu. Tato menu jdou dale sdilet s uzivateli.

2.2.5.4 Mobilni zobrazeni

Aplikace je nejen plné responzivni a konzistetni pri pouzivani telefonniho
zalizeni, ale také md svou mobilni aplikaci. Pro operacni systém Android
bohuzel byla aplikace zrusena.
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2. ANALYTICKA CAST PRACE

Recipe Title*

Introduction

(1000 character limit, 1000 characters remaining)

Serving Quantity For / Unit
select ¥ select

Active Time Total Time
hour, minute hour, minute

INGREDIENTS

Name®
name

Quantity™ Unit
eg., 2,11/3, 5 select

ADD INGREDIEMNT

PREPARATION

Step™

step eg., Combine first three ingredients. ..

ADD PREPARATION STEP

Obrazek 2.15: Formular na pridani receptu
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2.2. Analyza existujicich reSeni

DETAILS

Cuisine™

¥
Main Ingredient(s)*

¥
Type of Dish

v
Season/Occasion

v
Meal /Course

v
Preparation Method

¥
Dietary Consideration

v

SHARE WITH THE EPI COMMUNITY

DID YOU CREATE THIS RECIPE?*
@ Yes No

Please turn recipe sharing off if this recipe comes from a magazine, cookbook, blog, or other published
source.

Obrazek 2.16: Formular na pridani receptu
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2. ANALYTICKA CAST PRACE

2.2.6 Shrnuti

Vétsina aplikaci poskytuje moznost pridavani receptii pouze prihlasenym uzivateltim,
stejné tak i komentovani a hodnoceni receptii. Toho se bude drzet i nase
aplikace. Co se bude lisit nejvice, je podpora mobilniho zobrazeni stranky.
Kromé jedné ze zminovanych stranek, zadna nemé vlastni mobilni aplikaci.

Také moznost pridavani soukromych receptti na vétsiné zminénych stranek
chybi, coz neumoznuje pouzivani aplikace jako soukromého receptare. Prave
posledni dvé funkce poskytuji velkou konkuren¢ni vyhodu pro nasi aplikaci,
protoze bude splnovat obé zminéné vlastnosti.

2.3 Pripady uziti

V pripadé, ze nezalezi na prihlaSeni, bude navstévnik stranky oznacovan jako
uzivatel, v opacném pripadé bude prihlaseny nebo neptihldseny.

2.3.1 Webova aplikace
2.3.1.1 UCW1 - Registrace

V hlavnim menu neptihlaseny uzivatel klikne na tlacitko registrace. Objevi se
registra¢ni formular, do kterého vyplni zvolené jméno a heslo i s potvrzenim
hesla. Pokud hesla nesouhlasi, aplikace uzivatele upozorni zvyraznénim poli.
Jakmile se vyplni jméno i shodujici heslo, umozni se kliknuti na registra¢ni
tlac¢itko. Backend zkontroluje, zda-li neni jméno jiz pouzito jinym uzivatelem.

Pokud je jméno jiz pouzito, uzivatel je informovan o tomto faktu s vyzvou
vybrani si jiného uzivatelského jména.

Uzivatelsky ucet se pro danou kombinaci jména a hesla vytvori tehdy,
pokud jméno jesté neni pouzité jinym uzivatelem. V pripadé, Ze je jméno volné,
se vytvori ucet pro danou kombinaci jména a hesla. Po tspésném vytvoreni
uctu je uzivatel rovnou ptihlasen.

2.3.1.2 UCW2 - Prihlaseni

Neprihlaseny uzivatel v hlavnim menu zvoli moznost prihlasit se, ¢imz se zob-
razi prihlasovaci formular. Po otevieni vyplni uzivatel své jméno, hesla a klikne
na prihlasent se. Udaje se odeslou na server, kde probéhne kontrola existence
uctu a zda-li souhlasi uzivatelské heslo.

Pokud 1ucet neexistuje a nebo bylo zadano Spatné heslo, uzivatel je infor-
movan o Spatné kombinaci jména a heslo.

Jinak probéhne ptihldseni uzivatele do aplikace.

24



2.3. Pripady uziti

Receptal - Webova aplikace

Registrace

L —

Prihlaseni

Receptal - mobilni aplikace

/ Nepfihlageny uzivatel

it

Prihlaseni 'yhledani receptu v

ramci aplikace

Vyhledani v ramci
externich zdroja

Vyhledani receptu

Zobrazeni receptu
Zobrazeni receptu

Pridani receptu

Odhlaseni

\

\\

Zména receptu

Prihlaseny uzivatel

Pridat opravnéni k
receptu

Ohodnoceni receptu

‘Okomentovani
receptu

Obréazek 2.17: Diagram pripadu uziti

2.3.1.3 UCW3 - Vyhledani receptu v ramci aplikace

Uzivatel napise text do vyhledavaciho pole, které mu zobrazi nalezené vysledky.
Nebo prejde na hlavni stranku, kde se mu zobrazi vSechny dostupné recepty,
zvoli si filtr, aby specifikoval, co hleda, a vysledky se mu zobrazuji béhem
editace filtru.
Vysledky se lisi pro prihlasené a neprihlasené uzivatele. Prihlaseny uzivatel
vidi navic recepty, které vytvoril, a nebo na né dostal od vlastnika opravnéni.
Pro zobrazeni pouze vlastnich receptu, prihlaseny uzivatel zvoli v hlavnim
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2. ANALYTICKA CAST PRACE

menu moznost prejiti na domovskou stranku, kde se mu zobrazi vsechny re-
cepty jim vytvorené. Tyto recepty si vyfiltruje podle potieby.

2.3.1.4 UCW4 - Vyhledani v ramci externich zdrojt

Uzivatel zvoli v nabidce moznost pro prejiti na strdnku s moznosti vybéru
jazyka a stranky, na které se bude hledany vyraz vyhledavat. Uzivatel zvoli
jazyk, stranku, hledany vyraz a stiskne tlac¢itko pro odeslani pozadavku na
server. Server si stdhne z konkrétniho zdroje HTML kod, ze kterého ziskéa
data, ta prevede na pouzitelny format, ktery pouziva aplikace a vrati uzivateli
vysledek. Navriaceny vysledek se zobrazi uzivateli.

2.3.1.5 UCWS5 - Zobrazeni receptu

UZivatel si vyhled4 recept, ktery ho zajima, at uz ptes globalni vyhledavaci
pole, hlavni stranku, externi zdroje a v pripadé prihlaseného uzivatele v jeho
receptech a po kliknuti na néj je uzivatel presmérovan na stranku s detailem
daného receptu, ktery si zvolil.

2.3.1.6 UCWG6 - Pridani receptu

Prihlaseny uzivatel prejde na kartu s jeho recepty a zvoli moznost pridani
receptu. To ho presméruje na stranku s formuldrem pro vyplnéni informaci
ohledné receptu. Uzivatel vyplni ndzev, pocet porci, obtiznost, prida fotografii,
sepise jednotlivé kroky pripravy a vyplni ¢ast ohledné ingredienci, kterd se
sklada z vybéru ingredience, mnozsvi, jednotek a pripadné poznamky. Také
zvoli, jestli je recept vefejny ¢i privatni. Pii pozadavku na odeslani formuléare
se zkontroluje, zda-li jsou pole jméno, pocet porci, obtiznost vyplnéné, jestli byl
pridan aspon jeden krok pripravy a jedna ingredience. Pozadavek se odesle na
server, kde se data zvaliduji, zalozi se recept a vrati se data pro dany recept.
Zakladatel receptu je poté presmérovan na stranku s detailem, kde se mu
recept zobrazi.

2.3.1.7 UCWT - Zména receptu

Prihlaseny uzivatel prejde na detail svého receptu, kde zvoli moznost editace,
¢imz se dostane na formular, ktery je predvyplnény daty receptu. Poté upravi
vybrand pole a recept ulozi. P¥i pozadavku na ulozeni se zkontroluji povinna
pole a pfi jejich spravném vyplnéni se odeslou data na server, kde se provede
jejich validace a nésledné ulozeni. Aktualni upravena data se odeslou zpatky,
dany uzivatel je presmérovan na detail daného receptu, kde jsou zobrazeny
data vcetné provedenych tprav.
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2.3. Pripady uziti

2.3.1.8 UCWS - Pridat opravnéni k receptu

Ptihlaseny uzivatel piejde na kartu svych receptt, zvoli recept, ktery chce
s nékym sdilet a zobrazi si ho. Na strance s detailem zvoli moznost spravy
opravnéni. Objevi se modalni okno, které obsahuje seznam se jmény uzivateld,
aplikace a moznost pro filtrovani jmen registrovanych uzivatelt.

Tento uzivatel zde bud ptidéli a nebo odebere opravnéni.

2.3.1.9 UCW9 - Ohodnoceni receptu

Prihldseny uzivatel si zobrazi recept, jenz chce ohodnotit, a zvoli hodnoceni
od 1 do 5.

Pokud dany uzivatel jiz tento recept v minulosti hodnotil, jeho hodnoceni
se zméni na novou hodnotu a celkové hodnoceni se zméni. V opac¢ném pripadé,
tedy v pripadé, ze hodnoti recept poprvé, se jeho hodnoceni ulozi, promitne
do celkového hodnoceni a zobrazi se aktualizovany pocet hodnoceni.

2.3.1.10 UCWI10 - Okomentovani receptu

Prihlaseny uzivatel si zobrazi recept, jenz chce okomentovat, na konci stranky
vyplni do pole obsah komentare a zvoli moznost pro pridani komentare. Tento
komentar se ulozi a zobrazi na konci seznamu komentari s aktualnim datem
a jménem autora komentéare.

2.3.1.11 UCW11 - Odhlasit

Prihlaseny uzivatel v hornim menu zvoli pod svym jménem moznost odhlaseni
se. Dojde k odhlaseni daného uzivatele a pripadné presmérovani na hlavni
stranku, pokud byl na strance urcené pouze prihlasenému uzivateli.

2.3.2 Mobilni aplikace
2.3.2.1 UCM1 - Prihlaseni

Nepiihlaseny uZivatel piejde na obrazovku piihlaseni, kam se dostane bud
prvotnim spusténim aplikace a nebo navriacenim se na prvni obrazovku pres
zpétné tlacitko. Zde vyplni své prihlasovaci idaje a odesle zddost o prihléseni.
Server zvaliduje prihlasovaci idaje a v pripadé tspéchu vrati uzivatelska data
aplikaci. Uzivateli se zobrazi, Ze je prihlasen.

2.3.2.2 UCM2 - Vyhledéani receptu

Uzivatel prejde na obrazovku s recepty, kde se mu zobrazi viditelné recepty.
Upravi hledany nazev receptu a dobu pripravy, ¢imz se mu recepty vyfiltruji.

27



2. ANALYTICKA CAST PRACE

Vysledky se lisi pro prihlasené a neprihlasené uzivatele. Prihlaseny uzivatel
vidi navic recepty, které vytvoril a nebo na né dostal od vlastnika opravnéni.

Prihlaseny uzivatel vidi navic moznost navigace na zalozku se svymi re-
cepty, kde se mu zobrazi pouze recepty jim vytvorené.

2.3.2.3 UCMS3 - Zobrazeni receptu

Uzivatel si vyhleda recept, ktery ho zajimad, na zalozce vSech recept nebo na
zalozce vlastnich receptu v pripadé prihlaseného uzivatele. Po stisknuti daného
receptu se zobrazi jeho detail.

2.3.2.4 UCM4 - Odhlaseni

Piihlaseny uzivatel se vrati zpét na prvni obrazovku, kde bude moznost se
odhlasit. Po jeho zvoleni dojde k odhlaseni daného uzivatele.

2.3.3 Pokryti pozadavku pripady uziti

Nésledujici tabulka zobrazuje, jak jednotlivé pripady uziti odpovidaji zadanym
uzivatelskym funkénim pozadavkiam.

Tabulka 2.1: Pokryti pozadavka pripady uziti ve webové aplikaci

P1| P2 | P3|P4|P5|P6|P7|P8|PY| P10 | P11
UCW1 X
UCW2 X
UCW3 X
UCW4 X
UCW5 X X | X
UCW6 | X X
UCW7 | X | X X
UCWS8 | X X X X
UCW9 X | X X
UCW10 X X X | X
UCW11 X X

Tabulka 2.2: Pokryti pozadavka piipady uziti v mobilni aplikaci

P12 | P13 | P14 | P15
UCM1 | X
UCM2 X
UCM3 X
UuCM4 | X X
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2.3.4 Analyza technologii

Zvoli se technologie takové, aby neporusily zadané nefunkcéni pozadavky, a
ty se rozsiti podle dané potieby. Dle zadani je nutné, aby frontend webové
aplikace vyuzil ReactJS framework a backend byl postaven na NodeJS. Pro
mobilni aplikaci bude pouzit framework Flutter, protoze nabzi multiplatformni
podporu. Navic je vyvoj v ném rychly diky nizké komplexité a mmnozstvi
predpripravenych widgetu.

Naésledujici sekce se zabyvaji zminénymi technologiemi.

2.3.4.1 NodelJs

Spole¢nost Node.js Foundation vznikla v roce 2009. Jiz od poc¢atku byl Node.js
jeden z nejrychleji rostoucich open-source projektu. [21] Bézi na V8 enginu [22],
coZ je open-source engine vytvoreny spoleénosti Google [23]. V8 engine je na-
psany v javascriptu a c+-+. Funguje na bazi ptimé kompilace, a ptipadné op-
timalizace javascript kédu do nativniho strojového kédu pred jeho spusténim.
23)

Node.js byl k roku 2017 stazen vice jak 25milionkrat, vyuzivaji ho napiiklad
stranky jako Netflix, PayPal a nebo Airbnb. Kromé aplika¢ni platformy se
zacind pouzivat i pii praci s daty, modernizaci aplikaci a IoT feSeni. [21]

Pouzit Node.js framework je vhodné pro rychlé vytvoreni snadno rozsiritelné
aplikace.

2.3.4.2 ReactJS

React je javascriptova knihovna pro vytvafeni uzivatelskych rozhrani. Na své
strance nabizeji ukdzky a navody nejen jak zacit React pouzivat, ale i jedno-
duché nédvody na pochopeni jak React funguje. [24]

Funguje na bédzi komponent, které se déli mezi funkciondlni a stavové.
Diky tomu, zZe se jedné o javascriptovou knihovnu, je mozné lehce manipulovat
s velkymi objemy dat bez nutnosti si je uklddat do DOMu [24].

Rozdil mezi funkcionalni a stavovou komponentou je ten, zZe stavova za-
pouzdruje svij stav, do kterého si mize ukladat data a pracovat s nimi, ¢imz
je schopna vytvaret komplexni samostatnou komponentu. Funkcionalni kom-
ponenty nemaji sviij stav a proto se pouzivaji jen pro vykreslovani kompo-
nent, které nepotfebuji reagovat na interakci uzivatele, a nebo pro zapouzdreni
jinych komponent.

Komponenty jsou schopny si v ramci hiearchie posilat data a funkce, ¢imz
se slozity datovy model da lehce rozdélit na elementarni komponenty, kde
kazd4 komponenta je zodpovédné pouze za jednu véc, a pomoci funkei davat
komponentam nad sebou v hiearchii informaci o zméné. P¥i zméné stavu kom-
ponenty dojde k prekresleni celé ¢ésti hiearchie pod touto komponentou, ¢imz
se zajisti, ze celd komponenta, tedy i jeji déti, reflektuje zménu dat a je schopna
se ménit a prizpusobovat momentilnimu stavu dat.
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2.3.4.3 Flutter

Flutter je framework vytvoreny spolecnosti Google. Umoznuje vytvorit na-
tivni multiplatformni aplikace, tedy aplikace, které funguji pro iOS i Android
zaroven, bez nutnosti vytvoreni vice projektu. [25]

Pro rychly vyvoj nabizi hned nékolik funkci. Jedna z nich je ,, Hot Reload*
[25], coz je funkce, kterd zajistuje piekresleni aplikace pti provedeni zmény
v kédu[26]. Dalsi velkou vyhodou je velkd databédze predem vytvorenych wi-
dgetu [27], neboli komponent s preddefinovanymi vlastnostmi, které se navic
chovaji stejné na vsech mobilnich systémech.

Stejné jako React vyuziva hiearchie stavovych a funkcionalnich kompo-
nent, kde kazdd komponenta mé vlastni renderer. Takze také dokéze rychle
a Setrné obnovovat pouze ty c¢asti, které jsou potreba kvili zméné dat bez
nutnosti obnoveni celé obrazovky.

Programovacim jazykem, ktery se pouziva ve frameworku Flutter, je Dart
[28]. Jednéd se o programovaci jazyk, ktery je také vyvinut firmou Google
a pouzivé se nejen pro tvorbu mobilnich aplikaci, ale i pro webové stranky,
serverové aplikace a nebo okenni aplikace [29].

2.3.5 Moznosti webhostingu

Ponévadz vsechna funkcionalita obou ¢asti webové aplikace, tedy backend,
je napsana ¢i prelozena do javascriptu, jenz podporuje témér kazdy hosting,
neni tézké najit takovy, kam by se dala aplikace nasadit.

Za zamysleni tedy stoji hlavné volba mezi placenym nebo neplacenym
hostingem. Protoze neplacené hostingy nabizeji funkce, které pro nase potieby
staci, budeme hledat tuto variantu.

Mezi hostingy s neplacenou verzi patii napiiklad i Heroku [30], které nabizi
bezplatné nahréni a provoz aplikace po dobu ¢erpani mésiéniho kreditu, ktery
se kazdy mésic obnovuje. Po vycerpani kreditu je stranka suspendovana do
konce obdobi. Dal nabizi bezplatny databdzovy hosting pro Postgres, coz se
nam vyplati z divodu, ze nase aplikace bude pouzivat PostgreSQL. Také pod-
poruje SSH sluzbu, kterd umoznuje podporu automatickému nasazeni nasi
aplikace. [31]

Mezi dalsi varianty patii napriklad hosting od Amazonu, ktery je priméarné
placeny, ale nabizi i zkuSebni bezplatnou verzi na vyzkouseni |32], nebo F'i-
rebase hosting [33|, ktery patii Googlu. Oba hostingy nabizeji velké mnozstvi
funkei a sluzeb, nékteré ve zkusebni verzi a jiné jen placené, které umoznuji
napriklad analyzovat data, frekvenci dotazti nebo nastavovat pravidelné tlohy.

2.3.6 Doménovy model

Na néasledujicim obrazku Ize vidét zakladni navrh tiid aplikace, ktery
popisuje jejich vzadjemné vztahy. Lze si vSimnout, ze hlavnimi objekty domény
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2.3. Pripady uziti

je recept a uzivatel, protoze pouze prihlaseny uzivatel muze zakladat recepty.

User

+ password: string
+ username: string

1 11 1
0.*
0% 0= UserPermission
+ permissionType: int
RecipeRating RecipeComment
0.*
+ rating:int +  text: string
0.* 0..* Ingredient
1 0.* + name:int
Recipe 1
P 1
1] * description: string 0.*
RecipeStep + difficulty: int
e + imgUrl: string Recipelngredient
N Cfnt:m',ﬂ.”:g 1= 1|+ isPrivate: bit .
+ stepNum:in + name: string 1 L]t amoum:.mt
+ prepTime: int + note:string
+ servings:int +  unitType: int

Obrézek 2.18: Doménovy model
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KAPITOLA 3

Navrh

Diky analyze v predchozi kapitole jsme ziskali funkcionality, které se musi nyni
navrhnout a nadefinovat. Tim se bude zabyvat tato kapitola.

Mezi dulezité ¢asti, které se v této kapitole budou fesit, patii napriklad
databazovy model, diagram nasazeni a rozhodnuti ohledné architektury apli-
kace.

3.1 Architektura

Rozhodnuti ohledné toho, jaka architektura se pro aplikaci pouzije, je velmi
dilezité kvili spravé a rozsiteni v budoucnu. Vybrand architektura musi od-
povidat nefunkénim pozadavkim. V nasem piipadé bylo zaddno, ze webova
aplikace musi byt rozdélena na backend a frontend, neboli klient a server, takze
tato ¢ast je za nas rozhodnuta. Zbyva urcit jednotlivé architektury pro kazdou
z téchto dvou ¢asti a vybrat zpusob, jak je spolu propojit kvili komunikaci.

Nejdiive si uré¢ime typ komunikace mezi klientem a serverem. Kdyz se
podivame do nefunkénich pozadavki, vSimneme si pozadavku, ze mobilni apli-
kace méa pouzivat API serveru pro komunikaci. Takze jako vhodné propojeni
pripadd v tvahu pravé zminéné API, protoze se nebude muset implementovat
vice zpusobu komunikace a zaroven tim, ze bude zvolen pouze jeden typ se
bude lehce udrzovat konzistentnost dat pti pouziti webové aplikace i mobilni.

Api je rozhrani, které server vystavi a klienti ho mohou vyuzivat pro
ruzné druhy pozadavku. V nasem pripadé vyuzijeme takzvaného REST API,
které podporuje prijimani mnoha druhti pozadavku. Pouzijeme sadu operaci
oznacené jako CRUD [34] (create, read, update, delete) operace, které od-
povidaji pozadavkim post, get, put a delete. Komunikace mezi klienty, jak
mobilni aplikace, tak i webova aplikace, a serverem bude probihat pomoci
REST, data se budou odesilat ve formatu JSON.
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3.2 Server

Serverova Cast bude mit na starost prijimani i odesilani dat, praci s nimi
a ukladani ¢i nac¢itani dat z databaze. Pokud kazdou z téchto funkci rozdélime
na separatni nezavislé celky, vzniknou nam tii casti. Prvni ¢ast starajici se
o piijimani pozadavku od klientti a ndsledné odeslani dat jako odpovéd. Druh4
cast, ktera obdrzi data a bude s nimi déale pracovat, a treti ¢dst, kterd komuni-
kuje s databazi. Tim, ze jsme si aplikaci rozdélili do jednotlivych ¢asti, ndm to
umozni v budoucnu jednotlivé ¢asti ménit nebo nahrazovat jinymi nezavisle
bez dopadu na aplikaci.

Toto rozdéleni odpovida trivrstvé architekture, ktera se sklada z prezentacni,
aplika¢ni a datové vrstvy. Struktura je zobrazena na diagramu na obrazku
zobrazeny Repository odpovida datové vrstve, Service odpovida aplikaéni
vrstveé a Controller odpovida vrstvé prezentacni.

2]

Server

Repository E

&

Service E

I

Controller E

Obrazek 3.1: Diagram komponent serveru

3.2.1 Datova vrstva

Datova vrstva se stard o veskerou komunikaci s PostgreSQL databazi. Jedné
se jak o ziskavani dat, tak i o tpravu, vkladani ¢i mazani.

Tato vrstva vraci typ objektu zvany jako Entity, je to objekt ktery od-
povida strukture tabulky v databézi.
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3.3. Klient

3.2.2 Aplikaci vrstva

Aplikac¢ni vrstva typicky prijme pozadavek, pripadné i s daty, od prezentaéni
vrstvy, a provede nad nimi néjaké logické operace. Miize pri tom vyuzit i da-
tové vrstvy, pokud ji k dané operaci potiebuje. Stara se tedy o veskerou logiku,
kterd se v aplikaci nachazi a slouzi k propojeni zbylych dvou vrstev. Ttidy,
které se o logiku zde staraji, se nazyvaji Service.

Zminéné servisy vraceji takzvané DTO (data transfer object), coz jsou
objekty vzniklé bud’ pievedenim z entit a nebo v priibéhu pouZitych operaci.
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3.2.3 Prezentac¢ni vrstva

Prezenta¢ni vrstva ma na starosti komunikaci s klienty a se svou aplika¢ni
vrstvou. Pi{jme pozadavek, zkontroluje, jestli datové odpovida dané operaci,
kdyz odpovidé, zavold metodu z prislusné servisy, ktera dany pozadavek zpra-
covava, a ¢ekd na vysledek, ktery nasledné upravi do predpokladaného tvaru
a odesle zpét klientovi. V opacném pripadé pozadavek zamitne.

3.3 Klient

Klient m4a na starosti interakci s uzivatelem a pripadné reagovat na jeho akce.
React [24] samotny je vhodny pro mensi projekty, kde se neudrzuje mnoho
dat napti¢ celou aplikaci, protoze se pak musi vytvorit rodicovskd stavova
komponenta se stavem odpovidajici vSsem datim v aplikaci a pak postupné
data posilat pfes vSechny komponenty v hiearchii mezi nim a komponentou,
kterd s daty pracuje.

z nich je knihovna Reduz [36], kterd poskytuje celé aplikaci datové ulozisté,
do kterého maji pristup vsechny komponenty. Dale knihovna React-Reduz |37]
slouzici k propojeni obou zminénych knihoven.

Aplikace naprogramované v Reactu patri do kategorie jednostrankovych
webovych aplikaci, protoze obvykle nedojde k prenacteni celé stranky, pouze
casti, které se zméni. Mnoho knihoven se dé rozsitit na typovou variantu
s pouzitim Typescriptu [38], ¢imz se aplikaci prida typova kontrola a kont-
rola stavu jednotlivych objektl. Pocateéni casova investice do nastaveni Ty-
pescriptu [38] se rychle vrati pri praci na aplikaci.

React mé podrobnou dokumentaci na svych webovych strankach.

3.3.1 Popis architektury

Na nésledujicim obrézku [3.2]je zndzornéna komunikace komponent v klientské
aplikaci a komunikace se serverem.
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Klient

Components E ——(O— Store a
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Actions 8] —<O— Dispatcher 1 |

i
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Obrazek 3.2: Diagram komponent klienta

3.3.1.1 RestService

Sluzba, kterd zajistuje komunikaci se serverem. Tato komunikace je zajisténa
pomoci knihovny azios [39).

3.3.1.2 Actions

Jednd se o akce, které komunikuji s centralnim tlozistém aplikace pomoci
dispatch. Nez tyto akce modifikuji tlozisté, mohou vykonat témeér jakoukoliv
¢innost. V nasem pripadé ke komunikaci se serverem a ziskani dat.

3.3.1.3 Dispatcher

Na zakladé zavolanych akci méni centralni tlozisté aplikace.

3.3.2 Rozdéleni grafického rozhrani

V této sekci je vycet stranek, které webova aplikace obsahuje.

3.3.2.1 Hlavni strana

Uzivatel zde vidi vSechny recepty, ke kterym mé pristup. Recepty muze filtro-
vat pomoci obtiznosti, doby trvani a jména. Kliknutim na konkrétni recept se
zobrazi jeho detail.
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3.3. Klient

3.3.2.2 Externi recepty

Zde je mozné zvolit jazyk a prislusnou externi stranku, na které se méa recept
vyhledat. Kliknutim na konkrétni recept se zobrazi jeho detail.

3.3.2.3 Osobni receptar

Prihlaseny uzivatel zde vidi vSechny recepty, které vytvoril, a muze filtrovat
pomoci obtiznosti, doby trvani a jména. Déle uvidi moznost na vytvoreni
nového receptu, ktery ho presune na formular. Kliknutim na konkrétni recept
se zobrazi jeho detail.

3.3.2.4 Formular na vytvareni/editovani receptu

Formular, ve kterém uzivatel muze vyplnit/zmeénit data a nasledné zvolit
moznost ulozeni, které ho presune na detail receptu.

3.3.2.5 Detail receptu

Obsahuje detailni vypis informaci zvoleného receptu. Pokud je uzivatel vlastnik,
vidi zde vypsané uzivatele, ktefi maji pridané opravnéni k zobrazeni receptu,
a moznost na spravu opravnéni.

3.3.2.6 Sprava opravnéni

Uzivatel v ném muze pridat nebo odebrat opravnéni jinému uzivateli.

3.3.2.7 Prihlaseni

Zde uzivatel muze vyplnit své jméno a heslo a prihlésit se.

3.3.2.8 Registrace

Zde uzivatel muze vyplnit své jméno, heslo a potvrzeni hesla a registrovat se.

3.3.3 NAavrh uzivatelského rozhrani

Navrh uzivatelského rozhrani vychéazi z analyzy, kterd poukazuje na dulezité
¢asti aplikace. Mezi tyto Cdsti patii napiiklad zobrazeni seznamu receptu
a zobrazeni detailu receptu.

3.3.3.1 Seznam receptia

Na obrazku je navrh zobrazeni seznamu recepti. Obsahuje zobrazeny se-
znam, ukazku moznych filtrii, podle kterych lze seznam filtrovat, a strankovani
vysledk.
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Title

é é e £ [Pttp:/recipe-book.com

Home  Exrternal recipe Login

q search
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Recipe name Prep. time Difficulty

i
Do el
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£ £ £

<< Prev 123456 178 910 Next >>

Obrazek 3.3: Navrh zobrazeni seznamu receptt

3.3.3.2 Detail receptu

Na obréazku je zobrazen navrh rozlozeni komponent na detailu receptu, pti
prohlizeni jeho vlastnikem.

Na levé strané od nazvu je tlacitko na spravu opravnéni a na pravé strané
tlacitko, které uzivatele presune na moznost editace receptu. Hned pod nézvem
lze vidét vypis doby pripravy, obtiznosti a poétu porci, po kterém nésleduje
vypis vsech krokt pripravy a ingredienci.

Popis receptu je az na samém konci vypisu detailu receptu, protoze se ne-
povazuje za klicovou informaci definujici recept. Na konci obrazovky je pak
vidét moznost pridavani komentaia k tomuto receptu. U komentare je zobra-
zen nazev uzivatele, datum pridani a samotny obsah komentére.

3.4 Mobilni aplikace

Na rozdil od klientské aplikace, ma mobilni aplikace na starosti pouze zobra-
zeni dat.

Protoze mobilni aplikace nemé aplika¢ni vrstvu s logikou, jednd se tedy
o ziskdvani a nasledné zobrazovani dat, komunikuje prezenéni vrstva primo
s datovou. Je potieba se zamyslet nad opétovnym ziskavanim dat ze ser-
veru. Aby se minimalizovala doba odezvy a pocet requestt na server, je zave-
dena vrstva navic, viditelnd na obrazku kterd prekryva komunikaci s re-
pozitafem. Tato vrstva méa na starosti cachovani, které je implementované
zpusobem, ze vSechny pozadavky na repozitaf jdou pres cachovanou vrstvu
a ta pridava logiku kolem ziskavani dat. Nejdrive zkontroluje, zda-li dotaz na
tyto data nebyl jiz vykondn, kdyz byl, tak z cache data ziska. V opacném
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Title

6 -> e £ [Pitp:7recipe-book.com ]

Home  Exrternal recipe recipe book uzivatel

| q search |

(Sprava oprévnénl’] | Nézev receptu

kroky pripravy ingredience

krok 1 nazev mnozstvi jednotky
krok 2 nazev mnozstvi jednotky
krok 3 nazev mnozstvi jednotky

Popis receptu

komentare

uzivatell 5/7/2018
komentarl
uzivatel2 9/1/2019
komentéarl

Pfidat komentar

Obrazek 3.4: Navrh zobrazeni detailu receptu

pripadé zavola repozitar s pozadavkem na data, které nasledné ulozi do cache,
a vrati je jako odpoved.

3.4.1 Rozdéleni grafického rozhrani

V této sekci je vycet stranek, které mobilni aplikace obsahuje.

3.4.1.1 Hlavni strana

Uzivatel zde vidi dvé zdlozky, mezi kterymi muze prepnout, prvni zalozka
obsahuje vsechny recepty, ke kterym mé pristup. V druhé zaloZce, pokud je
uzivatel prihldsen, uvidi vSechny recepty, které vytvoril, jinak je informovan
o nutnosti prihldseni se. Recepty se mohou filtrovat pomoci obtiznosti, doby
trvani a jména. Kliknutim na konkrétni recept se zobrazi jeho detail.
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Obréazek 3.5: Diagram komponent mobilni aplikace

3.4.1.2 Detail receptu

Obsahuje detailni vypis informaci zvoleného receptu.

3.4.1.3 Prihlaseni

Zde uzivatel muze vyplnit své jméno a heslo a prihlasit se nebo prejit do
aplikace bez prihlaseni se.

3.4.2 Navrh uzivatelského rozhrani

V nésledujicich sekcich je ukdzka nadvrhu pro prihlaseni se a zobrazeni vyhle-
danych receptt.

3.4.2.1 Prihliseni

Na obréazku vidime ukézku obrazovky na prihlaseni uzivatele. Protoze

podle analyzy mé mit uzivatel moznost pouzivat aplikaci i bez prihlaseni se,

40
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proto je zde vidét i tlac¢itko na pokracovani do aplikace bez prihlaseni.

Text

Text

Pfihlasit se

Pokracovat
do aplikace

Obrézek 3.6: Navrh prihlasovaci obrazovky v mobilni aplikaci

3.4.2.2 Seznam recepta

Obrézek [3.7] vyobrazuje ndvrh zobrazeni seznamu receptii. Nad seznamem je
vidét moznost prepnuti zalozek mezi vsemi dostupnymi recepty a recepty vy-
tvorenych uzivatelem. Nad zalozkami je moznost navraceni se na obrazovku
prihlaseni, pomoci tlacitka zpét, a moznost nastaveni, kde se da nastavit fil-
trovani{ zobrazenych receptii. U samotnych receptii je vidét jejich nazev, infor-
mace, které blize specifikuji recept, a pripadné obrazek, pokud byl uzivatelem
zadan.

3.5 Databazovy model

Databazovy model lze vidét na obrazku Lisi se od doménového modelu
hlavné tim, ze kazda tabulka obsahuje informaci o svém vytvoreni, zméné
nebo vymazani. Informace o vymazani je pro nas dilezita, protoze jsme se
rozhodli pro soft delete variantu, kterd se od hard delete varianty lisi tim,
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Obrazek 3.7: Navrh zobrazeni seznamu receptt v mobilni aplikaci

ze sva data zdsadné nemaze trvale z databaze, ale pouze jim nastavi priznak
0 vymazani.

Soft delete funguje na bazi pridani sloupce, ktery indikuje jeho aktivni
stav, do kazdé tabulky. Tento sloupec se vétSinou pojmenovavéa jako deleted At
a je typu date, datetime nebo timestamp. Pti vymazani daného zdznamu se
nezavola prikaz delete, kterym by se data vymazaly, ale update a nastavi se
aktualni datum do sloupce deletedAt. Pti ziskdvani dat se filtruji data s vy-
plnénym sloupcem deletedAt.

3.6 Nasazeni

Diagram [3.9] zachycuje komunikaci a nasazeni jednolivych ¢asti aplikace.
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users

*PK id: integer

«columns

username: varchar(265)

password: varchar(255)

createdAl: imestamp with fime zone

updatedAt: timestamp with time zone
deletedAt: timestamp with time zone

+

«PK»
PK_users(integer)

1 1

i

(userid = id) (userld = id) (userid = id)
0. o0-
recipe_ratings E 0.x recipe_comments @ user_permissions E
«column» ccolumns
«column> *PK Id: Integer o
*PK id: integer . PK id: integer
rating: integer text: varchar(255) permissionType: integer
FK rempe;\d' integer FIC recipeld: integer = createdAt timestamp with time zone
FK userld: \ﬁteger FK userld: ‘”‘ESE" - updaiedAt: timestamp with time zone
* createdat timestamp with time zone createdAt timestamp with time zone deletedAt timestamp with time zone
ﬂeleledAl" timestamp with time zone *  updatedAt fimestamp with time zone FK recipeld: integer
- updatedAt timestamp with fime zone deletedAt: timestamp with time zone FK userld: integer
«FK» «Fio «FK»
+  FK_recipe_comments_recipes(integer) +  FK_user_pemmissions_recipes(integer)
*  FK recipe ratings recipes(integer) +  FK_recipe_comments_users(integer) N T user bermi -
+  FK_recipe_ratings_users(integer) FK_user_permissions_users(integer)
<PK» “pie ) P>
+  PK_recipe_ratings(integer) +  PK_recipe_comments(integer) +  PK_user_permissions(integer)
0> 0.* 0.~
(recipeld = id) (recipeld = id)
(recipeld = id)
! v
recipe_steps = ) recipes =
«column» «column»
*PK id- integer *PKid: integer
content: varchar(255) name: VafC"af(Zﬁﬁ)
*  createdAl: timestamp with time zone prepTime. ‘_”‘EQE" Mo
*  updatedAt timestamp with time zone descrlpn?n, varchar(255) 1
deletedAt timestamp with time zone isPrivate. boolean
FK recipeld: integer (recipeld = id) userld: integer
stepNum: integer 1= 1 Senvings: integer
difficulty: integer
«FK» imgUrl: varchar(255)
+  FK_recipe_steps_recipes(integer) *  createdAtl timestamp with time zone (recipeld = id)
- - - *  updatedAt timestamp with time zone
. “pK;K recipe. stepsinteger) deletedAt timestamp with fime zone
«PK»
+ PK_recipes(integer)
1
recipe_ingredients E
«columny

ingredients

scolumnz
*PK id: integer
name: varchar(255)
createdAt: timestamp with time zone
updatedAt: timestamp with time zone:
deletedAt: timestamp with time zone

(ingredientd = id)

«PK»

+ PK_ingredients(integer)

Obrazek 3.8

"PK id: integer

amount: numeric

unitType: integer

note: varchar(255)

ingredientid: integer

creaiedAl: timestamp with time zone
updatedAt: timestamp with time zone
deletedAt: timestamp with time zone
FK recipeld: integer

E

s

«FK»
FK_recipe_ingredients_ingredients(integer)
FK_recipe_ingredients_recipes(inieger)

«PK»

PK_recipe_ingredients(integer)

+
+

+

: Databazovy model
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KAPITOLA 4

Implementace

V této kapitole je rozebrana implementacni ¢ast vSech casti této prace. Zacne
se serverovou casti, protoze ji dale vyuzivaji obé klientské aplikace, pak webo-
vou aplikaci a na zavér mobilni aplikaci.

Pro vyvoj vSech zminénych ¢asti byl pouzit editor Visual Studio Code,
ktery je zadarmo. K zalohovani a verzovani prace byl pouzit skolni GitLab
repozitar.

4.1 Server

Prostredi NodeJS obsahuje jiz vSechny potiebné prostredky pro spusténi pro-
gramt napsanych v Javascriptu.

Aplikace se da spustit vice zpusoby, jeden zptsob je zavolat v terminédlu
prikaz node nasledovan cestou ke korenovému souboru, pti praci s Node.js je
konvence ho pojmenovat ,, App.js*. Dany prikaz fekne prostredi, zZe si prejeme
spustit dany soubor, takze se vezme dany soubor spolu se vsemi referencemi
a interpretuje jej do strojového kédu, ktery se nemusi interpretovat a proto
se muze ihned spustit. Druhy zptisob je zavolat taktéz z terminalu prikaz
npm run s nazevem scriptu. Dany piikaz prozkouma soubor package.json
v sekci skript a vybere ten, ktery odpovida nazvem. Tyto scripty umoznuji
preddefinovat sekvenci prikazi potirebnych k vykonani akce. V nasem pripadé
se pouzila druhd varianta, protoze bylo potifeba nadefinovat jak scripty pro
spusténi samotné aplikace v developerské i produkéni verzi, tak i pro spusténi
test nebo sestaveni projektu pro produkéni nasazeni.

4.1.1 REST rozhrani

Tabulka [4.1] zobrazuje detailni popis REST rozhrani.
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Tabulka 4.1: Serverové REST rozhrani

URI Metoda Popis

/api/comments/:id GET Vraci komentare patriici receptu

/api/comment POST Vytvoii novy komentar

/api/external /recipes GET Vrati recepty z vybrané externi
stranky

/api/external /recipe GET Vrati detail receptu z externi
stranky

/api/ingredients/:name GET Vrati ingredience odpovidajici
vyrazu

/api/seedIngredient POST Vytvoii ingredience

/api/rating/:id GET Vrati hodnoceni patfici receptu

/api/rating POST Vytvoii nové hodnoceni

/api/recipes GET Vrati vyfiltrované pristupné re-
cepty

/api/recipes/:id GET Vrati detail receptu

/api/recipePermissions/:id | GET Vrati opravnéni patiici receptu

/api/recipe PUT Upravi existujici recept

/api/recipe POST Zalozi novy recept

/api/addPermission POST Vytvori nové opravnéni

/api/removePermission/:id | DELETE | Vymaze existujici opravnéni

/api/userRecipes GET Vrati vyfiltrované recepty
uzivatele

/api/recipe/:id DELETE | Vymaze recept

4.1.2 Datova vrstva

Pro préci s databézi se pouzivd Sequelize ORM [41], které ma MIT licenci.
Sequelize ma rozsahlou dokumentaci. Pravé kvili zminéné dokumentaci a castému
spojovani s Node.js v ¢lancich jsem se rozhodl pro toto ORM.

4.1.2.1 Definice databaze

Zacit pouzivat Sequelize |41] neni nijak tézké pii pouziti ¢istého javascriptu,
staci pridat konfiguraci pripojeni, nadefinovat entity a pridat ji do schématu
pro vytvoreni databazové struktury. Problémy nastavaji po ptidani typescriptu.
I pres to, ze Sequelize obsahuje i svou typovanou verzi knihovny, musi se
nékteré ¢asti dopsat ru¢né a ne vzdy to je intuitivni.

Pro jednotlivé entity se musi nadefinovat nazev tabulky, jednotlivé sloupce
i s jejich typy. Kazda entita obsahuje jiz predem definované sloupce, které se
daji prepsat. Napriklad cas vytvoreni a posledni zmény je dodédn ke kazdé
entité. Dale se daji upravit rtizna nastaveni ohledné soft delete, kde v tabulce
pribude sloupec s ¢asem vymazani, nebo napiiklad asociace.
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Pravé asociace jsou velkou vyhodou kvuli moznosti definovani propojeni
na databazi, kdyz chceme ziskat data a k tomu i informace navazanych ob-
jekti, nebo pro filtrovani, nebo pro predem definované operace frameworkem
Sequelize [41].

4.1.2.2 Operace nad databazi

Sequelize poskytuje mnozinu operaci nad databazi, jako napiiklad insert,
update nebo delete. Téchto operaci se da vyuzit tim zpusobem, Ze se vezme
model, ktery odpovida tabulce v databazi, a zavold se na ném prislusna ope-
race. Ukazka pouziti operace muzeme vidét na obrazku vSimneme si,
ze Recipelngredient je v tomto pripadé model, ktery odpovida tabulce re-
cipe_ingredients, a pouziva se z néj metoda destroy, kterd odpovida SQL
operaci delete.

Kazdé tato metoda vraci BlueBird promise. Promise je asynchroni objekt,
ktery slibuje, ze vrati néjakou hodnotu jakmile skon¢i vypocet uvniti néj.
Tento vysledek navrati bud pomoci metody resolve, pokud operace skonéila
uspésné, a nebo reject, pokud doslo k néjaké chybé. Pokud potfebujeme
pouzit hodnotu, kterou promise vraci, muze se pouzit kombinace, kde se me-
toda oznaci jako async a poté se v ni da vyuzit prikazu await, ktery rika, ze
chceme pockat na vysledek dané operace. Dalsi moznosti, jak hodnoty ziskat,
je vyuziti metod then a catch. Jedna se o metody, které poskytuje promise,
a odpovidaji uspésnému a neuspésnému stavu. Kazda z metod prijimé callback
funkci, kterd se zavold v daném pripadé.

Jak si lze dale vSimnout, tak vysledna promise, kterou dotaz vraci, se
konvertuje do promise jiného typu. Rozdil mezi nimi je ten, ze vyslednd pro-
mise, kterou vrati metoda deleteRalation, je ta, ktera je nativné poskytnuta
prostiedim. Tedy vsSude jinde v aplikaci se pouziva tento typ promise a proto
se zde kvuli konzistenci na tento typ prevadi.

Protoze by bylo tézké uhlidat vSechny vyskyty volani operaci nad mo-
dely, jsou jednotlivé modely uzavieny v repozitarich, které centralizuji jejich
pouziti. Tim se zajistuje, ze vSechny operace nad danou tabulkou jsou na
jednom misté.

4.1.2.3 Vytvoreni databaze

Pri spusténi aplikace se provede ptripadné vytvoreni databdzového schématu.
D4 se nastavit, zda-li se tabulky vytvori vzdy a nebo jen, kdyz se v databézi
nenachazi.

Pri spusténi aplikace se provadi spojeni s databazi, kontrola a porovnani
aktudlnich tabulek s témi, které se zrovna nachdazi v databazi. Pokud v de-
finici pribyla tabulka, kterd se v databazi nenachazi, je vytvorena. Pomoci
priznakt u modelu se da definovat kompletni premazani aktualni struktury
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deleteRelation (id: number) : Promise<number> {
return new Promise<number>(resolve => {
return Connection._db.RecipeIngredient.destroy({
where: {
id: id
}
}) .then(result => resolve(result));

3

Obrazek 4.1: Ukazka zavolani Sequelize operace nad modelem

tabulky strukturou v modelu. Jakmile se zkontroluji tabulky databaze, dojde
k nastaveni asociaci mezi modely.

4.1.3 Aplikacni vrstva

Jak jiz bylo fec¢eno, aplika¢ni vrstva obsahuje tfidy, které pracuji nad daty
ziskanymi z jednotlivych repozitari. Kromé téchto se zde nachazi i tr¥idy pro
ziskavani dat z externich zdroji. Protoze o praci a komunikaci mezi vrstvami
jsme jiz mluvili, tato sekce je zamérena na popis funkce ziskani dat z externich
zdroju.

4.1.3.1 Rozsiritelnost

Aby bylo rozsiteni externich zdroju snadné, jsou jednotlivé zdroje rozdéleny
podle jazyka a pozdéji jesté podle stranky.

Pro pridani dalsiho zdroje staci vytvorit tiidu, kterd se postard o ziskdni
seznamu receptu a dale konkrétniho receptu, tu nadefinovat ve tiidé, ktera se
stara o tuto jazykovou variantu a pridat do ¢iselniku, ktery obsahuje definice
pro jednotlivé jazyky. Tento ¢iselnik se poté pouziva nejen v aplikaéni vrstve
pro vybrani spravné tridy pro ziskani dat, ale i na klientovi, kde se objevi
v seznamu tato moznost pro vybrani.

4.1.3.2 Ziskani dat

Pro kazdy zdroj tedy existuje jedna tiida, kterdA ma dvé metody. Jednu pro
ziskani listu receptii a druhou pro ziskani konkrétniho receptu, kdyz chce
uzivatel vidét detail zvoleného receptu. Obé metody posilaji dotaz na konkrétni
adresu specifikovanou strankou a akci, ze které nasledné tézi data. Ponévadz
se navrh formulare ingredienci lisi od riznych implementaci na externich
strankach, musel se pro né vytvorit novy vseobecny model.

Tézba dat je implementovana pomoci knihovny cherio, kterd implemen-
tuje jadro jQuery pro vyuziti na serveru. Tato knihovna si nahraje HTML
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strukturu do paméti a vytvori z néj DOM model. Pomoci tohoto modelu se
pak hledaji konkrétni elementy, ve kterych jsou ulozena hledand data.

K prevadéni nalezenych elementt nad textem se pouziva knihovna he.
Jednd se o robustni kodér a dekodér HTML kédu. Tato knihovna vezme string
a pfikazem encode nahradi vSechny znaky prislusnymi HTML znackami. Na-
opak pomoci decode dekdéduje HTML do podoby stringu. Vysledkem této
metody je tedy platny HTML kod.

4.1.4 Prezentacni vrstva

Prezenta¢ni vrstva je realizovana controllery, jejichz akce se zapisuji pod jed-
notlivé adresy routeru.

Ezxpress.js [42] je webovy server, ktery obsahuje svij router, do kterého
lze nadefinovat jednotlivé routovaci adresy. Pti startu aplikace se vezme tento
router a posle se objektu, ktery shromazduje vsechny objekty s jednotlivych
nami definovanymi routami. Ten posle do kazdého tohoto objektu referenci na
router a objekt do néj zapise vSechny definované adresy, typ dotazu a referenci
na metodu controlleru, kterd se ma zavolat pri dotazu na danou adresu.

P1i zavolani metody controlleru se z dotazu ziskaji potiebna data, pripadné
se provede jejich validace a zavola se prislusnda metoda na aplikac¢ni vrstve,
kterd dotaz dale zpracuje.

Data, kterd jsou vracena metodou servisu zpét, jsou namapovana na spole¢né
definovany typ pro komunikaci mezi serverem a klienty, a nasledné odeslana
jako odpovéd. Pokud béhem zpracovavani pozadavku v servisu doslo k chybé,
uzivateli je navracen obsah chyby spolu s priznakem, ze dotaz neprobéhl
uspésné.

4.1.5 Realizace uloZeni zmény receptu

Proces ukladani zmény receptu je zaznamenan sekvencnim diagramem na
obréazku Klient odesle na server pozadavek s daty nového receptu.

Tento pozadavek odchyti RecipeController, ktery z pozadavku ziskd data
a predd je RecipeService pomoci metody updateRecipe. Po predani dat ¢eka
na splnéni promise, kterou metoda udateRecipe vraci.

Tato metoda nejdrive vyhledé recept, ktery méa upravit, se vSemi navazany-
mi daty v databazi. Poté provede porovnani existujicich krokt pripravy s témi,
které obsahuje model odeslany klientem. Porovnani provede pomoci ¢isla jed-
notlivych krokt, které urcuje jejich poradi. Ty, které se shoduji aktualizuje, ty,
které jsou navic vytvori a zbytek vymaze. To samé se provede i s ingrediencemi,
kde se misto ¢isla kroku pouzije identifikator vazby. Nakonec se aktualizuje
samotnd entita receptu a z databaze se ziska aktualni obraz receptu, ktery
metoda vrati do controlleru.

Controller, ktery ¢eka na odpovéd servisu prevezme recepty a prevede ho
na spole¢ny model a odesle jako odpovéd klientovi.
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Obréazek 4.2: Sekvenc¢ni diagram zmény receptu

4.2 Klient

Na rozdil od serverové aplikace se klient spousti v prohlizeci, kde je nativni

podpora javascriptu, ve kterém je klientska Cast napsana.

V projektu se vytvoril indexovy html soubor, kam se vlozily reference
na styly, meta tdaje a jiné informace potifebné na strance. Poté se v tomto

20




4.2. Klient

souboru vytvoril HTML div element, kterému se pres id priradil libovolny
identifikator. Priklad je znazornén na obrazku Tento identifikator slouzi
pouze pro to, aby ho Slo na strance nalézt a mohl se do néj vlozit obsah nasi
aplikace. Déle se vytvorila komponenta, ktera slouzi pro zapouzdfeni aplikace,
a pomoci metody z knihovny React-DOM, ktera slouzi pro propojeni React
aplikace se strankou, se propojil document s nasi aplikaci. A to tak, Ze metoda
prijima dva parametry, jeden parametr odpovidé elementu dokumentu, kam
se ma obsah vlozit, a druhy udava komponentu, co ma do elementu vlozit.

<div id="root"></div>

Obrazek 4.3: Definice kofenového div elementu

Jak lze vidét na obrazku v naSem piipadé je App, definovani ve
vlasnim souboru, vrcholovou komponentou a identifikdtor naseho divu v do-
kumentu je root.

import * as React from ’react’;
import * as ReactDOM from ’react-dom’;
import App from ’./components/App’;

ReactDOM.render (

<App />,

document .getElementById("root")
)3

Obrazek 4.4: Ukédzka propojeni dokumentu s React aplikaci

Vétsiny funkei 1ze dosdhnout samotnou praci s jednotlivymi komponentmi,
které jsme vytvorili. React diky své velké popularité se da v repozitaii najit
mnoho komponent vytvorenych komunitou a jejich pouzitim ziskat velké mnozstvi
funkci za relativné kratkou dobu.

Mezi jednu takovou sadu komponent patii i framework Semantic-UI [43],
ktery se pouzil pro feseni vzhledu uzivatelského rozhrani. Pro nereactové apli-
kace nabizi Semantic-UI knihovnu se styly a sadu javascriptovych knihoven
pro ruzné funkcionality jako napriklad identifikdtor progresu, podpora tabu
nebo hodnoceni. Semantic-UI [43] obsahuje podrobnou dokumentaci pro oba
typy zminénych projekti, véetné ukazek, moznosti si kéd vyzkouset a popisu
vSech typu atributii na jednotlivych komponentach.

4.2.1 Lokalizace

Pro lokalizovani textli na strané klienta se pouzila knihovna react-reduz-i18n
[44]. Knihovna funguje na bézi, ze si zaregistruje posluchace akei pres ,,redux
reducer” a nasledné pres néj ulozi do ulozisté odpovidajici znakovou sadu,
ze které ma brat preklady. Jak lze vidét v tak nejdiive pres metodu
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loadTranslations nacteme vSechny preklady do paméti (translationsObject
obsahuje importované vSechny podporované prekladové sady). Nésledné se
zavold setLocale, kterd nastavi aktudlni platnou jazykovou sadu. Ponévadz
klient podporuje pouze anglickou verzi, tudiz nejsou preklady pro jiné jazyky,
byl jazyk aplikace nastaven na angli¢tinu defaultné.

import { loadTranslations, setlLocale } from ’react-redux-il8n’;
import translationsObject from ’./../i18n’;

store.dispatch(loadTranslations(translationsObject));
store.dispatch(setLocale(’en’));

Obrazek 4.5: Ukazka nastaveni piekladt a jazyka

Naésledné pouziti v komponentich je takové, ze se nacetla metoda i18n
z knihovny react-reduz-i18n a pres tuto metodu se specifikoval text, ktery na
daném misté mél byt.

Pro prehlednost umisténi prekladu byla definovana hierarchie prekladu,
kterda odpovidé struktute projektu. Jak je napriklad vidét na hleda se
text pro soubor ,,menuUser” s klicovym slovem , LogOut“. Tato struktura
odpovida struktufe objektu starajiciho se o preklad, jak lze vidét na

I18n.t ("menuUser.LogOut")

Obrazek 4.6: Ukéazka pouziti prekladu

menuUser: {
LogOut: "Log Out"
},

Obrazek 4.7: Ukazka definice prekladu

4.3 Mobilni aplikace

Vyvijet aplikace na telefonni zafizeni trochu komplikuje samotné zkouSeni
a testovani aplikace, protoze je potfeba mit prostredi odpovidajici telefonnimu
zatizeni. Toho lze dosdhnout bud propojenim fyzického telefonu s vyvojovym
prostredim, které posila build aplikace k instalaci, a nebo emulovdnim to-
hoto prostiedi. Byla zvolena moznost emulace z divodu lepsiho debugovani
a moznosti vyzkouseni aplikace na vice zafizenich.

Projekt obsahuje soubor ,,main.dart, ve kterém je definovana pocatec¢ni
komponenta [£.9)a jeji zavolani pti spusténi aplikace Tato komponenta spe-
cifikuje lokalizaci aplikace, podporované jazykové sady, nazev aplikace a prvni
komponentu, neboli komponentu nejnizsi drovné na stacku. Prechdzeni mezi
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obrazovkami aplikace funguje zptusobem, ze se na sebe vrstvi tak, jak se po-
stupné oteviraji, a tlacitkem zpét se odebere obrazovka, kterd je na stacku
nejvyse. Tento postup odpovidd metodé LIFO [45].

void main() => runApp(new StateWidget(child: new MyApp()));

Obrazek 4.8: Ukazka zavolani prvni komponenty po spusténi aplikace

class MyApp extends StatelessWidget {
Qoverride
Widget build(BuildContext context) {
return MaterialApp(
localizationsDelegates: [
AppLocalizationsDelegate(),
GlobalMateriallocalizations.delegate,
GlobalWidgetsLocalizations.delegate
1,
supportedLocales: [Locale("en")],
debugShowCheckedModeBanner: false,
title: ’Recipe book’,
theme: buildTheme(),
home: LoginScreen(),

)

Obrazek 4.9: Ukazka vrcholové komponenty

4.3.1 Lokalizace

Lokalizace je realizovdna pomoci knihovny [10n [46]. Vytvoril se soubor, ktery
si tuto knihovnu importoval, v souboru se nastavila sada podporovanych ja-
zykl. 7Z importované knihovny se pouzila metoda , message*, ukazka kodu
kterd ptrijiméd dva parametry. Prvni parametr udava vychozi text, pokud
se nenajde preklad, druhy parametr udava kli¢ prekladu. Pomoci zminéné
metody se nadefinovaly vSechny texty, které se mély lokalizovat.

String get proceedToApp => Intl.message(
"Proceed to Recipe book",
name: "proceedToApp"

);
Obrazek 4.10: Ukézka definovani piekladu
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Pomoci piikazu [.I1] se vytvorila Sablona lokaliza¢niho souboru, ktery
stacilo rozkopirovat pro jednotlivé preklady a prelozit. Z divodu podpory
pouze anglické verze aplikace, se vytvorila pouze jedna kopie a to pro anglic-
kou verzi, kterd jiz obsahovala vychozi preklady predvyplnéné. Nad touto vy-
tvorenou kopii se spustil prikaz ktery na zékladé vstupniho prekladového
souboru vygeneroval soubor, ktery kopii s preklady importoval a umoznil k ni
pristup.

flutter pub pub run intl_translation:extract_to_arb
--output-dir=1ib/i18n 1lib/i18n/app_localizations.dart

Obrazek 4.11: Ukazka vygenerovani prekladové sablony

flutter pub pub run intl_translation:generate_from_arb
—--output-dir=1ib/i18n \
--no-use-deferred-loading 1ib/i18n/app_localizations.dart
1lib/i18n/intl_en.arb

Obréazek 4.12: Ukazka vygenerovani souboru zpiistupnujici dany preklad

4.3.2 Vyhledavani recepti

Jednotlivé vyhledavani receptt i jejich detailtt probiha piimo z komponenty
pres cachovany repozitar. Tento repozitar si uklada vyhledané detaily receptii
v paméti pro mensi zatéz sité a rychlejsi zobrazeni recepti, které uzivatel jiz
zobrazil. Cachovani vysledki pro jednotlivé kombinace filtrii se neimplemento-
valo pro slozitost, ale pripravila se podpora pro budouci pripadnou implemen-
taci. Protoze bylo potieba ulozit a mit pristup ke stavu prihldSeného uzivatele
z vice mist, vytvorilo se centralni stavové tuloziste, které se pri zapnuti aplikace
inicializuje a v prubéhu aplikace je pristupné. Toto tlozisté funguje podobné
jako jiz zminéné centralni ulozisté na webovém klientovi. Pomoci kontextu,
presnéji piikazem lze toto tlozisté ziskat v libovolné komponenté a tak
mit pristup k datim uzivatele.

var appState = StateWidget.of (context) .state;

Obrazek 4.13: Ukéazka pristupu k tlozisti aplikace
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KAPITOLA 5

Testovani

5.1 Server

Protoze serverova ¢ast obsahuje nejvice logiky a pokryva vsechny pozadavky,
je kladen nejvétsi duraz na jeji otestovani.

Testuji se vSechny repozitare a servisy kromé téch, které se staraji o externi
recepty. Repozitare jsou testovany pomoci mockovanych unit testd, zatimco
servisy jsou pokryty integracnimi testy, které zkoumaji funk¢nost a komunikaci
s databazi.

Testy se nachazi ve slozce , test® v kofenovém adresari. V této slozce se
nachéazi podslozky pro testy a definice mockovanych modeli a repozitaiu.
Kazdy soubor s testy je pojmenovan podle souboru, ktery testuje, a obsa-
huje vsechny otestované metody daného testovaného souboru.

Na otestovani serverové Casti se pouzily nésledujici knihovny: ts-mocha
[47], chai [48] a Sequelize-mock [49].

Testy bézi nad predpripravenou sadou dat, jednotlivé testy si pripadné
data vytvari a nasledné zase vymazavaji. Vysledek testu je zobrazen v konzoli
shrnutim poctu uspésnych a neuspésnych testi. Pokud néjaky test selhal, je
pro néj vypsana chybové hlaska bud’ s neo¢ekévanou chybou, nebo s informaci,
na kterém assertu doslo k chybé.

5.1.1 TS-Mocha

Jednd se o knihovnu, jez obaluje testy napsané v typescriptu a spousti tes-
tovani pomoci knihovny Mocha. Samotné integrovani typescriptu a knihovny
Mocha je komplikované a tato knihovna umoznuje jejich spolupraci bez nut-
nosti tpravy typescript kodu. [47]

Testy jsou spousténé v prostredi ts-node, které umoznuje importovani ty-
pescript soubort.

Testovani se spousti pomoci skriptu ktery funguje tak, ze projde re-
kurzivné vsechny slozky ve slozce ,,test“ a spusti vSechny testy, které najde
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v souborech s priponou ,,ts“.

ts-mocha test/**/*.ts

Obrazek 5.1: Ukazka spusténi testi

Pomoci metody ,,describe” lze sady testu uskupit do logickych celka a na-
sledné v kazdém z celki nadefinovat testy, které se této casti tykaji. Na
ukézce testu Ize vidét, Ze testy se tykaji ,, Comment repository*, presnéji
jejl metody ,,create*. Prvek ,it“ popisuje, co by mél dany test udélat. Test
vytvori novy komentai k existujicimu receptu a poté kontroluje, zda-li data
vytvoreného komentare souhlasi s témi, co se mély ulozit.

describe("Comment repository", function() {
context ("#create", function() {
it("should create new comment", async function() {
var comment = "new comment";
var newComment = await commentRepository
.create(
userDatal[1].id,
recipeDatal0].id,
comment
)3
expect (newComment . text)
.to.be.equal (comment) ;
expect (newComment . id)
.to.not.be.null;
expect (newComment .recipeId)
.to.be.equal (recipeDatal0].id);
expect (newComment .userId)
.to.be.equal (userDatal1].id);

b;
IR
B
Obrazek 5.2: Ukazka testu
5.1.2 Chali

Jednd se o assertovaci knihovnu pro nodejs a prohlizec. Lze ji pouzit pfi
jakémkoliv zvoleném testovacim frameworku. Poskytuje lehce ¢itelny styl psani
testli. V ukdazce testu se jedna o prikaz ,,expect”. Tento prikaz prijima pa-
rametr a dale ho testuje pomoci retézeni jednotlivych assertu.
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5.1.3 Sequelize-mock

Sequelize-mock je mockovaci knihovna, ktera simuluje funkci Sequelize ORM.

Byla potreba pro kazdy model nadefinovat vlastnosti, véetné toho, co méa
vracet pri danych dotazech. Chovani pii dotazovani lze specifikovat vyuzitim
property ,,querylnterface” a jeji metody ,,useHandler* Tato metoda po-
skytuje parametr pro callback, ktery dostane do parametru aktualni query
prikaz, jako napriklad ,,findAll“, , create* nebo ,, update”, a v ,, queryOptions*
obsahuje pripadné parametry.

Model.$queryInterface.$useHandler (
function(query, queryOptions, done) {
}

)

Obrazek 5.3: Ukazka specifikace chovani Sequelize-mock modelu

Po zminéném nastaveni chovani jednotlivych modelt se musely upravit
jednotlivé repozitare, pravé kvili pouzivani téchto modeli. Vznikly tak tedy
mockované repozitare, které pri testovani nahrazuji realné repozitare, které
komunikuji s databazi. Tim se simuluje samotna prace nad databézi.

5.2 Klient

5.2.1 Unit testy

Pro napsani unit testu se pouzila knihovna Jest [50]. Struktura testu je vidét
na ukézce Lze si vSimnout, ze syntaxe je velmi podobnd knihovné 7T'S-
Mocha, nadefinuje se kontext, ktery zapodruje vice testti, prikazem describe.
V ramci tohoto kontextu se vypisi testy, které s nim souvisi. Jednotlivé testy
se definuji pomoci piikazu test. Prikaz na porovnani o¢ekavaného vysledku
a aktudlniho se pouzivé prikaz exrpect, ktery se nachazi také v knihovné Jest.

Na ukézce[5.4]1ze tedy vidét zadefinovani kontextu, ktery se nazyvé ,, Exter-
nal recipe reducer valid state“, jde tedy o sadt testl, které kontroluji funkénost
akce tykajici se ziskani externiho receptu. Konkrétni test v tomto pripadé do-
stane jako data svij aktudlni stav a pripadna data a kontroluje, zda reducer
vraci spravny stav.

5.2.2 Testovani komponent

Pro kontrolu komponent se mtze pouzit napriklad knihovna react-test-renderer
[51] a nebo knihovna Enzyme [52].
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describe ("External recipe reducer returns valid state", () => {
test (’Should set recipe to store’, () => {

let state = { recipe: null }

state = externalReducer(

state,
{
type: ACTION_TYPES
.ExternalRecipeActions
.DisplayExternalRecipe,
payload: { data }
b

expect(state.recipe.name) .toEqual (data.name) ;
expect(state.recipe.description) .toEqual(data.description);
expect(state.recipe.difficulty).toEqual(data.difficulty);
expect(state.recipe.prepTime) .toEqual (data.prepTime) ;

b

Obrazek 5.4: Ukazka unit testu pomoci knihovny Jest

5.2.2.1 Snapshot testy

Pro ziskani snapshotu komponent se muze pouzit napriklad knihovna react-
test-renderer [51]. Pomoci této knihovny se nahraje struktura komponenty do
paméti a nasledné ulozi ve formé snapshotu do souboru. Testy pak probihaji
tak, ze se porovna nové vygenerovany snapshot s tim, ktery je ulozeny. Pti
spusténi testd se tak porovnava, zda-li nedoslo v komponenté ke zméné, knihovna
pripadné ohlasi, Zze snapshoty nesouhlasi.

it (’Empty login form renders correctly’, () => {
const callBack = (username: string, password: string) => {
return new Promise<any>(resolve => resolve());
}
const tree = renderer.create(
<LoginForm
fixed={true}
LogIn={callBack}
/>
) .t0JSONQ)
expect(tree) .toMatchSnapshot ()
b

Obrazek 5.5: Ukdzka snapshot testu v Reactu
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5.2.2.2 Testy vykresleni komponent

Dalsi pouzitou knihovnou je Enzyme [52]. Jednd se o javascript knihovnu,
kterd se pouziva pro kontrolu vystupu, pruichod komponentou nebo napriklad
manipulaci s komponentou samotnou. Knihovna si pomoci prikazu shallow
nebo mount nahraje strukturu do paméti a umozni nad ni vykonavat zminéné
operace.

Rozdil mezi shallow a mount je ten, ze prvni varianta nahrdva pouze
danou komponentu, kterou pfijme v parametru, a nezanotfuje se do dalsich
komponent v této strukture pouzitych.

Ukézka testovani komponenty, ktera se stard o vykresleni detailu receptu,
je znazornéna na obrazku V této ukdzce lze vidét, ze aby komponenta
mohla byt otestovdna, musela byt zanofena do komponenty Provider.

Dtvod je takovy, ze komponenta RecipeDetail vyuziva dlozisté aplikace,
které poskytuje pravé komponenta Provider. Recept, ktery se ma zobrazit,
se prave z tohoto mista ziskava, proto se data do tdlozisté musela vlozit pred
tim, nez se vlozilo do Provider. Toto 1lozisté je mockované pomoci knihovny
reduxz-mock-store [53|, kterd poskytuje funkci buildStore, kterd prijiméa v
parametru objekt, ktery ma reprezentovat tlozisté. Vysledek této funkce se
predad Providerovi, jak uz je vidét na ukézce.

Jakmile je komponenta nahrdna v paméti, kontroluje se, zda-li obsahuje vy-
renderovanou komponentu, kterd odpovida té, co dostane v parametru. Kont-
rola spravného vyrenderovani se da provést naptiklad i pomoci metody find,
kterda najde element podle selektoru, a pak kontrolovat jeji obsah. Problém
v tomto pripadé je ten, Ze pro vykreslovani se pouzivd zminény framework
SemanticUI, ktery mize v budoucnu zménit popis svych t¥id a identifikatori,
takze pri hledéni pres selektor by se mohlo stat, ze nebude v budoucnu fun-
govat i pri spravném vykresleni komponent.

5.2.3 Porovnani doby béhu testt

P1i béhu vsSech skupin test, kde v kazdé skupiné je jeden test, nejdéle trva
snapshot test, ktery trva témér dvé tretiny celkového ¢asu. Nejrychleji probéhl
unit test, ktery testuje fungovani reduceru.

5.2.4 Porovnani obtiznosti nastaveni testu

Oproti serverovym testum se testy na klientovi nastavovaly zna¢né har. Me-
zitim, co serverové testy pouze simuluji béh aplikace, tak klientska cast si
musi komponenty vyrenderovat do paméti a obalit je ve wrapperu, aby s nimi
mohla pracovat.

Na zprovoznéni unit testi v klientské aplikaci neni potieba zadné specialni
nastaveni a nastaveni pro snapshoty a testy komponent se shoduje, protoze je
oboje testovano stejnou knihovnou.
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it("renders whole", () => {
const result = enzyme.mount(
<Provider store={store}>
<RecipeDetail />
</Provider>

)

expect(
result.contains(
<Header as="h1">
{recipe.name}
</Header>
)
) .toEqual (true) ;

B

Obréazek 5.6: Ukazka testovani pomoci enzyme

Aby se komponenty napsané v typescriptu vyrenderovaly spravné, musi se
nastavit konfigura¢ni soubor knihovny Jest, protoze ta nativné hledd pouze
javascriptové soubory. Nastaveni knihovny se da vepsat piimo do souboru
konfigurace aplikace a nebo do vlastniho konfiguracniho souboru knihovny.
Na obrazku je ukézka nastaveni. Kli¢ , testPathlgnorePatterns* definuje
slozky, ve kterych se nemaji hledat testy a druhy kli¢ specifikuje v jak pojme-
novanych souborech se testy maji hledat.

"testRegex": "(/__tests__/.*| (\\.|/) (testlspec))\\. (tsltsx)\$",
"testPathIgnorePatterns": [

"/1ib/",

"/node_modules/"

Obrézek 5.7: Ukazka nastaveni knihovny Jest

5.3 Mobilni aplikace

Flutter nativné obsahuje nastroje pro unit testovani, testovani widgett i in-
tegracnich testi.
V novém souboru se vytvofila ,, main“ metoda, do které se priddvaji bud
metody ,, test” pro unit testy, nebo ,,test Widgets* pro testy widgetu.
Testovani widgetu funguje tak, Ze pres tester se vytvori komponenta,
kterou chceme testovat. Tester nam také umoznuje interagovat s widgety
a testovat prostfedi. Pomoci t¥idy , Finder” se daji vyhledavat komponenty
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ve stromové strukture a vracet komponenty, které splnuji vyhledavaci pravi-
dlo. Widgety se daji vyhledat pomoci jejich typu, definovaného klice, ikonou,
co komponenta ma, a mnoha dalsimi zpusoby.

testWidgets (’Popis testu’, (WidgetTester tester) async {
await tester.pumpWidget (new MyWidget());
await tester.tap(find.text(’Save’));
expect (find.text (’Success’), findsOneWidget);
b

Obrazek 5.8: Ukazka testovani widgetu

test (’Parse recipe from map’, () {
var result = Recipe.fromMap(json.decode(jsonRecipe));

expect (result.name, data.name);

expect(result.description, data.description);

expect (result.difficulty, data.difficulty);

expect(result.imagePreviewUrl, data.imagePreviewUrl);

expect(result.servings, data.servings);

expect (result.prepTime, data.prepTime);

expect(result.ingredients.length, data.ingredients.length);

expect (result.recipeSteps.length, data.recipeSteps.length);
1)

Obréazek 5.9: Ukazka unit testu ve Flutter
Jak v unit testech, tak i ve widget testech se pouziva piikaz ,,expect” pro
kontrolu hodnot. Pro widget testy jsou pridany jesté konstanty jako napriklad

,findsOneWidget* nebo , findsNothing*, které poméhaji testovat pocet nale-
zenych vysledku pres ,,Finder.
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Zaver

Cilem prace bylo analyzovat, navrhnout a implementovat aplikaci na spravu
receptu a jejich vyhledavani.

V analytické c¢asti byly popsany uzivatelské pozadavky. Poté se vyhle-
dala existujici feSeni receptarti a ze seznamu vysledki se vybralo nékolik
konkrétnich receptaria. Kazdy tento receptar byl nasledné podroben analyze
podle konkrétnich bodi. Na konci této kapitoly se provedlo prozkoumani jed-
notlivych uzivatelskych pripadi uziti a na konci této sekce se pridala tabulka
pokryti pozadavki, kterou nasledovala analyza technologii.

Na zakladé analyzy se provedl navrh, ktery se zaméril na popis architektury
a jednotlivych ¢asti aplikace. Databazovym diagramem se popsala struktura
databéze a jednotlivych tabulek. Sekci zakoncil diagram nasazeni, popisujici
rozdéleni jednotlivych ¢asti aplikace a jejich komunikaci.

Nésledovala implementace, kterd vyuzila informaci z analyzy i ndvrhu. Po-
psaly se zde jednotlivé ¢asti aplikace a metody pouzité béhem implementace.
Pro zhotoveni implementace byla vytvorena webova i mobilni aplikace, které
splnovaly vSechny pozadavky z analytické casti.

Nakonec byla celd aplikace otestovdna pomoci automatizovanych testi,
kterym se vénuje posledni kapitola.

Aplikaci 1ze rozsitit v mnoha smérech. Napiiklad lze pridat vice zdroju pro
ziskdvani recepti, pridat funkci na kopirovani receptii, pripisovani poznamek
prihlasenych uzivatelii nebo pridat moznost organizovani receptt do skupin.

Vsechny cile, které méla tato bakalaiska prace splnovat, byly splnény.
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PRILOHA A

Seznam pouzitych zkratek

API Application Programming Interface
REST Representational State Transfer
SSH Secure Shell

ORM Object Relational Mapping
JSON JavaScript Object Notation
DOM Document Object Model

HTML Hypertext Markup Language
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PRILOHA B

Obsah prilozeného CD

readme . Xt .. ootttt e struény popis obsahu CD
install.txt............... strucny popis, jak spustit server a klienta
impl....oiiiiiiiii zdrojové kody webové a mobilni aplikace
B = obrazky pouzité v pisemné praci
thesSis . vvvviiiiinniiinnnnn. zdrojova forma prace ve formatu INTEX
thesis.pdf ...l text prace ve formatu PDF
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