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Abstrakt

Cilem préce je navrhnout, implementovat a otestovat klient pro sluzbu Toggl,
jejiz hlavni vlastnosti je pocitani casu strdveného na kazdé virtualni plose.
Klient je uréen uzivateli desktopového prostiedi KDE. Cést navrhu je posta-
vena na vysledcich ziskanych pri analyze existujicich aplikaci a na analyze
uzivatelskych pozadavkl. Implementacni ¢ast popisuje technologii, ktera byla
pouzita pfi realizaci programu. Klient je otestovan klasickymi metodami tes-
tovani softwaru a ohodnocen uzivateli pomoci testovani pouzitelnosti.

Klicéova slova Desktopovy méri¢, Klient Toggl, KDE, Plasma 5.
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Abstract

The aim of the thesis is to design, implement and test the client for Toggl ser-
vice, whose main feature is counting the time spent on every virtual desktop.
The client is determined for users of the KDE desktop environment. Section
Design is based on the analysis results of existing applications and on analy-
sis of user requirements. Section Implementation describes technologies, which
were used during program implementation. The client is tested with the classic
testing methods and rated by users with the help of usability test.

Keywords Desktop’s tracker, Toggl Client, KDE, Plasma 5.
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Uvod

V dnesni dobé je ¢as jednou z nejvyznamésich véci naseho zivota. Je tézké
zorganizovat. Abychom tento ¢as dokazali najit, je vhodné se nejdiive zamérit
na to, kde jej ztracime. V tomto nam muze pomoci statistika, kterou nabizi
Toggl Service.

Tato bakalarskd prace se zabyva ndvrhem a implementaci aplikace, ktera
dokéze dany problém vytesit. Jistym specifikem je to, ze dana aplikace bude
urcena pro uzivatele prostfedi KDE Plasma 5.

Aplikace bude implementovana jako desktopovy méfi¢ s vyuzitim sluzby
Toggl. Takovy desktopovy méri¢ bude fesit problém managementu ¢asu stra-
veného u pocitace za predpokladu, ze kazdy pouzivany desktop bude urcen
pro jeden druh aktivity (napf. préce, studium, zdbava atd.). Uzivatel daného
klientu se pomoci této aplikace bude moci poté zamyslet nad organizaci svého
casu.

Teoreticka ¢ast této bakalarské prace se zabyva analyzou existujicich feseni
a pouzitim vysledku analyzy pri ndvrhu cilové aplikace. Analyza vlastnosti
bude provedena pouze u nejpopularnéjsich trackert.

Prakticka ¢ast pak zahrnuje implementaci aplikace podle navrhu rozpra-
covaného v teoretické ¢asti.






KAPITOLA 1

Cil prace

Cilem této bakalaiské préace je navrh a implementace klientu sluzby Toggl pro
prostfedi KDE Plasma 5, jehoz hlavni vlastnosti je zaznamenavani mnozstvi
casu straveného na dané plose. Klient bude pocitat ¢as na kazdém z aktivnich
virtudlnich desktopi a bude schopen synchronizace s ictem Toggl.

Aplikace bude mit GUI, kde uzivatel bude moci provadét jednotlivé akce
jako slouceni a editace ¢asovych zaznamu. Také umozni uzivateli konfigurovat
aplikaci podle vlastnich potieb.

Dalsim cilem je umoznit, aby byl program Ssititelny pod vhodnou open-
source licenci, a otestovat vysledny klient vhodnymi prostredky.






KAPITOLA

Analyza

2.1 Soucdasna reseni

Za tucelem porovnani Toggl trackeru jsem prozkoumala rtizné podobné mérice
casu straveného na plose. Z dtvodu existence velkého mnozstvi trackerti jsem
musela fesit jen omezeny pocet. Trackery k porovnani jsem si vybirala podle
popularity, tj. nejvyssich hodnot stazeni, a podle Zebricku nejlepsich trackertu
poslednich let sestaveného uzivateli.

2.1.1 Sluzby Toggl

Mezi nejoblibenéjsi mérice ¢asu pro uzivatele patii Toggl [1]. Umoziuje pridani
nekonec¢né mnoho zaznaml anebo projektii, které se daji obarvit a vlozit do
nich dalsi podzdznamy. Mezi hlavni vyhody patyi:

e na internetu dostupnost open source jiz existujicich klientti a dokumen-
tace,

e integrace s velkym mnozstvim sluzeb,
e prehledné uzivatelské rozhrani.

Toggl je podporovan jak webovymi prohlizeci, tak i desktopovymi a mobil-
nimi aplikacemi. Pokryty jsou skoro vsechny platformy. Desktopova aplikace
je dostupnd pro systémy Windows, Linux (viz obrézek a Mac OS, mo-
bilni aplikaci je mozno stahnout na Andriod a iOS. Kromé toho jsou dostupné
tlac¢itka pro internetové prohlizece Google Chrome a Mozilla.



2. ANALYZA

Toggl Desktop
Toggl Desktop

What are you doing?

Today 0 h 04 min

PaZ
0:00:30

Tymovy Projekt
0:01:30

Bakalarska prace
0:01:57

Load more

Obrazek 2.1: Klient Toggl pro Linux

2.1.2 RescueTime

Tento klient [2] je jednim z nejpopuldrnéjsich trackeru, ktery se skladé z apli-
kace pro sledovani aktivity a online servisu. Je dostupny pro systémy Win-
dows, Mac OS, Linux, existuje také mobilni aplikace pro Android (viz obrazky
£3).

Dalsimi funkcemi kromé méreni ¢asu RescueTime jsou moznost sledovani
aktivity aplikaci a webovych stranek, které navstévuje uzivatel. Nésleduje také
moznost t¥idéni do riznych kategorii (napt. komunikace, utility atd.), mizeme
se tak dozvédét mnozstvi straveného casu pri pouziti téchto konkrétnich na-
stroji. RescueTime nabizi 4 typy vykazi, tedy vyuzivané aplikace a navstivené
webové stranky, druh aktivity, produktivitu a cile, a to ve formé diagramu.

Doplnkovou funkci je blokovani piistupu na urcité webové stranky v kon-



2.1. Soucasné reseni

krétnim Casovém intervalu a blokovani webovych stranek z jedné i vice kate-

gorii.
# RescueTime Dashboard Reports = Hello Nastya.Kachan.1996! (Upgrade to Premium)
Your | Daily , Dashboard n Wednesday, October 11 ,n
83% Utilities

1 7 4 Logged so far today
m s 14.3m more than the day before

11% Software Development

time by hour productivity pulse —
il 3% Communication & Scheduling
-
3% Uncategorized
12AM 3AM  6AM 9AM 12PM 3PM  6PM  9PM ¥ 26% from day bafore

Obrazek 2.2: Webova aplikace RescueTime

Help...

Go to Dashboard...

Get Focused...

Pause for 15 minutes
Pause for 1 hour

Pause until tomorrow

Check for Updates...

FPreferences...
Quit RescueTime
2 @®BusPOE

Obrézek 2.3: Desktopovy klient RescueTime

2.1.3 TopTracker

Stejné jako RescueTime se skldda z desktopového klientu a webového servisu.
Tento tracker je vhodny pro tymové pouzivani, protoze do konkrétniho pro-
jektu muzeme pridavat osoby a nasledné tak zjistit celkovy cas straveny na
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2. ANALYZA

projektu i dobu, kterou na ném pracoval kazdy c¢len tymu. Kromé zakladniho
méfeni ¢asu muzeme zaznamendvat podrobné zpravy o progresu.

Dalsi moznosti je zachyceni screenshotu desktopu v pravidelnych nebo na-
hodnych intervalech a snimky z webcamery s moznosti rozmazani pro zacho-
vani konfidenciality.

Webova verze a klient jsou dostupné pro systémy Windows, Mac OS X a
Debian (viz obrazek [2.4).

Nevyhodou tohoto klientu je neexistence mobilni aplikace pro Andriod a

i0S [3].

=

)

Analyza existujicich trackeru -~

TopTracker

Bakalarska prace 02:51 (::')

Anastasiya

(]:4_ m

® Bakalarska prace (Owner)

Stop Tracking

Obrazek 2.4: Klient TopTracker
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2.1.4 TimeCamp

Desktopovy klient pro Linux poskytuje stejné sluzby jako klienty pro Win-
dows, Mac OS, jimiz jsou sprava ¢asovych rozvrhii, analyza produktivity, auto-
matické sledovani pouzitych pocitacovych aplikaci, podrobna historie, seznam
nejvice Casové naroc¢nych webovych stranek a aplikaci, integrovana platebni
brana, kalend4r svatku [4].

TimeCamp ma taka verzi v podobé mobilni aplikace pro Adnroid a iOS.

Nevyhodou z mého pohledu je to, ze se vice zduraznuje webova verze
(viz obrazek . Desktopova aplikace funguje na pozadi (sleduje aktivni
procitacové programy) a ma chudé desktopové uzivatelské rozhrani.

@ @Timesheet il Reports ~ [l Computertime ~ > Projects Complete short survey & Settings Upgradeaccount © - [ -

L By projects, tasks (summary)
Activities 48 By projects, tasks, people
== By task people, days
= The oy || Q By time entries (detailec) T e
£ By days
4h 2m total time [@ Billable, unbillable, invoiced ¥ Export to Excel
ah == Project budget
@ By projects, people
@ Real-Time Dashboard

§ Costs calculation

$ Revenue calculations —
& 8y people

8 Custom table

& Attendance

Obrazek 2.5: Webova aplikace TimeCamp

2.1.5 Hubstaff

Hubstaff [5] je vhodny jak pro jednoho uzivatele, tak i pro kancelafskou
praci v tymu stejné jako TopTracker. Tento néastroj je vyhodny v oboustran-
ném smeéru. Zaméstnavatel ma moznost kontroly prace svych podriizenych.
Ze strany zaméstnanci vyhoda spocivd v tom, ze mohou byt informovani o
svych prijmech. Také je zde nabizena funkce zachyceni screenshotu desktopu
a sledovani aktivnich pocitacovych a webovych aplikaci pro vedeni statistik.

Hubstaff je jednim z nejpopularnéjsich trackert. Existuji desktopové kli-
enty pro Windows, Mac OS X, Linux (viz obrézek a mobilni aplikace pro
Android a iOS. Déale ma uzivatel moznost instalace tohoto klientu do svého
prohlizece Google Chrome.
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Hubstaff

B Stop

‘ [ Add Note

Project: BP

Task:

No weekly limit

Total worked today: 0:00 (1]

BP

@ BP 0:00

@ 2 Last updated at: 10/11/17 19:13:28¢ »

Obrézek 2.6: Desktopovy klient Hubstaff

2.1.6 Souhrn

vvvvv

do kterych jsem se prihlasila svym vlastnim d¢tem, prozkoumala jsem je a
zjistila, ze ani jeden z nich neumoznuje automatickou detekci zmény aktualni
plochy v prostfedi KDE Plasma 5 (jako i neumoznuji ostatni méfi¢e pro uni-
xové systémy). Vice méné nékteré klienty jsou dobfe zpracované, coz miuze
predstavovat inspiraci pro ndvrh a implementaci vlastniho klientu.

vvvvv

sebou.
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2. ANALYZA

2.2 Analyza pozadavki

V této sekci jsou uvedeny pozadavky na aplikace. Ke kazdému pozadavku
jsem definovala tiroven priority v zavislosti na hlavnim cili tkolu.

2.2.1 Funkéni pozadavky

F1 Pfihlaseni/Odhlaseni
Uzivatel bude schopen se prihlasit ke svému uc¢tu Toggl, pokud je pri-
pojen k internetu. Respektive muze se odhlasit.

Priorita: vysokd

F2 Zobrazeni zaznamu

Klient zobrazuje vSechny existujici zdznamy v podobé Desktop__1, Desktop_ 2

atd. (pokud uzivatel nezvolil jiné ndzvy, klient nabizi defaultni ndzvy
desktopii). Pocet zdznami odpovidd skuteénému poctu virtualnich ploch.

Priorita: stredni

F3 Smazani/pridani zaznami
Klient bude schopen reagovat na smazani uzivatelovi virtudlni plochy
tim, Ze smaze posledni ¢asovy zdznam (stejnym zpusobem klient bude

schopen pridat novy zaznam, pokud uzivatel zalozi novou virtudlni plo-
chu).

Priorita: vysokd
F4 ijrava zaznamu
Uzivatel ma moznost upravit zdznamy (napr. nazev).
Priorita: stredni
F5 Spousténi/Zastaveni mérice
Uzivatel muze spustit resp. zastavit méric.
Priorita: vysokd
F6 Slouceni zaznamu
Uzivatel ma moznost slouc¢it vybrané zdznamy do jednoho.
Priorita: nizkd
F7 Detekce zmény desktopu
Klient bude schopen reagovat na prepnuti desktopu uzivatelem tak, ze

se automaticky prepne na zaznam tykajici se nyni aktualniho desktopu
(méfi¢ predchoziho zdznamu se zastavi, novy se spusti).

Priorita: vysokd

12



2.3. Pripady uziti

F8 Nastaveni
Klient umoznuje zobrazit profil nastaveni a provést zde dil¢i zmény:
- automatické nebo rucni spusténi aplikace po zapnuti systému;
- nastaveni ¢asového intervalu pripominky;
- offline, resp. online rezim aplikace (online rezim — synchronizace se
serverem, offline — vypnut{ synchronizace);

Priorita: stredni

2.2.2 Nefunkéni pozadavky

N1 Klient v prostiredi KDE
Klient bude implementovan pro desktopové prostiedi KDE Plasma 5.

Priorita: vysokd

N2 Synchronizace
Klient bude schopen nacist data na server, pokud se s nim podaii spojit.

Priorita: stredni

N3 Jazyk aplikace
Uzivatelské rozhrani klientti bude v anglickém jazyce.

Priorita: stredni

2.3 Pripady uziti

V této ¢asti jsou uvedeny pripady uziti aplikace ve formé scénare, diagramu,
identifikace ucastnikt. VSechny pozadavky jsou pokryty, coz se potvrzuje ta-
bulkou pokryti pozadavkt na konci této casti.

2.3.1 Seznam ucastniku

Uzivatel nasi aplikace se muze nachédzet ve dvou stavech: bud to prihlaseny
uzivatel nebo neprihldseny (viz obrézek .

e Prihlaseny uzivatel - uzivatel, ktery je prihlasen ke sluzbé Toggl.

e Neprihlaseny uzivatel - uzivatel, ktery neni prihlasen ke sluzbé Toggl.

13



2. ANALYZA

Seznam Oéastniki

Fiihlageny MepfinlaSeny
uZivatel uZivatel

Obrazek 2.7: Seznam ucastniku

2.3.2 Scénare pripadt uziti

UC1 Prihlaseni

Hlavni scéndr:

1. Pripad uziti se zac¢ind, kdyz uzivatel spusti aplikaci poprvé nebo byl-li
odhlasen.

2. Otevre se prihlasovaci okénko.

3. Uzivatel zada e-mail a heslo pro tucet Toggl.

Alternativni scéndr:

3.1. Uzivatel zadéd e-mail a heslo pro Google cet.

4. Uzivatel je prihlasen, pokud je pfipojen k internetové siti a zadané
udaje jsou spravné.

UC2 Prepnuti aktivni virtualni plochy

14

Hlavni scéndr:

1. Pripad uziti se zacind, kdyz se chce uzivatel prepnout z plochy X do
plochy Y.

2. Uzivatel pfepne plochu.

3. Systém definuje plochu X jako neaktivni a plochu Y jako aktivni.



2.3. Pripady uziti

Toggl klient

NepfihlaZeny %
uZivatel
é/.

|
1«includes

]

Pfihldseny
uZivatel

1

.
Fincludes

1
reincludes
1

1

«includes >

) .
«includes
-
-

-
-
-

Obrazek 2.8: Model pripadt uziti.

UC3 Manualni spusténi meérice
Hlavni scéndr:
1. V pripadé, kdy méri¢ neni aktivni, systém nabidne uzivateli jej spus-
tit.
2. Uzivatel pozada systém o spusténi métice tim, ze zméckne tlacitko
potart“.
3. Systém spusti méri¢ na aktivni plose.

UC4 Manualni zastaveni mérice
Hlavni scéndr:
1. V pripadé, kdy méri¢ je aktivni, systém nabidne uzivateli zastavit jej.
2. Uzivatel pozada systém o zastaveni mérice tim, ze zmackne tlacitko
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13
»top“.
3. Systém zastavi méric.

UC5 Zobrazeni profilu nastaveni
Hlavni scéndr:
1. Pripad uziti se za¢ina, je-li uzivatel prihlésen.
2. Uzivatel zvoli polozku ,Preferences.
3. Systém zobrazi profil nastaveni.
4. Systém nabidne uzivateli slozku systémového nastaveni a slozku na-
staveni desktopovych zaznami.

UC6 Zobrazeni zaznamu
Hlavni scéndr:
1. Piipad uziti se zac¢ina, kdyz si uzivatel chce prohlédnout seznam za-
znamu.
2. Include UC5H Zobrazeni profilu nastaveni.
3. Uzivatel zvoli slozku nastaveni desktopovych zadznamu.
4. Systém zobrazi seznam zaznamti.

UCT7 Slouceni zaznamu
Hlavni scéndr:
1. Pripad uziti za¢ind, chce-li uzivatel sloucit nékteré zaznamy.
2. Include UC6 Zobrazeni zaznamu.
3. Uzivatel vybere zdznam, ktery chce pridat do jiného, a pritahne jej
(drag-and-drop).
4. Systém secte ¢as obou zaznamu a ulozi do cilového.

UCS8 Odstranéni/pridani zidznamu
Hlavni scéndr:
1. Pripad uziti se zacind, jestlize uzivatel chce smazat, resp. pridat né-
kterou virtualni plochu.
2. Uzivatel smaze, resp. prida virtudlni plochu.
3. Systém odstrani posledni ¢asovy zdznam, resp. prida novy.

UC9 Uprava zaznamii
Hlavni scéndr:
1. Piipad uziti se zac¢ind, jestlize chce uzivatel upravit zaznam.
2. Include UC6 Zobrazeni zdznam.
3. Uzivatel zvoli zadznam, ktery chce upravit.
4. Uzivatel provede upravu zdznamu (napf. pfejmenovani).
5. Systém ulozi zmény.

UC10 Nastaveni
Hlavni scéndr:
1. Pripad uziti se zacind, jetlize uzivatel chce provést nastaveni u mérice.
2. Include UCH Zobrazeni profilu nastaveni.

16



2.3. Pripady uziti

3. Uzivatel provede jednotlivé nastaveni.
4. Systém ulozi zmény.

UC11 Odhlaseni
Hlavni scéndr:
1. Pripad uziti se zaéina, je-li uzivatel prihlaSeny a chce se odhlasit.
2. Uzivatel zvoli tlacitko ,,Log out“.
3. Systém odhlasi uzivatele.

2.3.3 Mapovani pripadi uziti
Nasledujici tabulka ilustruje pokryti pozadavku na aplikace piipady uziti.

Tabulka 2.2: Tabulka pokryti funkénich pozadavki

| | F1|F2 |F3 | F4 | F5 | F6 | F7 | F8 |
UcC1 X
UuC2 X
UucC3 X
UcC4 X
UcCs X
UucCe6 X
ucT X
UCs8 X
Uuc9 X
UC10 X
UCl1l || x
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KAPITOLA 3

Navrh

3.1 Uzivatelské rozhrani

Tato c¢ast prace pojednava o uzivatelském rozhrani budouciho klientu, které
jsem predstavila ve formé wireframi. Hlavnim cilem wireframa je ukéazat
funkénost klientu.

Klient bude vypadat jako standartni KDE Plasma 5 aplikace a bude repre-
zentovan jako ikona v dolnim pravém rohu na hlavnim panelu. Po otevieni
klientu se objevi grafické uzivatelské rozhrani, které je potiebné na provedeni
jednoduchych tuprav nastaveni klientu.

3.1.1 Prihlaseni

P1i prvnim spusténi klientu se zobrazi prihlasovaci okénko. Uzivatel zadd sviij
email pro Toogl tucet (pfipadné Google ti¢et), heslo a potvrdi je. Klient odesle
data na server, a pokud jsou spravné, uzivatel je ispésné prihlasen (viz obrazek

5).

3.1.2 Hlavni menu, spusténi a zastaveni mérice, odhlaseni

Hlavni menu klientu zavisi na tom, jestli je uzivatel prihlasen nebo ne.
Pokud uzivatel neni prihlasen, menu se sklada ze trech polozek: ,,Open Toggl“
— otevreni aplikace, pokud je spusténa, ale jeji hlavni okno neni otevieno;
,Go to website“ — link na webovou stranku Toggl service; ,Exit“ — zavieni
celé aplikace.

Po prihlaseni se hlavni menu rozsiti o polozky ,Start...“, resp. ,Stop...* —
umoznuji spustit, resp. zastavit méri¢ bez nutnosti otevirani hlavniho okna,

~Log out* — odhléSeni (viz obrazek [3.2)).

¢
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3. NAvVRH

Tosq X

Ermrit. Input

Password. | Input

Obrazek 3.1: WF1 Prihlaseni

Open Tr::«ﬂgﬁ Open Tgﬂﬂ‘

Start. Sh::up...

Go to webstte Go to website

Exit Exit

Loa out Leoa out
(a) PrihldSeny wzivatel, méii¢ je (b) PfihliSeny uZivatel, méfi¢ je
zastaven spusten

Cpen 'I'DJ_.H'I

Go to website

Exit

(c) Neptihlaeny uzivatel

Obrazek 3.2: WEF2 Hlavni menu.
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3.1. Uzivatelské rozhrani

3.1.3 Zobrazeni profilu nastaveni

Po kliknuti na polozku ,,Open Toggl“ v hlavnim menu systém otevie hlavni
okénko s nastavenimi a ¢asovymi zaznamy. Intuitivné (podle obrazku) je mozné
poznat, kterd slozka odpovida nastaveni. Uzivatel zvoli spravnou slozku a sys-
tém zobrazi profil, kde uzivatel muze provést jednotlivé tpravy (viz obrazek

53).

Togd e

Iz] Fun chert at system startup

Q [7] offire mode

[ Remecer rrins

Start

Obrazek 3.3: WF3 Nastaveni

3.1.4 Zobrazeni zaznamu a jejich tprava

Kdyz uzivatel zvoli slozku ,,Open Toggl“ v hlavnim menu, otevie se okénko
s seznamem casovych zdznami pro kazdou plochu. Tady ma kazdd plocha
své vlastnosti: nazev a celkovy cas straveny na této plose béhem aktudlniho
dne. Uzivatel ma moznost upravit nékteré z téchto vlastnosti, napiiklad mize
prejmenovat nazev plochy. Také se da sloucit nékteré zaznamy pomoci metody
drag-and-drop (viz obrazek .

3.1.5 Detekce zmény desktopu

Klient umoznuje zobrazovat informaci, ktera plocha je aktivni (tzn. kterou
plochu aktudlné uzivatel pouzivd), coz ukaze tak, ze se obarvi zdznam tykajici
se aktivni plochy jinou barvu nez ostatni. V pripadé, kdy je méri¢ spustén,
systém prestane pocitat ¢as na neaktivni plose a zacne pocitat ¢as na prave
aktivni (viz obrézek [3.5)).
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o at Toad X
Q Desktops Time Desk.’rops Time

Study 245 Q Study 45

Worlk 004 Kk 02:04

{9} Fims ka5 {6} — s

Start Stort

(a) Zobrazeni ¢asovych zdznamu pied tipra-
vou (b) Zobrazeni ¢asovych zdznamu po ipravé

Togq X

Desktops Time
L_T.-l Study 1245

News_Fims 0349

{é} Desktop_2| OF45

Start

(¢c) Zobrazeni ¢asovych zdznamu po Gpravé

Obréazek 3.4: WF4 Zobrazeni ¢asovych zdznamu a jejich uprava
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Uzivatelské rozhrani

@} Desk.’rop_?.

Togy
Desktops Time
L-T-'l Study 1245
News_Fims 0249
Ok4s

Start

Togdl X
Desktops Time
) sdy | mas
News_Fims 0349
@ Desktop 2| Or48

Start

(a) Uzivatel je na ploSe ,News_Films*

Obrazek 3.5: WF5 Detekce zmény desktopu.

3.1.6 Shrnuti

(b) Uzivatel je na plose ,Desktop_2¢

V této casti byly predstaveny wireframy ve formé obrazku, které ilustruji
Uplné pokryti ptipadu uzit{ a navrhuji design budouciho klientu. Tabulka [3.]
potvrzuje, ze vSechny pripady uziti jsou pokryty wireframy.
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3. NAvVRH

| | WF1 | WF2 | WF3 | WF4 | WF5 |

UC1 X
ucC2 X
Uuc3 X
UucC4 X
UCh X
UCé6
ucr
UCs
UC9
UC10 X
UCl11 X

™

™

Mol

Tabulka 3.1: Tabulka pokryti wireframi

3.2 Toggl API

Toggl Service nabizi vefejné rozhrani slouzici pro pfistup k ovladani uctu
sluzby na serveru [6]. Toto rozhrani pokryva celou funkénost sluzby. Toggl
REST API akceptuji jenom pozadavky ve formatu JSON kédu, ve stejném
formatu také vraci odpovéd. Vysledek kazdé provedené akce je prenasen po-
moci standardnich kédi odpoveédi HT'TP.

Jelikoz téchto metod je velké mnozstvi a pro ucely mé aplikace nejsou potieba
vSechny z nich, projdu podrobnéji jenom ty, které jsou nejzajimavejsi.

3.2.1 Autentizace

Autentizace probiha pomoci HTTP Basic Auth [7], kde autentiza¢ni hla-
vicka pozadavku vypada nasledovné:

e username a heslo se zretézi do tvaru ,username:heslo “ nebo
,<users__token>:api_token “ pri pouzivani tokenu;

e vysledny fetézec se kdduje pomoci kdédovani Base64;

e zakodovany retézec se kombinuje timto zpusobem: , Basic <encoded__string>“
(vSimnéte si mezery mezi ,Basic“ a zakédovanym fetézcem);

e vysledna hlavicka ma tvar naptiklad: , Authorization: Basic QWzhZGR-
pbipveGVulHNIc2FtZ Q==

V pripadé Gspésné autentizace pozadavek poskytne informaci o uzivateli.
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3.2. Toggl API

3.2.2 Casové zdznamy

Casy a data pouzivaji standart ISO 8601, konkrétné podmnozinu popsanou
v RFC 3339 [§]. Kazdy ¢asovy zaznam [9] ma nésledujici atributy:

e string description — jméno zdznamu, pozadovano;

o integer wid — ID workspace, pozadovano pokud nejsou definovany tip a
pid;

e integer pid — ID projeku, neni pozadovano;

o integer tid — ID tasku, neni pozadovano;

e boolean billable — jenom pro workspace, jinak neni pozadovano;
e string start — ISO 8601 datum a cas, pozadovano;

e string stop — ISO 8601 datum a cas, neni pozadovano;

e integer duration — doba trvani v sekundach. Jestlize ¢asovy zdznam ak-
tudlné bézi, atribut bude mit negativni hodnotu oznacujici ¢as a datum
zaddvani casu v sekundéch od epochy (1 ledna 1970), pozadovino;

e string created__with — nazev klientu, ktery pouzivd API, pozadovano;
e array of strings tags — poznamky, neni pozadovano;

e boolean duronly — zde ma Toggl ukazovat cas zacatku a konce tohoto
Casu, neni pozadovano;

e datatime at — timestamp, ktery byl odeslan v odpovédi, ¢as posledni
apravys;

JSON-télo pozadavku na zalozeni zdznamu muze vypadat nasledovné:

14

2 "time entry™:

3 {

= "description”:"Bakalarska prace",

5 "duration":1200,

6 "start":"2013-03-05T07:58:58.0002",
7 "created with":"Client Toggl"

8 }

9}

Obrazek 3.6: Priklad JSON-téla pozadavku na zaloZeni zadznamu
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3. NAvVRH

Zalozeni
metoda: POST
url: https://www.toggl.com/api/v8/time entries

Spusténi
metoda: POST
url: https://www.toggl.com/api/v8/time_ entries/start

Zastaveni
metoda: PUT
url: https://www.toggl.com/api/v8/time_ entries/<time_ entry_id>/stop

Ziskani detailt o zaiznamu

metoda: GET

url: https://www.toggl.com/api/v8/time entries/<time entry id>
Aktualné bézici zaznamy

metoda: GET

url: https://www.toggl.com/api/v8/time entries/current

Aktualizovat zaznam
metoda: PUT
url: https://www.toggl.com/api/v8/time_ entries/<time_ entry id>

Smazani
metoda: DELETE
url: https://www.toggl.com/api/v8/time entries/<time entry id>

Ziskani casovych zaznamu v urcitém casovém intervalu
metoda: GET
url: https://www.toggl.com/api/v8/time_ entries

Hromadna aktualizace tkolu
metoda: PUT
url: https://www.toggl.com/api/v8/time entries/<idl1,id2,id3,...>

3.2.3 Dalsi pozadavky
Kromé pozadavku na provadéni akci s ¢asovymi zdznamy API umoznuji:
Klienty

e vytvoreni,
e ziskani detailu,
e aktualizace,

e odstranéni,
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3.2. Toggl API

Projekty

nastaveni viditelnosti klient pro uzivatele,

ziskani klientskych projektu.

vytvoreni,
aktualizace,

odstranéni.

vytvoreni,

ziskani detail,
aktualizace,

odstranéni,

ziskani uzivatele projektu,
ziskani ukolt projektu,

odstranéni vice projektu.

Uzivatelé projektu

vytvoreni uzivatele projektu,
aktualizace uzivatele projektu,
odstranéni uzivatele projektu,
pridani vice uzivateli do projektu,
aktualizace vice uzivateli projektu,

odstranéni vice uzivateli z projektu.

Poznamky

Ukoly

vytvoreni,
aktualizace,

odstranéni.

vytvoreni,
ziskani detail,
aktualizace,
odstranéni,

aktualizace vice tkoli,
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3. NAvVRH

e odstranéni vice tkolu.
Uzivatelé

e ziskani detailil a Casovych zdznamu uzivatele,
e aktualizace aktualnich uzivatelskych dat,
e resetovani API tokenu,

e registrace nového uzivatele.
Pracovni prostory (worskspaces)

e ziskani uzivatelskych pracovnich prostoru,
e ziskani uzivatelt pracovniho prostoru,

e ziskani klient pracovniho prostoru,

e ziskdni skupin pracovniho prostoru,

e ziskdni projektt pracovniho prostoru,

e ziskani ukola pracovniho prostoru,

e ziskdni poznamek pracovniho prostoru.
Uzivatelé pracovnich prostoru

e pozvat uzivatele,
e aktualizovat uzivatele,
e odstranit uzivatele,

e ziskat uzivatele pro pracovni prostor.
Panel nastroja (dashboard)

e ziskani obecného ptrehledu o daném tymu.

3.3 Diagram trid

Na obrazku je predstaven diagram trid cilové aplikace.

Kazd4a trida dédi z prislusné abstraktni tiidy jeji rozhrani. Takovy postup
implementace byl zvolen z testovacich divodi (rozhrani umoznuji vytvaret
mock tridy).

Trida CSinglenon zajistuje existenci pouze jedné instance celé aplikace.
Realizaci této funkénosti nabizi Qt tfida QApplication, ze které dédi CSingle-
ton.

CWindowApplication dédi z Qt tfidy QMain Window a je hlavnim oknem
aplikace. Trida vykonava funkce controlleru, ktery rozhoduje, zda se ma uka-
zat prihlasovaci okénko nebo vnitini rozhrani aplikace. Navic je v jeji zodpo-
védnosti takzvané Tray Menu.
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3.3. Diagram trid

Intuitivné je mozné pochopit, ze tf¥ida CLogin zodpovida za prihlasovani.
Jedna se o GUI model, a proto se dédi z @ Widget tiidy.

Na provadéni autentizace CLogin potiebuje instanci tiidy CHTTPRecei-
ver, ktera se zabyva komunikaci se severem pomoci Toggl REST APIL.

Trida CToggl je GUI model realizujici kostru vnitiniho rozhrani aplikace.
Je logickym controllerem vnitfniho menu a spravuje vzhled aplikace v zavis-
losti na udélostech (jestli uzivatel chce oteviit menu nastaveni nebo chce si
prohlédnout seznam ¢asovych zdznamu, pripadné zastavit nebo spustit méric).

Trida CSettingMenu je GUI modelem a nabizi uzivateli moznost konfigu-
rovat aplikaci dle vlastnich potreb.

Trida CTableModel se dédi z QAbstractTableModel a mé prepsané metody
ze zakladni tridy. Trida simuluje chovani tabulky a pracuje s jejimi daty: vlozit
radku, smazat radek, editovat obsah atd.

Trida CFileManager je zodpovédna za kteroukoliv akci spojenou s praci
na konfigurac¢nich soubech. Instance této tiidy jsou potirebné u CSettingsMenu
(ulozeni do konfigura¢niho souboru nastaveni), CHTTPReceiver (ulozeni do
konfigura¢niho souboru tokenu a jména uzivatele podle Toggl uctu), CTable-
Model (ulozeni nového jména ¢asového zaznamu po uzivatelskych tpravach) a
CTimeEntryList (aktualizace v konfiguraénim souboru zdznamu po zastaveni
méfice).

CTimeEntryList detektuje zmény statusu virtualnich ploch (napfiklad pre-
pnuti z jedné plochy do jiné). Navic je grafickym modulem, ktery zobrazuje
Casové zaznamy (obsahuje instanci CTableModel a obsah jeji tabulky reaguje
na zmeény statusu ploch).

CTimeEntryltem popisuje Casové zdznamy, obsahuje metody pro generaci
JSON-téla pozadavki.
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CTimeEntryltem

IA_CTimeEntryltem

I|A_CHttpReceiver

QWidget

IA_CFileManager

CFileManager

QAbstractTableModel
7

1A_CTableModel

|

CTableModel

QWidget

T

T

T

CHttpReceiver IA_CTimeEntryList CTimeEntryList 1A_CSettingsMenu CSettingsMenu
K— K
CLogin IA_CLogin IA_Ctoggl Ctoggl
S QWidget 1 1
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KAPITOLA 4

Realizace

4.1 Nastroje, technologie a knihovny

4.1.1 Desktopové prostiedi

KDE je desktopové prostiedi pro unixové operacni systémy, které pouzivaji
grafické systémy X Window System a Wayland. Pro tcely mé bakalaiské prace
bylo pouzito KDE posledni generace, tj. KDE Plasma 5 (verze KDE v mo-
menté realizace 5.12.0), kterd je postavena na Qt5.

4.1.2 Vyvojové prostredi

Cela aplikace byla vyvinuta v Qt Creator — oficialni multiplatformni IDE
urcené k vyvoji C++ aplikaci postavenych na Qt toolkit(verze IDE v momenté
realizace 4.9.0).

4.1.3 Repozitar a verzovaci nastroje

Verzovacim nastrojem byl zvolen Git s repozitarem na skolnim GitLabu.

4.1.4 Dokumentace

Pomoci nastroje Doxygen byly vygenerovand HTML stranky s exportova-
nymi komentari a grafy zavislosti.

4.1.5 X11

X Window systém je okenni systém, ktery se sklada z nékolika zakladnich
komponent: X Server, X protokol, knihovna Xlib [I0]. Server zprostiedkovava
vstup uzivatele a prijima vystupni pozadavky z rtiznych klientskych programu
umisténych bud na stejném pocitaci, nebo jinde v siti. Xlib je knihovna na-
psand v jazyce C, kterou aplikacni programy (klienti) pouzivaji k propojeni
se systémem oken pomoci pripojeni k datovému proudu.
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4. REALIZACE

Knihovna Xlib
Hlavnim davodem pouziti této knihovny byl problém detekce statusu
virtualnich ploch. Xlib poskytuje metodu XGetWindowProperty, ktera
byla pouzita jako feSeni tohoto problému. Na obrazku je uveden
kéd vlastni funkee, kterd pouziva XGetWindowProperty [11]. Na zakladé
argumentu funkce prop_ name poté muzeme urcit potfebné vlastnosti.

1 char * CTimeEntrylist::get_property (Display *disp, Window win, Atom xa_prop_type,
2 char *prop_name, unsigned long *size) |{

3 Atom xa_prop_name;

4 Atom xa_ret_type;

5 int ret_format;

[ unsigned long ret_nitems;

7 unsigned long ret_bytes_after;

8 unsigned long tmp_size;

9 unsigned char *ret prop;

16 char* ret;

11 xa_prop_name = XInternAtom(disp, prop_name, False);

12 if (XGetWindowProperty(disp, win, xa_prop_name, 8, MAX_PROPERTY_VALUE_LEN / 4, False,
13 xa_prop_type, &xa_ret_type, &ret_format,

14 &ret_nitems, &ret_bytes_after, &ret_prop) != Success) {
15 return nullptr;

16 1

17 if (xa_ret_type != xa_prop_type) {

18 XFree(ret_prop);

19 return nullptr;

20 1

21 tmp_size = (static_cast<unsigned long=(ret_format) / 8) * ret_nitems;
22 ret = new char[tmp_size + 1];

23 memcpy(ret, ret_prop, tmp_size};

24 ret[tmp_size]l = '\0';

25 if (size) {

26 *size = tmp_size;

27 1

28 XFree(ret_prop);

29 return ret;

30}

Obrazek 4.1: Priklad pouziti funkce XGetWindowProperty

1l/int CTimeEntrylList::getCurrentDesktop() {

2 Window root = DefaultRootWindow(QX1lInfo::display());

3 char * cur_desktop = nullptr;

4 if(!(cur_desktop = get property(QX11lInfo::display()., root,

55 XA CARDINAL, NET_CURRENT DESKTOP.tolLocal8Bit().data(), nullptr))) {
6 if(!(cur_desktop = get property(QX11lInfo::display(). root,

7 XA CARDINAL, WIN WORKSPACE.tolocal8Bit().data(), nullptr))) {
8 return EXIT_FAILURE;

9 b

10 }

11 return static_cast<int>(*cur_desktop);

12|}

13|

Obrazek 4.2: Priklad pouziti funkce get_ property na zjisténi ¢isla aktualniho
desktopu

Napriklad pro zjisténi poradového ¢isla aktudlné pouzivaného desktopu
staci zavolat get_ property s argumentem

prop_name = ,, NET CURRENT_DESKTOP“, ukiazka na obrazku
4.2
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4.1. Nastroje, technologie a knihovny

4.1.6 Qt
Signaly a sloty

Signdly a sloty [12] tvofi mechanismus (jazykovou konstrukci) nékterych
programovacich jazyki, ktery se pouziva pro komunikaci mezi objekty a
umoznuje realizovat Observer pattern. Koncepce je nasledné: jeden kom-
ponent muze posilat signdly, které popisuji uré¢itou udélost(napriklad
stisknut{ tlac¢itka). Jiné komponenty mohou pfijimat tyto signdly pomoci
specidlnich funkci - slotti. Signalni a slotovy systém je vhodny pro popis
grafického uzivatelského rozhrani. Vsechny tiidy, které zdédi QObject
nebo jednu z jeho podtfid (napt. QWidget), mohou obsahovat signdly a
sloty (viz obrazek [4.3).

connect( Object1, signal1, Object2, slot1)
connect( Object1, signal1, Object2, slot2 )

signali
sighal2

signali

————p slot1
slot2

connect( Object1, signal2, Object4, slot1)

signall

>

>
connect( Object3, signal1, Object4, slot3)

Obrazek 4.3: Signaly a sloty
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4. REALIZACE

Ve svém programu signaly a sloty pouzivam nejen v praci s GUI, ale
i pfi realizaci spojeni ¢asovace a funkce getCurrentDesktop z predchozi
sekce.

Trida CTimeEntryList mimo jiné obsahuje slot detectDesktopProperty.

49 public slots:

50 void detectDesktopsProperty();

51 void changeTotalDesktopsNumber();
52

53|signals:

54 void valueChanged();

55

Obrazek 4.4: Signal a sloty tfidy CTimeEntryList

Resenim problémil detekce zmény statusu ploch je spojeni ¢asovace a
funkce detectDesktopsProperty.

17 connect(timer, SIGNAL(timeout()), this, SLOT(detectDesktopsProperty()));

Obréazek 4.5: Spojeni ¢asovace a slot-funkce detectDesktopsProperty

Jelikoz QTimer je Qt trida (na obrazku timer je instanci tiidy
QTimer), kterd dédi z QObject a méa signal timeout, signdl bude poslan,
jakmile casovac¢ dojde k 0, ¢imz se vyvola funkce detectDesktopsProperty.
Takovy systém umoznuje kontrolovat status v urcitém nastaveném ca-
sovém intervalu.

4.2 Napojeni na Toggl API

Jelikoz Toggl API jsou ve formatu HTTP pozadavku a odpovédi, pro reali-
zaci komunikace mezi klientem a Toggl serverem byla pouzita Qt knihovna
QtNetwork, kterd pravé tuto moznost nabizi. Pro implementaci této funkd-
nosti staci vyuzit tii tfidy z knihovny QtNetwork: QRequest, QReply a
QNetworkAccessManager [14], které umoznuji posilat pozadavky a prijimat
odpovédi. V mé aplikaci odpovédnost za REST API nese trida
CHTTPReceiver.

Jelikoz kazdy uzivatel ma sviij vlastni token, bylo rozhodnuto pouzit email a
heslo pro pozadavek na autentizaci, ktery vrati uzivatelsky token. Dalsi po-
zadavky, jako jsou naptiklad zalozeni nového ¢asového zdznamu, se budou
odesilat s tokenem v autentizacni hlavicce.

Autentizace
Pokud se jedna o prvni prihldseni uzivatele, musi byt zadany osobni
tdaje (email a heslo pro Toggl icet) pro autentizaci. Na obrézku je
ukézka implementace pomoci QNetwork knihovny.
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4.2. Napojeni na Toggl API

1
2
3
4
5
6
7
8

H

void CHTTPReciever::authentication(const QString username, const QString password) {
(ONetworkRequest request;
request.setRawHeader("Authorization”, "Basic " +

0ByteArray(QString(“%1:%2").arg(username).arg(password).toUtf8()).toBaseb4());

request.setUrl(QUrl(AUTH_URL));
_reply = manager->get(request);
connect(_reply, SIGNAL(finished()), this, SLOT(replyClientDetailsFinished()));

Obréazek 4.6: Piiklad pouziti funkce authentication

Autentizac¢n{ hlavicka je nastavena dle pravidel popsanych v sekci [3:2.7]
Pozadavek na autentizaci je volan metodou GET. Diky tomu, ze sig-
nél finished() a slot replyClientDetailsFinished() jsou spojené, jakmile
bude odpovéd prijata, zavola se funkce replyClientDetailsFinished(), jez
kontroluje, zdali byl pozadavek tspésny.

Spusténi/zastaveni ¢asového zaznamu

Podobnym zpuisobem jako autentizace probiha spusténi a zastaveni ca-
sového zéznamu, pouze s tim rozdilem, ze autentiza¢ni hlavicka bude
obsahovat token namisto emailu a hesla. Spusténi zdznamu je realizo-
vano pomoci metody POST, zastaveni pomoci PUT. Na obrazku [£.7]
je priklad metody, ktera se timto zabyva. Po spusténi zdznamu a pri-
jeti tspésné odpovédi na pozadavek je zjisténo identifikacni ¢islo tohoto
zaznamu, které bude nasledné pouzito pro zastaveni.

void CHTTPReciever::sendRequest(CTimeEntryItem * entry, Action act){

OQNetworkRequest request;
request.setHeader (ONetworkRequest: :ContentTypeHeader, "application/json™);
request.setRawHeader("Authorization”, "Basic " +
QByteArray(QString("%1:%2").arg(_token).arg(API_TOKEN).toUtf8()).toBaseb4());
switch(act){
case Action::START:
QUrl url(TIME_ENTRY_DETAILS_URL + START_ENTRY);
request.setUrl{url);
QString id = entry-=getIld();
_actual_request_body = entry->timeEntryToJSON();
_reply = _manager-=post(request, _actual_request_body.toUtT8());
_item = entry;
connect (_reply, SIGNAL(finished()), this, SLOT(replyFinished()));
break;

}

case Action::STOP:{
0String id = entry-=getld();
QString link = TIME_ENTRY_DETAILS URL + "/" + id + "/stop";
_actual_request_body = QTime::currentTime()}.toString();
request.setUrl(QUrl(link)); i
_reply = _manager->put(request, ""});
connect (_reply, SIGNAL(finished()), this, SLOT(replyFinished()));
break;

¥
default: break;

Obréazek 4.7: Priklad voldni pozadavku s tokenem v autentiza¢ni hlavicce
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4. REALIZACE

4.3 Vysledna aplikace

P1i tvorbé svého programu jsem pouzivala rizné ndvody a inspirovala jsem
se jiz existujicimi aplikacemi. Pro implementaci aplikace v jazyce Qt jsem
pouzila stranky oficidlni dokumentace, kde je vSe prehledné a srozumitelné
popsano, véetné priklada aplikaci, které Qt Creator nabizi. Vhodny popis
interfacu knihovny Xlib jsem pak nasla na neoficidlnich strankach.

Email:

Password:

login

Registration here

Obréazek 4.8: Okénko s prihlasenim
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4.3. Vysledna aplikace

Toggl

| Hello, Nastya Kachan 1996!

DESKTOP Time today (HH:MM)
Bakalarska proce 071:34
— Youtubeltitt 00:00

>

Obrazek 4.9: Zobrazeni casovych zdznamu

Toggl

Hello, Nastya Kachan 1996!

V| Run client at system startup

Offline mode

Reminder |60 in minutes

Obrazek 4.10: Nastaveni
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4. REALIZACE

Open Togg|

B Start...

Go to website

Exit

Log out
oFoc@xa

Obréazek 4.11: Tray Menu s po-
zastavenym méricem

Open Toggl

@ stop...

Go to website

Exit
Log out

OFo@r @

Obrazek 4.12: Tray Menu se
spusténym méricem

Hello, Nastya Kachan 1996!

- Merge_Youtube!illll Desktop_2

Desktop_2

Bakalarska prace

Time today (HH:MM)
07:33

00:00

00:00

Obrazek 4.13: Slouceni casovych zaznamu
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KAPITOLA 5

Testovani

5.1 Metody testovani

Vysledna aplikace byla testovana nékolika druhy testu. Béhem implementace
byly kéd a GUI testovany unit-testy [I5] metodou white box pomoci Qt Test
Framework [16]. Zévislost urcité tfidy na jiné se Fesila pomoci mock trid.

5.2 Testovani pouzitelnosti

Dalsim druhem testovani bylo testovani pouzitelnosti. Jednd se o kontrolu
softwarového produktu z hlediska snadnosti pouzivani aplikace. Pomoci testu
pouzitelnosti muzeme urcit ergonomii (vhodnost pro pouziti) programu.
Kontrola pouzitelnosti aplikace tkvi v téchto bodech:

e posouzeni shody navrhu aplikace s jeji funkénosti dle specifikace zakaz-
nika;

e analyza pouzitych grafickych prvki, barevny design z hlediska vniméni;

e vyhodnoceni snadnosti navigace a referenc¢ni struktury;

e vyhodnoceni pouzitelnosti aplika¢nich funkei;

e analyza navrhu pisma textu;

e odstranéni vice tkolt.

Abych zjistila, jaké Casti je tieba vylepsit ¢i zménit, nebo které jsou jiz
dobre zpracovany, vytvorila jsem scéndr, jakym budou postupovat uzivatelé
z testovaci skupiny, a dotaznik. Testovaci skupina byla sestavena z uzivateli

ruznych oblasti lidské ¢innosti i vékovych skupin.
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5. TESTOVANT

5.2.1 Testovany scénar

Aby funkcénost aplikace byla co nejlépe analyzovana, byl vytvoren scéndr, ktery
pokryl vSechny funkéni pozadavky:

1.

2.

prihlasit se pomoci testového uctu Toggl [F1];

prohlédnout si ¢asové zdznamy existujicich ploch [F2];

. odstranit plochu a podivat se na zmény v aplikaci [F3];
. prejmenovat libovolné zaznam [F4];
. spustit méfi¢ [F5];

. slou¢it dva libovolné zdznamy [F6];

vvvvv

v aplikaci [F7];

. zménit konfigurace v nastavenich [F§].

5.2.2 Dotaznik

Po vyzkouseni zadaného scénare byl nabidnut dotaznik, v némz jednotlivi
uzivatelé mohli odpovédét na otazky tykajici se funkénosti aplikace a ohod-
notit je.

Dotaznik se skldda z nasledujicich otevienych otazek:

1.

2.

40

Ohodnotte aplikaci od 1 do 10.

Co se Vam libilo v aplikaci?

. Jak jednoduché a pochopitelné bylo pouzivani?
. Co by se dalo zlepsit?

. Jaka funkce Vam chybéla?



5.3. Zhodnoceni testovani pouzitelnosti

5.3 Zhodnoceni testovani pouzitelnosti

Vyzkouseni scénare kazdym uzivatelem bylo nahravano na diktafon.

5.3.1 Zhodnoceni prichodu scénarem

Uzivatel 1

nemél zadné problémy se splnénim tkolu,
nemeél zadné problémy se splnénim tkolu,
nemél zadné problémy se splnénim tkolu,
nemeél zadné problémy se splnénim tkolu,

nemél zadné problémy se splnénim tkolu,

AT S .

nebylo hned jasné jak se ma provadét slouceni ¢asovych zdznamu
(neni zFejmé vidét, ze se ma provést metoda drag-and-drop),

=~

nemeél zadné problémy se splnénim tkolu,

8. nemél zadné problémy se splnénim tkolu.
Uzivatel 2

nemeél zadné problémy se splnénim tkolu,
nemél zadné problémy se splnénim tkolu,
nemeél zadné problémy se splnénim tkolu,
nejdiiv se pokusil pravé tlac¢itko mysi a az potom poklepat,
nemeél zadné problémy se splnénim tkolu,
snazil se poklepat a az potom zkusil metodu drag-and-drop,

nemeél zadné problémy se splnénim tkolu,

e B A T

nemél zadné problémy se splnénim tkolu.
Uzivatel 3

nemeél zadné problémy se splnénim tkolu,
nemél zadné problémy se splnénim tkolu,
nemeél zadné problémy se splnénim tkolu,
nemél zadné problémy se splnénim tkolu,
nemeél zadné problémy se splnénim tkolu,
nemél zadné problémy se splnénim tkolu,

nemeél zadné problémy se splnénim tkolu,

® N e W=

nemél zadné problémy se splnénim tkolu.
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5.

TESTOVANT

5.3.2 Vysledky dotazniku

Testovaci skupiné bylo nabidnuto odpovédét na otazky dotazniku v libovolné
formé (odpovédét psanou formou nebo nahrat odpovédi na diktafon). Vsichni
testujici zvolili druhy zptsob zaznamenani odpovédi. Nésledné tedy uvedu

jeji

42

ch odpovédi citované z audionahravky:

1. Ohodnotte aplikaci od 1 do 10.

a) UZivatel 1 8.

b) UZivatel 2 7.

c) UZivatel 8 8.

2. Co se Vam libilo v aplikaci?

a) UZivatel 1 Slouceni zédznamu, ovsem to nebylo jasné na prvni po-
hled.

b) UZivatel 2 Synchronizace s Toggl servicem.

c) UZivatel 3 Pocité ¢as spravné, online synchronizace s Toggl servi-
cem.

3. Jak jednoduché a pochopitelné bylo pouzivani?

a) Uzivatel 1 Ohodnotil bych jednoduchost jako 9 z 10.

b) Uzivatel 2 Vétsinou ano, ale pro jiné uzivatele véci jako slouceni
zaznamu nebo jejich tprava nemusi byt tak zfejmé jako pro mé.

c¢) Uzivatel 3 Aplikace je pomérné intuitivni na pouzivani diky jedno-
duchosti uzivatelského rozhrani.

4. Co by se dalo zlepsit?

a) UZivatel 1 Velikost hlavniho okna je prilis velkd, slo by to zmensit.

b) Uzivatel 2 Tlacitko ,Log out* hlavniho okna a duplikace funkénosti
aplikace v minimalizovaném okné.

c) UZivatel 3 Nic.
5. Jaka funkce Vam chybéla?
a) UZivatel 1 Nastaveni pripominky pro kazdy desktop zvlast, aby slo
limitovat Cas straveny na kazdé plose.

b) UZivatel 2 Denni statistika bez ohledu na to, ze to nabizi webova
aplikace.

c) UZivatel 8 Pocitani i sekund u mérice.



5.3. Zhodnoceni testovani pouzitelnosti

7 odpovédi plyne, ze uzivatelé jsou s aplikaci pomeérné spokojeni, prestoze
postradali nékteré funkce. Diky témto odpovédim a testovani pouzitelnosti
jsem pomérné jasné schopna urcit smér, kterym se ubirat pti vylepsovani mého
programu.
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Zaver

Cilem této prace bylo navrhnout, implementovat a otestovat klienta sluzby
Toggl pro desktopové prostiedi KDE.

Nejdriv jsem analyzovala jiz existujici desktopové mérice unixovych sys-
témi a zjistila jsem, Ze ani jeden neumoznuje automatickou detekci zmény
virtualni plochy a pocitani ¢asu zvlast na kazdé z nich. Na zakladé vysledkua
ziskanych analyzou byly sestaveny jednotlivé ptripady uziti a navrhnuto uzi-
vatelské rozhrani. Po navrzeni celé aplikace probéhl vyvoj, ktery je popsan v
implementacni ¢asti této praci.

Hotova aplikace byla testovana jak unit-testy, tak i testy pouzitelnosti.
Testy pouzitelnosti mély konkrétni prinos ve formé definice mozného sméru
zlepseni aplikace a novych myslenek i inspirace pro implementaci nové funkce
daného programu.

Vystupem prace je funkéni desktopovy tracker sluzby Toggl splnujici defi-
nované zadani.

V budoucnu by bylo mozné aplikaci dédle vylepsit o nové grafické rozhrani
a rozsirit jeji funkce.
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PRILOHA A

Seznam pouzitych zkratek

GUI Graphical user interface

XML Extensible markup language

API Application programming interface
REST Representational State Transfer
HTTP HyperText Transfer Protocol

MIME Multipurpose Internet Mail Extensions
JSON JavaScript Object Notation

UI User interface

IDE Integrated Development Environment

HTML HyperText Markup Language
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PRILOHA B

Instalacni prirucka

B.1 Diagram nasazeni a zavislosti

Aplikace je uréena pro desktopové prostiedi KDE Plasma, pricemz v okamziku
implementace bylo pouzito prosttedi KDE Plasma 5 ve verzi 5.15.4. Miniméalni
pozadovand verze KDE je 5.8. Pfi implementaci aplikace bylo pouzito Qt5
verze 5.12.2.

Kde Plasma 5 jiz obsahuje Qt5. Déale je nutné, aby byly nainstalovany
nasledujici balicky: libqtox11extrass-dev, xorg-dev a libglib2.0-dev. Pro jedno-
duchost jsem vlozila nutné balicky do installation.sh skiptu, ktery je po spus-
téni nainstaluje a zkompiluje zdrojovy kéd. Podrobna instrukce se nachézi v
README.md souboru.

Na obrazku je diagram nasazeni, kde je vidét propojeni se serverem
sluzby Toggl. Diagram byl vytvoren pomoci nastroje UMLet.

«device» «device»
PC Toggl Server
«execution environment» «execution environment»
oS oS
«execution environment»
KDE Plasma 5
Client Toggl {I Toggl Service {I
(7
(@,
REST API

Obrazek B.1: Diagram nasazeni
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PRILOHA C

Obsah prilozeného USB

README.tXt........cco... struény popis obsahu USB a navod na instalaci
| _installation.sh.......c.ooviiiiiiiiiiiiiiiiiiinnn, instala¢ni soubor
L obin ... adresar se spustitelnou formou implementace
= o zdrojové koédy implementace

| IMAEES. v ittt obrazky ikonek
| doc

t REmY e dokumentace

Doxyfile............. konfigura¢ni soubor na vytvareni dokumentace
| unit_tests
2 zdrojové kédy testil
bin. coier adresar se spustitelnou formou testi
run_tests.sh
| usability_tests................ audionahravky testovani pouzitelnosti
L thesSis ..iviiiiiiiiiiiiiaannnn.. zdrojova forma prace ve formatu KITEX
I = v text prace
tthesis A text prace ve formatu PDF
thesis.pS..covviiiiiiiiiiiiii i, text prace ve formatu PS
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