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Abstrakt

Cilem préace je analyzovat soucasny stav, navrhnou a implementovat feseni,
které usnadni a zefektivni vybrané procesy v tabornickém klubu Oregon Kolin.
Jako Teseni byl zvolen vyvoj nového informac¢niho systému s vyuzitim PHP
frameworku Nette. Data jsou ukladana do MySQL databaze. Pro objektovou
reprezentaci dat z databaze je vyuzivano objektové relacni mapovani. Systém
byl Gspésné nasazen a uzivatelsky otestovan. Novy systém podporuje pét ze
Sesti klicovych procest. Prace je zakoncena vyhodnocenim prinost a nakladi.

Klicova slova informacni systém, T.K. Oregon, web, Nette framework, PHP,
Model-view-presenter, Objektové relacni mapovani, redakéni systém

Abstract

The main goal of the bachelor thesis is to analyze contemporary state, de-
sign and implement solution, that will simplify and rise efficiency of selected
processes in camping club Oregon Kolin. As a solution was selected a devel-
opment of a new information system using PHP framework Nette. Data are
saved to MySQL database. Data of database are in applicattion represented
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as objects with using of object-relational-mapping. The system was success-
fully deployed and tested by users. The new system supports five of six main
processes. The bachelor thesis is ended by evaluation of benefits and costs.

Keywords information system, T.K. Oregon, web, Nette framework, PHP,
Model-view-presenter, Object-relational mapping, Content management sys-
tem
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Uvod

Pri volbé tématu mé bakalarské prace jsem se zaméroval predevsim na to, aby
ma prace byla prakticka a tesila realné problémy.

Jiz od svého détstvi jsem clenem tdbornického klubu Oregon Kolin. Diive
v roli ditéte a poslednich témér 10 let i v roli vedouciho. Jako vedouci jsem
mél moznost pozorovat, s jakymi problémy se organizace potykéd. Problémy
souviseji s rozrustanim organizace, ale také se zménou doby a legislativnimi
opatfenimi, kterd se vztahuji i na tuto dobroéinnou neziskovou organizaci.
Nova doba vsak kromé novych problému prinesla i nové technologie a to pre-
devsim masivni rozsireni chytrych mobilnich telefont a internetového pripojeni
do naprosté vétsiny ceskych rodin.

Rozhodl jsem se tedy podrobnéji analyzovat situaci a realizovat feseni,
které by s pomoci vhodnych technologii vyresilo nékteré hlavni problémy a ze-
fektivnilo vybrané procesy v této organizaci.






KAPITOLA

Cil prace

Cilem této prace je navrhnout a implementovat feseni, které usnadni a zefek-
tivni vybrané procesy v tabornickém klubu Oregon Kolin. Pro splnéni toho
cile je treba provést nasledujici kroky, které odpovidaji i strukture této prace.

Nejprve provedu analyzu soucasnych procest a ve spolupraci s hlavnimi
zastupci organizace specifikujeme pozadavky, které by mélo nové reseni spl-
novat. Déle zpracuji resersi, ve které prozkoumam existujici feseni, ktera by
mohla stanovené pozadavky spliovat. Dle vysledki reserse rozhodnu, zda je
vhodnéjsi pouzit nékteré z nalezenych reseni, nebo vytvorit novy informadcni
systém na miru podle stanovenych pozadavki. Zvolené reseni musi pokry-
vat miniméalné klicové pozadavky organizace. ReSeni implementuji, nasadim
a jeho funkcnost a pouzitelnost otestuji na realnych uzivatelich. Na zavér pro-
vedu vyhodnoceni piinosi a nédkladd implementovaného feseni a porovnam
stav pred a po nasazeni reseni.






KAPITOLA

Analyza organizace

V nasledujicich kapitolach nejdiiv predstavim organizaci a problémy se kte-
rymi se potykda, analyzuji soucasné procesy a predstavim dohodnuté poza-
davky na nové reSeni. Nakonec provedu resersi existujicich reseni na zakladé
které rozhodnu, zda je vhodné vyuzit nékteré z nalezenych feseni, nebo na-
vrhnout nové feseni na miru.

2.1 Predstaveni organizace

Téabornicky klub Oregon Kolin je neziskova organizace zamérujici se na préaci
s détmi. Vede je k samostatnosti, sportu, hrdm, pfirodé, moudrostem indi-
anli a dovednostem tabornikt. Déti i vedouci se schéizeji kazdé 1éto na ta-
bore, v prubéhu roku na zhruba desitce vyprav a jednou tydné na schizce
v klubovné. Oddil existuje uz od roku 1989 a v roce 1990 vstoupil do Ceské
tabornické unie, jejiz soucdsti je dodnes. [1]

Oregon se déli aktualné na 3 druziny. V kazdé druziné je zhruba 15 déti
podobného véku. Celkem méa oddil 50 déti a zhruba 20 vedoucich. Zhruba po-
lovina vedoucich je aktivnich a vedou pravidelné jednotlivé druziny (druzinovy
vedouci) a druhd polovina se icastni jen tdbora a nékterych vyprav.

Chod organizace aktudlné komplikuji hlavné tyto nedostatky:

e nejednotny systém evidovani dilezitych tidaji o ¢lenech;

e nejednotny systém pro placeni a evidovani zaplacenych prispévkil;
e komplikovanda priprava podklada k vypravam;

e absence prehledného harmonogramu nadchéazejicich akei;

e pridavani fotografii na web je zavislé na jediném c¢lovéku

e a problémy se sdilenim seznamu emailovych adres pro hromadné rozesi-
lani emailu.



2. ANALYZA ORGANIZACE

2.2 Analyza soucasnych procestu

V predchozi kapitole jsem zminil seznam hlavnich problému, se kterymi se
organizace potyka a zde provedu procesni analyzu, kterda tyto problémy de-
tailnéji objasni v kontextu klicovych procesi v organizaci.

2.2.1 Prijeti nového clena

Proces prijeti nového ¢lena za¢ind tim, Ze uchazec¢ nebo jeho rodice kontaktuji
nékterého z druzinovych vedoucich, aby zjistili podrobné;jsi informace o oddilu
a oveérili si, zda je mozné nového élena prijmout. Novy clen je prijat, pokud
to aktudlni kapacita druziny dovoluje a prijeti je schvaleno vedoucimi dané
druziny. Od ¢lena a jeho rodict je vyzadovano vyplnéni piihlasky ve které se
uvedou vsechny dulezité kontaktni idaje na ¢lena i rodice a informace o zdra-
votnim stavu, uzivanych lécich a alergiich. Po pfijeti se ¢len muze ucastnit
schiizek i jednorazovych akci v rdmci své druziny.

V soucasnosti neexistuje zddna centralni evidence ¢lenti, ze které by bylo
mozné snadno zjistit potiebnych tidaji o élenech. Udaje jsou v papirové formé
na prihlaskach c¢lent a kazdy druzinovy vedouci ma jen seznam kontaktd na
své Cleny a jejich rodice.

2.2.2 Placeni ¢lenskych prispévku

Clenské pifspévky se plati vzdy jednou roéné a jejich vyse mize byt kazdy
rok jind a lisi se také jeji sazba pro déti a pro vedouci.

Prispévky aktualné vybiraji od déti pifimo vedouci a predavaji je oddilové
ucetni. Pro tento proces neexistuje zatim zadny centralni postup a kazdy
druzinovy vedouci si vybirani i predavani penéz se seznamem platicich clent
organizuje sam.

Pi{spévky je mozné po dohodé s tcetn{ zaplatit i pfevodem na téet. Uetni
poté ru¢né kontroluje od koho platba prisla.

2.2.3 Uskutecnéni jednorazové akce

Jednorazové akce jsou vétsinou vypravy a tabor. Akce vznikd jejim naplé-
novanim vedoucimi. Déle jsou pozvanym clentim, jejich rodi¢tm i ostatnim
vedoucim rozeslany emaily s informacemi o planované akci a s pozvankou.

Pro ptihlasovani déti na akce existuje sdilend tabulka viz obrazek El!
V tabulce je sloupec pro kazdou pldnovanou akci ve které ¢lenové nebo jejich
rodice potvrdi nebo odmitnou ucast. Obdobna tabulka existuje i pro prihla-
sovani vedoucich.

Organizator akce si pred zacatkem akce vytiskne seznam tcastniki i s di-
lezitymi kontaktnimi tdaji pro pripad néjakych komplikaci. V seznamu tcast-
nika si poznamenavé, kdo na akci skuteéné dorazil a pripadné zda zaplatil.
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2.2. Analyza soucasnych procesu

Vypravy 18/19 8 BRI
Soubor Upravit Zobrazit VioZit Formét Data Nastroje Dopliky Napovéda Posledni tprava byla provedena pred 4 dny uz ano
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14.-15.9. 2018 12.- 14.10. 2018 23.-25.11. 2018 14.-15.12. 2018 26.1.2019 23.2.2019

Obréazek 2.1: Soucasna tabulka pro prihlasovani na akce

Priprava seznamu tucastnikid véetné kontaktnich tdaju a vytvareni po-
zvanky v grafickém editoru jsou casové narocné ukony, na které si vedouci
casto stézuji. Dalsim nedostatkem, ktery je komplikaci pro déti i vedouci je
absence prehledného harmonogramu pldnovanych akci. V soucasnosti si kazdy
musi nadchéazejici akce sam zaznamenavat do kalendafe nebo je poté musi
zpétné hledat v dorucenych emailech.

2.2.4 Uskutecnéni pravidelné schizky

Na zacatku kazdého skolniho roku se sejdou vsichni aktivni vedouci a dohaduji
harmonogram roku véetné toho v ktery den v tydnu a v které mistnosti se
budou schézet jednotlivé druziny. Tento harmonogram plati zpravidla cely
skolni rok pricemz schiizky se konaji jen v ty dny, kdy se bézné chodi do skoly,
tedy v Casech svatku a prazdnin schiuzky zpravidla odpadaji.

V nékterych druzinach se na schiizkach nékteré aktivity boduji a stejné
bodovani se vyuzivd i na nékterych vypravach nebo na tabore.

2.2.5 Rozesilani hromadnych emaili

V soucasné dobé je pro rozesilani hromadnych emailti nuté kontaktovat jedi-
ného vedouctho, ktery udrzuje seznam emailovych adres na ¢leny oddilu. Pro-
blémem tedy je za prvé, ze odesilani hromadnych emaili je zbytecné zdlouhavé
predevsim ve chvilich, kdy je tento vedouci nedostupny a za druhé, Ze neni
mozné snadno vybrat seznam emailt jiné skupiny, nez vsechny déti a vSechny
vedouci. Casto by se totiz hodilo i dalsi filtrovani podle druzin, u¢astniki
néjaké akce, rodica atp.



2. ANALYZA ORGANIZACE

2.2.6 Sdileni fotografii z taAbort a vyprav

Na vypraviach a na tabore je vétsinou alespon jeden vedouci, ktery porizuje
fotografie z akce. Po skonceni akce predd flash disk s fotografiemi administra-
torovi webu, ktery je ve volnych chvilich nahrava na web.

Problém tohoto postupu je, zZe nahravani fotografii je vzdy zavislé na jedi-
ném c¢lovéku a trva az nékolik mésici nez se fotografie dostanou od fotografa
na web.

2.3 Pozadavky na novy systém

Na zakladé analyzy soucasnych procesu a nékolika schizek se zastupci orga-
nizace jsme rozhodli, Ze TeSenim by mél byt informacni systém, ktery bude
splnovat nésledujici pozadavky. Pozadavky uvedené v této kapitole byly tedy
spoluvytvareny a predevsim schvaleny zastupci organizace a jsou tedy zavaz-
nym podkladem pro nasledny navrh.

Pozadavky jsou rozdéleny na funkéni a nefunkéni. Funkénimi pozadavky
jsou takové, které se zamétruji na véeny a problémovy obsah systému. [2] Ne-
funkéni pozadavky se zaméiuji na okolnosti feseni, jakda omezeni jsou kladena
na systémové sluzby. [2]

U kazdého pozadavku vzdy uvedu i jeho prioritu a zda je nutné ho imple-
mentovat hned v prvni verzi aplikace, nebo muze byt soucasti az nékterého
z budoucich rozsiteni. Priorita pozadavku miize byt vysokd, stfedni nebo mala.

2.3.1 Funkc¢ni pozadavky
2.3.1.1 F1 - Agenda akci(vypravy, tabory a jiné akce)

U akci bude mozné vyplnit nasledujici tidaje: Nazev akce, Cas konani (od,do),
uzaveérku prihlasek, obecny popis, misto srazu, misto navratu, cenu, seznam
véci.

Organizator bude mit moznost na akci hromadné pozvat rizné uzivatele
a nastavit ktefi uzivatelé budou organizatory akce a budou mit tedy i prava
na dpravu této udalosti. Pro vybér pozvanych ¢lent je mozné pouzivat pred-
nastavené seznamy casto pouzivanych skupin uzivatelt (déti, vedouci, dospéli
¢lenové, rodice, clenové konkrétni druziny). U organizatoru je mozné textové
zadat jakou roli maji na akci plnit.

Systém musi umoznovat vedoucim zakladat a editovat akce. P¥i vytva-
feni by mélo byt mozné i automatické vygenerovani pozvanky v PDF. Vzhled
pozvanky budou vedouci volit ze dvou Sablon. Systém ne-umozni ménit ani
stavajici ani pridavat dalsi sablony.

Déti i vedouci by se méli prihlasovat na akce pres informac¢ni systém. Ne-
zletilé déti prihlasuji jejich zakonni zastupci. Nezletilé déti mohou mit vlastni
pristup do systému, ale pokud se pokusi néco upravit nebo se prihlasit na
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2.3. Pozadavky na novy systém

akci, tak se jejich zakonnym zastupcim odesle email s pozadavkem na schva-
leni nebo zamitnuti provedené akce. Zletilé osoby se ptihlasuji sami. Zletili
si mohou zvolit, zda jejich pribuzni budou mit stejna prava k jejich profilu
jako oni sami.

Organizator akce si miize vygenerovat tabulku se seznamem tucastnik,
kterd bude obsahovat také kontaktni tidaje na rodice a sloupecky pro odskr-
tavani ucasti a zaplaceni.

Tento pozadavek mé vysokou prioritu a ma byt soucasti prvni verze apli-
kace.

2.3.1.2 F2 - Evidence ¢lenu

Systém bude vyuzivan ¢leny, zdkonnymi zastupci ¢lenti, vedoucimi, zdravot-
nikem a oddilovou ucetni. Kazdy uzivatel tedy mize mit jednu i vice nasledu-
jicich roli.

e Clen nezletily do 15 let — Prava jen na zobrazovani, vSechny pokusy
o upravy nebo prihlasovani na akce jsou odeslany rodi¢im ke schvaleni.

« Clen nezletily od 15 do 18 let — Stejné prava jako ¢len nezletily do 15
let. Se souhlasem rodich mize nabyt stejnych prav jako ¢len zletily.

e Clen zletily — Prava na zobrazovani i upravu informaci o sobé a pravo
prihlasovat se sam na akce. Muze si zvolit, zda jeho pribuzni budou mit
pravo zobrazovat stejné informace jako ¢len sam.

e Clen vedouci — Vsechna prava zletilého ¢lena a navic prava vytvareni
a uprava akci (schuzky, vypravy, tabory a jiné udalosti), pfistup k infor-
macim o vSech uzivatelich (¢len, zdkonny zastupce, zdravotnik, i¢etni)

e Zakonny zastupce — Pravo jednat jménem nezletilého ¢lena, pripadné
i pravo zobrazovat informace o zletilém clenovi, pokud k tomu zletily
¢len svoli.

e Zdravotnik — Ptistup k informacim o vsech ¢lenech a jejich zdkonnych
zastupcich.

e Ucetni — Informace o placeni prispévki o vSech ¢lenech.

Systém neumozni zménu prav jednotlivych roli ani vytvareni dalsich roli.

O kazdém uzivateli evidujeme jeho prihlasovaci a kontaktni tidaje(jméno,
prijmeni, email, telefon). O ¢lenech evidujeme navic adresu, datum narozeni,
alergie, uzivané léky, zdravotni stav, kontaktni idaje na zakonné zastupce
a prislusnost ke druziné. U vedouciho, Uc¢etni a zdravotnika evidujeme pii-
padné absolvované kurzy souvisejici s jejich roli a u zakonnych zastupci, kteri
k tomu svoli evidujeme zaméstnéni.

Pozadavek na evidenci ¢lentt mé vysokou prioritu a ma byt soucasti prvni
verze aplikace.



2. ANALYZA ORGANIZACE

2.3.1.3 F3 - Evidovat placeni clenskych prispévki

Systém umozni evidovat placeni ¢lenskych prispévki. Systém umozni ¢leniim
vygenerovat si platebni idaje pro platbu prevodem a takova platba je po pri-
jeti na ucet automaticky sparovana s ¢lenem a je mu prodlouzeno clenstvi.
Oddilova tcetni muze zadavat informace o zaplaceni v hotovosti. Vedouci mo-
hou do systému také zadat, ze ptijali platbu od déti, v tu chvili je stav platby
nastaven na ”penize na cesté”. Uetni mize zménit stav platby na ,zaplaceno®
v momenté, kdy hotovost vlozi do pokladny.

Priorita tohoto pozadavku je stfedni. Alespon pfijiméni hotovostnich pla-
teb by mélo byt implementované jiz v prvni verzi systému.

2.3.1.4 F4 - Hromadné rozesilani emaila

Rozesilani hromadnych emaili ¢lentm. Filtrovani osob podle prednastavenych
seznamu (déti, vedouci, dospéli ¢lenové, rodice, ¢lenové konkrétni druziny), ale
i moznost pridat nebo odebrat uzivatele ze seznamu prijemca ruéné. Mohou
provadét jen vedouci. Text zpravy musi byt mozné zadéavat prostirednictvim
jednoduchého WYSIWYG editoru (pii tpravé se zobrazuje piimo zforméto-
vany text). K emailu musi byt mozné pripojit i soubory ptiloh (max. 10).

Po odeslani se prijemctm jednak odeslou emaily, ale také se jejich ob-
sah zobrazi jako nepfectena zprava jakmile se prihlasi do systému. Uzivatelé
si v systému mohou zobrazit seznam vsech odeslanych i ptijatych zprav a zvy-
razni ty, které si jesté v systému nezobrazili. Emaily systém jen odesle a déle
uz se nestara, zda byli doruceny precteny atp.

Pozadavek F4 ma stiedni prioritu a mél by byt implementovan jiz v prvni
verzi systému.

2.3.1.5 F5 - Verejna sekce webu

Neprihldseni navstévnici uvidi jen vefejnou prezentaci organizace clenénou
stejné jako soucasny web http://oregon.cx/. Texty ve vefejné sekci se moc
casto neméni a proto bude pro zac¢atek dostacujici, kdyz se budou upravovat
primo zménou souboru s jejich obsahem na serveru. V systému nebude mozné
zmeénit ¢lenéni verejné sekce ani pridavani dalsich stranek.

Pozadavek F5 ma stfedni prioritu a mél by byt implementovan jiz v prvni
verzi systému.

2.3.1.6 F6 - Foto galerie

Galerie fotografii z vyprav, taborit a dalsich akei. Fotografie z jednotlivych
akci budou ve vlastni galerii a kazda galerie bude spadat do jedné z kategorii
jako tomu je soucasné (Pravék, Vypravy, Tabory, Oregon détem, Prckové).
Galerie mohou byt vefejné nebo soukromé. Verejnou galerii si mohou zob-
razit i nepfihlaseni uzivatelé, ale soukromou galerii vidi jen prihlaseni ¢lenové.
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2.3. Pozadavky na novy systém

Pridavat fotografie mohou jen vedouci. Systém umozni i hromadné na-
hravani vice fotografii najednou, ale nebude umoznovat jiné tpravy vklada-
nych fotografii nez je jejich automatické zmenseni na maximalni sitku 1200px
a vysku 800px.

Pozadavek F6 ma malou prioritu a mize byt implementovan az pfi poz-
déjsim rozsiteni systému.

2.3.1.7 FT7 - Agenda schiizek

Zpravidla jednou ro¢né je nutné naplanovat schuzky jednotlivych druzin.
Systém tedy umozni zalozit akce pro vSechny schizky na cely skolni rok.
Schiizky stejné druziny jsou vzdy ve stejny den v tydnu a nekonaji se o prazdni-
nach ani statnich svatcich. Vedouci muze v prubéhu roku kteroukoliv schuizku
zrusit.
Tento pozadavek méa malou prioritu a muze byt implementovan az pti
pozdéjsim rozsireni systému.

2.3.2 Nefunkéni pozadavky

2.3.2.1 N1 - Responzivni design

Systém by se mél prehledné zobrazovat i na chytrych mobilnich zafizenich
s rozlisenim alespon (320x480px). Responzivni design neni nutny v adminis-
tracni sekci.

2.3.2.2 N2 - Snadna pouzitelnost

Systém musi byt snadno pouzitelny i pro bézné uzivatele, kteri umi pouzivat
internetovy prohlize¢ k béznému prochézeni internetu.
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KAPITOLA 3

Reserse existujicich reSeni

V nasledujici kapitole provedu prizkum existujicich feseni, kterda by mohla
splnovat stanovené pozadavky. Nakonec vyhodnotim, zda je vhodnéjsi vyu-
zit nebo rozsitit nékteré z existujicich reseni nebo vyvinout novy informadcni
systém na miru stanovenym pozadavktm.

3.1 Hotovy informacni systém

Na trhu se v soucasnosti nachazi spousta hotovych informacnich systémi spe-
cializovangch na uréitou oblast. Regenf $it4 na miru détskym klubtim tohoto
typu vsak nejsou bézné dostupna a proto se zde zamérim i na informacni
systémy, které by alespon ¢éste¢né spliovaly pozadované vlastnosti.

Ze vsech prozkoumanych hotovych informacnich systémi se zdaji byt nej-
pouzitelnéjsi takzvané ,systémy pro skolni administrativu®. Jednd se o infor-
macni systémy, které vyuzivané ruznymi vzdélavacimi organizacemi k ukla-
dani riznych informaci dilezitych pro jejich ¢innost a komunikaci v rdmci
organizace, ale i s rodic¢i atp. Systémy typicky podporuje nésledujici funkce:

e evidence zaki,
o tisk vysvédcendi,
e tvorba rozvrhi,
e suplovani,

e prijimaci Fizeni,
e sprava knihovny,
e plén akci,

o dochazkovy systém ...
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3. RESERSE EXISTUJICICH RESEN{

Mezi takové systémy patii napifklad Bakalaii, iSkola nebo Et¥idnice. Za vy-
uzivani se plati zpravidla roéni licenéni poplatek, ktery se pohybuje okolo 4000
K¢. Prizptisobeni systému je mozné jen v ramci nastaveni jednotlivych moduli
a neni mozné systém upravovat ani rozsirovat o dalsi funkce — nedovoluje to
licence ani fakt, ze nemame piistup ke zdrojovym kédum.[3] [4] [5]

3.2 Samostatné nastroje

Dalsi moznosti je vyuziti kombinace riznych samostatnych néstroju zamé-
fenych vzdy na konkrétni pozadavek nebo skupinu pozadavka. Mezi takové
néstroje urcité patii:

¢ Google Drive,
e Excel tabulka,
o Google kalendar,

o Facebook udalosti,

e email

Vyuziti téchto nastroji je snadné a nékteré problémy se takto skutecné
daji resit, ale spousta pozadavku se takto vyresit neda. Problémové je také to,
ze vznikaji ne-konzistence v datech napftic¢ nastroji.

3.3 Redakéni systémy

Existuji také nastroje a sluzby, které umoznuji snadnéji a rychleji vytvorit jak
jednoduchy web, tak i slozitéjsi informacni systém. Takové nastroje se vétsi-
nou oznac¢uji zkratkou CMS (content management system) nebo také ¢esky
jako redakéni systémy. Redakéni systémy jsou tedy nastroje, ve kterych lze
s pomoci pripravenych sablon a rozsifujicich moduli vytvorit i slozity infor-
macni systém, ktery mulze néjakym zptsobem podporovat i vétsinu nasich
pozadavku. K vyuziti redak¢énich systému neni nutné ani umét programovat,
instalace a nastavovani modultu se provadi vétsinou v grafickém rozhrani.[f]

Nevyhodou je, ze pro splnéni vSech nasich pozadavkd na systém se neobe-
jdeme bez upravy a doprogramovavani dalsich funkcionalit. Nékteré redakéni
systémy vyzaduji pravidelné poplatky ale i spousta kvalitnich je poskytovana
zdarma. Casto se vsak vyskytuji problémy se zabezpedenim.
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3.4. Vyhodnoceni reserse

3.4 Vyhodnoceni reserse

Po zvazeni vsech pro a proti a s prihlédnutim na mé vlastni zkusenosti s pro-
gramovanim podobné rozsahlych systému jsem se rozhodl pro vyvoj vlastniho
informacniho systému na miru s vyuzitim PHP frameworku.

Vyvoj vlastniho informacniho systému vyzaduje znac¢né pocatecni inves-
tice predevsim do ¢asu programétora. Vyhodou je, ze vysledny systém bude
splnovat vSechny pozadavky a nebude obsahovat nevyuzivanou funkcionalitu,
kterd by zhorsovala prehlednost a pouzitelnost jako u nékterych z existujicich
Teseni.

Pri snaze snizit naklady je vhodné pro implementaci vlastniho informac-
niho systému vyuzit néktery z PHP frameworkt, které usnadni a zrychli vyvoj
s vyuzitim pripraveného jadra systému a moznosti vyuzivat hotové kompo-
nenty pro bézné problémy. Dalsi vyhodou je, ze nédklady na provoz takového
systému spocivaji pouze v prondjmu hostingu a domény, neni treba platit
zadné pravidelné licen¢éni poplatky.
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KAPITOLA 4

Navrh a realizace systému

V nasledujicich kapitoldch popisi navrh a realizaci nového informac¢niho sys-
tému pro tabornicky oddil Oregon. V ndvrhu budu vychézet z predchozich
kapitol o analyze a navrhnu tedy novy informacni systém, ktery nasledné
i implementuji s vyuzitim nékterého z PHP frameworka.

4.1 Metodika vyvoje

Pro vyvoj tohoto projektu, ale predevsim pro jeho navazné rozsirovani bude
vyuzivano agilni metodiky vyvoje, ktera se jmenuje extrémni programovani.
Tato metodika se vyznacuje nasledujicimi principy:

e iterativni vyvoj,

e uzivatel je souCdsti vyvojového tymu,
o okamzité testovani,

e prace ve dvojicich,

e neustaly refaktoring.

[

Tuto metodiku jsem zvolil predevsim kvili omezenému rozpoctu a proto,
ze dalsi vyvoj budou provadét vyvojari, kteri jsou primo ¢leny této organizace
a maji moznost iterativné reagovat na aktualni stav.

4.2 Pripady uziti

Diagram [ll popisuje pripady uziti nového informacniho systému vcetné jejich
aktéru. Pripady uziti pokryvaji veskerou funkcionalitu, kterd bude nasledné
implementovana. Pripady uziti jsou uzitecné i jako podklad pro zavérecné
uzivatelské testovani.
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4. NAVRH A REALIZACE SYSTEMU

PFidavani novych
uZivatelt a editace jejich
adajii aroli

%/

Uketni
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Prochézeni evidence

/ Elenskych prispévidi
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swych Elenskych
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/
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NepiihlaSeny navitévnik

Obréazek 4.1: Diagram zachycujici pripady uziti a jejich aktéry
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4.3. Pouzité technologie

4.3 Pouzité technologie

Moje zkuSenosti s nékterymi konkrétnimi technologiemi ovlivnili i findlni vy-
bér pouzitych technologii pro tento projekt. Vyuziti zndmych technologii je
vyhodné kvili rychlejsimu vyvoji a tedy i niz$im nékladim nez v pfipadé
novych technologii, které by vyzadovaly dalsi studium. Skéla technologii, se
kterymi mam zkusSenosti je nastésti dostatecné pestra aby efektivné pokryla
vsechny pozadavky.

V naésledujicich kapitolach popisi hlavni technologie, které pri realizaci
projektu vyuziji.

4.3.1 PHP

PHP, neboli PHP: Hypertext Preprocessor je v soucasnosti jeden z nejpouzi-
vanéjsich programovacich jazyka pro vyvoj webovych aplikaci. PHP je inter-
pretovany jazyk, ktery se zpracovava na strané serveru a jeho hlavnim cilem
je komunikace s databazi a zpracovavani dat, aby je bylo mozné dynamicky
zobrazovat do webové aplikace. Interpretr jazyka PHP lze zprovoznit témeér
na vSech operac¢nich systémech. [§]

Dulezit4 je, i podpora objektoveé orientovaného programovani (OOP) a fakt,
ze PHP lze stdhnout a vyuzivat zcela zdarma.

4.3.2 HTML a CSS
HTML je zkratka pro HyperText Markup Language, neboli hypertextovy

znackovaci jazyk. HTML slouzi k definovani vyznamu obsahu, zatimco CSS
(Cascading Style Sheets) definuje vzhled stranky. Kod obou jazyku je ukla-
dan v textové podobé na serveru a internetové prohlizece je v grafické podobé
zobrazuji.[9]

4.3.3 Nette framework

Nette je Cesky open source framework, ktery se sklddd z mnoha samostatné
pouzitelnych komponet pro PHP. Umoznuje rychly vyvoj kvalitnich a bezpec-
nych aplikaci. Pripravené komponenty a postupy umoznuji psat méné kédu
a vytvaret snadno rozsifitelné aplikace.[[10]

Nésledné zminim nékolik komponent Nette, které planuji vyuzivat:

e Latte - bezpecny Sablonovaci systém,

e Tracy - nastroj pro ladéni PHP kédu,

e Dependency Injection - chytré predavani zavislosti,

e Forms - vytvareni a zpracovavani webovych formulara,

¢« RobotLoader - automatické nacitani trid a knihoven.
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4. NAVRH A REALIZACE SYSTEMU

4.3.4 Bootstrap 4

Boostrap 4 je open source sada nastroji pro vyvoj pomoci HTML, CSS a JS.
Umoznuje vyuzit pred-pripravené a vzhledové jednotné prvky snadno pouzi-
telné pro vlastni grafické uzivatelské rozhrani (GUT).[11]

4.3.5 MySQL

Pro ukladani dat aplikace jsem zvolil rela¢ni databazovou technologii MySQL.
Jednd se o rozsitenou technologii, kterou lze vyuzivat zdarma a pro ucely
tohoto projektu bude postacujici.

4.3.6 Doctrine

Doctrine je framework pro objektové rela¢ni mapovani (ORM) v PHP. ORM
je technika, ktera slouzi k namapovani objektd OOP na rela¢ni databéze.
Vyhodou je, ze v aplikaci mlzete s daty pracovat jako s entitami objekti,
prestoze se ukladaji a ziskavaji z bézné relac¢ni databéze.[12]

4.4 Architektura systému

Jiz v predchozich kapitolach jsem zminil, Ze pro implementaci jsem zvolil PHP
framework Nette a z toho vyplyva i softwarova architektura pouzita pro tento
projekt.

4.4.1 Model-View-Controller

Jedn4 se o architekturu Model-View-Controller (MVC), ktera se soustfedi na
oddéleni kédu obsluhy, kédu aplikacni logiky a kéd zobrazujiciho data. Takové
rozdéleni aplikaci zptehlediiuje, usnadnuje dalsi rozvoj a umoziuje testovani
jednotlivych ¢asti zvlast.[13]

4.4.1.1 Model

Modely obsahuji aplika¢ni logiku systému. Modely nevi o existenci controlert
ani view a navenek nabizi jen své pevné rozhrani.[13]

Ja v modelové vrstvé vyuzivim navrhovy vzor fasdda pro tridy které
zastresuji funkcionalitu nad jednou ¢i vice tridami entit. Kazda fasada im-
plementuje rozhrani a pro komunikaci s ostatnimi ¢dstmi aplikace je vyuzi-
vano vyhradné téchto rozhrani. Mnou pouzitd implementace fasid vyuziva
frameworku Doctrine pro namapovani objektti entit na rela¢ni databazi, ale
tuto implementaci modelové vrstvy je mozné nahradit jakoukoliv jinou a pri
dodrzeni stanoveného rozhrani to nebude vyzadovat zadny zasah do ostatnich
¢asti systému.
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4.5. Databazova struktura

<?php
namespace App\Model\Facades;
use App\Model\Entities\Member;

/**
* Rozhrani fasady pro pract s cleny.
*/
interface IMemberFacade
{
VAL
* Najde a vrati clena podle jeho ID.
* @param int $id
* @return Member|NULL
*/
public function getMember ($id);

VLT
* UloZi mového cClena.
* @param Member $member
* @return Member
*/

public function insertMember (Member $member) ;

Vypis kédu 1: Ukédzka rozhrani fasidy v modelové vrstve

4.4.1.2 View

Vrstva view, neboli pohled méa na starosti zobrazovani vystupu uzivateli. Nette
v této vrstveé vyuziva Sablonovaci systém Latte, ktery kombinuje prvky HTML
se svymi makry aby bylo snadné definovat jak a kde se ma zobrazit dodany
vystup.[L3]

4.4.1.3 Controller

Controler zpracovava pozadavky uzivatele, pomoci rozhrani modelové vrstvy
posila pozadavky na aplika¢ni logiku a poté pozadda view o zobrazeni vysledku.
V Nette frameworku zastdvaji funkci controlerii t¥idy zvané presentery. []

4.5 Databazova struktura

Databaze mé celkem 23 tabulek. Diagram zachycujici kompletni databdzovou
strukturu je kvili své velikosti umistén v priloze E
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4. NAVRH A REALIZACE SYSTEMU

{form editParamedicForm}

<div class="form-errors" n:if="$form->hasErrors()">

<div class="alert alert-danger" n:foreach="$form->errors as $error">
{$error}

</div>

</div>

<div class="form-group">
{label courses /}
{input courses, class=>'form-control'}

</div>

{input send, class=>'btn btn-success'}

{/form}

Vypis kédu 2: Ukazka latte sablony ve vrstvé view

T. K. Oregon Kolin  CTUa OREGON v Oregon détem ~  Fotogalerie ~ Prihlésit se

CTu

Tk Oregon Tabornicky klub OREGON Kolin
Schiizky, vypravy

NS détsky oddil OREGON vzni  Tabor loveni Ceské tabornické unie v roce 1990 jsme vstoupili jako prvni oddil v Labsko-sazavské oblasti do této

organizace, kterd se hlasila k my! ni moudrosti. Zde ziistavame dodnes a pod hlavickou organizace CTU vedeme déti k samostatnosti, sportu, hram,

KalendaF akci
piirodé, moudrostem indiand a di
Kontakty

Poiadame pro déti zabavné akce s mnorna nramr a souezeri. Nekteré akce prevysuji nase moznosti, ale spoléhdme na pratele déti naseho oddilu.

Obréazek 4.2: Ukazka GUI - menu ve verejné sekci webu

4.6 Grafické uzivatelské rozhrani

Pfi ndvrhu grafického uzivatelského rozhrani (GUI) jsem se musel zamérit
predevsim na splnéni pozadavki na responzivni design (pozadavek N1) a na
snadnou pouzitelnost (pozadavek N2). Souc¢asné bylo tfeba GUI vyftesit pokud
mozno jednoduse a levné, aby zbytecné nenaristaly naklady.

Zvolil jsem tedy néastroj Bootstrap 4, ktery umoznuje snadné vytvareni
uzivatelského rozhrani a podporuje i responzivitu. Jednotlivé prvky tohoto
nastroje jsou graficky stejnorodé, uzivatelim internetu dobre znamé a jejich
ovladani je intuitivni. To vSechno plati samoziejmé jen pokud je nastroj pou-
Zivan spravné a s citem.

Velkou pozornost jsem musel vénovat nédvrhu naviga¢nich prvka (menu).
Pro menu verejné sekce jsem zvolil formu horizontalniho panelu s vyraznym,
témér inverznim pozadim, ktery muzete vidét na obrazku @.2.

Pro prihldseni uzivatele se pod soucasné menu prid4 dalsi lista s polozkami,
které se lisi podle roli, které uzivatel zastava. Navigacni menu prihlaseného
uzivatele a dalsi prvky grafického ndvrhu muzete vidét na obrazku §.3.

Obrazek zachycuje jak se vzhled stranky prizpusobi displeji mobilniho
zalizeni. Responzivita funguje dobfe na vSech verejnych strankach, ale i na
vétsiné stranek v uzivatelské sekci. Nékolik administrativnich stranek s vel-
kymi tabulkami nebylo mozné optimalizovat, ale to je v souladu s pozadavky.
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4.6. Grafické uzivatelské rozhrani

T. K. Oregon Kolin

i & Uzivatelé v Akce a vypravy ¥

* Druziny v & Prispévky v & Zpravy @~ & Odhlasit
Moje prispévky

Uspésné ulozeno. Evidence plateb X

Pfidat platbu

Predpis plateb

Detail uzivate| cilie
Uzivatel | Clen Vedouci
Pridat roli ~
Clenské Gdaje

Rodice

Datum narozeni: 10.02.1993 (26 let)

Adresa bydlisté: Kolin 1
Piifadit rodice

Alergie: —

Antonin AI3 v Pridat rodice

Obrazek 4.3: Ukazka GUI - menu po ptihlaseni

Vybér Elenaltlenti x
Hiedat:
" Jméno Role vik
O B2 Miroslav Mrdcek Clen-dospély, Vedouci, Admin 25
@ :,,A Antonin Al Clen-dite 14
o Karel Kritky Clen-dospély 17
s} Nemo Novik Clen-dospély, Vedouci 25
o Cecilie Cibulov Clen-dospély, Vedouci 26
s} Tereza Tichd Clen-dospély, Vedouci 21
@ Bob Bobovid Clen-dite 16
o Honza Hujer Clen-dite 8
a] Honza Kritky Clen-dite 16

Zobrazuji 1 az 9 z celkem 9 zaznamii 2 rows selected

Obrézek 4.4: Ukézka GUI - formular pro zadavani platby prispévki
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4. NAVRH A REALIZACE SYSTEMU

T. K. Oregon Kolin =

Prihlasit se

Login & @ * Zadejte va3e prihlasovaci jméno

Heslo # | * Zadejte vase heslo

I. K. Oregon Kolin

Obrazek 4.5: Ukazka GUI - prihlasovaci stranka na mobilnim zafizeni

4.7 Zefektivnéné procesy

V této kapitole popisi nékteré procesy, které se podarilo s vyuzitim nového
IS zefektivnit.

4.7.1 Prijeti nového clena

Prvni ¢ast procesu se neméni, tedy rodice si od druzinového vedouciho zjisti
podrobnéjsi informace a vedouci rozhodnou zda bude ¢len prijat. Pokud je
rozhodnuto, ze ¢len bude prijat, tak vedouci s roli administrator vytvori nové
uzivatelské 1Cty pro C¢lena i jeho zdkonné zastupe a systém odesle kazdému
uzivateli uvitaci email s instrukcemi a ptihlasovacimi idaji. Rodice v systému
vyplni a udrzuji aktualni dulezité tidaje o adresach, zdravotnim stavu a alergi-
ich ¢lena. Vsechny tdaje jsou tedy v systému, kde k nim maji snadny pristup
vSichni vedouci i zdravotnik.

4.7.2 Placeni ¢lenskych prispévka

Ucetni jednou roéné vytvor cenfk piispévki pro dany rok, kde specifikuje
cenu prispévka za dité, vedouciho a dospélého ¢lena, ktery neni aktivnim
vedoucim. Vytvorenim ceniku vznikd automaticky vSem c¢leniim pozadavek
na zaplaceni piispévku. Nésleduje rozesldani hromadného emailu (viz proces
Rozesildani hromadnych emailt), ve kterém si zaplaceni prispévki po vSech
¢lenech vyzada.

Clen po piihlageni k Gétu vidi, ze nema4 zaplacené pifspévky a k zaplaceni
miuze zvolit platbu prevodem podle zobrazenych platebnich tdaji, nebo platbu
v hotovosti. Pokud druzinovy vedouci pfijme platbu prispévka od cClent své
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4.7. Zefektivnéné procesy

druziny, tak do systém tuto skutecnost zadd prislusSnym formuldfem (viz ob-
razek @.4), takova platba je ve stavu ,penize na cesté“, dokud nejsou penize
predany ucetni, kterd zméni stav platby na zaplaceno.

Uéetni i vichni vedouci si mohou zobrazovat celou evidenci plateb. Véasné
nezaplaceni prispévki nékterym c¢lenem je reseno individudlné a v extrémnim
pripadé miuze vést k vylouceni clena, kdy dojde i k zablokovani jeho uc¢tu
administratorem.

4.7.3 Uskutecnéni jednorazové akce

Jakmile vedouci napldnuje vypravu, tak ji zada do systému, kde vyplni vSechny
podstatné informace pro danou akci a vybere pozvané cleny a dalsi organiza-
tory. Muze vyuzit i komponentu pro automatické generovani pozvanky, kterd
ze zadanych udaju vytvori PDF pozvanku dle standardni Sablony. Nésleduje
rozeslani hromadného emailu s pozvankou na akci.

Clenové si mohou zobrazit seznam akci na které jsou pozvani a pokud
jesté neskoncil deadline na prihlasovani a nebyla vycerpana kapacita akce,
tak mohou jednim kliknutim prijmout nebo odmitnout ucast, pripadné ke své
ucasti uvést poznamku.

Organizatori akce si mohou zobrazit pocet i seznam ucastniki a jednim
kliknutim vygenerovat export s tabulkou ticastnikt a kontaktnimi udaji, ktery
si mohou pred zac¢atkem akce vytisknout.

4.7.4 Rozesilani hromadnych emaili

Vsichni vedouci mohou rozesilat hromadné emaily vSem uzivatelim informac-
niho systému. Mohou ruc¢né zaskrtdavat prijemce, nebo hromadné celé skupiny
uzivateli (déti, rodice, vedouci, dospéli ¢lenové, c¢lenové konkrétni druziny
nebo vsichni). Text zpravy muze snadno formatovat pomoci jednoduchého
WISIWYG (What you see is what you get) textovém editoru. K emailu je
mozné prilozit az 3 soubory s prilohami. Vytvorenou zpravu mize vedouci
odeslat bud ihned, nebo napladnovat jeji odeslani na pozdéjsi termin.

Zpravy rozeslané pomoci IS jsou jednak odeslany jako bézné emaily, ale
také se zobrazuji vSem piijemctim primo v systému.

4.7.5 Sdileni fotografii z tabort a vyprav

Vsichni vedouci maji pravo vytvaret v systému nové galerie fotografii a plnit je
fotografiemi z vyprav a akci. Galerie mohou oznacovat jako soukromé, které
se zobrazuji jen prihldsenym c¢lentim, nebo jako verejné, které vidi vsSichni
navstévnici verejné ¢asti webu.

Fotografie se pred ulozenim automaticky zmensi na maximalni velikost
1200x800px, protoze pii prohlizeni fotografiif na pocitaci, nebo mobilnim zafi-
zeni je to naprosto dostatecné, fotografie se nacitaji rychleji a nezabiraji prilis
mista na disku.
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4. NAVRH A REALIZACE SYSTEMU

Nette\MemberAccessException

Cannot write to an undeclared property Circle: :$raduis, did
you mean $radius?

Source file

Call stack

1. \Utils\SmartObject.php:50 source Nette\Utils\ObjectMixin: :strictSet(arguments »)

2. W:\Nette.web\docs\nette\x.php:23 source v Circle->__set(arguments »)

13

14 public function getArea()
15 { Unlogged o
16 return $this->radius *
17 } Nette\Security\Identity #0209
18 id private => 11
19 } roles private => array (3)
fd 0 => "member-adult"
- . . 1 => "leader"
22 $circle = new Circle; 2 = "admin®
24:  echo $circle->getArea(); // 1t data private => array (3)
member => App\Model\Entities\Member #0215
leader => App\Model\Entities\Leader #0217
admin => App\Model\Entities\Admin #0218
id protected => 1
user private => App\Model\Entities\User #0216
isActive protected => 1
roleAssigmentDate private => null
roleAssigner private => null
TRACY i1215.6ms [If @ 12calls # Public:Auth:signin 1 queries / 1.4 ms x

Obrazek 4.6: Screenshoty pouzivani ladicitho nédstroje Tracy

4.8 Testovani vyvojarem

Testovani mnou jakozto vyvojarem probihalo v pribéhu celého vyvoje vzdy
po dokonceni kazdé casti aplikace. Pro tyto tucely jsem vyuzival na mém no-
tebooku lokalné nainstalovany PHP a MySQL server z balicku XAMPP. Pro
kazdou funkcionalitu jsem si vytvoril malou sadu testovacich dat. Zaméroval
jsem se na to, aby data testovala pozitivni i negativni testy, tedy jestli sys-
tém umoznuje provadét pozadovanou funkci, ale i jestli se chova spravné pri
zadavani nesmyslnych dat nebo pii pokusu o neopravnény pristup.

Toto testovani odhalovalo pravidelné velké mnozsti syntaktickych i logic-
kych chyb, a pti jejich odhalovani byla velice ndipomocnéa i komponenta Tracy
(obrazek {1.6), diky které se vétsina chyb dala rychle a pfesné identifikovat.

Chyby odhalené v tomto testovani jsem opravoval ihned, protoze jejich
oprava je jednodusi a rychlejsi, dokud mém danou problematiku v cerstveé
paméti. Chyby je mozné odhalit i v dalsich fazich testovani a opravit pozdéji,
ale to je uz nékolikanasobné nakladnéjsi.

4.9 Nasazeni

Po dokonceni implementace jsem pristoupil k nasazeni na webhostingovy ser-
ver. Pro nasazeni byl zvolen webhosting Ebola BASIC, ktery podporuje vSechny
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4.9. Nasazeni

pouzité technologie a ma velmi dobrou dostupnost 99.999%. Nasledné uvedu

vycet nékterych dulezitych vlastnosti tohoto webhostingu:

[14]

platforma Linux, Apache webserver
htaccess, mod__rewrite, SSI, WebDAV
podpora pro PHP 5.2 — 7.3

Memory_ limit 128 MB
Max_execution time 90s

Max_ input_ time 90s

Post max_size az 100MB
Upload__max__ filesize az 100MB
celkovy diskovy prostor 10GB
databaze MySQL 5.7

maximalni velikost databaze je 50MB
maximélni poéet databézi je 20
neomezené mnozstvi prenesenych dat
FTP/s, POP3/s, IMAP /s, SMTP/s
Neomezeny pocet CRON tloh

minimalni frekvence CRON tloh je 30 min

Na webhostingu jsem nejprve vytvoril novou databazi a nahral do ni prazd-
nou databdzovou strukturu. Pres FTP server jsem nahral vSechny pottebné
soubory a upravil konfigura¢ni soubor config.local.neon, tak aby se pripojoval
ke spravné databazi. Tim byl novy IS tspésné spustén na testovaci doméné
a ve spolupraci s dalsimi vedoucimi z organizace jsme systém zacali plnit daty
o readlnych uzivatelich.

Pro cely uzivatelského testovani a v tivodni fazi, nez se odladi nedostatky
a uzivatelé se dostatecné seznami s novym systémem, bude novy systém fungo-
vat na testovaci doméné (www.oregon.mirocloud.cz) a puvodni web na doméné
(www.oregon.cx) zustane stéle funkéni.
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KAPITOLA 5

Uzivatelské testovani

Pro tcely uzivatelského testovani jsem si pripravil nékolik testovacich scénaia
zamétenych na nejdilezitéjsi a nejcastéji provadéné pripady uziti. V této kapi-
tole vam podrobnéji popisi pribéh uzivatelského testovani a podrobnéji popisi
2 konkrétni test scripty.

Jako testery jsem zvolil redlné uzivatele systému, konkrétné 2 vedouci
z této organizace. Testy byly provadény predevsim na bézném kancelarském
notebooku a nékteré i na mobilnim telefonu s opera¢nim systémem Android
a rozlisenim obrazovky 480x854px.

Kazdy test probihal tak, ze uzivatel sedél u pocitace, na stole mél vytistény
test script s instrukcemi podle kterych postupoval a za nim jsem stal ja abych
sledoval jak test probiha, zaznamenaval si poznamky a pripadné uzivateli po-
radil, pokud se zastavi na néjakém problému. Uzivatel mél za tikol postupovat
podle instrukci, plnit zadané tkoly a nahlas komentovat co pravé déla a proc
si mysli, ze to je spravne.

U vétsiny testh dochézi k zasahim do databaze a proto bylo nutné pred
kazdym testem uvést systém do vychoziho stavu, aby bylo mozné test dokoncit
presné podle instrukei v test scriptu.

5.1 Vysledky testovani

Uzivatelské testovani odhalilo mnozstvi piipadt neintuitivniho nebo pro né-
které uzivatele matouciho chovani. V téchto pripadech se nejednalo piimo
o chyby, ale spiSe o vlastnosti systému, které nejsou pro nezaskoleného uzi-
vatele zcela intuitivni. Tyto nedostatky ukazuji, Zze uzivatelské testovani je
hodné dilezité a pokud chceme vyvijet intuitivni feseni, neobejdeme se bez
testeru, kteri se nepodileli na vyvoji. Nékteré z téchto neintuitivnich chovani
byli opraveny a ostatni budou feSeny v dalsich verzich systému, pokud praxe
ukéze, ze to je skutecné treba.
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5. UZIVATELSKE TESTOVAN{

Test Script 1 - Vkladani novych uZivateli (vysoka priorita):

(Vzijte se do role adminstrdtora, ktery se snazi vloZit do systému nové uZivatele.)

« Prihlaste se k administratorskému tictu (login:admin, heslo:df8Fw6210).
*  Vytvoite nové uzivatelské tcty a vypliite zakladni ddaje pro nasledujici uzivatele:

Login: Heslo: Jméno a prijmeni: Email: Telefon:
roman roman326 Roman Kratky kratky@seznam.cz 721000001
romana |romana427 Romana Kratkd kratky@seznam.cz 721000002

¢ Obéma pravé vytvorenym uZivatelim pfifad'te roli Rodi¢.
*  Vytvofte novy uZivatelsky dcet a vypliite zékladni tdaje pro nasledujiciho Clena
(nezapomeiite pfifadit roli Clen):

Login: |Heslo: Jméno a prijmeni: |Email: | Telefon: Narozen: |Rodice:

honza |honza538 Honza Kratky - 721000003 |3.3.2003 |Roman a Romana

* Vytvoite novy uzivatelsky ticet a vyplitte zdkladni tidaje pro nasledujiciho uZivatele a
pfifad’te mu roli ¢len a vedouci:

Login: |Heslo: Jméno a prijmeni: |Email: Telefon: Narozena:

terez tereza649 Tereza Ticha tereza@ticha.cz | 721000004  |7.7.1997

« Prejdéte na seznam uZivatell a zkontrolujte, zda jsou vsichni vySe zminéni uZivatelé
vytvoreni a Ze maji spravné nastavené vSechny zminéné informace.
¢ Odhlaste se

Obréazek 5.1: Test script - Vlozeni nové platby prispévku

Test Script 4 — VloZeni nové platby prispévku (vysoka priorita)

(VZijte se do role ucetni, ktery se snaZi vloZit do platbu pFispvévki prijatou v hotovosti.)

« Prihlaste se jako tcetni (login:ucetni, heslo:sdah6340).
«  Zadejte do systému pfijeti platby ¢lenskych prispévki za nésledujici ¢leny:

Jméno a prijment: Castka: Datum prijeti platby:
Honza Kratky 500 dnes
Tereza Ticha 500 dnes

« Prejdéte do evidence plateb a zkontrolujte, Ze oba ¢lenové maji platbu vloZenou:

¢ Odhlaste se

Obréazek 5.2: Test script - Vlozeni nové platby prispévku

Testovani odhalilo i nékteré jasné chyby, jako napiiklad chybéjici ovérovani,
ze uzivatelské jméno jiz existuje, dfive nez dojde k pokusu o zapis do databaze

a jiné. Vsechny tyto chyby jsem opravil.
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KAPITOLA 6

Vyhodnoceni prinosu

6.1 Naklady na realizaci a provoz

Systém jsem navrhoval a vyvijel jako svou bakalarskou praci a tedy bezplatné,
ale i pfesto je mozné alespon zhruba vycislit odhadované naklady na jeho
vytvoreni, pokud by byl vyvijen placenym vyvojarem. V tabulce @

Tabulka 6.1: Rozpis ¢asové naro¢nosti jednotlivych ¢innosti

’ Cinnost Pocet stravenych hodin ‘
Analyza a navrh 26 h
Implementace 90 h
Uzivatelské testovan | 4 h

’ Soucet ‘ 120 h ‘

Pii hodinové sazbé 400 k¢/hod lze vyvoj nového informacniho systému
vy¢islit na zhruba 48 000 k¢. Ndklady na provoz systému budou zhruba stejné
jako doposud a to maximalné 1 000 k¢ ro¢né za webhosting a doménu.

6.2 Prinosy

Piinosem nového systému je, ze se zefektivnil pét ze Sesti klicovych procesu
v této organizaci. Jedna se o procesy prijeti nového ¢lena, placeni ¢lenskych
prispévki, uskutecnéni jednorazové akce, rozesilani hromadnych emaili a sdi-
leni fotografii z taborti a vyprav. Nova evidence ¢lenti, plateb, jednorazovych
akci a snadné rozesilani emaila usetii predevsim védoucim a ti¢etni dohromady

Prinosem oproti jinym feSenim je i fakt, Ze je mozné systém dale vylepsovat
a posupné rozsifovat o podporu dalsich procest.
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Zaver

V této praci jsem popsal analyzu, ndvrh a realizaci nového informacniho sys-
tému pro tabornicky klub Oregon Kolin. Na zakladé analyzy organizace a re-
serse existujicich feseni jsem rozhodl, Ze nejvhodnéjsim fesenim bude navrh-
nout novy informacni systém presné podle dohodnutych pozadavki s vyuzitim
PHP frameworku Nette. Systém jsem navrhl, implementoval a otestoval uziva-
telskymi testy do kterych byli zapojeni primo realni uzivatelé tohoto systému,
tedy ¢lenové oddilu Oregon. Na zavér jsem provedl vyhodnoceni piinosu a na-
kladta. Naklady na vyvoj nového informacéniho systému byli odhadnuty na
zhruba 48 000 k¢. Prinosem je, ze se podarilo zefektivnit pét ze Sesti klicovych
procesu a vysledny systém je mozné dale rozsirovat.

Splnil jsem tedy vSechny stanovené cile a vystupem mé prace je prvni verze
informacniho systému, ktery splnuje vsechny funkéni pozadavky s vysokou pri-
oritou (F1,F2) a stfedni prioritou (F3,F4,F5) a navic i jeden pozadavek s niz-
kou prioritou (F6). Nefunkéni pozadavky byly splnény vSechny. Prvni verze
informac¢niho systému véetné dokumentace zdrojovych kédi je k dispozici na
prilozeném CD.

Systém je navrhnut a implementovan tak, aby byl snadno rozsititelny
a v jeho dalsich verzich mohly byt implementovany i ostatni funkce s niz-
kou prioritou a mohl byt i nadale rozvijen. S prihlédnutim na nutné tdpravy
by tento systém mohl byt vyuzitelny i nékterymi dalsimi podobnymi organi-
zacemi.

Vypracovani takto rozsahlého projektu mi pfineslo mnoho cennych zkuse-
nosti. Tésilo mne vytvaret systém, ktery pomaha dobré véci.
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PRILOHA A

Seznam pouzitych zkratek

IS Informacni systém

PDF Portable Document Format

CMS Content management system

OOP Objektové orientované programovani
PHP PHP: Hypertext Preprocessor

CSS Cascading Style Sheets

HTML HyperText Markup Language

JS JavaScript

ORM Object-relational mapping

MVC Model-view-controller

WISIWYG What you see is what you get
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PRILOHA B

Schéma databaze
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event_participation

child_action_request

id int

id

userld

courses
roleAssigmentDate
roleAssignerAdminid

IsActive

id

userld

courses
roleAssigmentDate
roleAssignerAdminid

IsActive

id

id int © ot
name T L eventld int A creationDate datetime
e userld nt ——— memberid int
dateTo type varchar action text
deadiine organizerjob varchar actionDescription text
capadty - kterou organiz state varchar
Fri - state varchar — executingParentid int
meetingPlace o responseDate datetime
price e M BT name varchar
takeWithYou text userld int
allergies id i year int
I LG iy d e healthConditionld int date I o
name varchar memberid e healthConditionDetalls text 3 memberid o priceForLeader int
description text = groupid Lo isindependentadolescent paymentType e creationDate
allowParentToDisplayAboutAdultMember tinyint leaderld Int
IsActive tinyint state
- e L1 group_leadership
iy I leaderid e ——— g - :
o o | Eeued int userld nt =
sentDate datetime courses text
creatorUserld int = role/ Dat datetime
eventid int =7 message_delivery roleAssignerAdminid int
id int IsActive
i e userld int =
fileName varchar i int ) ———t— id int
messageld int =/ el Int i creationDate datetime
id int o — isPublic tinyint
memberld int - - Jestli Je
parentid " description varchar R
lastedit datetime el [
shootingDate datetime
isTitlePhoto id int —
galleryld name varcha
creatorUserld Nt —— tag varcha
state varchar

approverLeaderid int

username
password
name
surname
emall

phone
profilePhotold

IsActive

id

userld

roleAssigmentDate

roleAssignerAdminid

IsActive

int

Nt =—y

text

datetime

int

yint

paramedic

varchar

varchar

varchar

varchar

int

yint

.

int
int

datetime

tinyint

nt

e

-/



PRILOHA C

Obsah prilozeného CD

readme . BXE o vvtt it e e strucny popis obsahu CD
= o 2 zdrojové koédy implementace
APD  + e e et e zdrojové kédy aplikace (php)
client_side.........cccuvnn... zdrojové kédy frontendu (js, css, less)

WWW e ettt eeeeeeeeeeeneennnnnnn index.php, obrazky, minifikované css a js
db.sql......covuiennnn.. SQL script pro vytvoreni struktury databaze
readme.md ............un... instrukce k sestaveni a nasazeni projektu

I =D v text prace
Lthesis.pdf ............................... text prace ve formatu PDF
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